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RESUMO

Esse trabalho apresenta uma pesquisa teorica bibliografica cujo objetivo é investigar
a brincadeira e os processos de socializacao infantil. A importancia do tema se deve
ao fato de que este representa um assunto de muita relevancia para a formacao de
pedagogos, ja que as criancas, principalmente as da Educacéo Infantil, passam um
bom tempo brincando e, com esse exercicio de brincar, podem socializar com outras
criangas e construir a sua visdo de mundo. Para a elaboracéo deste trabalho, foram
estudados os textos de Miranda (1989), Kramer (2006), Oliveira (1994), Kishimoto
(1994), Camilo (2020) e Borba (2006), por se tratar de autoras que discutem acerca
do desenvolvimento social da crianca. No primeiro capitulo é dimensionada a relagcéo
entre a infancia e a sociedade para se entender como funciona o seu processo de
socializagdo. A crianca aprende socialmente, mas a sociedade enxerga a crianca de
maneira incompleta, sem dimensionar as suas experiéncias sociais, principalmente
quando se fala em educacéo. E discutido neste capitulo a socializago da crianca e
as possibilidades que ela apresenta. No segundo capitulo, a brincadeira é
apresentada como um dos mais importantes fatores da socializacao infantil, e é
discutida em suas dimensfes de construcao de conhecimento e de socializacdo, além
de trazer uma reflexdo sobre o papel da escola e dos educadores para promové-la
sem fazer com que ela perca as suas caracteristicas.

Palavras-chave: Infancia. Desenvolvimento. Brincadeira. Jogos. Escola.



ABSTRACT

This paper presents a theoretical bibliographical research on how play influences the
child's socialization processes. The importance of the theme is due to the fact that this
represents a veryrelevant subject for the formation of pedagogues, since children,
especially those in early Childhood Education, spend a lot of time playing and, with this
exercise of playing,they can socialize with other children and build their worldview. To
prepare this paperwere studied the texts by Miranda (1989), Kramer (2006), Oliveira
(1994), Kishimoto (1994), Camilo (2020), and Borba (2006), for being authors who
discuss the social development of the child. In the first chapter, the relation between
childhood and society is dimensioned in order to understand how their socialization
process works. The child learns socially, but society sees the child in an incomplete
way, without dimensioning his/her social experiences, especially when it comes to
education. This chapter discusses the child's socialization and the possibilities it
presents. In the second chapter, play is presented as one of the most important factors
in child socialization and is discussed in its dimensions of knowledge construction and
socialization, besides bringing a reflection on the role of the school and educators to
promote it without making it lose its characteristics.

Keywords: Childhood. Development. Play. Games. School
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INTRODUCAO

Neste trabalho com o titulo “A brincadeira e os processos de socializagao
infantil”, buscamos entender a brincadeira e quais 0s processos que ela gera
socialmente para a crianca. Segundo os autores estudados a crianca aprende
enquanto brinca. Com essa visdo, a brincadeira deixa de ser apenas um momento de
lazer e divertimento para crianga e passa a tomar propor¢des socioculturais muito
importantes. A crianga enquanto brinca aprende conhecimentos e expde a sua Vvisao
sobre o mundo e a sociedade. O brincar faz a crianga exercitar a sua imaginagéo, mas

também faz com que ela internalize as praticas sociais vigentes.

Criancas séo cidadas, pessoas detentoras de direitos, que produzem cultura
e sdo nela produzidas. Esse modo de ver as criangas favorece entendé-las e
também ver o mundo a partir do seu ponto de vista. A infancia, mais que
estagio, € categoria da historia: existe uma histéria humana porque o homem
tem infancia. As criancas brincam, isso € o que as caracteriza. (KRAMER,
2006, p. 17).

A brincadeira é uma forma de cultura e uma atividade espontanea da crianca,
de acordo com varios autores. Ela € muito importante para estimular o processo de
aprendizagem, permitindo a crianga imaginar e criar seus proprios valores. Atravées
dela, elas constroem seu processo sensorial motor, desenvolvem a linguagem e a
autoconfianga, tendo a oportunidade de se desenvolver instigada pelos colegas e

professores.

A escolha deste tema se deve ao fato de a brincadeira ser um elemento
importante para o desenvolvimento das criangas, principalmente, aquelas que estéao
na Educacéo Infantil. E importante destacar que a brincadeira ndo esta ligada somente
ao entretenimento, também esta ligada ao desenvolvimento fisico e a atividade
sociocultural. Queiroz, Maciel e Branco (2006), no artigo “Brincadeira e
desenvolvimento infantil: um olhar sociocultural construtivista” explicam que a crianga
nasce em um ambiente sociocultural cheio de relagbes e significados, e que o
desenvolvimento humano se da nesse ambiente e sofrendo consequéncias dessas
interacfes. Os processos de construcdo psicologica acontecem através dessas
interac6es e ndo é um processo individual, como afirmam os autores. Entéo, o brincar
para crianga ndo € s6 um momento de diversdo, mas também um processo de
apreensdo da cultura em que ela se encontra inserida. A brincadeira faz com que a

crianca nao so reproduza o que é socialmente visto, mas também crie significados e
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possibilidades sociais a partir dela. O movimento de imaginar, criar e executar na
brincadeira gera o desenvolvimento da linguagem e da habilidade de resolver
problemas.

Partindo dessas questfes, nesse trabalho foi realizada uma pesquisa teorica
bibliografica cujo objetivo é investigar a importancia da brincadeira nos processos de
socializacéo infantil. Para isso, foram estudados te6ricos que abordam o tema da
brincadeira e da socializagdo, e como a brincadeira auxilia no desenvolvimento das
criancas. De acordo com Gil (2002), a pesquisa € um procedimento para gerar
conhecimento, para responder aos anseios ou, até mesmo,para trazer informacdes
cientificas e demonstrar resultados. A pesquisa tedrica bibliogréfica se caracteriza
pela coleta de dados em livros, artigos, publicacdes de érgaos oficiais e outras fontes.
Ela é o inicio de qualquer trabalho de investigacao cientifica, seja experimental ou de

campo.

Assim, no primeiro capitulo, discutiu-se como se deu a construcdo do que
conhecemos como infancia e como funcionam os processos de socializacéo infantil e
para isso estudou-se os textos de Miranda (1989) e Kramer (2006). Neste capitulo,
percebeu-se como o capitalismo foi importante para que a nogcdo que temos de
infancia na contemporaneidade se desenvolvesse. Miranda (1989) também traz a
discusséo sobre a socializag&o infantil que, ao contrario do que muitos pensam, é um
processo dinamico e histérico. Kramer (2006) discute, em concordancia com Miranda
(1989), como a brincadeira € importante para a socializacdo infantil e para que a

crianca internalize processos sociais.

No segundo capitulo, Oliveira (1994), Borba (2006) e Kishimoto (1994)
continuam a discussao sobre como a brincadeira é importante para os processos de
socializacdo da crianca e para 0 seu desenvolvimento. Oliveira (1994) aponta a
importancia da interacdo social que a brincadeira proporciona as criancas e elenca
algumas categorias de brincadeiras para melhor entendermos 0s processos sociais
embutidos nela. Kishimoto (1994) busca definir as categorias que o jogo pode assumir
e Borba (2006) discute sobre as praticas pedagogicas necessarias para que a

brincadeira possa ser valorizada dentro do ambiente escolar.

Nesse sentido, o alvo deste trabalho é buscar a compreensédo dos processos

envolvidos na brincadeira: ela € um momento de lazer, mas também uma expressao
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da visdo de mundo da crianca e, também, do desenvolvimento cognitivo e ampliacéo

das suas relacfes sociais.
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CAPITULO 1 - INFANCIA E EDUCACAO: A NOGAO MODERNA DE CRIANGA E
OS PROCESSOS DE SOCIALIZACAO INFANTIL

Para iniciarmos as discussdes deste capitulo, tomar-se-do0 como base as
contribuigcdes de Miranda (1989) no artigo “O processo de socializagdo na escola: a
evolugao da condicéo social da crianga”, presente no livro “Psicologia social: o homem
em movimento”. Nesse artigo, a autora se propfe a analisar como a escola &
importante para a socializacdo da crianca. Segundo Miranda (1989), “Na escola, a
crianga vive um processo de socializacdo qualitativamente distinto, passando a
internalizar novos conteudos, padrdes de comportamento e valores sociais. Sera
submetida a novos processos de internalizacédo da realidade social, pela mediacdo de

novos veiculos sociais” (p. 134).

A autora destaca a importancia do estudo sobre o processo da socializacao da
crianca, mas pontua que esse estudo geralmente é feito de maneira pragmatica e sem
criticas. Tratam o processo de socializacdo da crianca dentro da escola de maneira
utilitarista, sem levar em conta 0S processos sociais que organizam as nocdes de

escola e de crianga.

A auséncia de analise critica destas questdes confere a esta abordagem uma
visdo abstrata de crianga e escola. A idealizacdo de uma ‘natureza infantil’ e
de uma funcéo socializadora da educacao, destituida de seu carater historico
e socialmente determinado, reduz a teoria a uma finalidade pragmatica e
profundamente ideoldgica: promover a integracéo de uma crianca abstrata a
uma sociedade harménica, via processo de escolarizacdo, essencialmente
neutro. (MIRANDA, 1989, p. 125).

A autora pressupde que para se definir o processo de socializagao tem que se
analisar os “[...] determinantes histéricos e sociais da concepc¢do de crianca e escola”
(MIRANDA, 1989, p. 125). Nesse sentido, ela recorre a Aries (1981) para apresentar
como se deu a construcdo da ideia de infancia. Durante a ldade Média, as criancas
viviam entre os adultos de igual para igual. Quando a crian¢ca nao mais necessitasse
dos cuidados especiais e 0 seu desenvolvimento estivesse assegurado, ela comecava
a conviver com os adultos e a aprender desde cedo os oficios e costumes. A
construcdo social dessa crianca vinha do contato direto com os adultos, seja nos
trabalhos, seja nas atividades corriqueiras da época. Nao se tinha diferenciacéo entre
coisas de criangas e coisas de adultos. Isso mudou concomitante com o surgimento

da familia moderna no século XVIII.
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A familia moderna, que se estabeleceu na burguesia a partir do século XVIII,
veio instalar a intimidade, a vida privada, o sentimento de unido afetiva entre
o casal e entre pais e filhos. Sua consolidacdo aconteceu gracas a destruicéo
das formas comunitarias tradicionais, reorganizando-se em funcédo das
necessidades da ordem capitalista. (MIRANDA, 1989, p. 126).

A partir do século XVII a criangca comeca a ser enxergada como um ser que
nao era preparado para vida e 0s pais seriam 0s guias e responsaveis pela formacéo
moral delas. Com essa ideia, que tem influéncia dos reformadores moralistas da
época, foi surgindo a nocdo moderna de familia. Reportando-se novamente Ariés
(1981), Miranda (1989) apresenta que as familias burguesas comecaram a mandar os
seus filhos para receber a educacao necessaria para se formar como adulto e como
membro da sociedade. A autora apresenta que esse movimento de institucionalizagcéo
da familia moderna comecou pelas familias burguesas e, com a ascensdo desta
classe, a ideia de infancia e de familia foi se constituindo na sociedade. Miranda
(1989), citando Charlot (1971), apresenta a problematica dessa nocao de crianca, que
se torna quase universal, desconsiderando a crianga como um ser com ideias e
necessidades préprias e tratando-a apenas como uma consumidora de bens

produzidos especialmente para ela.

As consideracdes destes fatos histéricos nos permitem compreender como a
ideia moderna de infancia foi determinada socialmente pela organizagéo
social capitalista, definida pelos interesses de uma classe ascendente: a
burguesia. Contudo, a ideia de infancia que se desenvolveu e chegou até
nossos tempos ndo exprime seu fundamento histérico. Ao contrario, suprime-
0 ao se apresentar como se fosse um conceito eterno, universal e natural. Em
consequéncia, € dissimulada a dimenséo social da relagao da crianga com o
adulto e a sociedade. (MIRANDA, 1989, p. 127).

A autora enfatiza que a ideia de natureza infantil € muitas vezes limitada por
varios autores e pelo senso comum na concepc¢ao ligada ao processo biolégico de
desenvolvimento da crianca. Ao contrario do que a autora defende, varias bases
tedricas ainda acreditam que o desenvolvimento bioldgico é suficiente para entender

a ideia de infancia.

A énfase a natureza infantil encontra seu fundamento, segundo muitos
autores e mesmo a nivel do senso comum, no processo bhiolégico de
desenvolvimento da crianga. Sem duvida, ela € um ser em formacao
biolégica, ainda ndo plenamente constituida do ponto de vista maturacional.
Contudo, o desenvolvimento biolégico ndo corresponde a toda realidade da
crianca. Mesmo porque o aspecto biolégico se caracteriza como um
componente do desenvolvimento que sofre as determinacfes da condicdo
social do individuo. (MIRANDA, 1989, p. 128).

Para Miranda (1989), a crianga vai crescer e passar pelo amadurecimento
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bioldgico, mas o seu desenvolvimento para além do aspecto bioldgico depende da
mediacdo dos adultos. Essa mediagdo se da de diferentes maneiras, dependendo da
classe social em que essa crianca se encontra. Uma crianga rica e uma crianca pobre
terdo diferentes visdes e constru¢cdes sobre a sua infancia. Essa visdo de infancia
nica, segundo a autora, é extremamente ideolégica. E como se todas as criancas
fizessem parte de uma “mesma infancia”, com igualdade de condicoes e

possibilidades.

Esta distincdo entre natureza e condigdo infantil esclarece o uso ideolégico
da ideia de natureza infantil para a dissimulacdo das diferentes condi¢fes a
gue sdo submetidas as criancas em fungéo de sua origem de classe. Falar
do que é natural na criangca supde a igualdade de todas as criancas, a
idealizagdo de uma crianca abstrata. Pelo contrario, falar da condicdo de

crianca remete a consideracdo de uma crianca concreta, socialmente
determinada em um contexto de classes sociais antagdnicas. (MIRANDA,
1989, p. 128).

A autora entende que a consideracdo e a nocdo de infancia abrem a
possibilidade para concepg¢des pedagogicas e psicologicas que reproduzem “[...] a
imagem social de infancia da sua época, evoluindo historicamente” (MIRANDA, 1989,
p. 129). Na pedagogia tradicional a ideia é que a crianga deve ser educada para que
nao se corrompa socialmente; a educacao tem o papel de ensinar normas e condutas,
contetudos que auxiliam a crianga a ndo declinar para o que a autora nomeia de
“natureza selvagem” (p. 129). A pedagogia nova considera a crianga de uma maneira
diferente da pedagogia tradicional. A crianga € um ser cheio de potencialidades ao
contrario do que postula a pedagogia tradicional; a tarefa da educacdo para a
pedagogia nova é respeitar e proteger a crianca e favorecer o seu desenvolvimento

naturalmente.

Nas duas pedagogias, a crianca €, portanto, definida como um tempo
negativo (pedagogia tradicional) ou tempo positivo (pedagogia nova) de uma
natureza infantil. Ainda que seja inegavel a contribuicdo da pedagogia nova
para uma visdo mais adequada da crianca, ela ndo escapa de uma visdo
naturalista e biologica da infancia; desconsiderando a condi¢édo histérico-
social da crianca. (MIRANDA, 1989, p. 129).

Na mesma época em que a Escola Nova se desenvolveu, a Psicologia moderna
também se fortaleceu. Para Miranda (1989), o movimento da Escola Nova surgiu em
um momento em que a escolarizacao estava em crise, ja que ndo estava dando conta
de cumprir as promessas liberais de equalizar as oportunidades. Os escolanovistas
afirmavam que o fracasso dos alunos era devido a diferencas individuais. A autora cita

Saviani (1983) e afirma que para o movimento escolanovista, o papel da escola era
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corrigir a marginalidade e contribuir para a construcdo da sociedade em que 0s
individuos sejam aceitos e respeitados em suas individualidades. Partindo da ideia de
capacidades e desenvolvimento individuais, a pedagogia escolanovista busca suporte
na Psicologia e na Biologia para se legitimar. Segundo a autora, “A Psicologia, por sua
vez, sob forte inspiracdo positivista, reduz a realidade social do homem ao seu
componente psiquico. Assim, a Psicologia moderna, que vem ao auxilio da Pedagogia
nova sera, portanto, igualmente individualista, naturalista e biolégica” (MIRANDA,
1989, p. 130).

Miranda (1989) pontua que a pedagogia tradicional e a pedagogia nova tém em
comum a preocupacao em organizar a escola para que ela seja um degrau entre o
mundo infantil e o mundo adulto, de acordo com as necessidades e interesses do
grupo dominante da sociedade. Esse movimento que a autora chama de socializagéo
€ uma das principais finalidades da escola. Porém, ela pontua que isto é uma
dissimulacao da realidade, ja que a crianca, mesmo que marginalizada, sempre esta
sendo socializada. Marginalizada, no sentido do texto, se refere a marginalizacéo
social, que € um conceito que enquadra os individuos que ndo conseguem se adequar
a classe social dominante a viver a margem da sociedade, ndo usufruindo das
mesmas possibilidades e garantias, e sendo tratados como inferiores. Mesmo a
crianga que nao é da classe burguesa passa por processos de socializagdo, mesmo

gue ndo seja a socializa¢gdo que é produzida na escola.

A crianca é socializada o tempo todo e, de acordo com a sua classe social, ja
€ determinada a sua posicado na sociedade. Nesse ponto, Miranda (1989) faz uma
critica a Psicologia, que segundo ela, quase sempre faz um movimento de
socializacéo partindo da ideia de que ela é inerente a crianca, e se desenvolve de
acordo com seu crescimento, o que deixa de lado as vivéncias anteriores e condi¢des

sociais em que essa crianga esta inserida.

Desde sempre a crianca j& sofre um processo de socializagéo através do qual
a sua origem social de classe determina sua condicdo de ser social. A
formacdo de sua personalidade social ndo passa primeiro por um estagio
individual para depois se socializar. Ainda que assuma os contornos de suas
caracteristicas especificas, ela € sempre socializada. Afirmar o contrario é
acreditar numa capacidade prépria do individuo — natural — para a
socializag&8o. A marginalidade social seria, entdo, facilmente explicada pela
incapacidade de adaptacdo do individuo as normas sociais. (MIRANDA,
1989, p. 130).
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A critica feita sobre a maneira que a Psicologia age no processo de socializacdo
€ que a maioria dos estudos feitos, segundo a autora, descaracterizam o meio social
gue a crianga vive, analisando a socializacdo como se o individuo fosse separado do
todo. E como se a sociedade em que esse individuo esta inserido n&o interferisse
diretamente na maneira em que ele se desenvolve e ndo sofresse interferéncia desse
individuo. Isso se torna mais questionavel quando falamos da crianca, ja que a infancia
por muitas vezes € ignorada pela sociedade. A autora expde que a crianca é uma
figura importante no processo de socializacdo. Tal processo ndo pode ser enxergado
como o individuo apenas sofrendo as acdes da sociedade, mas o contrario também é
verdade, o individuo interfere e constitui a sociedade. A autora cita 0 exemplo das
criancas pobres e da zona rural que trabalham desde cedo para ajudar no sustento
das suas familias em subempregos e, por outro lado, o grande nimero de produtos
voltados para o consumo das criancas, 0 que demonstra que as criancas sao

consumidoras importantes.

E certo que todas as criancas vivem um periodo de crescimento, de
desenvolvimento da personalidade num mundo social adulto que ainda nao é
inteiramente assimilado, em qualquer meio social. Mas este processo de
desenvolvimento sera diferente de acordo com sua condicdo social. A
Psicologia normalmente estuda esta complexidade de fatores como‘influéncia
do meio’. Nao percebe que o processo de desenvolvimento do individuo se
inscreve num processo histérico-social que o determina e, por sua vez, € por
ele determinado. (MIRANDA, 1989, p. 131).

Nesse sentido, a escola ndo é neutra; ela funciona como um instrumento de
reproducao das classes sociais, sempre levando em consideracao que a escola € uma
das ferramentas de dominacgéao social que reproduz o discurso burgués. Mas, segundo
Miranda (1989), “[...] esse papel nado se realiza perfeitamente” (MIRANDA, 1989, p.
132). A escola atua como reprodutora das classes sociais, através de processos de
exclusdo dos pobres, ao mesmo tempo em que essa exclusdo é dissimulada pelo
discurso que é a escola que promove o crescimento intelectual e crescimento
profissional, dando a entender que o pobre pode ascender a uma outra classe social
se quiser. A escola contém os saberes sociais e reproduz, dentro da sua estrutura, 0s
conflitos de classe presentes na sociedade. Ou seja, a escola que serve como um
instrumento de dominacao pode ser também “[...] um espaco vivo e dindmico para os
dominados” (MIRANDA, 1989, p. 132). A autora, citando Saviani, (1980), apresenta o
carater mediador da educacdo. A educacédo é constituida a partir da interacdo entre

os saberes socialmente construidos e como esse saber é recebido pela comunidade
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escolar. Miranda (1989) aponta que essa interacéo entre o viés ideoldgico da escola
e o0s saberes nela apresentados gera uma contradicdo, o que pode provocar novas
formas de pensar e de se pensar a prépria educacao.

Miranda (1989) apresenta que a escola tem trés tarefas que podem ser
direcionadas aos interesses das classes populares: facilitar a apropriacao e valorizar
as caracteristicas socioculturais das classes populares; garantir o aprendizado de
contelidos essenciais da cultura basica e organizar a sintese entre o conhecimento
da cultura basica e as caracteristicas socioculturais das classes populares, o que
geraria a critica dos conteudos propostos pela cultura dominante. A autora pontua que
as escolas, embora nao trabalhem dessa forma, podem trabalhar em um futuro
proximo?!. Para tanto, é necessario que a pedagogia seja elaborada para trazer as
experiéncias, necessidades e cultura das classes populares, e para isso a autora,
citando Charlot (1979), aponta que a Psicologia da crianca pode auxiliar nesse
processo de construcdo dessa Pedagogia voltada as classes marginalizadas. Para
ela, “A Psicologia nao define, pois, os fins da educac¢do, mas pode contribuir no sentido

de fazer com que eles sejam realizaveis” (MIRANDA, 1989, p. 133).

Cabe ressaltar que a crianga comeca a internalizar padroes de comportamento
e de valores desde o inicio do seu contato familiar, e essa internalizagdo é constituida
pela realidade social, pelos valores intrinsecos na sua unidade familiar e comunidade,
por determinantes geograficos, enfim, pela condicdo sociocultural em que a crianca
esta inserida. Quando a crianga chega na escola, ela passa por um novo processo de
internalizacao de conteudos e valores, de maneira distinta da socializacdo que teve
no inicio da sua vida. A autora faz uma critica a escola burguesa, por ela impor uma
cultura, o que faz com que a escola invalide alguns valores ja socializados pela

criancga.

Uma escola democrética, comprometida com os interesses populares, devera
reconhecer a legitimidade desses aspectos ja socializados. Porém, isto nao
implica reafirmar os padrdes ja socializados no sentido de preservar uma
‘cultura dominada’ emergente, mas de conhecer com profundidade os
padrdes de socializacdo da crianca. Isto possibilitaria extrair os aspectos que
irdo direcionar a préatica pedagdgica e, até mesmo, aspectos que precisarao
ser superados para que seja possivel a tarefa da escola de assegurar ao
aluno a aprendizagem de um conteddo minimo. (MIRANDA, 1989, p. 134).

! Seria necessario e urgente gue uma educacio pautada nessas trés tarefas se realizasse. No entanto,
em realidade e tomando as bases sociais, percebe-se que uma educacdo pensada para a emancipacao
nao é concretamente efetivada pelos governantes e nem pelos donos do capital.
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Para a autora é preciso que a escola repense as metodologias de ensino e as
suas normas para que atue de maneira cuidadosa e reflexiva, a fim de tornar-se
democratica e inclusiva. Segundo Miranda (1989), a Psicologia tem a contribuir com a
Pedagogia para a organizacéao e discussao sobre a socializacéo da crianca. A escola
tem varios problemas dentro da sua estrutura como violéncia, indisciplina,
autoritarismo e outros. Esses problemas devem ser analisados de maneira critica e
reflexiva (MIRANDA, 1989).

Em consonéncia com as concepcfes de Miranda (1989), porém mantendo
diferencas tedricas, Kramer (2006) no artigo “A infancia e sua singularidade” discute
a nocédo de crianca na sociedade, a cultura infantil e o papel da escola na formacéo
das criancas. A autora entende que os profissionais que trabalham na educacéo
enfrentam muitos desafios. Existe muitateoria que explica a infancia, porém as
dificuldades na prética, no que diz respeito aosproblemas enfrentados no dia a dia das

instituicBes de ensino e de prote¢cdo a crianca,séo bastante desafiadoras.

Vivemos o paradoxo de possuir um conhecimento tedrico complexo sobre a
infancia e de ter muita dificuldade de lidar com populac¢des infantis e juvenis.
Refletir sobre esses paradoxos e sobre a infancia, hoje, é condi¢cao para se
planejar o trabalho na creche e na escola e para implementar o curriculo.
Como as pessoas percebem as criancas? Qual é o papel social da infancia
na sociedade atual? Que valor é atribuido & crianca por pessoas de diferentes
classes e grupos sociais? Qual é o significado de ser crian¢a nas diferentes
culturas? (KRAMER, 2006, p. 16).

Ao longo do século XX varios campos do conhecimento se propuseram a
estudar a crianca. A autora, assim como Miranda (1989), também cita Aries e 0 seu
estudo sobre a histéria da familia e da crianga e como a nova formacao da familia
burguesa foi importante para a formacéo da ideia de infancia que temos hoje. Com
isso, ficou claro que a infancia € uma construcao social e histérica. Ela foi tomando
formas e caminhos diferentes de acordo com a construcéo social da época. A autora
cita também as contribui¢cdes de Bernard Charlot, tedrico que estudou a infancia e que
trouxe a ideia de que a dependéncia da crianca em relacdo ao adulto é um fator social
e nao uma questdo natural. Isso reforca a ideia de que a infancia deve ser
compreendida de maneira socio-histérica e cultural, o que segundo a autora, também
se aproxima dos trabalhos de Vygotsky e Wallon, que basearam o0s seus estudos
psicolégicos na funcdo social da infancia com base na ideia do sujeito em sua relacao

com a cultura e com 0s outros.
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Essas varias teorias junto as visdes antropologicas das varias infancias
possiveis no mundo demonstram a necessidade de se conhecer a infancia ndo sé pelo
viés da classe dominante. Segundo a autora, a ideia de infancia hoje tem como base
a crianca burguesa, levando em conta a sua idade e a relacdo entre esta e a
dependéncia em relacdo ao adulto. Essa visdao de infancia deixa de lado “[...] a
diversidade de aspectos sociais, culturais e politicos” (KRAMER, 2006, p. 17). A autora
cita a diversidade sociocultural do Brasil que tem, entre outros exemplos, o grande
namero de tribos indigenas, com as suas linguas e costumes caracteristicos; a
escravidao que deixou marcas na populacdo negra; a grande soma de pessoas em
condicao de pobreza; e, o colonialismo, que deixou marca na constituicdo social do

pais.

Para Kramer (2006) alguns pensadores questionam se a infancia estaria
acabando. Esse questionamento foi levantado devido ao aumento do nimero de
casos de violéncia contra a crianca, seja ela fisica, sexual ou até social, j& que as
criancas estdo sendo obrigadas a trabalhar em atividades que tiram delas
oportunidades. A autora aponta que a infancia surge em um contexto em que as
criangas estavam menos suscetiveis a morte, gragas ao avango da ciéncia e de
mudancas socioecondmicas da época. Os adultos, que anteriormente enxergavam as
criangas apenas como um adulto em miniatura, passaram a protegé-las e moraliza-
las. Isso implicava tirar as criancas do mundo do trabalho em que elas eram inseridas,
ja que varios meninos eram operarios em fabricas e minas, o que lhes tiravam a
oportunidade de ser crianca. Contudo, essa visdo moderna de infancia ainda néo é
uma totalidade, ja que em varios casos, e a autora cita o Brasil como exemplo, as
criancas ainda trabalham e ndo usufruem a sua infancia, mesmo tendo leis para a sua

protecéo.

As criancas ndo devem ser vistas apenas pelo que elas podem se tornar. Elas
sdo cidadads plenas de direitos, que produzem cultura e sdo constituidas sob uma
determinada construcdo socio-historica e de classe, que € reproduzida pela crianca
em suas interacfes sociais, inclusive, no contato com outras criancas por meio de
jogos e as brincadeiras. Para autora, “A infancia, mais que estagio, é categoria da
histéria: existe uma histéria humana porque o homem tem infancia” (KRAMER, 2006,
p. 17). Alinfancia é uma fase da vida na qual se tem uma grande producao e apreensao

de conhecimento. A autora deixa claro que devemos enxergar assim as criangas para
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entendé-las e compreender o seu ponto de vista sobre 0 mundo.

Ao citar Benjamin, Kramer (2006) apresenta eixos de orientacédo para entender
0 que € a infancia e o poder de criagéo infantil. O primeiro eixo € que “A crianga cria
cultura, brinca e nisso reside sua singularidade”. Esse eixo permite compreender que
as criangas criam, inventam e reinventam a cultura. As criangas se interessam por
contos fantasticos, brincadeiras e é com essas brincadeiras e interacdo com o
conhecimento a elas apresentados que produzem cultura e interagem com a cultura
posta. A crianca esta conhecendo o mundo e isso deve ser levado em consideracao
no processo de ensino e aprendizagem. Nesse sentido, “[...] as criangas estdo mais
préximas do artista, do colecionador e do magico, do que de pedagogos bem
intencionados” (KRAMER, 2006, p. 18). Nesse eixo, a autora interroga se as escolas
e creches estdo preparadas para dar espacgo para a agao criadora das criangas, e se
os profissionais da educacao estariam preparados para dar vazao a brincadeira na
escola para que elas possam brincar e, nesse brincar, construir o seu conhecimento
e a sua cultura. No segundo eixo “A crianga € colecionadora, da sentido ao mundo,
produz histéria”, a autora cita a capacidade das criangas de dar aos objetos novos
significados e de colecionar objetos que lhe dao historicidade. Ela enxerga em uma
vassoura, por exemplo, um cavalo, e em uma colecdo de figurinhas, enxerga
situacOes vividas para se conseguir essa colecdo. Cabe aos adultos tratar essas
colecbes como parte da histéria da crianca, ajudando-lhe a atribuir sentido e
respeitando esse sentido. Isso vale também para o novo sentido e utilizacdo dos

objetos pela criancga.

No eixo “A crianca subverte a ordem e estabelece uma relacao critica com a
tradicdo”, a autora cita a importancia de se enxergar o mundo pela perspectiva critica
das criancas, que vao a fundo, desmontam e reconstroem a realidade para entendé-
la. Nesse eixo é apontado como se da a construcao da ideia de mundo e da absorcéo
de valores pela crianga. As criangas querem entender como giram as engrenagens do
mundo e, para isso, cabe ao adulto apresentar-lhes esse mundo, sem diminuir ou
condenar a curiosidade delas. Neste movimento de construcdo e reconstrugao de
ideias, a crianga aprende a conhecer sua realidade e critica-la quando se faz
necessario. No eixo “A crianca pertence a uma classe social”, a autora aponta a
necessidade de enxergar a crian¢ga como um ser unico, mas sem desconsiderar a sua

classe social, a cultura e 0s costumes que essa crianga apresenta, que acaba
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constituindo a sua socializacdo e a maneira que ela aprende. A crianca, desde antes
de seu nascimento, € um sujeito social, inserido em determinada cultura, mas
geralmente isso é desconsiderado nas praticas pedagdgicas. Levar em consideracdo
a individualidade de cada educando, sem desconsiderar a classe social que este
educando pertence € um dos desafios da escola, para que a educacdo se dé de

maneira efetiva, justa e emancipadora.

Essa discussdo aponta para educacao escolar e, nesse sentido, € preciso
compreender a dimenséo cultural e como ela faz diferenca nas formacdes do ensino
infantil e do ensino fundamental. O ensino fundamental geralmente é pensado de
maneira separada da educacéo infantil, mas, segundo a autora, para a crianca essa
diferenciacdo nao existe. Quando se pensa o0 ensino fundamental separado da

educacéao infantil, perde-se a oportunidade de articular a experiéncia com a cultura.

[...] o trabalho pedagdgico precisa favorecer a experiéncia com o
conhecimento cientifico e com a cultura, entendido tanto na sua dimenséo de
producdo nas relacdes sociais cotidianas e como producdo historicamente
acumulada, presente na literatura, na misica, na danga, no teatro, no cinema,
na producao artistica, histdrica e cultural que se encontra nos museus. [...] A
educacdo, uma pratica social, inclui o conhecimento cientifico, a arte e a vida
cotidiana. (KRAMER, 2006, p. 21).

Tanto no ensino fundamental como na educacao infantil, a crianca deve ser
tratada como tal, e ndo s6 como estudante, e isso implica em pensar a crianca de
acordo com a sua condi¢do social. A educacgao infantil e o ensino fundamental séo
ligadas pelo cuidado e pelo ensino, pela necessidade de inclusao e pela garantia de
acesso. A autora levanta a discussédo da ligacdo entre o ensino fundamental e a
educacado basica por causa do aumento de anos no ensino fundamental, o que fez
com que algumas criangas, que anteriormente se enquadravam como educandos da
educacéo infantil, se tornassem elegiveis para os anos iniciais do ensino fundamental.
Kramer (2006) apresenta que é necessario que o trabalho pedagodgico seja pensado
para se “[...] ver, entender e lidar com as criangas como criangas € nao apenas como
estudantes” (KRAMER, 2006, p. 22). E necessario o dialogo entre a educac&o infantil
e o ensino fundamental para praticas pedagdgicas inclusivas e claras, para que as
criancas sejam educadas respeitando as suas formas de aprender e levando em

consideracao a sua necessidade de brincar.

Assim como Miranda (1989), Kramer (2006) aponta para uma perspectiva de

educacdo de combate a desigualdade e de respeito e valorizacdo da diferenca. A
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autora compreende que ensinar nessa perspectiva implica entender o outro e as suas
diferencas sociais, culturais, étnicas, etc. Cabe a instituicdo escolar estar preparada
para atender as criancas em suas necessidades basicas o que impde a escola se
enxergar como parte da sociedade e ndo a parte da sociedade. A organizacdo do
curriculo escolar deve favorecer a crianca a “[...] insercao critica na cultura” (KRAMER,
2006, p. 23).

Para que seja efetiva essa educacdo em que se ensina respeito as diferencas
e solidariedade é necesséario compreender 0os processos de interacao entre criancas
e adultos em todos 0s seus contextos sociais, institucionais e culturais. I1sso se da de
forma diferente de acordo com a classe social que a crianca pertence e esse debate
precisa ser levado a varios campos do conhecimento. Para Kramer (2006), ndo ha
como educar criangas e jovens e nem criar politicas publicas efetivas sem conhecer
essas interacbes sociais. Deve-se levar em consideracdo como as criangas
aprendem, como as praticas pedagogicas contribuem para a valorizacao da cultura,
da classe social e do aprendizado das criancas. Além disso, a escola deve ser um

espaco de apresentacdo a crian¢a da cultura socialmente construida.

Que papel tém desempenhado a creche, a pré-escola e a escola? Que
principios de identidade, valores éticos e padrdes de autoridade ensinam as
criangcas? As praticas contribuem para humanizar as relacdes? Como? As
praticas de educacédo infantil e ensino fundamental tém levado em conta
diferencas étnicas, religiosas, regionais, experiéncias culturais, tradicdes e
costumes adquiridos pelas criangas e jovens no seu meio de origem e no seu
cotidiano de relag6es? Tem favorecido as criangas experiéncias de cultura,
com brinquedos, museus, cinema, teatro, com a literatura? E para os
professores? Qual é a sua formacgé&o cultural? E sua insercéo cultural? Quais
sdo suas experiéncias de cultura? Que relagcdes tém com a leitura e a
escrita?. (KRAMER, 2006, p. 23).

Esses sdo questionamentos importantes e que precisam ser feitos
constantemente. Kramer (2006) reforca que os trabalhadores em educacao precisam
ter condicdes concretas de trabalho, oportunidades de ampliacdo da sua base cultural
e conhecimentos de varias areas e ter garantidas acfes que viabilizem a forma de
enfrentar os desafios que aparecem quando questdes socioculturais sao levantadas
na escola. Cabe ressaltar que a experiéncia cultural e escolar, além de incluir
condicdes objetivas para efetivacdo do trabalho e a consideracdo da crianca em suas
particularidades, deve considerar também a esfera da brincadeira, da criagdo e da
imaginagao infantii como potencialidade do desenvolvimento da crianga, na

construcdo do seu conhecimento e nas relagcdes sociais da crianca.
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A Pedagogia trata dos fundamentos, métodos e meios educacionais e, para
gue isso se dé de maneira efetiva, 0 ensino deve respeitar o individuo. No caso das
criangas, entender os processos de desenvolvimento da socializagao infantil auxilia a
criacdo de praticas pedagogicas que respeitem a sua trajetdéria e suas
potencialidades. A crianca a todo momento esta interagindo e, por muitas vezes, as
interagbes que acontecem fora de sala de aula s&o desconsideradas no processo
educativo, o que Kramer (2006) e Miranda (1989) se posicionam contra. A brincadeira,
por exemplo, € uma das experiéncias de socializacdo mais rica em significados e que

pode ser uma aliada no processo ensino-aprendizagem.
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CAPITULO 2

21 A BRINCADEIRA, O JOGO E A CRIANCA: O BRINCAR E O
DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Sobre a relagdo entre a crianga e a brincadeira no artigo “O brincar e o
desenvolvimento infantil”, Oliveira (1994) revela que a habilidade da crianga em criar
jogos e brincadeiras de faz de conta € um dos pontos mais analisados quando o
assunto € o comportamento infantil. Essa habilidade se faz mais perceptivel em todas
as suas peculiaridades na faixa etaria em que a crianca estd na Educacao Infantil. A
autora aponta que esse processo do jogo de faz de conta passa por transformacdes,
em paralelo com o desenvolvimento biolégico e social da crianca e é uma fase
bastante estudada por especialistas da area. Para Oliveira (1994), os estudos sobre
esse tema, “[...] revelam continuidades e descontinuidades na maneira das criancas
interagirem com o0 meio-ambiente, explorando suas possibilidades, inferindo suas
relacdes, influenciando e sofrendo influéncia deste meio, enfim, adaptando-o e

adaptando-se a ele” (p. 129).

A crianga quando brinca esta interagindo com o meio social em que esta
inserida, ampliando a sua capacidade cognitiva e suas habilidades sociais. Ja com
dois anos, ela consegue brincar de faz de conta, atribuindo novos significados a
objetos e palavras — 0 jogo simbdlico —, e € nesse atribuir sentido que ela desenvolve
a sua relagdo com o mundo, pois nessa troca de significados a crianca compara e
pensa o objeto e esse pensar sobre faz com que a crianca apreenda significados

socialmente construidos.

Oliveira (1994) cita Smith (1982) para descrever categorias de brincadeiras:
brincadeiras locomotoras, brincadeiras com objetos, brincadeira social e brincadeira
de faz de conta. Algumas vezes esses tipos sdo combinados como, por exemplo, a
brincadeira de pular corda que envolve a brincadeira social e uma brincadeira
locomotora. E pontuado que os trés primeiros tipos de brincadeira s&o observados nos

animais, mas a brincadeira de faz de conta s6 é observada nos humanos.

A crianca comeca a brincar aos dois anos, mas nessa idade essa brincadeira
ainda é muito solitaria, ja que ela € pequena ainda e ndo tem nocao clara de interacao

social. Observa-se que a medida que a crianca vai se desenvolvendo, ela comeca a
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brincar com outras criangas. A autora cita um estudo de Parten (1932) e descreve a
sequéncia da participagdo social na brincadeira: a primeira € o comportamento
desocupado, seguido da brincadeira solitaria, comportamento de espectador,
brincadeira paralela, brincadeira associativa e brincadeira cooperativa. Outro autor,
citado foi Smilansky (1968), que a partir dos estudos de Piaget elaborou categorias
para as brincadeiras livres das criangas. Essas brincadeiras se desenvolvem de
maneira fixa seguindo esta ordem: o brincar funcional, o brincar construtivo, o brincar
dramatico e 0s jogos com regras. Entretanto, estudos apontam que o brincar

construtivo e o brincar dramatico se desenvolvem simultaneamente (OLIVEIRA,1994).

Segundo a autora, a partir dos estudos de Parten (1932) e Piaget (1962) foram
criadas duas hierarquias para melhor se observar os comportamentos das criancas
durante a brincadeira: a categoria cognitiva e a categoria social. Para Oliveira (1994),
“A categoria cognitiva do brincar (funcional, construtivo, dramatico e jogos com regras)
esta aninhada dentro da categoria do brincar social (solitario, paralelo e em grupo)’
(p. 131). Esse dimensionamento dos comportamentos e a¢gdes que ocorrem quando
se brinca auxilia a observacdo de como acontecem as interacdes sociais e em
diferentes contextos, como as diferencas sociais entre o brincar de menino e o de
menina ocorrem, como as brincadeiras e a maneira de brincar se estabelecem e como
se desenvolvem as limitacdes e peculiaridades da brincadeira de criancas de

diferentes classes sociais.

Para autora, na pré-escola, depois de passar por um momento em que as
brincadeiras sdo solitarias, as criangas comeg¢am a brincar socialmente, o que é
chamado de brincadeira sécio dramatica, conhecida também como jogos de faz de
conta. Esses jogos oferecem muitos papeéis possiveis a serem interpretados e a
crianca desenvolve esse papel juntamente com outras criancas e, juntas, elas
elaboram as histérias e possibilidades dentro desse jogo. Quando a crianca exerce
esse jogo de interpretacao de papéis, ela aproveita pecas da realidade para incorporar
na brincadeira. Essa realidade pode ser encontrada na sua vida familiar, nas suas
experiéncias dentro da instituicdo escolar ou em fatos assistidos em programas de

televisdo ou reflexos da sua vida cotidiana (OLIVEIRA, 1994).
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Outro fato interessante sobre a brincadeira de faz de conta € a crianca estar ao
mesmo tempo dentro e fora do mundo de faz de conta. Mesmo interpretando papéis,
a criangca continua como observador, pontuando como a brincadeira deve ser
desenvolvida ou como o personagem deve ser interpretado. Embora essa brincadeira
represente fatos acontecidos na vida da crianga, isso acontece de maneira néo ligada

a realidade concreta. Oliveira (1994) com base em Garvey (1977) afirma:

[...] quando um garoto entra em casa e diz, ‘okay, trabalhei muito hoje,
querida, e trouxe mil dolares pra casa’, ele provavelmente ndo presenciou
esta cena antes, mas, ao invés, abstraiu certos comportamentos,
caracteristicos de maridos e que sdo, entdo, adornados pela fantasia.
(OLIVEIRA, 1994, p. 132, grifo da autora).

A brincadeira também pode ser uma maneira de desenvolver o autocontrole. A
autora cita uma experiéncia do autor Maniulenko (1975) que pediu para as criangas
ficarem paradas em pé com os bragcos ao lado do corpo e parada o maior tempo
possivel. As criancas acharam a atividade dificil, mas o autor sugeriu que eles se
organizassem como guardas do tumulo de Vladimir Lenin, e assim elas conseguiram
ficar mais tempo na posi¢céo ao se imaginarem como guardas. Isso demostrou que as
criangas, através do jogo de faz de conta, conseguiram se enxergar como soldados,
e desempenharam a tarefa dada a elas de uma forma mais prazerosa do que ficar

simplesmente parados seguindo uma ordem.

Segundo Oliveira (1994), Vygotsky (1978) afirmava que o brincar auxilia as
criancas a realizarem algumas tarefas que ajudam no seu desenvolvimento. A
brincadeira de faz de conta seria uma das formas de atuar na zona de
desenvolvimento proximal da crianca. Zona de desenvolvimento proximal € um
conceito elaborado por Vygotsky, que explica a sua teoria soOcio interacionista de
desenvolvimento. Para o autor, segundo Oliveira (1994), explicar o desenvolvimento
da crianca referindo-se apenas ao viés bioldgico néo é suficiente, ja que para a crianga
aprender € necessario contato com o social. A Zona de Desenvolvimento Proximal é
a area de possibilidades que uma crianca tem de resolver problemas e aprender e é
definida entre o nivel de desenvolvimento real, que é a capacidade da crianca resolver
problemas sozinha, e o nivel de desenvolvimento proximal, que é a capacidade de se
resolver problemas com a ajuda de outra pessoa, seja essa pessoa um adulto ou outra
crianca (OLIVEIRA, 1994).
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Nesse sentido, a brincadeira de faz de conta permite que a crianca aja de
maneira a ampliar seus niveis de desenvolvimento a niveis maiores do que se ela
brincasse sozinha. A autora cita o exemplo da crianca brincando de servir café. Nessa
brincadeira, ela ndo tem uma necessidade de preciséo tdo grande quanto se tivesse
servido o café real para si mesma, ja que para isso necessitaria da ajuda de um adulto.
Mas a brincadeira faz com que ela se imagine desenvolvendo tarefas que ainda nao
tem capacidade de executar sozinha, e isso revela também que as brincadeiras de faz
de conta, na maioria das vezes, sdo pequenos retratos do que a crianga vivencia no
seu dia a dia. Oliveira (1994) cita Vygotsky (1978): “[...] as criangas brincam sempre
acima de sua idade média, acima de seu comportamento diario; é como se, ao brincar,
a crianga fosse ‘uma cabega’ mais alta que ela mesma” (VYGOTSKY, 1978, p. 102
apud OLIVEIRA, 1994, p. 135, grifo da autora).

Oliveira (1994), a partir de estudos de Vygotsky e outros autores, afirma que a
brincadeira desempenha uma funcdo muito importante para o desenvolvimento mental
e social da crianca. Por mais que ela pareca apenas um passatempo, a brincadeira
ajuda a crianca a assimilar comportamentos que serdo requeridos na vida adulta.
Através da brincadeira de faz de conta, a crianca incorpora novos comportamentos e

novas experiéncias com outras criancas, o que auxilia em seu desenvolvimento.

No artigo “O jogo e a educacéo infantil”, Kishimoto (1994) aponta os varios
contextos que a brincadeira e o jogo podem assumir. A autora escreve sobre as varias
faces do que entendemos por jogo. Existe 0 jogo com regras e 0 jogo de faz de conta.
Outras atividades nomeadas como jogo sdo 0s esportes e as atividades politicas, por
exemplo. Com isso, Kishimoto (1994) exemplifica a infinidade de possibilidades que o
tema jogo pode oferecer para quem o estuda. Além disso, o jogo pode ser usado para
outros fins, como exclusivamente ganhar (nos esportes) ou ensinar. Outras atividades
sdo dadas como exemplo: no caso da boneca, que para algumas culturas € um
instrumento de expressao religiosa, ou o arco e flecha, que para alguns € lazer, mas

para os indigenas é também uma preparacao para as atividades da vida adulta.

Tais jogos, embora recebam a mesma denominagdo, tém suas
especificidades. Por exemplo, no faz-de-conta, ha forte presenca da situacao
imaginaria, no jogo de xadrez, as regras externas padronizadas permitem a
movimentacao das pecas. Ja a construcdo de um barquinho exige ndo s6 a
representacdo mental do objeto a ser construido mas também a habilidade
manual para operacionaliza-lo. (KISHIMOTO, 1994, p. 105).
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Para conceituar jogo, Kishimoto (1994) cita Brougeére (1981, 1993) e Henriot
(1983, 1989), chegando a trés definicdes: “O jogo pode ser visto como: 1 o resultado
de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social; 2 um sistema de
regras e 3 um objeto” (KISHIMOTO, 1994, p. 107). O primeiro ponto revela que o jogo
assume um carater especifico de acordo com o contexto em que ele se insere. Entéo,
0 que se entende por jogo varia de cultura para cultura. Para entender melhor esse
ponto, a autora revela que o jogo pode ter um significado léxico em uma determinada
regido, e em outra regiao tera outro. O contexto sera dado pela cultura em que essa
expressao esta inserida. Cada contexto social terd a sua interpretacdo do que € jogo
e de sua finalidade: como o exemplo citado anteriormente dos indigenas que brincam
com o arco e flecha. Esse brincar levard as praticas que futuramente seréo

importantes para o dia a dia, no caso a caca.

Considerar que o jogo tem um sentido dentro de um contexto significa a
emissdo de uma hipétese, a aplicagdo de uma experiéncia ou de uma
categoria fornecida pela sociedade, veiculada pela lingua enquanto
instrumento de cultura dessa sociedade. Toda denominacdo pressupde um
quadro socio-cultural transmitido pela linguagem e aplicado ao real.
(KISHIMOTO, 1994, p. 107-108).

Na segunda definicAo sobre o jogo, pontua-se como o sistema de regras
permite definir a atividade em questdo. Como por exemplo as regras do futebol, que
o definem como futebol e ndo voleibol. O terceiro sentido aponta o jogo como objeto.
O exemplo da autora é o xadrez que, com 0 seu tabuleiro e as suas pecas, se
diferencia de outros jogos. Se vocé vir um tabuleiro de xadrez, logo entende qual € o

jogo, mesmo nédo sabendo joga-lo (KISHIMOTO, 1994).

A primeira vista o brinquedo seria classificado como jogo significando objeto,
contudo o seu sentido é dado por quem o manipula. O brinquedo também pode
incorporar caracteristicas existentes em personagens de programas de televisao,
jogos ou livros. Além disso, ele é uma representacdo de um objeto real como o
carrinho e a propria boneca, ou seja, “Pode-se dizer que um dos objetivos dobrinquedo
€ dar a crianga um substituto dos objetos reais, para que possa manipuld- los”
(KISHIMOTO, 1994, p. 109). A crianca, através do brinquedo, consegue percebera
utilidade e as possibilidades do objeto real ou do ser representado, mesmo com

algumas alteracdes como cor e tamanho.

Diferindo do jogo, o brinquedo supde uma relacdo com a crianga e uma
abertura, uma indeterminacdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um
sistema de regras que organizam sua utilizacéo. O brinquedo esta em relacédo
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direta com uma imagem que se evoca de um aspecto da realidade e que o
jogador pode manipular. Ao contrario, jogos, como xadrez, construcao,
implicam, de modo explicito ou implicito, o desempenho de certas habilidades
definidas por uma estrutura preexistente no préprio objeto e suas regras.
(KISHIMOTO, 1994, p. 108).

A autora busca em Wittgenstein (1975) uma explicacéo sobre a dificuldade de
se definir o que se entende por jogo. A nocao de jogo € imprecisa, variando de pessoa
a pessoa. Varios jogos sao parecidos em sua execucao ou finalidade, mas essas
semelhancas nao os agrupam. No caso do futebol e do voleibol h4 uma disputa entre
dois times para ter um time ganhador, mas as regras de execucéo se diferenciam. Em
uma brincadeira de roda ndo ha ganhadores, em uma brincadeira de corda podera ou
nao ter uma disputa, dependendo da brincadeira que se propde. Por isso, muitas
vezes 0 que uma pessoa considera jogo, outra pessoa pode néo considerar.

Vejamos um exemplo: Quando alguém diz: Ensine um jogo as criancas! Se
proponho jogar dados a dinheiro, alguém pode me dizer: ‘Nao tive em mente
um jogo como esse!’. Certamente, na sua representagao sobre o0 jogo, uma
vaga ideia fez excluir o jogo de dados quando se falou em ensino. O conceito
de jogo dos dois protagonistas apresentam limites distintos: para um, inclui o
jogo de dados, e para o outro, o exclui. (KISHIMOTO, 1994, p. 112, grifo da
autora).

A autora cita alguns estudos para discutir a natureza do jogo e debate algumas
dessas definicdes. Citando Huizinga (1951) descreve o0 jogo como elemento de
cultura; a autora aponta que isso exclui os jogos que realizados pelos animais. O
mesmo autor aponta caracteristicas sobre 0 jogo como ‘[...] o prazer, o carater ‘nao-
sério’, a liberdade, a separacao dos fenbmenos do cotidiano, as regras, o carater
ficticio ou representativo e sua limitacdo no tempo e no espago” (KISHIMOTO, 1994,
p. 113, grifo da autora). A autora aponta que embora na maioria das situagdes
obtenha-se prazer na brincadeira, em outras situacdes o jogo pode ter uma situacéo
de desprazer e esforco para se conseguir o objetivo final. Quando se diz carater-nao-
sério também se tem uma contradi¢do, j4 que para crianca a brincadeira é sim levada
a sério e elas brincam de maneira compenetrada. Assim, o autor, segundo Kishimoto
(1994), se refere a seriedade do mundo dos adultos, ja que as criancas se divertem
durante as brincadeiras e o jogo ndo tem necessariamente um sentido de producéo

de resultados palpéaveis.

Quando se aponta a natureza livre do jogo, também se entra em contradicéo,
ja que para ser jogado, 0 jogo precisa ser ensinado. A criangca quando brinca, entra

em um mundo imaginario, desligando-se um pouco da realidade. A existéncia de
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regras nos jogos em todas as suas manifestacdes € uma das caracteristicas que o
define: existem jogos em que se tem regras especificas, como o xadrez, ou regras
implicitas como a brincadeira do faz de conta (KISHIMOTO, 1994).

Apontando Caillois (1967) tem-se novas definicbes sobre o jogo: “[...] a
liberdade de acao do jogador, a separacdo do jogo em limites de espaco e tempo, a
incerteza que predomina, o carater improdutivo de ndo criar nem bens, nem riqueza e
suas regras” (KISHIMOTO, 1994, p. 114). A autora se debruga sobre o tema da
improdutividade do jogo, que em si ndo cria nada; o processo de brincar ndo tem a
preocupacao de aquisi¢cdo de conhecimento ou desenvolvimento. Além disso, 0 jogo
apresenta uma incerteza que se manifesta na maneira como ele se desenvolve,
gracas as acles dos jogadores que sempre refletem sobre algum fator, como
estimulos externos e conduta dos parceiros do jogo. A imprevisibilidade dos
resultados dos jogos também se da pelos fatores internos, como a disposicédo da
criangca em jogar e a sua reagdo aos resultados do jogo, sejam eles positivos ou

negativos.

Entende-se que o jogo, por ser uma agéo voluntdria da crianca, um fim em si
mesmo, ndo pode criar nada, ndo visa a um resultado final. O que importa é
0 processo em si de brincar que a crianga se impde. Quando ela brinca, ndo
esti preocupada com a aquisi¢cao de conhecimento ou desenvolvimento de
gualquer habilidade mental ou fisica. (KISHIMOTO, 1994, p. 114).

Outro autor citado para essa discussao foi Henriot (1989), para apontar que o
jogo se diferencia de outras atividades por ser feito de maneira independente, ou seja,
a pessoa decide participar dessa atividade por livre vontade, sem a obrigacao social
de fazé-lo, como acontece com a escola, por exemplo. Para Kishimoto (1994), “Todo
e qualquer jogo se diferencia de outras condutas por uma atitude mental caracterizada
pela incerteza dos resultados, auséncia de obrigagcdo em seu engajamento, supondo

uma situacao concreta e um sujeito que age de acordo com ela” (p. 114).

Christie (1991) é citada por Kishimoto (1994) e revela outros pontos de analise
do que se entende por jogo infantil. O primeiro seria a ndo-literalidade, ou seja, se leva
mais em consideracédo as regras do jogo do que uma ligacao sélida com a realidade:
a autora cita como exemplo uma crianca ninando um urso de pellcia que esta
chorando. O segundo ponto seria o efeito positivo que a brincadeira causa na crianca;
o terceiro, a flexibilidade que desperta na crianga para resolucdo de problemas e
exploracdo de ambientes; o quarto ponto seria a prioridade no processo de brincar,
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ou seja, o foco é voltado para a acdo de brincar; o quinto ponto seria a livre escolha,
ou seja, a brincadeira s6 é brincadeira se a crianca escolheu brincar: se a acao for
direcionada pelo adulto passa a ser uma atividade direcionada; o sexto ponto seria 0
controle interno, ou seja, 0s jogadores determinam a brincadeira e seus

desdobramentos. Assim,

[...] os indicadores mais Uteis e relativamente confiaveis do jogo infantil podem
ser encontrados nas quatro primeiras caracteristicas: a nao- literalidade, o
efeito positivo, a flexibilidade e a prioridade em si. Para auxiliarpesquisadores
na tarefa de discriminar se os professores concebem atividades escolares
como jogo ou trabalho, os dois Ultimos s&o os mais indicados. Se a atividade
nado for de livre escolha e seu desenvolvimento naodepender da prépria
crianga, ndo se tera jogo, mas trabalho. (KISHIMOTO, 1994, p. 115-116).

A autora faz uma sintese de pontos em comum na andlise do tema jogos sendo
eles a liberdade de acéao, que ¢é a liberdade em jogar ou ndo que a pessoa tem com o
jogo; o efeito positivo, que é 0 momento de relaxamento que o jogo pode proporcionar
para a pessoa que participa dele; o carater improdutivo da brincadeira, que ao
contrario das atividades como o trabalho e a atividade escolar, ndo busca em seu final
um resultado mensuravel; as regras implicitas e explicitas; a incerteza dos resultados;
a néo literalidade da reproducao da realidade, ja que a crianca pode reproduzi-la em
suas brincadeiras, mas de acordo com o que ela entende e 0 que ela espera da
realidade; a imaginacdao e a localizacdo da brincadeira em um tempo e espaco definido
(KISHIMOTO, 1994).

2.2 INFANCIA, SOCIALIZACAO E BRINCADEIRA

Em “O brincar como um modo de ser e estar no mundo” temos um apontamento
do que a brincadeira pode significar para o desenvolvimento da crianca. Borba (2006)
salienta que a crianga, com a brincadeira, aprende e apreende a cultura do contexto
historico em que esta inserida. Mas néo s6 aprende, como recria a brincadeira, o que
demonstra a capacidade infantil de transformacé&o. As crian¢as usam a imaginacao e
0 poder de criagdo para adaptar e adequar a brincadeira a uma certa realidade. Com
isso, fica evidente que a crianca esta sempre produzindo e ressignificando o mundo e
a sua realidade (BORBA, 2006).
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A autora apresenta que a brincadeira é ligada a infancia de maneira
indissociavel, ou seja, é impossivel pensar em uma crian¢a e ndo a relacionar a uma
atividade, jogo ou brinquedo que ela gosta ou gostava. Mas ao mesmo tempo em que
0 brincar é visto como parte das praticas da infancia, ela é tratada como perda de
tempo. Quando se compara com a pratica escolar, por exemplo, por muitas vezes ela
€ vista apenas como uma recreacao. A nossa sociedade ainda enxerga a brincadeira
como desperdicio de energia, tempo que a crian¢a poderia estar estudando. Embora
haja varios estudos comprovando a importancia da brincadeira para o
desenvolvimento infantil, ela ainda € vista com esse viés de improdutividade. Para
Borba (2006),

[...] essa visdo é fruto da ideia de que a brincadeira é uma atividade oposta
ao trabalho, sendo por isso menos importante, uma vez que nao se vincula
ao mundo produtivo, ndo gera resultados. E € essa concepcdo que provoca
a diminuicdo dos espacos e tempos do brincar a medida que avancam as
séries/anos do ensino fundamental. Seu lugar e seu tempo vado se
restringindo a ‘hora do recreio’, assumindo contornos cada vez mais definidos
e restritos em termos de horarios, espacos e disciplina [...]. (BORBA, 2006, p.
37, grifo da autora).

A brincadeira e o ato de brincar sdo citados em alguns programas e préticas
educacionais, mas para que ela se dé de maneira efetiva em sua dimensao
transformadora e construtora de significados para a crianga, é necessario que a escola
pense em todas as suas praticas e curriculos para que possa permitir a crianga “[...]
brincar e produzir cultura” (BORBA, 2006, p. 37). Deve-se pensar em praticas
pedagogicas que enxerguem a brincadeira como um momento de producéo de cultura
e de desenvolvimento social. Como mencionado, a crianca aprende enquanto brinca,
através das interacdes com outras criancas, por meio de jogos de faz de conta, em
gue exprime a sua Vvisdo e interpretacao das relagbes sociais que ela experimenta,
aprendendo regras de jogos e adaptando-se a necessidade ou contexto que ela esta
inserida. Para Borba (2006), “O brincar envolve, portanto, complexos processos de
articulacéao entre o ja dado e o novo, entre a experiéncia, a memoria e a imaginacao,

entre a realidade e a fantasia” (p. 38).

Outro ponto importante para se entender a brincadeira é que ela n&do é inerente
ao ser humano, ou seja, ela é aprendida pela crianca através de interacfes sociais, 0
gue desenvolve a sua capacidade cognitiva e social. A brincadeira, entdo, deve ser
entendida como um espaco de aprendizado, no qual a crianca aumenta as suas

potencialidades, através de relacdes com o outro e com o mundo ao seu redor. Em
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"Brincar para aprender e crescer em educacgao de infancia”, Camilo (2020) apresenta
a importancia do educador para pensar praticas voltadas para a promocdo da
brincadeira. A autora inicia apontando a desvalorizacdo dos profissionais da
educacao, principalmente quando se refere aos que trabalham com a Educacéo
Infantil, que s&o vistos como cuidadores e ndo educadores. Contudo, os profissionais
da educacgdo sao responsaveis pelas praticas e pelos contetidos trabalhados com os
educandos ou, nas palavras da autora: “[...] o educador em conjunto com a sua equipa
pedagogica, € um dos principais responsaveis pela organizacdo dos espacos,
materiais e rotinas das criangcas com o objetivo de promover o seu desenvolvimento e
aprendizagem [...]" (CAMILO, 2020, p. 13). Cabe ao professor! e a equipe escolar
promover o desenvolvimento da crianga, articulando as necessidades delas ao
curriculo escolar, auxiliando na apreensdo de conteudos e no crescimento intelectual

e afetivo.

Camilo (2020) aponta algumas praticas necessarias para que os educadores
possam promover o brincar nas instituicdes. O professor precisa estar sempre em
observagéo, analisando comportamentos e dialogos que as criancas tém durante as
brincadeiras, mantendo um distanciamento para que suas observagdes nao interfiram
no livre brincar delas. Isso € necessario para que o educador possa pensar em
intervencdes para auxiliar em conflitos ou dificuldades que elas possam apresentar
durante as suas interacdes. E importante também que o educador possa conhecer as
necessidades individuais dos educandos, adaptando a suas préaticas para melhor

guia-la em suas potencialidades.

Quando as criangas se encontram a brincar, interagem e conversam entre si
e é importante que o educador esteja atento para conseguir captar as
informacbes fornecidas pelas mesmas que o ajudardo a realizar as
planificacbes e organizar a sala, respeitando as necessidades e interesses
das crianc¢as, adequando desta forma a sua préatica enquanto profissional de
educacéo. (CAMILO, 2020, p. 15).

Conhecendo as criangcas, como elas brincam e quais as suas dificuldades,
professor pode planejar atividades que auxiliem as criancas a se desenvolverem. Isso
nao significa interferir na brincadeira ou torna-la uma ferramenta pedagogica em sala

de aula. O planejamento, nesse caso, tem como objetivo preparar espacgos para que

1 E importante ressaltar que ao destacar o papel do professor ndo significa responsabiliza-lo por todo
processo educativo, mas apenas indicar alguns elementos importantes para as praticas educativas

relacionadas a brincadeira e & socializa¢éo da crianca.
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as criancas brinquem da melhor forma e disponibilizar materiais e recursos que
despertem o interesse e a imaginacdo. A organizacdo dos espacos onde a crianca
estard também € importante e deve considerar a forma como ela prefere brincar. Os
espacos devem refletir as possibilidades que eles podem assumir, ou seja, deve ter
espacos para que as brincadeiras ocorram, da maneira que as criancas as guiarem.
Isso implica em preparar 0 espaco de acordo com o0 que convém para as brincadeiras,
desde o posicionamento das mobilias como mesas e cadeiras, até disponibilidade dos
materiais e brinquedos de maneira a facilitar o acesso. Quando a brincadeira se da
fora de sala de aula, cabe aos educadores entenderem como as criangas utilizam os
espacos, auxiliando em situacdes que possam oferecer riscos, mas respeitando os

processos e interacées que ocorrem nesses espacos.

Assim, € importante que os educadores criem espacos educativos de forma
a gque as criangas possam desenvolver-se, é crucial que adequem os espacos
e materiais as carateristicas e necessidades ndo s6 do grupo como também
de cada crianca individualmente. [...] € importante que estas crian¢as possam
brincar no exterior de forma livre principalmente em espacos verdes,
aproveitando o que de melhor a natureza Ihes oferece, estimulando assim o
seu crescimento e aprendizagem. (CAMILO, 2020, p. 24-25).

Além disso, € interessante que o educador participe da brincadeira, “[...] é
importante que o educador esteja disponivel e brinque com as criancas, sendo que
estas deverao vé-lo como seu companheiro, [...] € devem ser as criancas a definir as
regras das mesmas [...]” (CAMILO, 2020, p. 18), ou seja, ndo como o organizador,
mas como um dos membros dela. O adulto que participa da brincadeira deve entrar
no jogo, seguindo as direcdes que a brincadeira percorre, demostrando assim respeito

pela crianca.

Borba (2006) descreve a brincadeira como uma atividade humana que gera aos
seus participantes a possibilidade de enxergar a si e entender e interferir na cultura
gue esta inserida. Como a crianga passa mais tempo na escola, o direito ao brincar

deve ser assegurado pelas praticas pedagdgicas.

Enfim, é preciso deixar que as criangas e os adolescentes brinquem, é preciso
aprender com eles a rir, a inverter a ordem, a representar, a imitar, asonhar e
a imaginar. E no encontro com eles, incorporando a dimensdo humana do
brincar, da poesia e da arte, construir o percurso da ampliacédo eda afirmacéo
de conhecimentos sobre o mundo. Dessa forma, abriremos o caminho para
gue nds, adultos e criangas, possamos nos reconhecer como sujeitos e atores
sociais plenos, fazedores da nossa histéria e do mundo quenos cerca.
(BORBA, 2006, p. 46).

Assegurar a possibilidade do brincar no ambito escolar é também assegurar
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gue essa atividade tao rica de significados tenha o seu devido valor reconhecido, ja
gue a brincadeira cada dia mais se torna uma pratica dificultada por falta de espacos
destinados ao lazer, falta de tempo e o isolamento das criancas e jovens (BORBA,
2006). E preciso assegurar que a brincadeira no perca a sua natureza livre. Pode-se
utilizar de jogos para ensinar, mas o0 espaco da brincadeira sem interferéncia

pedagdgica deve ser garantido.
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CONSIDERACOES FINAIS

Pesquisar sobre as relagdes sociais e sobre a socializacédo infantil que séao
proporcionadas pela brincadeira foi gratificante. Quando falamos de brincadeira,
muitas vezes temos a visdo de que é apenas um momento de lazer, ou pior, de puro
ocio, ainda mais nesse momento que estamos vivendo, em que a produtividade &
cobrada a todo momento e o trabalho é a base produtiva da sociedade. As criancas
encontram na brincadeira um espacgo para trocas, exercicio da solidariedade e de
aprendizado. O brincar, como apresentado neste trabalho, € um espaco para o lazer,
mas também um momento de transformacao e interagdo social das criangas, e iSso

deve ser valorizado.

Senti a curiosidade de investigar esse tema no meu Trabalho de Concluséo de
Curso por ser uma area do conhecimento que esta recebendo muita atencédo nesses
ultimos anos. Outra motivacado para estudar essa area foi observar, durante a minha
trajetéria académica, as varias discussdes da area do desenvolvimento humano,
principalmente, em Psicologia da Educacdo e em Didatica e Formacdo dos
Professores, bem como durante os Estagios. Muito se discute sobre teorias que
enfatizam a importancia das relagdes sociais e 0 processo de ensino e aprendizagem,
porém na pratica, cada vez mais a brincadeira esta perdendo espaco, por causa da
agenda cheia das criancas de hoje em dia, pelo medo de se deixar as criancas
brincarem na rua, pelos curriculos escolares que ndo ddo espaco para O
desenvolvimento da brincadeira, enfim, varios motivos.

Este trabalho iniciou as discussdes sobre como acontece a socializacdo da
crianca apontando o surgimento da nocéo de infancia, no final da Idade Média, com a
ascensao da classe burguesa. Com o advento da infancia, surge a necessidade de
educa-la, e a escola ganha uma importante dimensdo. Reflete-se também sobre as
visOes equivocadas a respeito da infancia, que limitam a criangca apenas a um processo
biolégico do amadurecimento. A crian¢ca ndo é vista como um cidadao de direito e o
desenvolvimento infantil, muitas vezes, é entendido apenas pelo viés bioldgico,
desconsiderando os processos sociais no desenvolvimento da crianca.

A discussao sobre a socializagdo infantil continua agora focado na brincadeira. A
brincadeira € uma das formas de socializacao infantil mais rica em significados.

Brincando a crianca conhece a si mesma e aprende, interage e absorve as regras e
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comportamentos da sociedade em que estd inserida. A brincadeira assume varias
formas e possibilidades e isto auxilia as criancas a aprenderem regras, a exercitarem a
sua imaginacédo e a ampliarem suas habilidades, como nas brincadeiras de faz em
conta, por exemplo, em que a crianca recria acdes presenciadas por elas, usando a
imaginacdo para adaptar-se a realidade.

Como discutido no trabalho, a crianca a todo momento esta socializando e a
socializacdo difere de crianca para crianca, dependendo da sua classe social. A
brincadeira é importante para o desenvolvimento infantil e isso é visto com mais énfase
na Educacéo Infantil, em que as criangas tém um espaco preparado para interagir com
outras criancas. Essas interacfes auxiliam no crescimento intelectual dos alunos e
varios estudos confirmam isso. Estudar toda a potencialidade da brincadeira é
importante para os profissionais da educacédo, para que pensem praticas pedagogicas
gue incentivem o brincar e o desenvolvimento das criangas e para que possam inserir
nos projetos politicos das escolas a¢des que tratem a brincadeira como um momento de

crescimento da crianca.

Espero que esse trabalho desperte em outros estudiosos a vontade de
continuar estudando o tema, ja que essa discussdo ndo se encerra aqui. Ainda ha
muito a se descobrir e estudar na area do desenvolvimento e pretendo dar

continuidade a essa tematica.
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