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Resumo

Buscou-se neste artigo apresentar as experiéncias obtidas durante o processo de aprendizagem
da disciplina de Nucleo Livre Producao de Recursos Multimeios (PRM), ofertada pela Escola de
Engenharia Elétrica, Mecénica e de Computagao (EMC), da Universidade Federal de Goids (UFG).
Sao apresentadas as atividades e as avalia¢oes dos médulos da disciplina que utiliza as metodologias
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ativas Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) e Aprendizagem Baseada em Projetos (PLE).
Apresentam-se ainda os resultados de uma pesquisa de uma visita técnica realizada na Mostra
“Adensamento e Expansao: Arte Contemporanea Acervo CCUFG”; como atividade de fechamento
do médulo “Introducdo & comunicacao textual e visual”. Os resultados mostram os impactos positi-
vos e negativos de algumas obras, além de mostrar um grau de aceitagao favordavel dos aprendentes
em relacdo a mostra igual a sete, virgula seis, numa escala de zero a dez. Dessa forma, a mostra
contribuiu para a formagao textual e visual dos estudantes.

Palavras-Chave: Aprendizagem Baseada em Problemas, Aprendizagem Baseada em Projetos,
Arte Contemporéanea, Educagdo em Engenharia, Producio de Recursos Multimeios.

Abstract

The paper presents the experiences gained during the learning process of the Free Elective,
Production of Multimedia Resources (PRM), offered by the Department of Electrical, Mechanical
and Computer Engineering (EMC) of the Federal University of Goias (UFG). It was presented the
activities and the evaluation of the modules of the course PRM that uses the active learning met-
hods Problem-Based Learning (PBL) and Project-Led Education (PLE). It was also presented the
results of a survey realized after a technical visit in the exhibition “Densification and expansion:
contemporary art collection CCUFG” as a closing activity of the Module “Introduction to textual
and visual communication. The results show the positive and negative impacts of some works of
art, what is very common in this kind of art. In addition, it was showed a favorable acceptance of
the exhibition by the students (an average of 7.6, on a scale from 0 to 10). Thus, the results show
that the exhibition contributed to the visual formation of the students.

Keywords: Problem-Based Learning, Problem-Led Education, Contemporary Art, Education in
Engineering, Production of Multimedia Resources.

Resumen

Este documento tiene como objetivo presentar las experiencias obtenidas durante el proceso
de aprendizaje de lo Nicleo libre la Produccién de Recursos Multimedia (PRM), ofrecido por la
Escuela de Ingenieria Eléctrica, Mecanica e Informatica (EMC) de la Universidad Federal de Goias
(UFQG). Las actividades y las evaluaciones de los mddulos de la disciplina utilizan las metodologias
activas Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y el Aprendizaje Basado en Proyectos (PLE).
Los resultados de la investigacién se presentan también, a partir de una visita técnica a la expo-
siciéon “Densificacién y Expansién: CCUFG coleccién de arte contemporaneo” como una actividad
de cierre del médulo “Introduccién a la textual y la comunicacién visual”. Los resultados mues-
tran los efectos positivos y negativos de algunos trabajos sucios, mostrando un grado favorable de
aceptacion de los alumnos en relacién a la muestra igual a siete, seis puntos, en una escala de cero
a diez. De esta manera, el programa contribuyé a textual de los estudiantes y entrenamiento visual.

Palabras Claves: Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Arte
Contemporaneo, Facultad de Ingenieria, Produccion de Recursos Multimedia.
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1. Introducao

O curriculo do curso de graduagdo em Engenharia Elétrica da Escola de Engenharia
Elétrica, Mecanica e de Computacdo (EMC), da Universidade Federal de Goids (UFG),
compreende uma carga hordria total de 3.821 (trés mil, oitocentos e vinte e uma) horas-aula,
assim distribuidas': 1.692 (um mil, seiscentos e noventa e duas) horas-aula em disciplinas do
Nicleo Comum; 1.934 (um mil, novecentas e trinta e quatro) horas-aula em disciplinas do
Nicleo Especifico; 195 (cento e noventa e cinco) horas-aula em disciplinas do Nicleo Livre;
e 100 (cem) horas adicionais de Atividades Complementares.

Como observado, a integralizacdo curricular em Engenharia Elétrica na EMC/UFG
requer que os alunos cursem uma carga hordria de pelo menos 195 horas-aula de disciplinas
do Nicleo Livre (NL), escolhidas livremente entre as disciplinas desta categoria, ofertadas
pela EMC e por outras unidades da UFG, abrangendo diversas dreas do conhecimento?.

O Niicleo Livre (NL) compde o conjunto de contetidos que objetiva garantir liberdade ao
aluno para expandir sua formacao, sendo formado por disciplinas eletivas, por ele escolhidas,
dentre todas as oferecidas nessa categoria no ambito da Universidade Federal de Goids
(UFQ), considerados os pré-requisitos®.

Buscando suprir este requisito e visando uma formacgao diferenciada dos Engenheiros e
demais alunos da UFG, a EMC/UFG oferta uma ou duas vezes ao ano a disciplina de NL
Produgao de Recursos Multimeios (PRM).

A disciplina de PRM adota o uso das metodologias ativas Aprendizagem Baseada em
Problemas (do inglés: Problem-Based Learning - PBL) e Aprendizagem Baseada em Pro-
jetos (do inglés: Project-Led Education - PLE)*, com objetivo geral de habilitar futuros
profissionais das mais diversas dreas, através de conhecimentos tedricos e vivéncias praticas
sobre o estado da arte da Poducdo de Recursos Multimeios. Além disso, a disciplina de
PRM objetiva cognitivamente possibilitar aos futuros profissionais uma boa base cientifica e
tecnolodgica, preparando-os aos desafios na Producdo de Recursos Multimeios. E os objetivos
atitudinais de possibilitar aos futuros profissionais das mais diversas dreas, uma boa base
préatica na Producao de Recursos Multimeios, preparando-os aos desafios éticos profissionais.

Séo previstos na disciplina de PRM cinco mdédulos®: (1) Introdugdo & comunicagdo
textual e visual; (2) A comunicagdo textual por meio do radio; (3) A comunicacdo visual
por meio da fotografia; (4) A comunicagao impressa por meio do papel; e (5) A comunicagao
textual e visual por meio do video.

No médulo Introdugao & comunicacao textual e visual, houve a realizacao de uma visita
técnica da Mostra “Adensamento e Expansao: Arte Contemporanea Acervo CCUFG” no
primeiro semestre de 2015.

Neste trabalho, buscou-se analisar os resultados obtidos na disciplina de PRM com a
aplicacao das metodologias PBL e PLE, além de avaliar os principais ganhos obtidos pelos
aprendentes em relacao a Producao de Recursos Multimeios e os impactos de algumas obras,
além de mostrar o grau de aceitacao dos aprendentes em relacdo & mostra.

2. Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) e Apren-
dizagem Baseada em Projetos (PLE)

Castro (2015) ressalta que a qualidade do ensino, no caso em particular do Ensino
de Engenharia, se mostra em primeiro lugar na sala de aula, local em que os objetivos de
ensino, as competéncias cognitivas, a organizacao pedagogica e curricular acontecem. Ela
ainda destaca que os estudantes aprendem conceitos, habilidades, valores para o exercicio
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profissional e para a cidadania na sala de aula®.

As preocupacgoes com as metodologias utilizadas em sala de aula no Ensino em Engen-
haria estao cada vez mais em destaque, sendo que os métodos tradicionais de ensino podem
ndo ser capazes de auxiliar o aprendente a atingir seu pleno potencial?.

Ribeiro (2010) destaca que existe um consenso de que a metodologia de ensino tradi-
cional utilizada na Universidade, baseada na transferéncia/recepgdo de conhecimento fixo e
acabada, nao atinge mais seu objetivo de promover a aprendizagem significativa de conceitos
nem consegue encorajar o desenvolvimento de outros tipos de conhecimentos estimados na
vida profissional e social”.

Desta forma, metodologias ativas como a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL)
e a Aprendizagem Baseada em Projeto (PLE) tem se mostrado eficientes ferramentas na
instrucao de aprendentes de Engenharia e de outras dreas, apresentando e destacando o
papel do aprendente como agente ativo no processo de aprendizagem.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) é um método de ensino que possui
uma abordagem educacional concebida como modelo de pesquisa, com énfase na andlise e
contextualizacao interdisciplinar do conhecimento, apresentando um curriculo organizado
com base na proposi¢do de questdes, com foco no processo?. Como resultado do processo é
almejado que os aprendentes oferecam explicacoes ou sugestoes auténticas do mundo real
para pequenos casos, com pequenas tarefas que abrangem perguntas e solugoes conhecidas.
Utilizando para isto a coleta de informagdes para compartilharem hipétese e/ou sugestoes
em sala, ocasido em que a teoria é elaborada®.

Por outro lado, a Aprendizagem Baseada em Projetos (PLE) é um método de ensino
que possui uma abordagem educacional concebida como modelo de produgdo, com énfase
na prética, em contextos profissionais reais, apresentando um curriculo organizado com base
na proposicao de tarefas, com foco no produto?. Como resultado do processo é desejado
que os alunos criem novos materiais, artefatos e sistemas para um mundo de mudangas,
com grandes tarefas que levam a solucoes inovadoras a questoes desconhecidas. Sendo este
processo realizado com a busca de informagcbes em consonancia com o desenvolvimento de
um projeto, identificando/criando teorias e gerenciando recursos*.

Ribeiro (2005) propde o uso de trés formuldrios de avaliagdo durante o processo de
aprendizagem por meio do PBL, sendo o primeiro a Avaliacdo de Desempenho (AD), em
que os aprendentes avaliam, individualmente, o desempenho do grupo PBL apés a execucao
de determinada atividade, o segundo formuldrio seria a Avalia¢do do Processo Educacional
(APE), em que os alunos avaliam o problema e o processo educacional e por tltimo a
Avaliacdo do Método Instrucional (AMI)®.

Os quadros 1, 2 e 3 apresentam o formato das avaliacbes AD, APE e AMI adotados na
disciplina de Producao de Recursos Multimeios.

Os resultados a serem apresentados neste artigo foram coletados por meio das avaliagoes
individuais e em grupo realizadas durante a realizacao da disciplina de PRM no primeiro
semestre de 2015°.

3. Arte Contemporanea

Arte é um termo que vem do latim “ars”; e significa habilidade. Entretanto, que tipo de
habilidade seria esta? Seria a habilidade de criar, modificar e de se manifestar culturalmente?
Seria a habilidade de imaginar um mundo abstrato?

Bem, arte é um termo subjetivo que gera em cada espectador um sentimento e uma
defini¢do nica. Desde os tempos antigos, filésofos como Aristételes e Kant tentaram definir
0 que vem a ser a habilidade ligada a arte. Para Chklovski (1973) a “Arte é pensar por
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imagens”, como ocorre em criacoes poéticas em que o ouvinte ao escutar ou ler um poema

tenta recriar a “cena’®.

Provavelmente se fosse solicitado a uma plateia de cem pessoas o que vem a ser arte,
provavelmente resultaria em cem respostas e opinides diferentes. O mesmo se daria, se a per-
gunta fosse relacionada ao significado de Arte Contemporanea. Do ponto de vista histérico,
ontoldgico e de genealogia, podem-se ter varias argumentacoes para se definir o que venha
a ser Arte Contemporanea, por exemplo*?:

“Arte contempordnea é a arte que ou “reflete” ou “resiste” a [...] “formagdo” pés-industrial do
capital ou do Império ao qual serve. Um dos problemas com essa perspectiva é que, frequentemente,
essa arte é chamada a realizar mais do que lhe compete (o grifo é nosso), como se fosse parte de
um grandioso projeto revoluciondrio romdntico, que parece sempre fadado ao fracasso.”

3.1. Mostra “Adensamento e Expansao: Arte Contemporanea
Acervo CCUFG”

O Centro Cultural da UFG (CCUFG) inaugurou no dia 13 de novembro de 2014, a
Mostra “Adensamento e Expansao: Arte Contemporanea Acervo CCUFG”. A Mostra ficou
em cartaz até o dia 20 de dezembro de 2014, reabrindo novamente no periodo de 10 a 31 de
marco de 2015.

A Mostra apresentou o conjunto de 54 obras que foram incorporadas ao acervo do
CCUFG, reunindo producoes em desenho, pintura, serigrafia, objeto, escultura, instalacao,
colagem e video, executadas por 19 artistas e 2 coletivos, provenientes Brasilia, Curitiba,
Goiania, Palmas, Rio de Janeiro, Salvador, Sao Paulo, e de outros paises: Alemanha, Canad4,
Cuba e Estados Unidos''. Por meio da Mostra, foi apresentado ao piblico o resultado dos
processos de adensamento e de expansdo vivenciados pelo programa de formagio do acervo,
prioridade do Nucleo de Artes Visuais do CCUFG!!L.

A ideia de adensamento adveio tanto da importancia dos artistas quanto da alta qua-
lidade das obras reunidas: nomes capitais para a arte brasileira contemporanea foram inse-
ridos pela primeira vez numa colegao publica goiana; artistas de relevancia histérica para
o desenvolvimento da arte contemporinea em Goids foram exibidos com obras de elevada
importancia em suas carreiras; artistas brasileiros e internacionais, jovens promissores ou
experientes e consagrados, que passaram por Goidnia e que de diferentes formas contri-
buiram para verticalizar os debates artisticos, incluindo as doagoes de obras ao CCUFG'2.
O conjunto apresentou obras importantes nas carreiras dos artistas e significativas de seus
processos de criacdo. A ideia de expansao surgiu do proprio crescimento do nimero de pecas
acervadas'?. As Fotografias 1, 2, 3 e 4 ilustram quatro obras exibidas na Mostra, dentre
as inimeras que compuseram a Mostra “Adensamento e Expansdo: Arte Contemporanea
Acervo CCUFG”.
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Fotografia 1. Obra de Ruslan Torres'?: L. CONDUCT-A-RT (Lab de Conducta) 324995. 2000.
Técnica mista sobre papel.70 x 96 cm. Doagao do artista.

-
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Fotografia 2. Cristina Canale'?: Poodle & Co 2008. Técnica mista sobre tela. 120 x 150 cm.
Doagao do Prémio de Artes Plasticas Marcantonio Vilaga MinC/Funarte 5* edi¢&o.
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Fotografia 3. Corpos Informaticos'?: 2011.
Video Encerando a chuva. 1’06”. Doagao do coletivo.

Fotografia 4. Angelo Venosa'?: Sem Titulo. Acrilico. Peca A: 194 x 97 x 25 cm; Peca B: 196 x 98 x
53 cm. Doacao do Prémio de Artes Plasticas Marcantonio Vilaca MinC/Funarte 5% edigao.
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4. Producao de Recursos Multimeios (PRM)

A disciplina de Producdo de Recursos Multimeios (PRM) é oferecida uma ou duas
vezes ao ano pelo ensinante doutor Getilio Antero de Deus Junior e utiliza uma mistura
da Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) e a Aprendizagem Baseada em Projeto
(PLE), onde problemas menores sao resolvidos na sala de aula e projetos mais complexos
sao realizados fora da sala de aula®.

4.1. Ementa da disciplina de Producao de Recursos Mul-
timeios (PRM)

A ementa da disciplina de PRM consiste nos seguintes conteidos®: A sintaxe da lingua-
gem textual e visual; A produgdo de um programa de radio; A fotografia digital: cAmara,
elementos da fotografia, a arte da boa fotografia, projetos especiais, fotografia avancada
e pos-producdo; a produgao grafica: pré-impressdo, processos convencionais de impressio,
impressao digital, reconhecimento de processos de impressao, materiais de impressao, aca-
bamento e especificagao de trabalho; e por ultimo o video digital: a cAmara, elementos de
video, a arte do bom video digital, projetos especiais, video avancado e pés-producao.

O programa do médulo “Introdugéo & comunicagdo textual e visual” (médulo 1) integra
conhecimentos e informacoes acerca do cariter e conteido do alfabetismo textual e visual,
a composicao, os elementos basicos da comunicacao textual e visual, a anatomia da comu-
nicacao textual e visual, a dindmica do contraste, as técnicas textuais e visuais e as artes
textuais e visuais.

O programa do médulo “Comunicagdo textual por meio do radio” (médulo 2) divide-se
em: as caracteristicas do rddio como meio de comunicagao; o estidio de rddio; entrevistas; o
entrevistado; o texto; material de sinalizacdo; noticias, procedimentos e prética; leitura de
noticias e apresentacao; comerciais; programas de debate; programas com participacao de
publico; enquete; cartas de ouvintes; programacao musical; variedades e sequéncias; trans-
missOes externas; comentarios; gravacOes musicais; peca radiofonica; e documentarios e pro-
gramas especiais.

O programa do “A comunicagio visual por meio da fotografia” (médulo 3) enfatiza os
seguintes temas principais: a producao; avaliacao; treinamento e retro locucao; fotografia
digital; a cAmara; os elementos da fotografia; a arte da boa fotografia; projetos especiais;
fotografia avancada; e pds-produgao.

O programa do médulo “A comunicagdo impressa por meio do papel” (médulo 4)
divide-se nos seguintes itens: a produ¢do gréfica; a pré-impressdo; processos convencionais
de impressao; impressao digital; reconhecimento de processos de impressao; materiais de
impressao; acabamento e especificagdo de trabalho; e video digital.

O programa do médulo “A comunicacao textual e visual por meio do video” (médulo 5)
consiste nos seguintes pontos: a cAmera; os elementos de video; a arte do bom video digital;
0s projetos especiais; video avancado; e pés-producao.”

No primeiro semestre de 2015, os seguintes problemas e projetos foram elaborados para
a disciplina de PRM: (a) Médulo 1 (M1): foram propostos sete “problemas” ou atividades
ligadas a comunicagao textual e visual para serem resolvidos em grupo de forma a assi-
milar e levar os aprendentes a questionarem e desenvolverem solugoes sobre o tema, além
da proposta uma visita técnica a Mostra “Adensamento e Expansio: Arte Contemporanea
Acervo CCUFG”; (b) Médulo 2 (M2): foram propostos a elabora¢ao de uma resenha indi-
vidual sobre os principais temas ligados & producao de rddio, uma atividade voltada para
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desvendar as caracterfsticas de uma linha editorial e outra para desvendar a sintonia de
uma producdo de ridio, a realizacdo de uma enquete simples “O que vocé gosta de escutar?”
e execucao de um projeto de transmissao de um programa semanal de variedades sobre
tecnologias desenvolvidas na UFG com duracdo de 15 minutos; (¢) Médulo 3 (M3): foram
elaborados neste médulo problemas menores relacionados com a fotografia (aprimoramento
e técnicas), além do projeto da mostra fotogréfica “Vida Académica”; (d) Médulo 4 (M4):
foram elaborados neste médulo problemas menores relacionados com a impressdo gréfica,
sendo proposto um projeto para producdo de um convite no Atelié Tipogrifico da UFG,
apos visita técnica ao Centro Editorial e Grafico da UFG (Cegraf); e (e¢) Mddulo 5 (M5):
foram propostos problemas menores relacionados com a produc¢ao audiovisual e um projeto
para elaboracao de videos interativos utilizando a técnica de quadro branco e a tecnologia
do software VideoScribe sobre o tema Natureza.

4.2. Metodologia de ensino e avaliacao da disciplina de
PRM

A nota dos aprendentes na disciplina de PRM varia de 0,0 (zero) a 10,0 (dez), com no
maximo uma casa decimal. Foi considerado aprovado na disciplina o aprendente que obteve
média final igual ou superior a 6,0 (seis) e frequéncia igual ou superior a 75% da carga
horaria da disciplina, conforme o Regulamento Geral de Cursos de Graduagao (RGCG) da
UFGS.

O processo de avaliagao consistiu no célculo da média aritmética das notas finais de cada
médulo que podem envolver atividades em sala de aula, atividades extraclasse, conclusao das
atividades programadas por meio da metodologia PBL e PLE, atividades de avaliacdao da
metodologia PBL e PLE (AD, APE e AMI) e auto-avaliacoes realizadas durante o semestre
letivo. Portanto, ndo houve provas tradicionais®.

5. Avaliacao da metodologia de ensino

Durante o aprendizado de cada moédulo foram realizadas Avaliacbes do Processo Educa-
cional (APE), de forma a quantificar a satisfacdo e o aproveitamento dos alunos em relagao
a metodologia de ensino adotada. Ao fim do curso de Producido de Recursos Multimeios
(PRM), foi realizada a Avaliacdo do Método Instrucional (AMI), sendo obtidas importantes
observacoes dos aprendentes a respeito das vantagens do método utilizado e também das
vantagens e desvantagens de se utilizar o método PBL e PLE. Seguem os comentdrios dos
Aprendentes (Ai) da turma de 2015 e que responderam as vantagens e/ou desvantagens do
método PBL e PLE utilizado, bem como sugestoes de melhorias presentes do formuldrio de
Avaliacao do Método Instrucional (AMI), aplicado no final da oferta da disciplina:

“Vantagens: O aluno consolida aplicando o aprendizado vivenciando uma, problematica.

Desvantagens: O método demanda muito tempo por parte dos aprendentes.

Sugestao de melhoria: Talvez a proposicdo de problemas nao tio elaborados.” — Al

“Vantagens: Conhecimento tedrico e pratico melhor absorvido pelo uso do método, in-
tegracdo com grupo de cursos diferentes.

Desvantagens: As vezes dd muito trabalho conciliar com outras matérias.

Sugestao de melhoria: Grupos menores e menos trabalhos, como resumos para casa
(muito grande).” — A2

“Vantagens: As vantagens sdo a melhor absorcao de conteudo, facilidade nas produgoes
e melhor organizacao de temas.

Desvantagens: A dificil recuperacdo devido & falta em um dia.
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Sugestao de melhoria: Limites de atividades por dia, para que o aluno que falte as aulas
ndo precise perder tanto num dia dado importante.” — A3

“Vantagens: Vantagem de trabalhar em grupo.

Desvantagens: Nada a declarar.

Sugestao de melhoria: Nada a declarar.” — A4

“Vantagens: Uma vantagem é que faz o aluno colocar em prética o conhecimento.

Desvantagens: Uma desvantagem é que nao avalia teoricamente o aluno

Sugestao de melhoria: Uma prova conceitual seria interessante.” — A5

“Vantagens: A vantagem estd em aprender na prética com os erros e os acertos.

Desvantagens: A maior desvantagem estd na falta de cobranca que pode levar alguns
ao desleixo.

Sugestdao de melhoria: Mais tempo para a execucdo de algumas atividades.” — A6

“Vantagens: Muita pratica e menos teoria e varios modulos.

Desvantagens: Trabalhos extraclasse.

Sugestao de melhoria: Nada a declarar.” — A8

“Vantagens: As vantagens sdo o uso de aulas priticas para complementar a teoria.

Desvantagens: Nada a declarar.

Sugestao de melhoria: Aulas mais especificas para a drea de Engenharia em si.” — A9

“Vantagens: Por tratar dos assuntos de forma interligada e global favorece o aprendizado
e a compreensao de tudo.

Desvantagens: Nada a declarar.

Sugestao de melhoria: As atividades poderiam ser feitas em grupos PBL menores e com
a liberdade de escolha de quem faria o grupo junto para desfavorecer os irresponsiveis que
nao ajudam no desenvolvimento das atividades.” — A1l

“Vantagens: A grande quantidade de exercicios e o contetido como método e seguir uma
unica linha de pensamento que ajuda na compreensao da matéria.

Desvantagens: Nada a declarar.

Sugestao de melhoria: A falta de provas acarreta na diminuicdo de interesse pelas aulas
ao longo do semestre.” — A12

“Vantagens: A vantagem do método, focado em problemas, em vez de pura teoria, esta na
maior motivacao dos alunos, que resolvem problemas do mundo real com o que aprenderam.

Desvantagens: Nada a declarar.

Sugestao de melhoria: Nada a declarar.” — A14

“Vantagens: O método nao é tao cansativo quanto o que nés estamos sujeitos.

Desvantagens: O método néo é tdo rigido.

Sugestao de melhoria: Nada a declarar.” — A15

“Vantagens: Conhecimento em outra &rea.

Desvantagens: A desvantagem é ndo poder expressar a criatividade.

Sugestao de melhoria: Atividades como a do rddio deviam ter tema livre para expressar
a criatividade do grupo.” — A16

“Vantagens: S6 vejo vantagem quando envolve aprendizado, e no caso o dessa disciplina
é o aluno ficar ciente do mundo atual com suas tecnologias.

Desvantagens: Nada a declarar.

Sugestao de melhoria: A atualizacdo dos equipamentos mantendo os antigos.” — A20

“Vantagens: O conhecimento é adquirido para nds, alunos, com muito mais facilidade
do que o método tradicional.

Desvantagens: Os grupos sdo fechados e ndo muda os integrantes, o que dificulta na
integragao entre todos os alunos da sala.
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Sugestao de melhoria: Poderia melhorar mudando os integrantes dos grupos de um
modulo para outro, para ter uma maior integracdo entre todos os alunos da sala.” — A22

“Vantagens: O método ndo avalia de uma forma generalizada como os tradicionais,
incentiva o trabalho em grupo e a reflexdo do que é passado.

Desvantagens: A desvantagem estd no fato de realizarmos trabalhos em grupo em que
alguns alunos nao realizam as atividades e sao avaliados no mérito alheio.

Sugestao de melhoria: Seria boa a sugestao ou envio de materiais, livros e artigos de
mais facil acesso.” — A23

“Vantagens: Gera atitude e desperta no aluno interesse e rumos coerentes com o que
aprendeu! Visa o desenvolvimento na pratica.

Desvantagens: Tempo.

Sugestao de melhoria: Creio que o nimero de assuntos abordados é muito interessante
para tdo pouco tempo em sala de aula. Organizar Tempo/Aprendizado/Interesse.” — A24

E importante observar que nem todos os aprendentes responderam as vantagens e/ou
desvantagens do método PBL e PLE utilizado. Algumas vantagens, desvantagens e sugestoes
de melhorias detectadas sejam realistas e outras nem tanto. Por exemplo, A22 expressou sua
opiniao ao escrever que “Os grupos sao fechados e nao muda os integrantes, o que dificulta
na integragao entre todos os alunos da sala”. O ensinante precisa entender o que esse registro
significa. Serd que os componentes dos grupos fechados, sem mudanca ao longo do semestre,
realmente foi a principal culpa para ndo integracdo da equipe do aprendente A22?7 Muito
improvavel! Mesmo assim, esse registro é vilido e rico em informagoes, pois o espirito critico
do ensinante pode promover mudangas e/ou deteccdes de falhas de integracdo dos grupos
na aplica¢do do formuldrio de Avaliacdo de Desempenho (AD) dos grupos, muitas vezes
aplicados de forma mecanica ou com alertas em sala de aula sobre problemas detectados
nos grupos com pouco efeito na promog¢do de mudancas. Portanto, todos os registros devem
ser avaliados de forma critica e podem ser instrumentos proveitosos em novas ofertas da
disciplina.

O Gréfico 1 apresenta parte da avaliacao quantitativa de sete critérios coletados por
meio da Avaliagdo do Processo Educacional (APE) ao término dos cinco médulos (M1, M2,
M3, M4 e M5) da disciplina de PRM e a média geral, sendo considerado sete atributos, a
saber: (A) Motivacao; (B) Relevancia; (C) Integracdo de Conhecimentos; (D) Facilidade de
Obtengao do Material; (E) Tempo para Compleicao das Atividades; (F) Apresentagdo dos
Produtos (resultados); e (G) Alcance dos Objetivos Educacionais. Como pode ser observada,
a avaliacdo geral é positiva (média global 3,5), sendo que o 1,0 representa o conceito (I)
Insuficiente, 2,0 representa o conceito (R) Regular, 3,0 representa o conceito (B) Bom e 4,0
representa o conceito (E) Excelente. Note ainda que os atributos (D) e (E) apresentaram a
menor média (3,3) e o atributo (C) a maior média (3,6).

Apés a realizacdo da visita técnica a Mostra “Adensamento e Expansio: Arte Contem-
poranea Acervo CCUFG”!!, vinte e quatro aprendentes da disciplina de PRM responderam
uma pesquisa para avaliar o conhecimento dos mesmos em relacdo a definicdo de Arte Con-
temporéanea e a contribuicao da mostra em, termos de formacao visual. Seguem definigoes
dos aprendentes com respeito & definicdo do que venha a ser Arte Contemporanea:

“Corresponde a uma arte que foge aos principios conservadores. Na arte contemporinea
o artista tem liberdade para expressar-se, nao precisa estar preso a regras e parametros,
sendo assim coisas do dia-a-dia podem ser consideradas arte.” — A1l.

“Arte contemporénea é a arte com caracteristicas modernas.” — A2

“A arte contemporanea vem a ser a mistura da arte em si. A mescla de valores abstratos
com representacoes fidis vistas de um novo aspecto.” — A3
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Grafico 1. Consolidacdo de parte da Avaliagdo do Processo Educacional (APE).

“Arte contemporanea é uma liberdade de criar algo diferente com as préprias concepgoes
do autor para transmitir diferentes emocoes para quem vé a obra.” — A4

“E uma arte diferente de todas anteriormente criadas, pois engloba diversas misturas e
ainda trata de questoes atuais, refletindo o cotidiano. Uma arte que nao se preocupa somente
com a estética e a beleza, mas também que retrata a realidade e a imaginacdo.” — A5

“E uma arte que ndo se prende a conceitos fixos de estética e de producio, rompendo
com o classicismo.” A6

“E uma arte que ndo se prende a conceitos fixos, trazendo certa liberdade para os
artistas, rompendo com o classicismo.” — A7

“E a arte produzida nos dias atuais, que deixam o espectador com vérias opinides sobre
a arte, ou seja, ela é abstrata.” — A8

“A arte contemporanea é uma representacio abstrata que requer bastante reflexdo para
ser entendida.” — A9

“A arte de ver os objetos, as pessoas, por diversos angulos e dar n interpretacdes para
cada imagem e figura obtida.” — A10

“A arte contemporinea é um novo tipo de arte, uma forma mais atual que ndo segue
os tradicionais estilos da antiga, pode ser expressa por diversas formas: video, colagens,
fotografia. Ela ndo segue padroes e em muitas vezes podem assumir cardter abstrato.” — A11

“A arte contemporanea € a expressao do pensamento e sentimentos relacionados a acon-
tecimentos da vida e realidade do autor sem o apego ao realismo ou a simplificacao do meio
de comunicagdo.” — A12

“No meu ponto de vista é uma arte atual feita com materiais naturais e que segundo a
amostra é uma arte abstrata dificil de ser compreendida.” — A13

“E um estilo de arte provocativo, inovador criado ha poucas décadas e que devem
representar a ideia do autor.” — A14

“E uma arte atual. Uma arte que retrata os dias atuais, os sentimentos e acdes.” — A15.

“Expressao do artista, de qualquer forma visual, sendo sua compreensao clara ou no.”
— A1l6.
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“Livre expressao do artista, tornando a arte produzida sem pretensao, dando liberdade
de leitura.” — A17.

“Arte contemporanea vem a ser a arte que precede os conceitos de arte atuais. E um
tipo de arte que engloba tanto o teatro, pintura, escultura, objetos, entre outros.” — A18

“Arte contemporanea ¢é a arte do ponto de vista individual, arte do desproporcional, a
arte de instigar a curiosidade e os sentidos.” — A19

“Baseando em um conceito geral, a arte contemporanea sao as expressoes dos artistas
na atualidade.” — A20

“Arte contemporanea pode ser todo conjunto (seja fisico, visual ou sonoro) com o ob-
jetivo de transmitir uma mensagem, uma ideia, mas sendo arte, é de livre interpretacao e
acaba sendo compreendida de infinitas formas diferentes.” — A21

“E 0 médulo artistico que tenta romper com modelos tradicionais do passado, mudando
da representacdo para a abstracao.” — A22

“Arte contemporanea seria aquela arte que nao limita o artista, o deixa livre para se
expressar da maneira que achar que deva, sem se preocupar com formatos, formas ou o
sentido do que esta fazendo.” — A23

“E a arte na qual o artista expde um assunto e d4 um “ponta pé” para sua interpretacio.”
- A24

Como podem ser observado nos registros, hi certa “confusdo” ou “alienagao” sobre a
definicdo de Arte Contempordnea por parte dos aprendentes. Por detectar que a grande
maioria dos aprendentes nunca foi a uma Mostra de Arte Contemporénea ou tenha estudado
o tema, sendo o primeiro contato do ponto de visto tedrico-pratico no médulo “Introducgao a
comunicagdo textual e visual”, até que algumas defini¢cdes dos aprendentes estdo alinhadas
com o sentido dado a Arte Contemporanea por Rajchman (2011), onde “[...] a arte é chamada
a realizar mais do que lhe compete [...]”*°. Sim, alguns registros mostram o efeito alcangado
da Mostra “Adensamento e Expansdo: Arte Contemporanea Acervo CCUFG”, a busca do
respeito pela “arte ndo compreendida’ por muitas pessoas “indoutas e comuns”!

Seguem também a opinido dos aprendentes sobre os aspectos que mais chamaram sua
atencao na mostra visitada:

“A maneira na qual todos os elementos foram dispostos, visto que proporcionaram uma
interatividade entre expectador e obra.” — Al

“Eu gosto das paredes pretas, acho que todas deviam ser, dd um contraste legal com as
obras.” — A2

“A exposicdo trabalhada dos elementos, demonstra a cuidadosa tarefa de espago e mo-
vimento, com objetos flutuantes, etc.” — A3

“A distribuicao das obras e as diferencas da iluminacdo nos ambientes.” — A4

“Comeca com obras estdticas, mas ao decorrer da amostra as obras adquirem movimento,
tem obras abstratas e obras simples de fécil entendimento.” — A5

“A exposi¢do comeca com obras de efeito visual e posteriormente apresenta obras de

menor intera¢do, com o uso de videos e dudios.” — A6
“Amplo espaco, com organizacdo da sequéncia de artes de determinado autor.” — A7
“O que me chamou atencdo na organizagao foi a diversidade das obras.” — A8

“A disposicao das obras para o ptblico, que o considera para refletir sobre temas ligados
a modernidade e a existéncia.” — A9

“O que mais me chamou a atenc¢ao foi na disposi¢ao obras, organizadas em ordem, por
temas. E a diversidade de abordagens.” — A10

“O que mais me chamou a atencdo foi o “misto” de diferentes formas de arte: video,
fotografia, pintura, colagens e os diferentes sentimentos que elas podiam transmitir a quem
ve. — All
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“Além da pluralidade das obras e técnicas utilizadas a tentativa de aproximar temas e
midias em comum.” — A12

“A maneira com as obras sdo dispostas faz com que ao entrar na sala temos uma visao
ampla de todas as obras fazendo com que vamos em direcao daquela que mais chamou a
atencao.” — A13

“A quantidade de obras provocativas e inovadoras. Havia vérias obras que questionavam
a ideia de arte que muitos tém.” — Al4

“As obras estdao organizadas em complexidade de entendimento para mim.” — A15

“A diversidade da mostra. Obras com conteido mais explicito. Obras mais dificeis de
ser entendidas. Mas todas com grande expressividade.” — A16

“A variedade de produgdo de arte e os materiais utilizados.” — A17

“A disposicao das dreas de exposi¢do (quadros, objetos e videos, respectivamente).” —
A18

“O posicionamento de cada obra, partindo de uma arte bem suave até uma arte mais
chocante, como os videos.” — A19

“Sao obras com diferentes conceitos entre elas e ndo segue um padrao.” — A20

“A disposi¢do da mostra, que inicia com obras estdticas (escultura, pinturas, montagens,
etc.) e no final introduz os videos.” — A21

“O abuso desnecessario da sexualidade em algumas obras e a falta de retratar problemas
sociais nas obras.” — A22

“A sequéncia das obras indo de obras mais simples ou mais ficeis de se extrair signifi-
cados, interpretagbes até a obras que tem um significado mais pesado e até podem mexer
ou instigar preconceitos, pré-conceitos.” — A23

“A diversidade de teméticas englobadas pelos artistas e a forma como elas se comunicam
entre si.” — A24

Os registros sobre o efeito alcangado da Mostra “Adensamento e Expansao: Arte Con-
temporanea Acervo CCUFG” mostram um efeito positivo sobre os aprendentes, apesar de
alguns questionarem a compreensio de algumas obras. Além disso, buscou-se também por
meio da pesquisa, avaliar as obras que despertaram maior e menor interesse nos aprenden-
tes, sendo analisado também ao final da pesquisa o nivel de aceitagao da mostra entre os
aprendentes.

O Gréfico 2 mostra o nivel de aceitagao da Mostra “Adensamento e Expansdo: Arte
Contemporanea Acervo CCUFG” por parte dos aprendentes da disciplina de Producao de
Recursos Multimeios. Assim, numa escala de 0 a 10, a mostra foi avaliada com uma média
de 7,6 (sete, virgula seis) e variancia igual a 2,31, mostrando um bom nivel de aceitagdo da
mostra por parte dos aprendentes.

Os Graficos 3(a), 3(b), 3(c), 3(d) e 3(e) apresentam a selecao de obras que mais agrada-
ram os aprendentes da disciplina de PRM, sendo que a obra 24 teve a maior taxa de aceitacao
entre os aprendentes. Por outro lado, os Gréficos 4(a), 4(b), 4(c) e 4(d) apresentam a sele¢ao
de obras que os aprendentes menos gostaram, sendo que a obra 23 foi a obra menos aceita
com 25 % de rejei¢do. Os Gréficos 3(f) e 4(f) mostram o percentual de 100 % alcangado pela
somatoria dos percentuais individuais das obras que mais agradaram e menos agradaram os
aprendentes, respectivamente.

Ressalta-se que numeracao de 1 a 25 das obras da Mostra “Adensamento e Expansao:
Arte Contemporanea Acervo CCUFG” foi realizada segundo critério préprio dos autores
e por questoes de ética, ndo sdo reveladas nesse artigo. Comparando os Graficos 3 e 4, é
possivel verificar que as cinco obras mais aceitas nao fazem parte do conjunto das cinco
obras mais rejeitas, mostrando-se uma forte descorrelacao na escolha dos aprendentes.
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Grafico 2. Nivel de aceitacdo da Mostra “Adensamento e Expansdo: Arte Contemporanea Acervo
CCUFG”, por parte dos aprendentes da disciplina de Produgao de Recursos Multimeios.

6. Conclusao

Por meio das avaliagoes realizadas em cada médulo, conclui-se que as metodologias
ativas utilizadas na disciplina de PRM apresentaram um grande grau de aceitagdo por parte
dos aprendentes, sendo a média das Avaliacoes do Processo Educacional (APE) foi igual a
3,5, numa escala onde 1,0 representa o conceito (I) Insuficiente e 4,0 representa o conceito
(E) Excelente. Com a realiza¢do da Avaliagdo de Desempenho (AD) foi possivel analisar o
desempenho de cada membro dentro dos grupos PBL, sendo que cada aprendente avaliava
individualmente, o desempenho do grupo PBL apés a execucao de cada mdédulo, além de
avaliar o seu préprio rendimento. A Avaliagdo do Método Instrucional (AMI) possibilitou o
levantamento de informacoes importantes a respeito da opinido dos aprendentes em relagao
ao alcance ou nao dos objetivos propostos em PRM, sobre as vantagens e desvantagens do
método, acerca do planejamento da disciplina, além de avaliar o método em relacdao aos
seguintes aspectos: relatério parcial; relatério final e apresentacéo (entrega dos problemas);
Avaliagdo do Processo Educacional (APE); Avaliacdo de Desempenho (AD); avaliagdo do
grupo; e dindmica das aulas.

Os resultados da pesquisa realizada apéds a visita a Mostra “Adensamento e Expansio:
Arte Contemporanea Acervo CCUFG” mostrou uma diversidade de defini¢oes encontradas
dentre os vinte e quatro aprendentes a respeito de Ate Contemporanea, além de que os
resultados apresentam também os impactos positivos e negativos que a mostra provocou em
cada aprendente, sendo evidenciadas as obras com maior aceitagao e maior rejeicao entre os
aprendentes. Com a visita na mostra foi possivel observar a importincia da arte na formagcao
textual e visual dos aprendentes. Também foi possivel observar um alto grau de aceitagdo dos
aprendentes em relacdo & Mostra “Adensamento e Expansdo: Arte Contemporinea Acervo
CCUFG”, expresso por uma média igual a 7,6, numa escala de 0 a 10.
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Gréfico 3. Avaliagdo da mostra relativa & pergunta: “Qual obra vocé mais gostou?”.
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Gréfico 4. Avaliagdo da mostra relativa a pergunta: “Qual obra vocé menos gostou?”.
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Quadro 1. Avaliagio de Desempenho (AD)®.

Disciplina:
Professor:
Nome:
Data:
Escala de avaliagdo: Usem a seguinte escala para avaliar os integrantes do grupo: (E)
Excelente; (B) Bom; (R) Regular; e (I) Insuficiente.

Avalia¢do de membros da equipe: Ao avaliar a si mesmo e os outros membros da sua
equipe, considere o seguinte: Vocé ou a pessoa estava presente em todos os encontros
na sala de aula, veio preparado(a) para a discussdo e contribui para a discussdo
dos outros? Vocé ou a pessoa dispods-se a realizar tarefas fora da sala de aula e a
trazer material relevante para a discussao em grupo? Vocé ou a pessoa foi um(a)
bom(a) ouvinte e respeito as opinides dos outros? Vocé ou a pessoa contribui para a
organizagao geral da equipe e para a construcao de consenso?

Nome dos membros do grupo Avaliacdo
Meu nome:
2
3
4
5

Comentarios (Usem este espaco para fazer comentdrios que julgar necessdrios sobre
as avaliagoes acima)

Comentarios gerais sobre o funcionamento e desempenho do grupo. (Use este espago
para colocar quaisquer dificuldades encontradas pelo grupo e estratégias de superagao,
implementadas ou passiveis de serem implementadas em grupos futuros)
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Quadro 2. Avaliacdo do Processo Educacional (APE)Z.

Disciplina:
Professor:
Nome:
Data:
Escala de avaliagdo: Usem a seguinte escala para avaliar os integrantes do grupo: (E)
Excelente; (B) Bom; (R) Regular; e (I) Insuficiente.
Avaliagdo do Problema
Critérios Avaliacdo

. Motivacao

. Relevancia

. Integracdo de conhecimentos

. Facilidade de obtencao de material

. Tempo para complei¢ao das atividades
. Apresentacdo dos produtos (resultados)
. Alcance dos objetivos educacionais

. Outro:

Comentarios. (Usem este espago para fazer os comentdrios que julgarem necessarios
sobre as avaliagoes acima, indicando como a atividade pode ser melhorada)

Sintese de Conceitos. (Usem este espaco para sintetizar e explicitar novos conceitos
aprendidos durante o processo de aprendizagem com esse grupo de trabalho na solugao
da atividade desenvolvida por meio da PLE e colocar perguntas sobre pontos que
consideram ainda obscuros)
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Quadro 3. Avaliagdo do Método Instrucional (AMI)®.

Disciplina:
Professor:
Nome:
Data:

Avaliacao do Método Instrucional (AMI)
1. Os objetivos (conhecimentos, habilidade e atitudes) foram alcangados?
2. Qual sua avalia¢ao sobre o método utilizado?

Quais as vantagens e as desvantagens do método?

Apresente sugestoes de melhoria.

3. Avalie as partes da aula:

(a) Planejamento

(b) Pesquisa

(c) Fechamento no grupo/equipe
(d) Apresentagao

(e) Fechamento coletivo

4. Avalie o funcionamento dos seguintes aspectos do método com relagdo ao gru-
po/equipe:

(a) Relatério parcial

(b) Relatério final e apresentagao (entrega dos problemas)
(c) Avaliacdo do Processo Educacional (APE)

(d) Avaliacao do Desempenho (AD)

(e) Grupo/equipe

(f) Papéis (lider, porta-voz, secretdrio e membro)

(g) Dinamica da aula




