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RESUMO

O objetivo desta pesquisa foi analisar a perspecas aprendizagem da pratica contabil em
um contexto ubiquo em entidades de ensino sumtaigrande Goiania. Foram aplicados dois
questionarios, sendo um para discentes e outrodoaentes do Curso de Ciéncias Contabeis
de 04 instituicdes de ensino superior: Universidael@éeral de Goias, Universidade Estadual
de Goias, Uni-Anhanguera — Centro Universitario Gleias e Faculdade Aphonsiano de
Trindade. Os dados foram analisados em planilhd&eoel através da estatistica descritiva,
na qual a moda foi a medida adotada, para visgdlizda distribuicdo de respostas dadas ao
questionario. Os resultados da pesquisa sugerdio atitizacdo dos dispositivos moveis no
ensino-aprendizagem da pratica contabil no contgxtescrito pela ubiquidade. Os
professores apoiam o uso dos dispositivos comarfemnta de auxilio para o estudo, porém,
nao dao o suporte necessario, ou seja, suprirecordeldos as respectivas plataformas para

suportarem a aprendizagem com a utilizacdo despssitivos moveis.

Palavras-chave: Aprendizagem ubiqua. Pratica contabil. Tecnologi@veh Dispositivos
moveis.
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1. INTRODUCAO

As tecnologias estdo cada vez mais inseridas ndiaxmd das pessoas. Hoje é dificil
imaginar uma sociedade sem tantos aparelhos cantentbrmacdes, recursos e
funcionalidades. Notebooks, netbooks, celularesartpiones, tablets, entre outros, s&o
objetos facilmente encontrados nas salas de aslardeersidades.

Utilizando as tecnologias moéveis, a aprendizagerdepse tornar ainda mais
interessante para o aluno por permitir acesso me@ios dados e informacgdes e usufruir da
comunicacao que essas tecnologias oferecem. Abdmksile de aprendizagem em contextos
diversos contribui para a motivacado do aluno, cgmsetemente, um maior aproveitamento
da matéria.

As tecnologias moveis possibilitam, entre outrosapendizagem em contextos
variados a qualquer tempo e lugar (ubiquidadeiteréambio de dados; o trabalho conjunto
com outros aprendentes; a acumulagéo de dadosrm@cao de redes comuns (KLOPFER,
2002).

No artigo “The Computer for the 21st Century’, Mafkeiser (1991) descreveu o
fendmeno da Computacdo Ubiqua como a integracdtoande computadores no mundo em
gue vivemos. Neste ambiente, Weiser previu queoaogpatadores desapareceriam do nosso
olhar, tornando-se comuns e pervasivos em varipsctss de nossas atividades diarias, e
passariam a fazer parte de todos os objetos, deafamtegrada e onipresente (CORSO;
FREITAS; BERH, 2013).

As tecnologias moveis estardo mais integradas e rede, proporcionando
funcionalidades contextuais que poderdo transforqualquer atividade do dia a dia, na
medida em que tornam possivel capturar informadéeslhadas relativamente ao tempo, a
localizag&o, entre outras, de acordo com Naisr2iib4).

Acreditando que a tecnologia moével eleva a flexdbidle da instrugcdo com utilidade
no processo de ensino-aprendizagem para potengialitativamente, as interagoes,
(LANCHA, 2010) o trabalho buscou contribuir paranelhoria quanto a pratica no
laboratorio e consequentemente melhor aproveitamnturso.

Com a crescente exigéncia de capacitacdo para cadwerde trabalho, com
profissionais competentes e técnicos, a aprendizada pratica no curso de Ciéncias
Contabeis deve ser aprimorada e melhorar a aptiddoalunos, pois esse mercado busca

profissionais qualificados e com experiéncia na.are



A aprendizagem ubiqua pode ajudar no sentido enosj@unos aprenderdo também
fora do ambiente de estudo. Ter acesso ao contestddado da forma que o aluno quer,
supde-se, o torna mais motivado a aprender o qaestmidando.

A UNESCO reconhece que o valor da tecnologia mévsignificativamente maior
quando os alunos aprendem continuamente com o0s digpssitivos mdveis como
mediadores onipresentes entre os tipos de aprgetdizdSANTOS COSTA; XAVIER,
2014).

A disciplina de pratica do curso, na maioria datitmcdes, esta presente apenas nos
laboratérios, impossibilitando o aluno de fazerreitos e estudar fora desse ambiente. Ter a
vantagem de a qualquer hora, em qualquer lugaqudiguer dispositivo movel ter acesso ao
conteudo de aprendizagem néo € regra nos estudodistaplinas dos cursos de Ciéncias

Contabeis.

1.1 JUSTIFICATIVA

A cibercultura vem promovendo novas possibilidafiesocializacdo e aprendizagem
mediadas pelo ciberespaco e, no caso especifi@laeacdo, pelos ambientes virtuais de
aprendizagem. A cibercultura é a cultura contempEa&struturada pelas tecnologias digitais
(SANTOS, 2009).

O ensino de préatica contabil, na grande maioria dossos, estd apenas nos
laboratorios. A justificativa da pesquisa esta axlilade do ensino e aprendizagem dessas
disciplinas com a utilizacdo das TIC’s (Tecnologladnformacédo e Comunicagao), ou seja,
levar o contetdo para além das salas de aulasieamos alunos a estudarem usando seus
dispositivos méveis.

Alcancar resultados que nao seriam possiveis seso dessas tecnologias moéveis, ter
acesso ao conteudo de ensino em qualquer luganalgugr hora é apresentado como o
diferencial da aprendizagem ubiqua.

A natureza transformativa das tecnologias mévaisndo aplicada de uma forma
consequente e determinada, pode proporcionar amdgmte experiéncias e processos de
aprendizagem completamente novos, que lhe serissnodeecidos antes (GOTTSCHE,
2012). Um ensino voltado para o mercado de trabélhwn agregador das disciplinas de
pratica dos cursos de Ciéncias Contabeis.
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1.2 PROBLEMA DE PESQUISA

O nosso estudo pressupde que os laboratérios d@lecgorestardo presentes em
contextos ubiquos e os estudantes nao terdo amessmteudo apenas em sala de aula. Quem
esta estudando pode escolher qual é a melhor pnaaa melhor aprendizagem possivel.

O presente estudo buscou responder o seguinte eprablOs laboratérios de
informatica das instituicbes de ensino superior sipgam acessos ubiquos para

aprendizagem da pratica contabil?

1.3 OBJETIVOS
1.3.1 Objetivo geral

Este estudo teve como objetivo geral analisar speetiva da aprendizagem da pratica
contabil disponivel em um contexto ubiquo em entdade ensino superior da grande

Goiania.

1.3.2 Objetivos especificos
Para atingir o objetivo geral foram definidos ogusetes objetivos especificos:
* Verificar a adaptacdo dos alunos quanto ao enswno & utilizacdo da tecnologia
movel na perspectiva docente e discente.
» Identificar as limitacdes inerentes das tecnologeslisciplina de pratica contabil nas
perspectivas docente e discente.
» Identificar, através da amostra, as instituices gpssibilitam a aprendizagem ubiqua

das praticas contabeis.
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2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 TECNOLOGIA NO ENSINO-APRENDIZAGEM
2.1.1 Utilizac&o da tecnologia para facilitar oirosaprendizagem da pratica contabil

Operacionalizar inovag¢des chave como a tecnologiehpara a criacdo de ambientes
imersivos em qualquer lugar, a qualquer hora eeoquusermos revela-se imprescindivel para
o cidaddo da sociedade do conhecimento do séculp &o fator mobilidade € uma
necessidade cada vez mais social, profissionakeegial (LANCHA, 2010).

O uso das tecnologias moveis facilita o ensinorapragem pelo simples fato do
estudante néo estar direcionado apenas aos latiosatber a liberdade de direcionar seus
estudos torna a matéria mais interessante e cohonegbroveitamento. Seja em sala de aula,
em casa ou em qualquer outro lugar, o aluno egtsdgprepara para a realidade.

Segundo Mishra e Koehler (2009), é necessario te@gpo para redirecionar as
abordagens tradicionais de ensino e de conteludm gua& melhor possam ser utilizados
através da tecnologia e de redirecionar as ferreametecnolégicas que nao foram
originalmente desenvolvidas para a educacéo a sdromutilizadas pelos alunos em um
ambiente de aprendizagem (SANTOS COSTA; XAVIER,4H01

Dessa forma, os conhecimentos dos professoressséacgais para 0 sucesso de um
projeto pedagoégico que possibilite o “mobile leagii Caso contrario, alunos tém
competéncias tecnoldgicas, mas néo tém ideia daoomotho devem usar 0s recursos da
tecnologia no ensino-aprendizagem (SANTOS COSTAVKR, 2014).

2.1.2 Uso do laborat6rio para aprendizagem dagaré&tintabil

Os computadores passam a ser tdo naturais, tanextida e tdo embutidos em todos
os locais e nos mais diferentes objetos; eles eradse tornar praticamente invisiveis, isto €,
nos os utilizaremos quase sem pensar, tal quatamibs a energia elétrica atualmente
(SACCOL; REINHARD, 2007).

E principalmente nos laboratérios de praticas dmisaque os estudantes vivenciam o
dia a dia de um escritério de contabilidade. Drgdacumentos, lancamento de folha de
pagamento, dentre outras rotinas sdo parte das@nxgas adquiridas quando se tem acesso a
programas contdbeis presentes nos computadorelRbmstérios da disciplina de pratica
contabil. Um bom conteldo programatico é muito irtgote para conhecimento da pratica.

Por um lado, o professor pode disponibilizar remzsirde aprendizagem através de

dispositivos moveis ou redes sociais, entre ouposputro lado o aluno podera criar os seus
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guias de estudo tendo, como complemento, todosassos recebidos na possibilidade de
poder levar para qualquer lugar e a qualquer mam@ANCHA, 2010).

O discente espera dos professores das disciplspesificas uma atuacéo relevante,
tendo-o como modelo profissional e do qual espetaam@smissdo dos conhecimentos e
métodos necessarios para um destaque na sua &itagdo no mercado de trabalho. A
maneira pela qual o professor planeja suas atiegldd sala de aula é determinante para que
o grupo de alunos de sua plateia reaja com maionenor interesse e contribui no modo
como a aula transcorre (MAZZIONI, 2013).

2.1.3 Ensino voltado para o mercado de trabalho

O ensino-aprendizagem inserido em contextos ubigposem facilitar a
aprendizagem e por consequéncia os alunos maissagelos nos conteudos disciplinares. O
uso do laboratério de préatica contabil faz com quem aprende esteja cada vez mais
préximo da realidade do dia a dia da profissdoatmht

O fato de o aluno ter um controle sobre o processs metas da aprendizagem, a
apropriacdo das tecnologias moveis, o divertimepi® proporcionam, as possibilidades de
comunicacdo que oferecem, a possibilidade de apegen em contextos variados sao
fatores que tornam as tecnologias moveis interessgrara os estudantes (GOTTSCHE,
2012).

Para Corso; Freitas e Berh (2013) ao permitir @ividuo se comunicar a qualquer
momento e em qualquer lugar, a mobilidade mudaradale os seres humanos interagirem,
afetando suas relacdes sociais, familiares, ategvarofissionais. No ambito profissional, sao
geradas novas formas de organizacdo do trabalineg cotele trabalho, o trabalho movel,
trabalho ndmade, e o trabalho misto entre acOesepcais e a distancia.

Atualmente, o mercado exige profissionais com e&peia e capacitados para as mais
diversas vagas na area de contabilidade. Pessesenprando as tarefas do dia a dia ja em
sala de aula podem coloca-las a frente da conaiarén

O desejo dos alunos é de que o curso possa pHeggrara o desafio profissional, que
desenvolva as habilidades de gerenciamento dasmafdes contabeis, de interpretacédo e
aplicacdo da legislacdo contébil/fiscal/tributédiistas habilidades devem estar em sintonia
com as perspectivas das diretrizes curricularegomaic e com o0 projeto pedagdgico do
curso. (MAZZIONI, 2013)
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2.2 TEORIAS DE APRENDIZAGEM

As teorias de aprendizagem sao os diversos moge®sisam explicar o processo de
aprendizagem. Podem ser citadas as seguintes lidbapensamento: behaviorismo,
cognitivismo, construtivismo, socio construtivisexgonectivismo.

O behaviorismo acredita-se que o bom ensino depgmaeganizar eficientemente as
condi¢cOes estimuladoras, de modo a que o alunodsasituacéo de aprendizagem diferente
de como entrou.

A corrente cognitivista enfatiza o processo de @y através do qual a pessoa
atribui significados a realidade em que se encorfr@ocupa-se com O processo de
compreensao, transformacdo, armazenamento e usfodaacédo envolvido na cognicdo e
procura regularidades nesse processo mental.

O construtivismo considera o aluno como pessoaemsino deve facilitar a auto
realizagdo, visando a aprendizagem “pela pessa@raht que transcende e engloba as
aprendizagens afetiva, cognitiva e psicomotora.6€iosconstrutivismo € um sistema de
transformacdo do meio (externo e interno da cons@Eg com ajuda de instrumentos
(orientados externamente; devem necessariamerde demudancas nos objetos) e signos
(orientados internamente; dirigidos para o contdmepréprio individuo) (OSTERMANN,;
CAVALCANTI; 2011).

Para Siemens (2004) as teorias de aprendizagerterdes sao insuficientes para
compreender as caracteristicas do individuo apeatmiséculo XXI, face as novas realidades
de desenvolvimento tecnolégico e a sociedade argdaiem rede. O conectivismo é a
integracdo de principios explorados pelo caos,,redéeorias da complexidade e auto-
organizacdo. A aprendizagem € um processo queeodentro de ambientes nebulosos onde
0s elementos centrais estdo em mudanca — ndcamtite sob o controle das pessoas. A
aprendizagem (definida como conhecimento aciongvetle residir fora de nés mesmos
(dentro de uma organizacdo ou base de dados), addoem conectar conjuntos de
informacdes especializados, e as conexdes queapasitam a aprender sGo mais importantes

gue nosso estado atual de conhecimento.

2.3 APRENDIZAGEM NO CONECTIVISMO
2.3.1 Tecnologia da informag&o e comunicacgao (TIC)

A tecnologia da informacdo e comunicacdo pode s&nida como um conjunto de
recursos tecnoldgicos, utilizados de forma integradm um objetivo de tratar a informacao

e auxiliar na comunicacéo. Ela representa um avaageducacao a distancia, pois, houve a
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criacdo de ambientes virtuais que possibilitarare alnos a troca de informacgbes e
experiéncias.

Ha trés modalidades de ensino a distancia: e-legrm-learning e u-learning.

O e-learning, vem de eletronic learning, que sigaifaprendizagem eletrénica.
Corresponde a um modelo de ensino ndo presenaraliso de tecnologia. A primeira forma
de ensino a distancia que se utiliza basicamentmidas impressas, radio e televisdo esta
sendo substituida pelo desenvolvimento do ensilistancia on-line (e-learning), através do
surgimento e disseminacdo de tecnologias de infghimae comunicacdo em redes
informatizadas que possibilitaram a ampliacdo @eiistiaestrutura para o escopo do ensino a
distancia (TAROUCO; FABRE; KONRATH; GRANDO, 2006).

O m-learning, de mobile learning, é a aprendizageavel que acontece com a
interacdo dos participantes com dispositivos mévemsstratégia do m-learning € o e-learning
usando dispositivos computacionais méveis (TAROUESBRE; KONRATH; GRANDO,
2006).

U-learning, de ubiquitous learning. A aprendizagebiqua € uma modalidade de
ensino on line. E considerado uma extensdo dareidgae da m-learning. Os ja tradicionais
smartphones, tablets, notebooks, sdo a base dadgagem ubiqua, uma vez que a instrugéo
se adequa ao contexto do aprendiz e a aprendizagealizada a qualquer hora, em qualquer
lugar (PASSOS; CAMARA; 2016), e esse ¢ seu diféatemn relagdo as outras modalidades.

Nesse sentido, nos diz Saccol, Schlemmer e Barl@@al), esses dispositivos
possibilitam uma melhor preparacdo para o profegser pretende ensinar dentro de uma
nova realidade que se evidencia na educacgao, elsquavas tecnologias podem servir como

elemento de cooperacao na pratica do ensino edipagem.

2.3.2 Plataformas de aprendizagem virtual

Uma plataforma de aprendizagem virtual disponiailima série de recursos, que dao
suporte ao processo de aprendizagem, permitindo ptEejamento, implementagéo e
avaliacdo. Este recurso vai desde mecanismos pai@ @e mensagens, bate-papo, recepcao
e envio de materiais e gerenciadores de tarefas.réaursos possibilitam a execucédo de
diversas atividades de aprendizagem a distancrapgrte do aluno, de acordo com tarefas
predefinidas. A grande vantagem € a troca do camleeto entre os participantes do
ambiente, possibilitando a criacdo de novos conf&tios.

As plataformas de ambientes virtuais adquiremirepbrtancia, pois o sucesso do e-

learning que ela busca contemplar esta ligado asostrucdo. Neste processo € importante
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que o aluno alcance a producéo de conhecimentdisagivo, onde esse conhecimento se
incorpore em seu mundo intelectual e vivencial (GRBO; QUEVEDO; ULBRICHT;
2010).

2.3.3 Heutagogia

Almeida (2003) afirma que a heutagogia envolve mdes da autoaprendizagem;
valoriza as experiéncias cotidianas como fonte aeers e incorpora a aprendizagem
autodirigida, com foco nas experiéncias e tentdiepesses fendmenos, na perspectiva do
conhecimento compartilhado. Esse conceito surgeimnmomento em que as informacgdes
disponiveis necessitam ser tratadas e selecionadessim transformadas em conhecimento
(COELHO; DUTRA; MARIELLI, 2016).

A aprendizagem pode partir do proprio aluno. Teesaos ubiquos facilita esse
processo. O discente determina o seu ritmo de @stubdusca o que de fato o interessa.
Basicamente, a heutagogia contempla o fato demm @dministrar sua prépria aprendizagem,
com flexibilidade, delimitando as formas e os modetomportamentais que facilitam sua
busca pelo conhecimento (COELHO; DUTRA; MARIELLDI5).

2.3.4 Ubiquidade

A disseminacdo das Tecnologias de Informacdo M&e&em Fio (TIMS) como os
telefones celulares, notebooks, smartphones, rddetelefonia celular, e redes sem fio
permitem novas formas de interacdo na sociedad®80D FREITAS; BERH, 2013). Essa
interacdo esta presente também em sala de autanoiossa melhoria da aprendizagem.

Segundo Lancha (2010), uma das razdes para usscradogias moveis no contexto
da educacéo € a de possibilitar melhor acessmariatdo. Ainda diz que a informacéo pode
apresentar-se sob diferentes formatos e estar miigdona internet, numa plataforma de
aprendizagem ou diretamente nos dispositivos moveis

As interacg@es via dispositivos moveis, além dealéan o uso do tempo e o papel do
lugar (ubiquidade), podem nos levar a um melhoeratimento das relagdes entre sujeitos,
informacé&o e dispositivos tecnologicos. A questdo astd em avaliar essas mudancas em
relacdo a aspectos positivos ou negativos, masceistatar que o uso desses dispositivos
acaba por configurar novas formas de se “esta0’jyMANTOVANI, MOURA, 2012).
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3. METODOLOGIA

Este trabalho segundo o tipo de pesquisa, de acormddMartins e Thedphilo (2007),
guanto ao objetivo € exploratdria em face da amdlisconceito de ubiquidade no contexto de
universidades publicas e privadas relativamentasaodo laboratorio de pratica contabil no
Brasil. Em conformidade com os mesmos autores,nslgos procedimentos de coleta, é
experimental e participativa através da aplicac@oudh questionario aos estudantes e
professores universitarios de duas universidadésicad e duas particulares. Ja o tipo de
pesquisa quanto as fontes de informacao é docuimpois, uma informacao sera originada a
fim de analisar a perspectiva da aprendizagemataarcontabil em um contexto ubiquo.

A natureza dos dados da pesquisa é guantitativa @aontar numericamente a
frequéncia e a intensidade dos comportamentosndidsiduos de acordo com cada questéo
aplicada no questionario. Os questionarios parardes e discentes, que estdo nos anexos | e
II, respectivamente, sdo estruturados conformecal@slesenvolvida por Rensis Likert em
1932, psicélogo americano que inventou o métoda peadir as atitudes e conhecer o grau de
conformidade do entrevistado com qualquer afirmggéaposta.

Os questionarios consistem em um conjunto de assertsobre as quais 0s
entrevistados assinalam a opcéo que corresponga\assio particular de importancia sobre a
qguestao, segundo escala que varia entre “concotdmente” (ao qual se atribuird o valor
numérico 5 para fins de andlise quantitativa) escolido totalmente” (ao qual se atribuira
valor numeérico 0). As principais vantagens em zdilio escalonamento Likert estdo no fato
de se obter o nivel de concordancia de uma afirmac&equéncia de determinada atividade
e seu nivel de importancia e a probabilidade deasacdes futuras respondendo assim se 0s
laboratorios de prética contabil permitem acesbéguos nas universidades analisadas.

Os questionarios, adaptados de Lancha (2010) ei@i(2016), foram aplicados aos
alunos e professores de 02 universidades publidds (e UEG) e 02 privadas (Uni-
Anhanguera e Aphonsiano) e os dados tabeladosasmiial Excel.

Para a analise dos dados da escala Likert foi ussiddistica descritiva, no qual a
moda foi a medida adotada por discricionariedaggpfista que ocorre com maior frequéncia)
facilitando a interpretacdo dos resultados. Com, ip8de ser visualizada a distribuicdo das

respostas dadas no questionario.
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4. DESCRICAO E ANALISE DOS DADOS

Os dados foram coletados através da aplicacdoedgigpiarios nos cursos de Ciéncias
Contabeis de duas universidades publicas como séfnieersidade Estadual de Goias —
campus Aparecida de Goiania e Universidade Feder&oias -campus Samambaia. Duas
privadas: Uni-Anhanguera Centro Universitario dei&so- campus Goiania e Faculdade
Aphonsiano — Trindade, tanto para discentes coma @s docentes dos cursos de ciéncias
contabeis.

Obteve-se um total de 271 respostas para discen?@spara docentes em todas as
instituicbes em que foram analisadas. Ressaltaisengo houveram respostas incorretas,
rasuras ou qualquer item que invalidasse os questos aplicados. Logo o “N” é igual a 293
respostas obtidas e validadas.

A seguir h4 uma andlise de dados mais represesgatidiscricionariamente

escolhidos, que se repetira em cada uma das lg8&tianalisadas.

4.1 ANALISE DOS QUESTIONARIOS APLICADOS AOS ALUNOS
4.1.1 UEG - Universidade Estadual de Goias

Os alunos da Universidade Estadual de Goias — Camparecida de Goiania que
responderam ao questionario sdo dos ultimos trés do curso ciéncias contabeis que é

predominantemente noturno.
A frequéncia com que os alunos da UEG acessanem@ité demonstrada na tabela 1

e representa o uso da internet em horas por semana.

Tabela 1 — Uso da internet pelos alunos da UEG

Uso da internet (n=35)
Frequéncia %
Nunca 0 0
Entre 1 e 5 horas por semana 2 5,7
Entre 5 e 15 horas por semana 4 11,4
Mais de 15 horas por semana 29 82,9
Total 35 100

Fonte: Dados da pesquisa
A internet esta cada dia mais presente na vidpessoas, mudando a forma como se

comunicam e acessam a informacao. Com apenas @que,t0 acesso ao conhecimento
acontece. Mais de 82% da amostra utiliza a intemats de 15 horas por semana.

Aproximadamente 11% usam entre 5 e 15 horas sonmaagode 94%. O tempo gasto pode
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explicar como tem sido essa revolugdo digital. Pouéna pergunta deve ser feita: a internet
esta sendo utilizada para atividades de aprendizage

Quando perguntado da frequéncia que utilizam asidoalidades dos dispositivos
moveis, os discentes responderam que raramenterma usam SMS, porém usam sempre
ou as vezes para tirar fotografias e fazerem filrAesaioria utiliza aplicativos de conversas
e redes sociais. A calculadora, o despertadoreadage calendario sdo func¢des que os alunos

mais utilizam.

Na tabela 2, estdo presentes as principais atiegl@m que os alunos usam o0s
dispositivos méveis.

Tabela 2 — Frequéncia do uso de dispositivos mévam atividades dos alunos da

UEG.
Atividade (n=35)
Frequéncia %
N 2 5,7
Consultar contetidos de disciplinas do curso R 3 8,6
AV 18 51,4
S 12 34,3
Total 35 100
N 0 0
Consultar dicionarios R 11 31,4
AV 12 34,3
S 12 34,3
Total 35 100
N 29
i R 1 29
Enviar mensagens
AV 6 17,1
S 27 77,1
Total 35 100
N 0
Ver videos R 2 5,7
AV 12 34,3
S 21 60
Total 35 100

Fonte: Dados da pesquisa

N = Nunca; R = Raramente; AV = As vezes; S = Sempre

Um numero expressivo de universitarios, conformedeo, Fabre, Konrath, Grando
(2006), (mais de 80%) utiliza parte do tempo namdgana internet, para as atividades de
aprendizagem, consultando os conteudos das disgspdio curso. Eles também utilizam para
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consultar dicionarios que hipoteticamente podeceasiderado como aprendizagem. Porém
ndo se pode afirmar que as atividades de enviasagens e ver videos estdo relacionadas
com a aprendizagem do aluno.
N&o é possivel correlacionar o envio de mensagensacatividade de aprendizagem.
As estratégias de aprendizagem individual sdoatifes de aluno para aluno. A tabela

seguinte ird analisar como cada discente costutndagse processar as informacoes:

Tabela 3 — Estratégias de aprendizagem individuala$ alunos da UEG

Atividade (n=35)
Frequéncia %
DT 7 20
: . D 17 48,6
Somente aprendo se puder memorizar as matérias
cC 11 314
CT 0 0
Total 35 100
DT 2 5,7
D 0 0
Durante o estudo costumo fazer resumos
C 19 54,3
CT 14 40
Total 35 100
DT 0 0
Durante o estudo procuro relacionar os contetidos D 3 8.6
C 16 45,7
CT 16 45,7
Total 35 100

Fonte: Dados da pesquisa
DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conamr@T = Concordo Totalmente.

A maioria dos universitarios ndo utiliza a estr#gégmemorizacdo das matérias no
processo de aprendizagem individual, porém costurfaa®r resumos e relacionarem o0s
conteudos estudados. Cada pessoa tem uma formadiezip conhecimento e recorrem ao
mais diversos meios para a aprendizagem, tantdtematlira quanto na rede informatizada
assim utilizam os dispositivos méveis como ferrai@elesse processo.

O uso da tecnologia estimula a autonomia, a cdaols, a criatividade e a
socializacdo promovendo a construcdo do conhecaméid tabela 4, tém-se as utilidades

desses dispositivos na aprendizagem:



Tabela 4 — Utilidades dos dispositivos moveis paemaprendizagem dos

estudantes da UEG

Utilidade dos dispositivos moveis (n=35)
Frequéncia %
DT 0 0
Acessar os contetidos de onde e quando quiser D 1 2.9
C 12 34,3
CT 22 62,8
Total 35 100
DT 0 0
Participar mais ativamente das atividades acad&mica D 4 11,4
C 23 65,7
CT 8 22,9
Total 35 100
DT 1 29
. . . D 5,7
Ter mais autonomia na aprendizagem
C 18 51,4
CT 14 40
Total 35 100
DT 29
Gerenciar melhor minha aprendizagem D 171
C 18 51,4
CT 10 28,6
Total 35 100
DT 1 29
Organizar melhor os contetdos das disciplinas D 4 11,4
C 25 71,4
CT 5 14,3
Total 35 100
DT 2 5,7
L . D 2 5,7
Ser mais criativo na aprendizagem
C 21 60
CT 10 28,6
Total 35 100
DT 0 0
Colaborar mais nas atividades académicas D 6 17.1
C 21 60
CT 8 22,9
Total 35 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conanr@T = Concordo Totalmente.

20
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Conforme tabela 4, a maior parte dos estudantestajaon como utilidades dos
dispositivos moveis na aprendizagem o poder acessaonteudos de onde e quando quiser,
participar mais ativamente das atividades acad@&mitax mais autonomia, gerenciar e
organizar melhor a aprendizagem e os conteudodagkisg, ser mais criativo e colaborar mais
nas atividades académicas.

Os dispositivos méveis possuem varias caractasstifie servem de apoio para a
aprendizagem. E possivel conectar a internet,aigieatravés de conversas virtuais, enviar

correios eletronicos. E entédo a influéncia dessgmditivos em sala de aula esta representada

na tabela 5.

Tabela 5 — A influéncia dos dispositivos moveis ngala de aula dos discentes da

UEG
Influéncia dos dispositivos moéveis na aula (n=35)
Frequéncia %
DT 2 5,7
E motivo de distragéo D 12 34,3
C 16 45,7
CT 5 14,3
Total 35 100
DT 1 29
Melhoram o aproveitamento D 12 34,3
C 19 54,2
CT 3 8,6
Total 35 100
DT 1 29
= motivaci i D 11 31,4
E motivacional para aprendizagem
C 20 57,1
CT 3 8,6
Total 35 100
DT 0 0
Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem D 8 22,8
C 19 54,3
CT 8 22,9
Total 35 100

Fonte: Dados da pesquisa
DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conanr@T = Concordo Totalmente.

Segundo os alunos, a possibilidade de acessasoscescolares para aprender/estudar

em qualquer lugar e qualquer hora através da tegiaoindvel, melhora o aproveitamento do
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tempo, permite estar mais atualizado e guardar mésmacdes, entretanto, € motivo de
distracdo ao mesmo tempo em que melhora o aproeita, motiva a aprendizagem e ajuda

a superar as dificuldades.

4.1.2 UFG - Universidade Federal de Goias
Na UFG — Campus Samambaia, os alunos que respom@erajuestionario sdo do

noturno dos ultimos periodos do curso de cién@atabeis.
A frequéncia com que os alunos da UFG acessanem@ité apontada na tabela 6 e

representa o uso da internet por horas por semana.

Tabela 6 — Uso da internet pelos alunos da UFG

Uso da internet (n=72)
Frequéncia %
Nunca 0 0
Entre 1 e 5 horas por semana 2 2,8
Entre 5 e 15 horas por semana 13 18
Mais de 15 horas por semana 57 79,2
Total 72 100

Fonte: Dados da pesquisa

De um total de 72 respostas, cerca de 80% utilezamernet por mais de 15 horas por
semana, 18% usa entre 5 e 15 horas e somente |22 emitre 1 e 5 horas por semana.

Quanto a frequéncia que utilizam as funcionalidades dispositivos mdveis, os
discentes responderam que raramente ou nunca ugkneSista de tarefas, porém usam
sempre ou as vezes para tirar fotografias e fazéhews, quase que maioria absoluta utiliza
aplicativos de conversas e redes sociais. A calowda o despertador, a agenda e calendario
sao funcdes que os alunos tém utilizado com fregaén

Estdo representadas na proxima tabela, as priacgiaiidades em que os alunos

utilizam os dispositivos moveis.
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Tabela 7 — Frequéncia do uso em atividades dos alsda UFG

Atividade (n=72)
Frequéncia %
N 9 12,5
Consultar conteudos de disciplinas do curso R S 6,9
AV 23 31,9
S 35 48,7
Total 72 100
N 3 4.2
Consultar dicionéarios R 16 22,2
AV 27 37,5
S 26 36,1
Total 72 100
N 3 42
i R 5 6,9
Enviar mensagens
AV 6 8,3
S 58 80,6
Total 72 100
N 0
Ver videos R 6,9
AV 24 33,4
S 43 59,7
Total 72 100

Fonte: Dados da pesquisa

N = Nunca; R = Raramente; AV = As vezes; S = Sempre

Mais de 80% dos discentes utilizam os dispositisa®/eis com frequéncia para
consultar contetudos de disciplinas do curso, pavéae mensagens e ver videos e mais de
70% usam para consultar dicionarios. Sdo atividgdespodem influenciar positivamente na
aprendizagem se for aproveitador da melhor maneira.

Quando a maioria dos discentes utilizam os dispositmoveis para consultar
contetdos de disciplinas do curso, percebe-se goigeoa adaptacdo dos alunos quanto ao
ensino utilizando essa tecnologia. Consultar déiims ndo esta necessariamente ligado ao
curso, porém, ajuda na aprendizagem e no conhetiméer video pode auxiliar nos estudos
quando se buscam aulas ou materiais ligados aglitias para melhorar o ensino. Contudo,
ndo é possivel correlacionar o envio de mensagensaatividade de aprendizagem.

A tabela 8 aponta a analise dos estudantes de pomoaram obter a aprendizagem
individual:
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Tabela 8 — Aprendizagem individual dos estudantesadJFG

Atividade (n=r2)

Frequéncia %
DT 15 20,8
: L D 37 51,4

Somente aprendo se puder memorizar as matérias

C 18 25

CT 2 2,8

Total 72 100

DT 5 6,9
Durante o estudo costumo fazer resumos D 9 12,5
C 41 56,9
CT 17 23,7

Total 72 100

DT 2 2,8
Durante o estudo procuro relacionar os contetidos D 10 13,9
C 37 51,4
CT 23 31,9

Total 72 100

Fonte: Dados da pesquisa
DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conanr@T = Concordo Totalmente.

A maior parte dos alunos (72,2%) nao aprendem si@rs puderem memorizar as
matérias. Estes estudantes contam com o apoiostenos e relacionando os conteudos
estudados.

A autonomia, a curiosidade, a criatividade e aadizeicao obtidas com a ajuda de
dispositivos moveis, ajudam na construcao do comfeeto. Na tabela a seguir, os alunos

julgaram como utilidades dessa tecnologia paraendzagem:
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Tabela 9 — Utilidades dos dispositivos méveis paaprendizagem dos discentes
da UFG

Utilidade dos dispositivos moveis (n=72)
Frequéncia %
DT 0 0
Acessar os contelidos de onde e quando quiser D 3 4.2
C 21 29,2
CT 48 66,6
Total 72 100
DT 2 2,8
Participar mais ativamente das atividades acad&mica D 1 153
C 35 48,6
CT 24 33,3
Total 72 100
DT 2 2,8
. . . D 6 8,4
Ter mais autonomia na aprendizagem
C 41 56,9
CT 23 31,9
Total 72 100
DT 1 14
Gerenciar melhor minha aprendizagem D 6 8.4
C 39 54,1
CT 26 36,1
Total 72 100
DT 0 0
Organizar melhor os contetdos das disciplinas D 9 12,5
C 42 58,3
CT 21 29,2
Total 72 100
DT 7 9,7
L . D 11 15,3
Ser mais criativo na aprendizagem
C 37 51,4
CT 17 23,6
Total 72 100
DT 1 14
Colaborar mais nas atividades académicas D 11 15,3
C 42 58,3
CT 18 25
Total 72 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conamr@T = Concordo Totalmente.
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As utilidades dos dispositivos moveis na aprendimagapontados com maior
frequéncia sdo: o poder acessar os conteudos de erglando quiser, participar mais
ativamente das atividades académicas, ter mais@uia, gerenciar e organizar melhor a
aprendizagem e os conteudos estudados, ser maivare colaborar mais nas atividades
académicas.

A tabela 10 representa a influéncia que a tecnalogivel tem dentro de sala de aula.

Tabela 10 — A influéncia dos dispositivos méveis raula para os alunos da UFG

Influéncia dos dispositivos méveis na aula (n=72)

Frequéncia %

DT 2 2,8
E motivo de distrag&o D 15 20,8
C 33 45,8
CT 22 30,6
Total 72 100

DT 3 4,2
Melhoram o aproveitamento D 13 18,1
C 41 56,9
CT 15 20,8
Total 72 100

DT 1 14
= ivaci i D 9 12,5

E motivacional para aprendizagem

C 41 56,9
CT 21 29,2
Total 72 100

DT 5 6,9
Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem D 11 15,3
C 39 54,2
CT 17 23,6
Total 72 100

Fonte: Dados da pesquisa
DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conanr@T = Concordo Totalmente.

A possibilidade de acessar seus recursos esc@arasaprender/estudar em qualquer
lugar e qualquer hora através da tecnologia mowlimmza o tempo, permite estar mais
atualizado e guardar mais informacdes, mas € malgvdistracdo ao passo que melhora o

aproveitamento, motiva a aprendizagem e ajudaeraups dificuldades.
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4.1.3 Uni-Anhanguera — Centro Universitario de Goias
Foram 125 questionarios respondidos e a respeitsadala internet pelos alunos deste

Centro Universitario podemos observar na tabela 11:

Tabela 11 — Uso da internet pelos alunos do Uni-Aahguera

Uso da internet (n=125)
Frequéncia %
Nunca 0 0
Entre 1 e 5 horas por semana 11 8,8
Entre 5 e 15 horas por semana 25 20
Mais de 15 horas por semana 89 71,2
125 100

Total
Fonte: Dados da pesquisa

Nesta Instituicdo, 71% utilizam a internet por mdés 15 horas por semana, 20%

utilizam entrem 5 e 15 horas e 9% entre 1 e 5 héramatodria de mais de 90% do total
mostra, mais uma vez, que os alunos utilizam vaoaas semanais para usarem a internet.

A fotografia, os aplicativos de conversa, calcutagdespertador, a agenda/calendario
e redes sociais estdo entre as funcionalidadeslidpssitivos méveis mais utilizadas pelos

alunos.
Os alunos responderam acerca da frequéncia dogsdigps moveis em suas

atividades. A tabela seguinte aponta as respostas:
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Tabela 12 — Frequéncia do uso de dispositivos mogsaim atividades dos discentes

do Uni-Anhanguera

Atividade (n=125)
Frequéncia %
N 10 8
Consultar conteudos de disciplinas do curso R 15 12
AV 31 24,8
S 69 55,2
Total 125 100
N 9 7,2
Consultar dicionarios R 22 17,6
AV 51 40,8
S 43 34,4
Total 125 100
N 2 1,6
i R 8 6,4
Enviar mensagens
AV 26 20,8
S 89 71,2
Total 125 100
N 1 0,8
Ver videos R 5 4
AV 44 35,2
S 75 60
Total 125 100

Fonte: Dados da pesquisa
N = Nunca; R = Raramente; AV = As vezes; S = Sempre

Grande parte dos estudantes utilizam os dispositimoveis com frequéncia para
consultar contetdos de disciplinas do curso, ctersdicionarios, enviar mensagens e ver
videos e que se utilizados para aprendizagem disiasasdo elementos que podem agregar
na vida académica.

A aprendizagem de cada um desses alunos € demiansrdabela 13 com a pergunta

sobre a forma como preferem estudar.



Tabela 13 — Aprendizagem individual dos discentesodJni-Anhanguera

Atividade (n=125)

Frequéncia %
DT 13 10,4

: L D 35 28

Somente aprendo se puder memorizar as matérias

C 61 48,8
CT 16 12,8

Total 125 100
DT 19 15,2
Durante o estudo costumo fazer resumos D 13 10.4
C 45 36
CT 48 38,4

Total 125 100

DT 4 3,2

Durante o estudo procuro relacionar os contetidos D 8 6.4
C 63 50,4

CT 50 40

Total 125 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conanr@T = Concordo Totalmente.

Como estratégia individual de aprendizagem, osdies do Uni-Anhanguera fazem

resumos durantes os estudos e mais de 90% detasjrgm relacionar os conteudos. A

memorizacao é usada como forma de estudo por der6@% dos alunos.

A seguir, sdo apontadas as utilidades dos disposithOveis para a aprendizagem dos

alunos desta Instituicao.
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Tabela 14 — Utilidades dos dispositivos moveis para aprendizagem dos
estudantes do Uni-Anhanguera

Utilidade dos dispositivos moveis (n=125)
Frequéncia %
DT 3 2,4
Acessar os contelidos de onde e quando quiser D 9 7.2
C 36 28,8
CT 77 61,6
Total 125 100
DT 1 0,8
Participar mais ativamente das atividades acad&mica D 13 10.4
C 83 66,4
CT 28 22,4
Total 125 100
DT 0 0
. . . D 17 13,6
Ter mais autonomia na aprendizagem
C 71 56,8
CT 37 29,6
Total 125 100
DT 2 1,6
Gerenciar melhor minha aprendizagem D 11 8.8
C 76 60,8
CT 36 28,8
Total 125 100
DT 5 4
Organizar melhor os contetdos das disciplinas D 21 16.8
C 75 60
CT 24 19,2
Total 125 100
DT 4 3,2
L . D 15 12
Ser mais criativo na aprendizagem
C 61 48,8
CT 45 36
Total 125 100
DT 0 0
Colaborar mais nas atividades académicas D 10 8
C 68 54,4
CT 47 37,6
Total 125 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conamr@T = Concordo Totalmente.
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Como utilidades dos dispositivos moveis na apremgdim, o poder acessar 0S
conteudos de onde e quando quiser, participar atismente das atividades académicas, ter
mais autonomia, gerenciar e organizar melhor andpragem e os conteudos estudados, ser
mais criativo e colaborar mais nas atividades anam#s Sao 0s itens que 0s universitarios
concordam.

Maximizar o tempo, permitir estar mais atualizadguardar mais informacdes sdo
possibilidades que os alunos concordam em ter @ssac recursos escolares para aprender
através da tecnologia mével. A tabela 15 mostrarél@éncia dos dispositivos moveis em

sala de aula dos universitarios do Uni-Anhanguera.

Tabela 15 — A influéncia dos dispositivos moveis neala dos estudantes do Uni-

Anhanguera
Influéncia dos dispositivos méveis na aula (n=125)
Frequéncia %
DT 6 4,8
E motivo de distrag&o D 29 23,2
cC 58 46,4
CT 32 25,6
Total 125 100
DT 15 12
Melhoram o aproveitamento D 39 31,2
cC 51 40,8
CT 20 16
Total 125 100
DT 13 10,4
= ivaci i D 45 36
E motivacional para aprendizagem
C 56 44.8
CT 11 8,8
Total 125 100
DT 15 12
Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem D 42 33,6
C 45 36
CT 23 18,4
Total 125 100

Fonte: Dados da pesquisa
DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conanr@T = Concordo Totalmente.

Como influéncia do uso dos dispositivos méveis ala sle aula, 62% dos alunos

acredita ser motivo de distracdo, poréem 56,8% gcleamelhora o aproveitamento e 53,6%,
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gue é motivacional para a aprendizagem. Quant@erauas dificuldades, 54,4% acredita

gue ajuda na hora dos estudos.

4.1.4 Faculdade Aphonsiano
Os alunos da Faculdade Aphonsiano localizada emdddie que responderam ao

questionario sdo dos ultimos trés anos do curswiag contabeis que € predominantemente

noturno.
A frequéncia com que os alunos da Aphonsiano aceasaternet é demonstrada na

tabela 16 e mostra o uso da internet por horasgroana.

Tabela 16 — Uso da internet pelos alunos da Aphoasio

Uso da internet (n=39)
Frequéncia %
Nunca 0 0
Entre 1 e 5 horas por semana 2 51
Entre 5 e 15 horas por semana 12 30,8
Mais de 15 horas por semana 25 64,1
39 100

Total
Fonte: Dados da pesquisa

Foram respondidos 39 questionarios. Aproximadam@éb¥ dos alunos utilizacédo a
internet mais de 15 horas por semana, 30% usam ®etrl5 horas, restando 5% que utilizam
entre 1 e 5 horas por semana.

Sobre a frequéncia que utilizam as funcionalidades dispositivos méveis, 0s
discentes responderam que usam sempre ou as \szesrar fotografias e fazerem filmes,

calculadora, despertador e agenda, além de ugifizantom muita frequéncia aplicativos de

conversas e redes sociais.
A proxima tabela tem presente as principais atdedaem que os alunos da

Aphonsiano exercem utilizando os dispositivos m&vei



Tabela 17 — Frequéncia do uso em atividades dos abs da Aphonsiano

Atividade (n=39)
Frequéncia %
N 0 0
Consultar conteudos de disciplinas do curso R 3 1,7
AV 13 33,3
S 23 59
Total 39 100
N 1 2,6
Consultar dicionarios R 12 30,8
AV 16 41
S 10 25,6
Total 39 100
N 0 0
i R 3 7,7
Enviar mensagens
AV 7 17,9
S 29 74,6
Total 39 100
N 0 0
Ver videos R 12,8
AV 9 23,1
S 25 64,1
Total 39 100

Fonte: Dados da pesquisa

N = Nunca; R = Raramente; AV = As vezes; S = Sempre
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Os discentes que utilizam a tecnologia mével parsultar conteudos de disciplinas

do curso sdo 92,3% dos entrevistados, 66,6% utilipara consultar dicionarios. Enviar

mensagens e ver videos tem 92,5% e 87,2%, resp@einte e que podem ser atividades que

nao estdo ligadas a aprendizagem.

As estratégias de aprendizagem individual sédo alifes de pessoa para pessoa. A

tabela 18 mostra como cada discente costuma e&ymtacessar as informacoes:
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Tabela 18 — Aprendizagem individual dos estudanteta Aphonsiano

Atividade (n=39)
Frequéncia %
DT 4 10,3
Somente aprendo se puder memorizar as matérias D 1 28,2
C 19 48,7
CT 5 12,8
Total 39 100
DT 4 10,3
D 0 0
Durante o estudo costumo fazer resumos
C 17 43,6
CT 18 46,1
Total 39 100
DT 0 0
. . D 2 51
Durante o estudo procuro relacionar os contetidos
C 21 53,8
CT 16 41,1
Total 39 100

Fonte: Dados da pesquisa
DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conanr@T = Concordo Totalmente.

A maioria dos discentes (61,5%) concorda que samaprendem se puderem
memorizar as matérias. 89,7% fazem resumo e 94¢dd6ionam os conteudos estudados
como estratégia de aprendizagem individual.

A tabela apontada a seguir demonstra as utilidagles a tecnologia movel

proporciona quanto a aprendizagem das disciplioasigso.
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Tabela 19 — Utilidades dos dispositivos moveis paeaprendizagem dos discentes

da Aphonsiano

Utilidade dos dispositivos moveis (n=39)
Frequéncia %
DT 0 0
Acessar os contelidos de onde e quando quiser D 1 2,6
C 14 35,9
CT 24 61,5
Total 39 100
DT 0 0
" L . o D 2 51
Participar mais ativamente das atividades acad&mica
C 29 74,5
CT 8 20,4
Total 39 100
DT 0 0
. . . D 6 15,4
Ter mais autonomia na aprendizagem
C 25 64,2
CT 8 20,4
Total 39 100
DT 0 0
Gerenciar melhor minha aprendizagem D 6 15,4
C 23 59
CT 10 25,6
Total 39 100
DT 2,6
. . . D 18
Organizar melhor os conteudos das disciplinas
C 24 61,4
CT 7 18
Total 39 100
DT 0 0
L . D 6 15,4
Ser mais criativo na aprendizagem
C 19 48,7
CT 14 35,9
Total 39 100
DT 0 0
Colaborar mais nas atividades académicas D 3 [
C 21 53,8
CT 15 38,5
Total 39 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conamr@T = Concordo Totalmente.
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Séo utilidades dos dispositivos moéveis que a nmidds estudantes concorda que
ajudam na aprendizagem: o poder acessar 0s costei@donde e quando quiser, participar
mais ativamente das atividades académicas, teranatsomia, gerenciar e organizar melhor
a aprendizagem e os contetdos estudados, ser naigoce colaborar mais nas atividades
académicas.

Quanto a influéncia da tecnologia mével nas satagulia da faculdade Aphonsiano, a

tabela 20 aponta 0 que € mais importante paraiesraitarios:

Tabela 20 — A influéncia dos dispositivos méveis reala de aula na Aphonsiano

Influéncia dos dispositivos méveis na aula (n=39)

Frequéncia %

DT 2 51
E motivo de distragéo D 9 23,1
C 18 46,2
CT 10 25,6
Total 39 100
DT 8 20,5
Melhoram o aproveitamento D 12 30,8
C 13 33,3
CT 6 15,4
Total 39 100
DT 5 12,8
= ivaci i D 14 35,9

E motivacional para aprendizagem

c 17 43,6

CT 3 7,7
Total 39 100
DT 5 12,8
Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem D 13 33,3
C 14 35,9

CT 7 18
Total 39 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conanr@T = Concordo Totalmente.

Maximiza o tempo, permite estar mais atualizadaadpar mais informacées quando se
utiliza dispositivos moveis na aprendizagem, por&@h8% diz ser motivo de distracédo
guando usado na sala de aula e 51,3% respondendqu@aelhora o aproveitamento e esses
mesmos 51,3% acha motivacional para aprendizag8@%bacredita que os dispositivos

moveis ajudam a superar as dificuldades nos estudos
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42 ANALISE DOS DADOS DOS QUESTIONARIOS APLICADOS AOS
PROFESSORES
Professores das mesmas 04 Instituicdes em que Bphrados os questionarios para 0s
discentes, também responderam a um especificosgu@Ea obteve um total de 22 docentes

de Ciéncias Contabeis.

4.2.1 UEG - Universidade Estadual de Goias

Na UEG, 05 professores responderam o questionésoqdais 3 classificam como
boas as competéncias no uso do computador no dopmpaédagogico de preparagdo e
realizagéo de aulas. Os outros 02 avaliam comdentee

Foi feita uma pergunta a respeito da frequénciageenutilizam o computador para

preparar suas aulas e a tabela de nimero 21 trag@ssta:

Tabela 21 — Frequéncia em que o0s docentes recorread computador para

produzir seus recursos pedagoégicos na UEG

L (n=5)
Frequéncia que recorre ao computador

Frequéncia %
Nunca 0 0
Raramente 0 0
As vezes 1 20
Sempre 4 80
Total 5 100

Fonte: Dados da pesquisa

O computador para produzir recursos pedagoégicasmiore utilizado por 80% dos
professores da UEG. O restante, as vezes recesgealispositivo.

O corpo docente da Universidade utiliza o MoodleAmuadeus como plataforma de
aprendizagem para postar materiais didaticos decaréontabil e a tabela abaixo mostrara

como é classificada sendo uma ferramenta de aundljratica contébil.
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Tabela 22 — Classificacdo das plataformas como femmenta de auxilio na pratica

contabil com rotinas e simulagfes na UEG

Classificacéo da plataforma (n=5)
Frequéncia %
Nenhuma 1 20
Minimas 1 20
Boas 3 60
Excelente 0 0
Total 5 100

Fonte: Dados da pesquisa

Analisando as respostas dos professores, 60% fdassicomo boas e 40% como
minimas ou nenhuma. Nenhum docente indicou com@lexie e mostra que essas
plataformas podem ser melhoradas para melhor auréi disciplina de pratica.

Além dos smartphones, os professores também usdabook e tablets como
tecnologias méveis.

Foi perguntado sobre o termo m-learning, 80% dofepsores ndo sabem do que se
trata.

Uma das perguntas do questionario ao docente avarsessmo ja permitiu utilizar o

smartphone com recurso a sua aula e as respottasiadabela 23:

Tabela 23 — Permitiu o recurso ao smartphone na susala de aula na UEG (foi

permitido dar mais de uma resposta)

Classificacédo da plataforma (n=5)
Frequéncia %
Acessar a internet 4 80
Filmar 2 40
Gravar audios 2 40
Tirar fotografias 3 60
N&o permite 1 20

Fonte: Dados da pesquisa

Analisando a tabela, percebe-se que 80% dos potss de contabeis da UEG ja
permitiram o uso, pelos alunos, dos smartphones gaessar internet, 40% ja permitiu para
filmar ou gravar audios e 60% permitiu que tirassémografia. Houve professor,
representando, portanto 20% das respostas, quea penaitiu que os discentes realizassem

qualquer atividade utilizando esse dispositivo rhéve



39

Quando perguntados sobre os tipos de tarefam qusidemam possiveis via
dispositivos moveis enquanto recurso pedagdgic® 86reditam que € possivel responder
tarefas de multipla escolha e 40%, ler e respomaher discussao.

Sobre a influéncia do uso dos dispositivos moveais aula, os professores
responderam que ndo € motivo de distracdo, queonaethaproveitamento, é motivacional e
ajuda a superar as dificuldades de aprendizagesntago na tabela abaixo:

Tabela 24 — Influéncia do uso dos dispositivos mdgena aula na UEG

Influéncia dos dispositivos méveis na aula (n=5)
Frequéncia %
DT 0 0
E motivo de distracéo D 3 60
C 1 20
CT 1 20
Total 5 100
DT 0 0
Melhoram o aproveitamento D 2 40
C 2 40
CT 1 20
Total 5 100
DT 0 0
. . . D 1 20
E motivacional para aprendizagem
C 2 40
CT 2 40
Total 5 100
DT 1 20
. . . D 0 0
Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem
C 3 60
CT 1 20
Total 5 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conamr@T = Concordo Totalmente.

Analisando as influéncias do uso dos dispositivaweis em sala de aula, 60% dos
professores acredita que ndo € motivo de distragé@, diz que é distracdo para o aluno,
entretanto, 60% acha que melhora o aproveitam®&d4, acredita ser motivacional e que

ajudam a superar as dificuldades de aprendizagem.
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4.2.2 UFG - Universidade Federal de Goiéas

Foram obtidas 05 respostas para o questionaridl@geofessores da instituicdo, os
mesmos disseram que sdo boas ou excelentes astépaige no uso do computador no
dominio pedagdgico de preparacdo e realizacdo ths au 100% sempre recorrem ao

computador para produzir recursos pedagogicos, @umue ser observado na tabela seguinte:

Tabela 25 — Frequéncia em que os docentes recorread computador para

produzir seus recursos pedagoégicos na UFG

. (n=5)
Frequéncia que recorre ao computador

Frequéncia %
Nunca 0 0
Raramente 0 0
As vezes 0 0
Sempre 5 100
Total 5 100

Fonte: Dados da pesquisa
Os docentes utilizam o Moodle ou o Sigaa como foate de aprendizagem para
postar materiais didaticos de pratica contabitkassificacdo como ferramenta é demonstrada

na tabela 26.

Tabela 26 — Classificacédo das plataformas como femmenta de auxilio na pratica

contabil com rotinas e simulac¢des na UFG

Classificacédo da plataforma (n=5)
Frequéncia %
Nenhuma 1 20
Minimas 2 40
Boas 2 40
Excelente 0 0
Total 5 100

Fonte: Dados da pesquisa
Observa-se que 60% dos professores classificam boa®e 40% como minimas ou
nenhuma a plataforma como ferramenta de auxiligndéica contabil. Nenhum docente

indicou como excelente.
Além dos smartphones, os docentes da UFG usam aoiteb tablets como

tecnologias méveis.
Quando perguntado sobre termo m-learning, 60%pdafessores ndo sabem do que

se trata.
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Na tabela 27, encontram-se as respostas dos pEsspianto a permissdo do uso de
smartphone na sala de aula:

Tabela 27 — Permitiu o recurso ao smartphone na susala de aula na UFG (foi

permitido dar mais de uma resposta)

Classificacéo da plataforma (n=5)
Frequéncia %
Acessar a internet 4 80
Filmar 0 0
Gravar audios 1 20
Tirar fotografias 2 40
N&o permite 1 20

Fonte: Dados da pesquisa

Os docentes permitem a utilizacdo do smartphonesaan de aula pra acessar a
internet (80%), para gravar audios (20%), parar fotografias (40%) e 20% que nao nunca
permitiu nenhum tipo de acesso durante sua aula.

Os professores afirmaram (60%) que € possivel nesgpaarefas de verdadeiro ou
falso e de multipla escolha utilizando dispositivodveis. Tarefas com acesso a internet foi
respondida por 100% dos respondentes e ler e rdspoma discussao, por 80%.

Sobre a influéncia do uso dos dispositivos moveais aula, os professores

responderam conforme na tabela seguinte:
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Tabela 28 — Influéncia do uso dos dispositivos mdgena aula na UFG

Influéncia dos dispositivos moveis na aula (n=5)
Frequéncia %
DT 0 0
E motivo de distrac&o D 1 20
cC 3 60
CT 1 20
Total 5 100
DT 0 0
Melhoram o aproveitamento D 1 20
C 3 60
CT 1 20
Total 5 100
DT 0 0
. . . D 1 20
E motivacional para aprendizagem
C 3 60
CT 1 20
Total 5 100
DT 0 20
. . . D 1 20
Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem
C 2 40
CT 2 40
Total 5 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conamgr@T = Concordo Totalmente.
Segundo 60% dos professores, 0 uso de dispositidogis na sala de aula € motivo
de distracdo ao passo que melhora o aproveitareeihtaotivacional.

4.2.3 Uni-Anhanguera — Centro Universitario de Goias

Nesta Instituicdo, 09 professores responderam cstignério dos quais todos
classificam como boas ou excelentes as competénoiasso do computador no dominio
pedagogico de preparacdo e realizacdo de aulasnpresgecorrem ao computador para

produzir recursos pedagogicos.



43

Tabela 29 — Frequéncia em que o0s docentes recorread computador para

produzir seus recursos pedagoégicos no Uni-Anhangueer

. (n=9)
Frequéncia que recorre ao computador

Frequéncia %
Nunca 0 0
Raramente 0 0
As vezes 2 22,2
Sempre 9 77,8
Total 9 100

Fonte: Dados da pesquisa
Utilizam o BlackBoard como plataforma de aprenderagpara postar materiais

didaticos de pratica contdbil. Na proxima tabelagpresentada a classificacdo dessas

plataformas:

Tabela 30 — Classificacdo das plataformas como femmenta de auxilio na pratica

contabil com rotinas e simulagfes no Uni-Anhanguera

Classificacéo da plataforma (n=9)
Frequéncia %
Nenhuma 2 22,2
Minimas 0 0
Boas 5 55,6
Excelente 2 22,2
Total 9 100

Fonte: Dados da pesquisa
Nesse Centro Universitario, 77,8% dos professotassificam a plataforma de

aprendizagem como boa ou excelente, indicandorsarferramenta que pode dar o suporte
necessario para a disciplina de pratica contabil.

Além dos smartphones, os docentes usam notebdakistae até smartwatch como
tecnologias méveis.

Aproximadamente 66% dos professores ndo sabem oéguelearning e os que
conhecem, estes acreditam que as vantagens e tegr@desse tipo de aprendizagem sao:
€ preciso autodisciplina, familiaridade com o eguipnto, que a aprendizagem € impessoal,
se tem dificuldade em verificar 0 acesso a aprageéin e que ndo exige competéncias
elevadas no dominio da tecnologia.

As respostas dos professores sobre a permiss&odietsmartphone em sala de aula

estdo representadas na tabela 31.:
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Tabela 31 — Permitiu 0 recurso ao smartphone na susala de aula no Uni-
Anhanguera (foi permitido dar mais de uma resposta)

Classificacéo da plataforma (n=9)
Frequéncia %
Acessar a internet 8 88,9
Filmar 1 111
Gravar audios 2 22,2
Tirar fotografias 3 33,3
N&o permite 1 11,1

Fonte: Dados da pesquisa

Os professores permitem a utilizacdo do smartpleonesala de aula pra acessar a
internet e apontam que € possivel responder tadefasitltipla escolha e com acesso a
internet usando os dispositivos moveis e aindago@&las que nao permitem nenhum tipo de
acesso.

Quanto a influéncia do uso dos dispositivos moggisaula, os docentes responderam
que € motivo de distragdo, que melhora o aproveitém é motivacional e ajudam a superar

as dificuldades de aprendizagem, conforme mogtréxama tabela:
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Tabela 32 — Influéncia do uso dos dispositivos magena aula no Uni-Anhanguera

Influéncia dos dispositivos moveis na aula (n=9)

Frequéncia %
DT 1 11,1
E motivo de distrag&o D 1 111
C 5 55,6
CT 2 22,2
Total 9 100

DT 0 0
Melhoram o aproveitamento D 1 111
C 7 77,8
CT 1 111
Total 9 100

DT 0 0
= ivaci i D 1 11,1

E motivacional para aprendizagem

C 7 77,8
CT 1 111
Total 9 100

DT 0 0
Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem D 1 111
C 6 66,7
CT 2 22,2
Total 9 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conamr@T = Concordo Totalmente.

4.2.4 Faculdade Aphonsiano

Nesta instituicdo, 03 dos 08 professores respontdergquestionario. Estes classificam
como boas ou excelentes as competéncias no usongoutador no dominio pedagdgico de
preparacdo e realizacdo de aulas e que sempre mpuiEmor para produzir recursos
pedagdgicos.

A frequéncia em que usam o computador para prodeirsos pedagdgicos pode ser

vista na tabela 33:
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Tabela 33 — Frequéncia em que os docentes recorread computador para

produzir seus recursos pedagdgicos na Aphonsiano

. (n=3)
Frequéncia que recorre ao computador
Frequéncia %
Nunca 0 0
Raramente 0
As vezes 0
Sempre 3 100
Total 3 100

Fonte: Dados da pesquisa

Os professores da Faculdade Aphonsiano nao utilimemhuma plataforma de
aprendizagem. Eles utilizam o notebook, o tablet reetbook além dos smartphones como
tecnologias méveis.

Nenhum professor sabe o0 que € m-learning.

Tabela 34 — Permitiu o recurso ao smartphone na susala de aula na Aphonsiano

(foi permitido dar mais de uma resposta)

Classificacédo da plataforma (n=3)
Frequéncia %
Acessar a internet 3 100
Filmar 0 0
Gravar audios 1 33,3
Tirar fotografias 2 66,7

Fonte: Dados da pesquisa
Analisando a tabela, percebe-se que 100% dos sgwfes de contabeis da

Aphonsiano ja permitiram o uso, pelos alunos, adaargpphones para acessar internet, 66,6%
permitiu para tirar fotografia e somente 33,3%apgnavacao de 4udio. Eles acreditam que é
possivel responder tarefas de verdadeiro ou fdéseultipla escolha, com acesso a internet e
ler e responder uma discussao com os dispositiveRis

Por ultimo, a tabela 35 aponta a influéncia dodestecnologia moével na sala de aula

da faculdade Aphonsiano.
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Tabela 35 — Influéncia do uso dos dispositivos magena aula na Aphonsiano

Influéncia dos dispositivos méveis na aula (n=72)

Frequéncia %

DT 0 0

E motivo de distrag&o D 0 0
C 2 66,7
CT 1 33,3
Total 3 100
DT 1 33,3

Melhoram o aproveitamento D 0 0
C 2 66,7

CT 0 0
Total 3 100

DT 0 0
= ivaci i D 1 33,3

E motivacional para aprendizagem

C 2 66,7

CT 0 0
Total 3 100

DT 0 0
Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem D 1 33,3
C 2 66,7

CT 0 0
Total 100 100

Fonte: Dados da pesquisa

DT = Discordo Totalmente; D = Discordo; C = Conamgr@T = Concordo Totalmente.
Quanto ao uso dos dispositivos moveis em sala ¢ 400% dos professores
responderam que é motivo de distracdo, 66,7% qllenaso aproveitamento, € motivacional

e ainda ajudam a superar as dificuldades de apaayeEn.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Com o crescente numero de dispositivos moveis e &®ua evolugdo, o presente
trabalho buscou mostrar a facilidade do ensino eajpi@ndizagem da pratica contabil
utilizando essa tecnologia. Ter acessos ubiquosotdeldo de estudo, ou seja, levar a
disciplina para além da sala de aula € uma motivpgéa se estudar o assunto.

O objetivo geral da pesquisa foi analisar a pets@eda aprendizagem da pratica
contabil em um contexto ubiquo em 04 entidadesdine superior da grande Goiania.
Posteriormente, verificar a adaptacdo dos alun@tquao ensino com a utilizacdo da
tecnologia moével e identificar as limitagcbes dessanologia nas perspectivas docente e
discente.

Em relacdo a perspectiva da utilizacdo dos digpositmoveis pelos professores na
aplicacdo dos seus conteudos, verificou-se que atesditam na melhoria do ensino-
aprendizagem respondendo ao objetivo especifiaeerdiécar a adaptacdo dos alunos quanto
ao ensino com a utilizacdo da tecnologia méveleragectiva docente.

Um ponto importante € que as Instituicdes quezatiti plataformas de aprendizagem,
nao o fazem para o melhor ensino da disciplinarética contabil, como este trabalho buscou
analisar. Percebemos que apesar de professoreseapasse tipo de ensino, as ferramentas
existentes ndo dado o suporte necessario para gqaduiss tenham acessos ubiquos das
matérias dadas.

Pode ser notado através da analise dos dados @henos das universidades publicas
buscam mais os tecnologias moveis como ferramengaxilio de estudo do que discentes da
rede privada. Alunos das universidades publicasdmsmais as tecnologias méveis para o
estudo do que os de universidades privadas. Tabser seja explicado pelo fato de em
universidades publicas, o indice de reprovacdorsgor e consequentemente os docentes
buscarem outras formas de estudo além da saldale au

Houve fatores limitantes nesta pesquisa como o obaiimero de docentes
respondentes na Faculdade Aphonsiano devido aaléatjue no dia em que o questionario
foi aplicado, a maior parte das aulas serem déptlisgs ndo especificas do curso de Ciéncias
Contabeis. Nesta mesma instituicdo, cerca de 2@aldoos do curso responderam.

No dia da aplicacdo dos questionarios na UEG, hawia turma realizando prova e
outra com apresentacéo de trabalho, impossibilitasdespostas.

N&o se encontrou pontos que poderiam ser indicados fatores limitantes nas

outras 02 universidades.
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Fato determinante para a pesquisa € a perspeetiva professores acreditarem que as
plataformas de aprendizagem ndo sejam boas papdicacdo das rotinas contabeis. Os
docentes até utilizam essas plataformas para postaraterial para estudos, mas néo € o
suficiente para uma aprendizagem completa. Isso degoncluir que o objetivo do trabalho
nao foi atingido.

Devido ao grande nimero de pessoas tendo seusitisp®madveis, uma sugestao de
pesquisa apontada a partir do presente trabalherificar se as disciplinas de pratica de
outros cursos possibilitam acessos ubiquos. Todadisziplinas estudadas podem ter o
auxilio de tecnologias méveis.

Para o ensino e aprendizagem da prética cont@gitéssario um laboratério com um
programa de contabilidade e que possibilite todastnas da profissao e a partir disso, outra
pesquisa sugerida é a verificacdo de qual a melataforma de aprendizagem para o ensino

da prética do curso de Ciéncias Contabeis.
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ANEXO |

Questionario para docentes:

1 — No dominio pedagdgico de preparacao e reabzdgs aulas, como classifica suas
competéncias no uso do computador?

( ) Nenhuma

( ) Minimas

( ) Boas

( ) Excelente

2 — Com que frequéncia recorre ao computador padupir 0s seus recursos pedagogicos?
( ) Nunca

( ) Raramente

( ) As vezes

( ) Sempre

3 — Utiliza alguma plataforma de aprendizagem pastar materiais didaticos de pratica
contabil?

( ) TelEduc

( ) AulaNet

( ) Amadeus

( ) Eureka

( ) Moodle

( ) e-Proinfo

( ) Learning Space

( ) WebCT

4 — Como classifica essa plataforma sendo umanfemta de auxilio na pratica contabil com
rotinas e simulagbes?

( ) Nenhuma

( ) Minimas

( ) Boas

( ) Excelente
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5 — Identifique a(s) tecnologia(s) mével que varé tlém do smartphone:
( ) Notebook

( ) Tablet

( ) Netbook

() Smartwatch

( ) Outro. Qual?

6 — Vocé sabe o0 que € 0 m-learning?
()Sim
( ) Nao

7 — Ja permitiu 0 recurso ao smartphone na sugatda
( ) Acessar a internet

( ) Filmar

( ) Gravar audios

( ) Tirar fotografias

8 — Quie tipos de tarefa considera possiveis enguectirso pedagdgico via dispositivos
moveis?

( ) Tarefas de verdadeiro e falso

( ) Tarefas de multipla escolha, tarefas fechadassultas e leituras de textos

( ) Tarefas com acesso a internet

( ) Ler e responder uma discussao

9 — Indique a influéncia do uso dos dispositivovemna aula:

DT = Discordo totalmente, D = discordo, C = conoer@T = concordo totalmente

DT D C CT
E motivo de distracéo () () )( ()
Melhoram o aproveitamento () () () ()
E motivacional para aprendizagem () () () ()

Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem () () () ()
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10 — Classifique os atributos que valoriza em targess desvantagens no recurso ao m-
learning?
DT = Discordo totalmente, D = discordo, C = conacpr@T = concordo totalmente

DT D C CT

Exige autodisciplina () () () ()
Exige familiaridade com o equipamento () () () ()
A aprendizagem € impessoal () () () ()
Dificuldade em verificar o sucesso da aprendizagent ) () () ()

Exige competéncia elevadas no dominio da tecnologia () () ()



55

ANEXO I

Questionario para discente:

1 — Com que frequéncia utiliza a internet?
( ) Nunca

( ) Entre 1 e 5 horas por semana

( ) Entre 5 e 15 horas por semana

( ) Mais de 15 horas por semana

2 — Com que regularidade utiliza as seguintes turatidades/aplicacdes dos seus
dispositivos méveis:
N = Nunca, R = raramente, AV = as vezes, S = sempre

N R AV S
SMS () () () )
Correio eletrdnico () () () ()
Fotografia () () () ()
Filme () () () )
Aplicativos de conversas () () () )
Calculadora () () () ()
Despertador () () () )
Agenda/calendario () () () X
Lista de tarefas () () () ()
Redes sociais () () () ()

3 — Com que frequéncia usa os dispositivos moasssaguintes atividades:

N = Nunca, R = raramente, AV = as vezes, S = sempre

N R AV S
Consultar contetidos de disciplinas do curso () () () ()
Consultar dicionarios () () ) ()
Enviar mensagens () () ) )

Ver videos () () () ()
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4 - Estratégias de aprendizagem individual:
DT = Discordo totalmente, D = discordo, C = coneor@T = concordo totalmente
DT D C CT

Somente aprendo se puder memorizar as materias( ) () () ()
Durante o estudo costumo fazer resumos () () () ()
Durante o estudo procuro relacionar os conteudos ( ) () () ()

5 - Indique as utilidades dos dispositivos méveisprendizagem:

DT = Discordo totalmente, D = discordo, C = conoer@T = concordo totalmente

DT D C CT
Acessar os contetdos de onde e quando quiser () () () ()
Participar mais ativamente das atividades académig¢a) () () ()
Ter mais autonomia na aprendizagem () () () ()
Gerenciar melhor minha aprendizagem () () () ()
Organizar melhor os contetdos das disciplinas () () () X
Ser mais criativo na aprendizagem () () () ()
Colaborar mais nas atividades académicas () () () ()

6 — O que pensa sobre a possibilidade de acessaresrIrsos escolares, para
estudar/aprender em qualquer lugar e qualqueraiaaes da tecnologia mobile?

DT = Discordo totalmente, D = discordo, C = coneor@T = concordo totalmente

DT D C CT
Maximizar o tempo () () ) )
Permitir estar mais atualizado () () () ()
Permitir guardar mais informacées () () () ()

7 - Indique a influéncia do uso dos dispositivos/ei® na aula:
DT = Discordo totalmente, D = discordo, C = coneor@T = concordo totalmente
DT D C CT

E motivo de distracéo () () ) ()
Melhoram o aproveitamento () () () ()
E motivacional para aprendizagem () () () ()

Ajudam a superar dificuldades de aprendizagem () () () ()



