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RESUMO

Esta pesquisa tem como tema a construcdo do brinquedo na educacdo infantil, em didlogo
com o conceito de trabalho. O problema de pesquisa questiona as relagdes e dialogos
possiveis entre a construcdo de brinquedos artesanais nas rotinas e projetos da educacéo fisica
na Educacdo Infantil e a experiéncia do trabalho como ato de transformacéo da matéria e da
natureza. O objetivo principal da pesquisa € investigar as possibilidades e limites da
construcdo de brinquedos artesanais como ato de transformacdo da matéria e da natureza a
partir do relato da experiéncia ocorrida em uma instituicdo de Educacdo Infantil no contexto
de Estagio Supervisionado Obrigatério do curso de licenciatura em educacdo fisica da
Faculdade de Educacdo Fisica e Danca da Universidade Federal de Goias (FEFD-UFG).
Trata-se de um relato de experiéncia problematizado pelas leituras oriundas da revisao
bibliografica em artigos publicados entre os anos de 2010 e 2021 em diversos periddicos do
escopo da educacdo fisica, tais como a Revista Pensar a Prética, Revista Motrivivéncia,
Revista Movimento e Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte (RBCE) bem como pelos
conceitos de jogo, brinquedo e brincadeira de Roselene Crepaldi (2010) e do conceito de
trabalho de Karl Marx (1867), servindo de base tedrica para as principais discussdes sobre
transformagdo da matéria e relacionar o trabalho com o mundo da crianga. Ao final da
pesquisa, pudemos entender que é possivel tratar diversos tipos de conhecimentos e conceitos,
ao estimular a construcdo de brinquedos nas rotinas de educacgéo fisica na Educacao Infantil.
Especialmente, a rica experiéncia do trabalho como transformacéo da matéria e da natureza.

Palavras-chave: Brinquedo; Construcdo de brinquedos; Trabalho; Educagdo Fisica,
Educacéo Infantil.

Abstract: This research has as its theme the construction of toys in early childhood education,
in dialogue with the concept of work. The research problem questions the relationships and
possible dialogues between the construction of handmade toys in the routines and projects of
physical education in early childhood education and the experience of work as an act of
transformation of matter and nature. The main goal of the research is to investigate the
possibilities and limits of the construction of handmade toys as an act of transformation of
matter and nature from the report of the experience occurred in an institution of Early
Childhood Education in the context of the Compulsory Supervised Internship of the
undergraduate program in physical education of the Faculty of Physical Education and Dance,
Federal University of Goias (FEFD-UFG). This is an experience report problematized by
readings from the bibliographic review of articles published between the years 2010 and 2021
in several periodicals in the scope of physical education, such as Revista Pensar a Pratica,
Revista Motrivivivéncia, Revista Movimento and Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte
(RBCE) as well as the concepts of game, toy, and play by Roselene Crepaldi (2010) and the
concept of work by Karl Marx (1867), serving as a theoretical basis for the main discussions
on the transformation of matter and relating work to the world of children. At the end of the
research, we could understand that it is possible to address various types of knowledge and
concepts by stimulating the construction of toys in physical education routines in Early
Childhood Education. Especially, the rich experience of work as a transformation of matter
and nature.

Keywords: Toy; Toy Construction; Work; Physical Education, Early Childhood Education.
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JUSTIFICATIVA

Este projeto de pesquisa é fruto de uma das experiéncias mais enriquecedoras que pude
ter em toda a minha jornada académica e também uma novidade para mim, na Educacao
Infantil, que mudou minha forma de enxergar a docéncia, e principalmente o qudo gratificante
é trabalhar com os pequenos. A principio, alguém com o interesse em outros campos da
Educacdo Fisica, como academias de musculacdo, e como ex-atleta de luta (Kung- fu/Wushu),
ndo conseguia me enxergar como professor licenciado. Porém, durante a minha experiéncia
de Estagio Obrigatério Supervisionado no DEI/CEPAE nos primeiro e segundo semestres de
2019, com a professora Rubia Mar, onde trabalhamos com o Agrupamento de criangas de 1 e
2 anos, a confecgédo de brinquedos artesanais com materiais simples e reciclaveis, como meias
usadas, garrafas velhas, papeldo, entre outros, algo despertou em mim. E foram minhas
memoarias de infancia.

Fui filho Gnico até meus sete anos de idade, muito superprotegido, morando em uma
avenida movimentada de Goiania, capital do estado de Goias, com meus avés e mae.
Portanto, minhas brincadeiras ndo foram na rua, nunca fui bom de bola, nem joguei Bet/Bete,
como meus pais fizeram. Rarissimas vezes, eu brincava na porta de casa. Quando visitava
algum dos meus primos, ou mesmo estes vinham para minha casa, eram as vezes em que tinha
mais op¢Oes de brincadeiras em grupos: pique esconde, pega-pega, entre outras brincadeiras.
Assim como no colégio. Porém sempre fui muito sozinho, nunca tive muitos amigos. Gostava
mesmo era de brincar com meus brinquedos, fazer cenarios de batalhas, reproduzir alguma
cena de filme, desmontar e montar a cabeca de um boneco em outro, construir aderecos,
roupas, catapultas, entre varios outros. Gostava muito também de me fantasiar, brincava
sozinho mesmo, falando sozinho, correndo pela casa.

Quando minha irmd nasceu, nasceu também minha parceira das brincadeiras e fomos
assim — companheiros de brincadeiras - durante muitos anos. A decadéncia das nossas
brincadeiras surgiu de duas formas. Quando tinha por volta de treze anos de idade, parecia
gue minha criatividade tinha ido embora, eu montava todo o cenario, mas na hora de brincar
ndo havia mais aquela magica do faz de conta. Nao parecia fazer sentido imitar o personagem,
ndo parecia mais real. Era doloroso ndo conseguir brincar. Na mesma época, também
adquirimos nosso primeiro computador, por motivos de trabalho da minha méde e meu avo,
que trabalhavam como contabilistas. E nisso também surgiram o0s jogos eletrdnicos e a
internet: eu e minha irmd, ainda bem pequena, entramos de cabega, nos distanciando das

dindmicas ludicas anteriores.
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A experiéncia do Estagio do DEI-CEPAE/UFG acionou 0 mundo das minhas memorias
infantis, 0 que me levou a problematizar e questionar as préticas ludicas das criancas nas
infancias dos dias atuais, especialmente, a relacdo entre elas e os artefatos mobilizadas para o
brincar, os brinquedos. Percebo que a construgdo de brinquedos artesanais me deu
conhecimentos e vivéncias indispensaveis e riquissimas, sendo relevante o papel destas
vivéncias e conhecimentos na forja da minha subjetividade, dos meus modos de ser agir e
pensar. Porém, e as criancas de hoje, aquelas que vivem suas infancias nesta conturbada
segunda decada do século X1X? Essa infancia contemporanea deixa resquicios que nos faz
pensar, 0 que se encontra ausente no brincar nos dias de hoje? Existe um processo crescente
de massificacdo origindria da propria revolucdo industrial, que leva o brinquedo a um
processo de homogeneizacdo. Os videogames, computadores e celulares, essas ferramentas de
acesso virtual ndo possuem a mesma capacidade de interacdo e dimensdo simbdlica de uma
brincadeira de roda, ou mesmo soltar pipa, jogar um Golzinho. De fato, existe hoje um tempo
para o brincar?

Procurei entdo mais a fundo, conhecer o que as pesquisas ja realizadas tinham a dizer,
realizando uma reviséo bibliogréafica inicial que me permite afirmar que o tema de pesquisa
desse trabalho — a construcdo de brinquedos na Educacdo Infantil - é ainda um assunto
relativamente pouco pesquisado, embora exista uma farta literatura cientifica acerca de jogos
e brincadeiras e sua relevancia na educacgédo escolar e na educacdo de criangas. A escassez de
estudos sobre o tema é a uma das principais justificativas para a realizacdo da pesquisa aqui
proposta, além da ampliacdo dos horizontes do que se entende a respeito do brinquedo, do que
pode ser trabalhado, dos diversos pontos de vista que o brinquedo pode ser abordado,
observado, desconstruido, tratar ndo somente como objeto do “mundo da crianga”, mas
também como pertencente ao “mundo dos adultos”.

Ao final da leitura e estudo destes textos, foi possivel ter maior clareza e ter acesso a
temas e conceitos que vinham diretamente com meu tema e objeto de pesquisa, enriquecendo
grandemente essa pesquisa além da simples experiéncia pessoal. A leitura dos textos
encontrados na revisdo possibilitou ampliar a compreensdo sobre o brinquedo real¢ando-se
dois aspectos recorrentes nos estudos e pesquisas: 0 uso instrumental de jogos, brinquedos e
brincadeira na escola e a reafirmacdo do potencial destas praticas para o desenvolvimento
infantil.

Ressaltam-se a respeito alguns estudos, como a pesquisa realizada por Roselene
Crepaldi (2010), que buscou definir os conceitos de jogo, brinquedo e brincadeira como

também fazer um apanhado histérico e cultural desses elementos, percorrendo a origem e
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cultura por trés de diversos brinquedos de diversas épocas, locais e etnias no mundo buscando
também mostrar o papel do jogo no desenvolvimento da crianga. Também Heloisa dos Santos
Simon e Elenor Kunz (2014) trazem uma reflexdo sobre a relagdo entre o mundo do
movimento da crian¢a e a imaginacdo apontando para como isso pode ser uma mecanica
utilizvel no ensino. J& Juarez Oliveira Sampaio, Ana Cristina David, Lino Castellani Filho,
Edson Marcelo Hungaro (2017) estabeleceram conexdes e “relagdes entre a brincadeira e os
processos de aprendizagem e desenvolvimento da crianga a luz da psicologia histérico-
cultural” entenderam como o de faz de conta pode se materializar como uma “pratica corporal
construtora de significados e de sentidos”.

Aqui, é necessario sinalizar que grande parte das pesquisas e estudos sobre as praticas
ludicas infantis recortam jogos, brinquedos e brincadeiras como ferramenta, instrumento,
meio ou recurso pedagogico. Diversas pesquisas no campo da educacéo fisica, por exemplo,
abordam jogo, brinquedo e brincadeira como base para o desenvolvimento de estratégias
atleticas, para desenvolvimento no campo esportivo ou mesmo como metodologia para
fundamentar o ensino de outros conteudos da cultura corporal.

A bem da verdade, sd0 numerosos 0s campos e areas de atuacdo e interferéncia
pedagdgica e social que, instrumentalizando tais préaticas ludicas - como trabalhar matematica
com jogos como forma de tornar 0 ensino dos numeros e calculos mais interessante e
motivador ou inserir jogos e brincadeiras em dinamicas terapéuticas e hospitalares — acabam
por retirar delas seus elementos mais relevantes para as criancas e o0s brincantes, de modo
geral. Em defesa do jogo como conteudo cultural do curriculo de educacdo fisica, Neira
(2009, p. 26) afirma que:

0 que se tem visto é a apropriacdo do ludico como instrumento de
aprendizagem. Estrutura-se, regra-se, delimitase seus espagos e horarios em
funcdo de supostos objetivos pedagdgicos. Ora, a esséncia do jogo é a
espontaneidade, o desejo, 0 ndo ter hora marcada nem programa definido.
[...]- Nessa visdo, “jogo educativo” ndo é jogo, é material pedagogico,
projetado e construido em funcdo de objetivos educacionais pré-definidos, o
que ndo desmerece esse objeto ou seus fins, mas o coloca no real espaco que
ocupa no mundo infantil, e que ndo é necessariamente 0 espago da
ludicidade. O jogo acontece em qualquer lugar, até na Igreja, e com qualquer
pessoa, principalmente com a familia.

KARL MARX (1867) com sua obra O Capital, obra fundamental do filésofo,
soci6logo e economista alemdo. Busquei através dela o conceito de trabalho para Marx, para

servir de base teorica para diversas das discussdes principais sobre transformacao da matéria e
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relacionar o trabalho como mundo da crianga, e 0 universo dos jogos, brinquedo e brincadeira.
Entre outros artigos e autores.

A abordagem do jogo, brinquedo e brincadeira como elementos que potencializam o
desenvolvimento infantil é outra forte tendéncia encontrada em estudos e pesquisas sobre 0

tema no campo da educacéo e da educacdo fisica. Conforme Nunes Pinto (2010, p. 1):

[...] jogo/brinquedo/brincadeira se mostra como algo extremamente
complexo, inclusive, pela proliferacdo de discursos que celebram sua
importancia e validade na educagdo e na formagdo humanas, mas que
avangam pouco em direcdo a sinteses que o tratem como saber socialmente
valido. O que mais se evidencia nos discursos, pesquisas, intervencdes e
praticas é a abordagem puramente instrumental do jogo, do brinquedo e da
brincadeira, caracteristica ja conhecida e defendida desde a antiguidade
classica tendo sofrido grande desenvolvimento a partir da consolidacdo da
moderna forma escolar, por volta do século XVIII e XIX. Continuamos,
ainda hoje, a ecoar Rousseau, Pestallozzi, Froebel e outros tedricos de
tempos passados e do tempo presente. O que prevalece sdo as perspectivas
que repetem ad nauseaum seu valor para o desenvolvimento infantil e seu
potencial instrumental nas aprendizagens escolares [...] e na incorporagao
dos comportamentos civilizados requeridos pela vida social moderna [...].

Tal configuracdo dos usos do jogo, brinquedo e brincadeira afeta a producdo de

conhecimentos e coloca limites & compreensdo acerca destas praticas e Seus uS0S NnoS

ambientes escolares, especialmente pelos professores e professoras de educacdo fisica. E o

que sinaliza Nunes Pinto (2010, p. 1).

Dai a maior dificuldade em lidar cientifica e pedagogicamente com este
objeto, predominando a falta de problematizacdo sobre o mesmo e a
repeticdo sobre sua importancia para o desenvolvimento infantil. Nossos
discursos e préaticas pouco fizerem avancar, por exemplo, a tomada destas
praticas ladicas em sua historicidade e significacdo social, embora, seja esta
a postura do referencial tedrico e pedagogico de carater critico da educagao
fisica no Brasil. E este, talvez, o maior desafio se pensarmos as praticas
ludicas como praticas culturais e historicas e como saber/conhecimento a ser
ensinado e apreendido nos contextos da educagdo fisica, exatamente como
indicam as proposicdes criticas do campo.

No escopo da educacéo fisica escolar e da producdo académica deste campo, parece
existir certa indiferenca e mesmo recusa do conteudo/tema BRINQUEDO como tema da
cultura corporal sendo identificada uma escassa producéo intelectual sobre o trato pedagdgico
do brinquedo na EF escolar. A titulo de ilustracdo, tomemos os Cadernos de
Formagdo/RBCE, um periddico especializado na publicagdo de relatos de experiéncia de

professores de educagdo fisica, desde seu aparecimento, em 2009, foram publicados ali 22
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textos relatando experiéncias pedagogicas com as ginasticas, as dangas, as lutas e o esporte,
porém, nenhum relato sobre o trato pedagdgico do brinquedo foi encontrado.

Deve-se ainda realcar que tem sido cada vez mais recorrente os discursos e préaticas na
direcdo do aprender brincando também no campo da Educagéo Fisica Escolar como, de resto,
em praticamente em todo o campo educacional brasileiro!. Neste contexto o tema jogo,
brinquedo e brincadeira, aparece como uma espécie de panaceia que confere as relacbes
adulto-crianca um face libertéria, progressista e, sobretudo, de respeito a crianca, entendida
como sujeito historico e de direitos. Jogo, brinquedo e brincadeira se tornam o método de
educacédo por exceléncia perdendo-se, assim, sua dimensdo epistemolédgica. Aparece, assim, a
defesa do contetido/tema como atividade principal/atividade guia do desenvolvimento infantil,
recorrendo-se aos tedricos da psicologia historico-cultural e/ou do aprender brincando. Séo
argumentos que, paradoxalmente, vem compondo o discurso critico em educacao fisica.

Decidi, entdo, me dedicar a pesquisar o brinquedo artesanal, sua construcéo artesanal e
suas possibilidades formativas, particularmente, nos ambientes escolares e, ali, nos contextos
da préatica pedagdgica dos professores de educacéo fisica na Educacédo Infantil. Neste sentido,
defini o seguinte problema de pesquisa: quais as relacdes e dialogos possiveis entre a
construcdo de brinquedos artesanais nas rotinas e projetos da educacdo fisica na Educacgéo
Infantil e a experiéncia do trabalho como ato de transformacdo da matéria e da natureza? Para
construir respostas possiveis a tal questdo, o relato problematizador da experiéncia no Estagio
Supervisionado Obrigatorio no DEI-CEPAE/UFG servird como fonte de questionamentos e
analises no mapeamento de respostas possiveis.

Portanto, a crianga em contato com a natureza, com o0 ndo-concreto, com a matéria
prima, transformando esse imaterial em algo que ela enxergue algum fim, ou mesmo uma
brincadeira a partir daquele objeto, perpassando a modificacdo da matéria. Para Marx o
trabalho é a condico bésica e fundamental para a existéncia humana. E definido como uma

atividade humana onde os individuos objetivam, através da sua “forga de trabalho”, produzir

! «para Hanna Arendt, ha trés pressupostos que sustentam a compreensao de que “Jodozinho nao aprende ler” ou
da crise educacional da sociedade americana (nos anos 1960): 1°) a criagdo de mundo artificial para a crianga,
dado pela suspenséo das relagbes normais e reais entre criangas e adultos; 2°.) a negacdo do preparo da matéria a
ser ensinada nos cursos de formacdo de professores; 3°) as substituicdes da aprendizagem pelo fazer e do
trabalho pelo brincar. Os trés pressupostos acima destacados indicam, de forma aligeirada, que é preciso saber
alfabetizar para alfabetizar, é preciso ter esforco (trabalho) para ser alfabetizado e este processo de educagdo e
aprendizagem, acontece na relagdo entre o adulto e a crianca, isto é, a educacédo se da na relacdo construida entre
a autoridade do velho e a novidade ou natalidade do novo, advertindo-se que autoridade e qualificacdo se
distinguem.” (Barra, V. Da formacdo e da atuacdo do professor nos anos iniciais da escolarizagdo:
apontamentos e questdes. In: ALVES, PINTO (org.). Trajetoria, memoria e historia da educagdo publica na
América do Sul. Goiania, Ed. UFG-Cia. das Letras (No prelo).
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formas de subsisténcia. N&o sendo essa a Unica definicdo de trabalho. Marx afirma também
que ha um processo de coisificacdo da forca de trabalho, ou seja, a transformacao do trabalho
em “objeto”, possuidor de um valor monetario, faz com que seja possivel a exploracdo e
alienacdo do trabalhador e de sua forca de trabalho. Através de quem detém os meios de
producdo, matéria prima, ferramentas, etc.

Entendendo através disso o conceito de trabalho para Marx como modificador da
matéria para beneficio proprio, e entendendo que trabalho vai muito além do aspecto
financeiro e que os conceitos de “alienacdo do trabalho” também se aplicam ao brinquedo.
Pois, quantas criancas trabalharam e ainda trabalham em fabricas ao redor do mundo,
fabricando brinquedos, calgados, roupas, pecas de eletrnicos, entre outras coisas, e nunca
puderam ter um.

Em O Capital (Marx, 1984), mais precisamente no Capitulo XIIl - Maquinaria e
Grande Industria, é retratado e interpretado um periodo na Inglaterra onde ouve uma
verdadeira revolugdo dos meios de trabalho tendo como fundamental a apropriacdo de forcas
de trabalho suplementares. Ou seja, a apropriacdo do trabalho de mulheres e criancas — alem
da forca de trabalho masculina. Buscavam, através disso, baixar os custos individuais da forca
de trabalho. Com péssima remuneracao, condicGes precérias de trabalho, porém com as novas
maquinarias, ndo havia necessidade de forca, capacidade muscular para realizar o trabalho e
operar 0 maquinario. Sendo assim uma mao de obra extra, que aceleraria 0 processo de
producdo em larga escala, e por um preco muito inferior.

O objetivo geral da pesquisa € investigar as possibilidades e limites da construcao de
brinquedos artesanais como ato de transformacao da matéria e da natureza a partir do relato da
experiéncia ocorrida em uma instituicdo de Educacdo Infantil no contexto de Estagio
Supervisionado Obrigatorio do curso de licenciatura em educacdo fisica da Faculdade de
Educacdo Fisica e Danca da Universidade Federal de Goias (FEFD-UFG). Ja os objetivos
secundarios sdo: 1 — apresentar o brinquedo como um artefato historico e cultural; portanto,
fruto do trabalho humano em suas origens distintas, de culturas distintas, épocas,
intencionalidades, materiais, entre outros aspectos, bem como alguns aspectos da relacdo
crianca e brinquedo; 2 - introduzir e discutir o conceito marxista de trabalho levantando
possibilidades para desenvolver experiéncias de trabalho na Educacéo Infantil; e 3 - relatar a
experiéncia de construcdo de jogos e brinquedos artesanais no Estagio Supervisionado
Obrigatério no Departamento de Educagdo Infantil (DEI-CEPAE/UFG).

Metodologicamente, a investigacdo pode ser caracterizada como relato de experiéncia

problematizado pelas leituras oriundas da revisao bibliografica em artigos publicados entre os
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anos de 2010 e 2021 em diversos periddicos do escopo da educacéao fisica com classificacdo
no sistema QUALIS-CAPES tais como a Revista Pensar a Prética, Revista Motrivivéncia,
Revista Movimento e Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte (RBCE). Foi realizado, a
principio, uma breve leitura para organizacdo e selecdo dos temas pesquisados, a qual foi
seguida de estudos mais consistentes e aprofundados dos textos com a finalidade de realizar o
didlogo problematizador entre a construcdo de brinquedos e a experiéncia do trabalho como
transformacdo da matéria e da natureza.

A organizacdo da pesquisa estad assim delineada. No capitulo 1 apresenta-se o
brinquedo como artefato historico e cultural, suas origens na histéria, culturas distintas, e
como estas se relacionam e definem o brinquedo como parte fundamental de sua cultura seja
ela material e/ou imaterial. Como o brinquedo estrutura-se nos rituais e como isso move a
sociedade a sua volta? Aborda-se, também neste capitulo, a relacdo da crianca com o
brinquedo, nos aprofundando mais no que significa o brinquedo para a crianca, tendo estreitas
relagbes com 0s papeis sociais que se esperam gue as mesmas criangas assumam na vida
adulta. Tratamos tambem do imaginario infantil, do faz de conta, e a importancia do brincar.
Ja no capitulo 2, discute-se o trabalho e a educacdo, tratamos do conceito de trabalho de
acordo com Marx, e de como o processo de desenvolvimento do capitalismo modificou a vida
das familias, e sua maneira de enxergar e lidar com a infancia. Por fim, no capitulo 3, sobre as
intervencdes no DEI/SEPAE, é relatada a experiéncia no Estagio Supervisionado Obrigatorio
no DEI-CEPAE/UFG, com a construgédo de brinquedos.

E sempre um esforgo analisar as experiéncias pedagdgicas com a infancia. Porém, ao
embasar-se na producéo cientifica como ferramenta de formacéo, o trabalho desenvolvido, e
as teorias da educacao fisica, a expectativa desta pesquisa € alcancar novas formas, novas
ideias, para abranger discussdes sobre o brinquedo. Além do que pode ser ensinado através da
construcdo desses brinquedos feitos a partir de material sustentavel, abrindo novas

possibilidades de intervencdes nas aulas de Educacdo Fisica na Educacdo Infantil.
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CAPITULO |

O BRINQUEDO COMO ARTEFATO HITORICO E CULTURAL

Durante anos na graduagdo escuta-se muito a respeito da importancia dos jogos, do
brinquedo e da brincadeira, ndo s6 nas aulas de educacédo fisica, mas em todos os aspectos
sociais humanos. Tratamos dos jogos como metodologia de ensino para treinamento
esportivo, como ferramentas nas salas de aula, dinamicas, como dimensao entre outras. Porém
0 brinquedo ainda é um campo bastante subestimado, e que tem muito a ser explorado. Porem
h& um crescente interesse sobre o tema dos jogos, brinquedo e brincadeira. O ser humano,
ainda que adulto, é um ser permeado por simbolos, e seus significados. A cultura material é
tdo rica quanto a imaterial, e 0s signos e/ou simbolos e seus significados dao forma ao proprio
pensamento, por tanto sdo formadores de opiniGes e ideias. Ideias estas que modificam o
mundo ao seu redor, surgindo entdo a partir desta, a Cultura.

Chegar a um consenso sobre 0s conceitos de jogos, brinquedo e brincadeira é bastante
complicado devido a variedade e abrangéncia da palavra “jogo”. Portanto a maioria dos
estudiosos do tema definem estes conceitos baseados em “caracteristicas destas atividades,
situacbes e comportamento de individuos e grupos num dado periodo e contexto social,
podendo ser considerados sin6nimos” Carneiro (2003, p. 34). No caso do brinquedo €
utilizada a mesma logica, porém é mais observado como um objeto, independente de ser
industrializado ou manufaturado, que seja suporte ou necessario para realizar a acdo de

brincar ou jogar. Também segundo Carneiro:

historicamente sabemos que a palavra jogo teve origem no vocabulo latino
ludus, ludere, que designava movimentos rapidos estendendo-se,
posteriormente, para o0s jogos publicos. Incorporado as linguas romanicas, o
termo ludus foi substituido por iocus, iocare referindo-se também a
representacdo cénica, aos ritos de iniciagdo e aos jogos de azar passando,
com o tempo, a indicar movimento, ligeireza e futilidade (Grifos do autor).

De acordo Huizinga (1996), nos primérdios da humanidade, na sociedade antiga, o

trabalho ndo possuia 0 mesmo valor que lhe atribuimos ha pouco mais de um século,
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tampouco ocupava tanto tempo do dia. De fato, os jogos ocuparam lugar de extrema
importancia em diversas culturas. Os divertimentos, festividades e 0s jogos eram um dos
principais meios dos quais a sociedade dispunha para “estreitar seus lacos coletivos e se sentir
unida”. Pode-se dizer que isso servia para quase todos 0s jogos, e isso era bastante
evidenciado, principalmente por conta da realizacdo das grandes festividades que vinham com
mudancas de estacdo, de épocas de colheita ou de plantio, ciclos lunares, entre outros. Podem
ser citadas também caracteristicas comuns que sdo encontradas entre 0s jogos, cultos e rituais,
como ordem, tensdo, movimento, mudanca, solenidade e entusiasmo, de acordo com o autor.

O caréter ritualistico do jogo passava a certeza que o ato se concretizaria, legitimava as
béncdos, como uma magia que se estenderia além da duracdo do ritual, sendo projetada ao
longo dos dias que se seguissem, garantindo protecdo, prosperidade, entre outros beneficios
até a epoca do proximo ritual sagrado. A prosperidade de cada ano dependia desses rituais e
jogos realizados durante os festivais.

N&o havia distin¢do, tanto adultos, jovens e criancas, participavam e se misturavam
em todo tipo de atividade, seja nos divertimentos, no trabalho e tarefas diarias, no exército,
nas festividades, cultos e rituais. Pelo fato de que, dentro desses grupos sociais ndo estavam
claros em suas diferenciacdes por género ou idade.

Quanto ao brinquedo, pode se dizer que pairava uma aura de ambiguidade em torno
dos brinquedos, principalmente quanto a sua origem. Grande parte deles eram compartilhados
tanto por adultos quanto por criangas, por meninos e meninas, nas mais diversas situacdes do
cotidiano. De acordo com Benjamin (1984), muitos dos mais antigos e comuns dos
brinquedos, foram até certo ponto impostos as criangas como objetos de culto e somente mais
tarde, devido a forca de imaginacdo das criancas, transformados em brinquedos. Ainda como
fala do autor, e muito importante colocacéo, os brinquedos, a principio, ndo eram invengdes
de fabricantes especializados, pois surgiram primeiro nas carpintarias, forjas, alfaiates. Por
esse motivo a venda de brinquedos ndo era sindbnima de lojas de brinquedos, ou comerciantes
especializados. Segundo Benjamin (1984, p. 245), “os animais de madeira entalhada podiam
ser encontrados no carpinteiro, os soldadinhos de chumbo no caldeireiro, as figuras de doce
nos confeiteiros, as bonecas de cera no fabricante de velas”.

E isso comecou a deixar de ser a realidade no inicio do século XVIIl. Com o
surgimento do capitalismo, o brinquedo passou a ser comercializado buscando unicamente

fins monetarios. Para Benjamin (1984, p. 68)
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Uma emancipacdo do brinquedo comega a se impor; quanto mais a
industrializacdo avancga, mais decididamente o brinquedo subtrai-se ao
controle da familia, tornando-se cada vez mais estranho ndo sé as criangas,
mas também aos pais.

A historia do brinquedo remonta a historia da humanidade, pois estd muito além do
universo da criangca, um brinquedo tem maultiplos significados, possuem origens, cores, sons,
formas diferentes. Brinquedos s&o objetos que se transformam. Na mé&o de cada individuo tem
um universo, uma intencionalidade. Podemos usar como exemplo a pipa, quem nunca brincou
de pipa em sua infancia? Ou mesmo até hoje. Fazer as guerrinhas, torar (ato de cortar a linha
de outra pessoa) a pipa de alguém. A pipa ja foi utilizada com diversos fins, inclusive a
guerra. Como dito por Crepaldi (2010, p. 15):

Segundo historiadores a pipa teria origem religiosa para levar oracGes aos
espiritos, ou militar para avisar sobre a localizacdo de inimigos e até
bombardea-los. O que é certo é que esse brinquedo, que possui diferentes
denominacgdes e formas geométricas, conforme o pais e a regido (papagaio,
pandorga, arraia, zoeira, estrela, barraca, cometa etc), consegue, quando sobe
aos céus, satisfazer o desejo de voar do ser humano, dando todo um colorido
especial ao planar entre as nuvens nos caprichos do vento.

A relacdo do brinquedo com a cultura é muito forte, temos brinquedos muito antigos
que estdo presentes até os dias hoje e que continuam sendo extremamente importante para
formacdo humana. Quando falamos de brinquedos artesanais como boneco de pano, bola de
meia, por exemplo, que sdo brinquedos classicos, presentes na infancia de quase todo
individuo, independente de classe social, etnia, pais, etc. Traz a importancia de que as
criangcas tenham contato com estes brinquedos mais conhecidos/comuns a todos, além de
antigos, portanto parte da histéria e cultura humana.

Temos também a bola, utilizada por ambos, criancas e adultos desde os primeiros
povos, as primeiras tribos humanas pré-histéricas. De todos 0s tamanhos possiveis, de todo
tipo de material, de meia, algodao, de vidro, de couro, plastico, pedra, presas em cordas ou
linhas, leves ou pesadas. Jogadas de diversas formas, sejam chutadas ou arremessadas, com
pés ou maos, em direcdo a outros implementos, para acertar um alvo, desviar de obstaculos,
entre outras muitas formas de se brincar/jogar. As bolas podem ser vistas em diversas
representacdes, sejam pinturas, fotografias, até mesmo em escritos como de Homero sobre a
Odisseia de Ulisses. Tambem utilizada como armas de guerra com as “Boleadeiras”, e

também nos estilingues, balas de canhdo, ou mesmo antigas municdes para revolveres e
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espingardas. Também muito utilizada como implemento para brincar, distrair os proprios
soldados em seus tempos livre.

Um renomado estudioso portugués contemporéaneo, Jodo Amado (2002), apresenta
inumeros jogos, brinquedos e brincadeiras produzidos com materiais da natureza, em seu livro
Universo dos Brinquedos Populares. Com o intuito de valorizar a cultura popular e
demonstrar seu valor. O carrinho, 0 peéo, a boneca, o brincar de casinha. Reflete uma cultura
onde a crianca definia seu papel, e se inseria no “mundo dos adultos”, em uma época em que
as criangas de fato eram tratadas como pequenos adultos de fato. Trabalhavam desde muito
novas, cuidavam dos seus irmédos pequenos, muitas vezes com diferenca de idade muito
pouca.

Eram bebés cuidando de outros bebés. Pode se notar muito isso em retratos antigos de
nossos familiares. Diversas vezes me peguei observando antigas fotos dos meus avés quando
criancas. E uma coisa sempre me chamou atencdo (além da quantidade extremamente
exacerbada de irmaos), seus olhares. Ndo se nota um olhar maduro, pois sdo criancas, séo
olhares inocentes, porém, sdo olhares duros, secos e desconfiados. Olhares de pessoas com
tarefas e obrigacOes diarias, ndo simplesmente criancas despreocupadas e sorridentes como as
gue habitam nossa imaginacéo. S&o os olhos apertados, pelo constante contato com o sol, as
maos sujas de terra, muitas vezes descalgos.

Sabe-se da importancia que o jogo, brinquedo e brincadeira tem no desenvolvimento
infantil e esta tematica pode ampliar as possibilidades de aparecimento e desenvolvimento e
de enriquecimento de habilidades corporais, intelectuais, sensoriais, dominio de objetos,
ganhos perceptivos, habilidades de se relacionar socialmente e com 0 mundo. Ao se pensar na
construcdo de um brinquedo, mediado pelo professor, esta seria uma atividade pensada,
planejada para induzir a curiosidade, a criatividade, a criacdo de algo novo por meio da acéo
infantil sobre aquilo que ja existe, que ja estd como que pronto.

Realizando junto um trabalho coletivo com as criancas, apesar da individualidade e
autonomia de cada uma delas, pode-se perceber e compreender a transformacdo da matéria,
lidando, inclusive, com conceitos de reaproveitamento/reciclagem e o cuidado com meio
ambiente, trabalhar a educacdo ecoldgica, além da nocdo de arte, estética, movimento. De
acordo com Brougere (1995, p.40, apud Vasconcelos, 2003, p.3) a crianca, assim como o ser
humano adulto, ndo se contenta em relacionar-se com a realidade, o mundo. Sente a
necessidade de dominar os mediadores indispenséveis tratadas como as representagdes,

imagens, simbolos e/ou significados.
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A cultura na qual ela esta inserida, mas do que no real é composta de tais
representacdes; A infancia é consequentemente um momento de apropriacao
de imagens e de representactes diversas que transitam por diferentes canais;
as suas fontes sdo muitas. O brinquedo € com suas especificidades, uma
dessas fontes. Se ele traz para a crianga um suporte de acdo, de manipulacao,
de conduta ladica, traz lhe também, formas e imagens, simbolos para serem
manipulados. Por isso parece Gtil considerar o brinquedo ndo somente a
partir de sua dimensdo funcional, mas, também a partir daquilo que podemos
denominar sua dimensdo simbdlica.

Segundo (Vigotski, 1998), o brincar “favorece 0 desenvolvimento das funcdes
psicoldgicas superiores tais como abstragdo, a criatividade, a imaginagdo e autonomia”. Deve-
se entdo buscar proporcionar atividades de exploragdo de novos recursos para criagdo dos
brinquedos aproveitando de material reciclavel e de elementos disponiveis na natureza como
pedacos de madeira, folhas e frutos, etc. e, através da construcdo, explorar a imaginacao,
participacdo, possibilidades, ludicidade e liberdade de expressdo nas diferentes manifestacoes
culturais.

Quando se possibilita que a crianga crie e brinque é perceptivel que ela imita as
atividades e agdes humanas do mundo dos adultos, como ela ndo pode realizar ou mesmo
praticar certas atividades do mundo adulto, como dirigir, ser bombeiro, ou policial, professor,
ou mesmo ser pai ou mée. Vigotsky (1998) nos ensina que é na relacdo com os brinquedos e
brincadeiras que ela ira vivenciar estas situacdes restritas aos adultos possibilitando a ela
realizar estas acdes e também ir além do que é a vida real, projetando a imagem que ela tem
em mente do que é ser, do que ela acredita representar aquela figura, como se comporta, ou
como ela enxerga que os pais se comportam. Muitas vezes se identificando ou ndo com essas
figuras, pais violentos, ou ausentes, podem ser representados ou mesmo simulados, numa
tentativa de extrapolar aquela realidade, suprir a auséncia, ou mesmo descontar no brinquedo.
O ato de quebrar um brinquedo pode dizer muitas coisas, pode ser simples curiosidade, como
também uma forma de extravasar.

O sistema capitalista vé uma grande oportunidade de investimento e crescimento nesse
mundo dos brinquedos, gerando um mercado que insere a crianca com a fabricacdo de
brinquedos industrializados. Temos os brinquedos como influenciadores de uma cultura e
desde os primdrdios a boneca é carregada de valores do mundo adulto, até mesmo o da
pobreza. Quantas criancas ndo tém condicdes financeiras de ter um brinquedo, mesmo uma

bola. Como dito por Vasconcelos (2003, p.5):
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Nossas primeiras bonecas chegaram ao Brasil, via Portugal e eram de
porcelana supBe-se a partir dai que seu tipo fisico era europeu. Devido ao
alto custo, s6 uma parte da populagdo tinha acesso a esses brinquedos. A
maioria das criangas brincava com bonecas de pano e carrinhos de madeira
confeccionados em pequenas oficinas por costureiras e artesdos. Hoje ainda
estes artefatos subsistem, mas, sobretudo como curiosidade, souvenir,
amostra de produto artesanal. O que as criancas desejam e brincam é mesmo
0s brinquedos industrializados, conforme o seriado de TV, celebridade do
mundo infantil ou do filme do momento.

E necessario o entendimento de que o brinquedo esta inserido em um sistema social,
logo suporta “fungdes sociais que lhe conferem razdo de ser”, de acordo com Brougére
(1997). O autor ainda diz que para que existam os brinquedos, ¢ necessario que “certos
membros da sociedade deem sentido ao fato de que se produza, distribua e se consuma
brinquedos” (p. 7). Grande parte destes brinquedos foram fabricados para ensinar
comportamentos, valores, gestos considerados “corretos” de acordo com a sociedade do
periodo histérico em que se analisa. E é exatamente por esse motivo que a maioria deles ja
vem prontos, classificados, com regras ou mesmo instrucdes, idade, sexo, numero de

participantes, tempo de duracéo (caso seja um jogo). Como diz Santin (1990, p. 26):

Infelizmente o homem adulto, do negdcio e do trabalho, acabou se
aproveitando desta dimensdo ludica da crianca. Explorando essa ludicidade
da crianca, o adulto a induz, com artificios, a adotar os valores do adulto. A
astlcia do adulto comeca pela producéo de brinquedos que a introduzem no
mundo do trabalho e das func6es do adulto.

De fato, para Brougeére (1997, p. 63), o brinquedo ¢ a “materializagdo de um projeto
adulto destinado as criangas (portanto, vetor cultural e social) e que tais objetos sdo
reconhecidos como propriedade da crianca, oferecendo-lhe a possibilidade de usa-los
conforme a sua vontade, no ambito de um controle adulto limitado”. Sem negar a elaboragio
de Brougere (1997), serad possivel pensar o brinquedo — ndo somente como inserido em um
sistema social -, mas como artefato que constitui — em seus circuitos de producdo, circulacdo e
consumo — seu préprio sistema (social) de valores, principios, regras, modos de fazer, etc. Isso
porque, a revelia dos interesses e quereres adultos, as criancas quase sempre subvertem os
comandos e orientacGes postas para o brincar, reinventando outros modos de atuar sobre 0s
artefatos.

Nesta linha de raciocinio, questiono se é possivel entender, por exemplo, o brinquedo

como constituinte do desenvolvimento infantil e do préprio trabalho docente para achegar-se
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ao seu potencial constituinte e ndo meramente constituido? Se afirmativo, pode-se pensar o
brinquedo como algo mais que "inserido em um sistema social” como quer Brougere, mas
como artefato constituinte de sistemas sociais nos quais as criangas sejam, de fato,
protagonistas. Eis o desafio.

O faz de conta cumpre um papel extremamente importante na formacdo do sujeito,
“pois ¢ na educacao infantil que as criancas se apropriam dos elementos culturais dos adultos,
internalizando, reproduzindo e reinventando gestos, modos de andar, de falar, de sentir, de
ser” Volpato (2002, p. 222). Nao se pode reduzir o faz de conta ao simples imitar algo ou
alguém, “as criancas ndo apenas imitam os outros, mas representam e reelaboram o mundo,
desenvolvendo com isso, ao brincarem, uma forma de conhecimento ndo conceitual” (Vaz,
2000, p. 3).

Podemos observar ainda, um uso de certa racionalidade extremamente exagerada nas
escolas, principalmente no inicio do processo de escolarizacdo, ou melhor dizendo, na
educacgdo infantil. Pois a capacidade mimética (que é a capacidade de observar e tentar
reproduzir, o imitar de fato) que aparece no ambito do jogo de faz-de-conta, nem sempre é
permitida, tampouco estimulada ou mesmo valorizada. A escola é a principal atuadora na
tarefa de deixar esta dimensdo do faz de conta relegada a lembrancas, como se fosse algo
distinto do “pensar verdadeiro” do pensamento que tem valor para o mundo pratico e a futura
vida adulta.

Vaz (2000) fala que na escola ndo se aceita nada de intuicGes, imagens, representacdes
e jogos, mas somente o que representa calculo e pensamento matematizado, no qual o sujeito,
por meio de seu pensamento, se identifica, ou melhor, se iguala ao mundo. Os brinquedos,
como afirma Brougere (1997, p. 105), “orientam a brincadeira, trazem-lhe a matéria. (...) SO
se pode brincar com o que se tem, e a criatividade, tal como a evocamos, permite, justamente,
ultrapassar esse ambiente, sempre particular e limitado”. Volpato (2002, p. 224,225).

Por isso a importancia de trazer para dentro das escolas a fabricacdo de brinquedos
artesanais e resgatar na historia a importancia de se incentivar as criancas em criar Seus
proprios brinquedos como era feito antigamente, dando lhes oportunidade de desenvolver sua
criatividade, habilidades, tanto fisicas como sociais e intelectuais, onde se desenvolve a
capacidade de imaginacdo e criacdo na transformacdo da matéria, para além da economia,
ajudar o meio ambiente no reaproveitamento e reciclagem de materiais onde temos diversas
variedades e possibilidades que podem se tornar brinquedos estimulando nestas criangas a
valorizacdo das coisas simples da vida, que ndo demandam dinheiro e que elas possam ter o

prazer em construir juntas.
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CAPITULO 11

O TRABALHO E A EDUCACAO

Com a Revolucgéo industrial o desenvolvimento da medicina, urbanizagcdo, 0 modo de
enxergar a sociedade em si, foram os responsaveis pela mudanca da vida em sociedade,
trazendo consigo também a construcdo e formulacdo dos Direitos Naturais do Homem e do
Cidadao. Modificando também a visdo que se tinha até entdo da infancia, e a forma de tratar
as criangas, como dito anteriormente que eram entendidas como pequenos adultos.

Marx faz uma analise sobre os efeitos imediatos da producdo mecanizada sobre o
trabalhador, buscando investigar as repercussdes gerais causadas pelo processo de Revolugéo
dos meios de trabalho sobre os trabalhadores. E oque séo esses meios de trabalho? Os meios
de trabalho sdo como mediadores, algo que esta entre o trabalhador e o objeto, ou condutores
das atividades do individuo sobre o objeto. Como por exemplo, a prépria terra. Porém, esta
necessita de uma enorme variedade de outros meios de trabalho, como ferramentas, veiculos,
tecnologias. Além do desenvolvimento da forca de trabalho a certo nivel. Por forca de
trabalho, Marx considera como “o conjunto de faculdades fisicas e espirituais que existem na
corporalidade”, esta somente pode ser quantificada ou mesmo aparecer como mercadoria, a
medida que é vendida como tal por seu detentor.

No caso da construcdo de brinquedos artesanais, é possivel constatar que as criangas,
ao trabalhar na sua criacdo, utilizam de sua corporalidade, seus gestos, suas vivéncias,
projetando mentalmente ndo somente suas ideias naquele objeto, mas também sua
subjetividade. Seja este objeto uma embalagem de plastico, ou mesmo baldo, papel, papelao,
garrafas, latas, pedacos de tecido, ou qualquer outro tipo de material. Ressaltando aqui
materiais que sdo tratados geralmente como descartaveis, para uma reutilizacdo de matéria
prima. A crianca, ao construir o brinquedo artesanal, ira aplicar uma forca de trabalho,
transformando algo ja existente em outra coisa completamente distinta. Sendo incentivada a
planejar, buscar modelos, compor uma manualidade, certos gestos, certas posturas
colaborativas ou individuais na producdo do brinquedo. O que configura a ideia de trabalho

conforme Marx.
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Desta forma, em O Capital (Marx, 1984), mais precisamente no Capitulo XIII -
Maquinaria e grande industria, € retratado um periodo na Inglaterra onde ouve uma verdadeira
revolugdo dos meios de trabalho, tendo como fundamental a apropriagdo de forcas de trabalho
suplementares. Neste periodo, com a simplificacdo dos meios de producdo, devido a
maquinarias mais avangadas, e 0 avango constante das atividades produtivas, mulheres e
criangas, filhos de classes menos favorecidas, se tornaram parte de uma nova forca
suplementar de trabalho. Contribuindo decisivamente para uma queda dos custos da forca de
trabalho.

De acordo com dados da obra, o crescimento do trabalho infantil teve um aumento
absoluto entre os anos de 1850 e 1862 nas industrias de tecelagem na Inglaterra. A
diferenciacé@o de sexo e/ou idade ja ndo tinha mais qualquer peso, ou relevancia social para a
classe dos trabalhadores. Isso se deve ao fato que, de acordo com Marx (1984, p. 23) o valor
da forca de trabalho é “determinado pelo tempo de trabalho, ndo sé necessario para a
manutencdo do trabalhador individual adulto, mas para a manutencdo da familia do
trabalhador”. Ou seja, determinado pela quantidade produzida, ou mesmo produzir em larga
escala sob menor tempo possivel. Esta inclusdo também em grande quantidade de mulheres
nas fabricas gerou outro problema, decorrente das longas jornadas de trabalho, fora as
péssimas condigdes vividas pelo trabalhador. Uma alta na taxa de mortalidade de criangas em

seus primeiros anos de vida.

as altas taxas de mortalidade se devem principalmente a ocupacao
extradomiciliar das mades e ao descuido e mau trato das criancas dai
decorrentes — entre outras coisas, alimentacdo inadequada, falta de
alimentacgdo, administracdo de opiatos etc. Além da alienagdo antinatural das
maes contra seus filhos, e consequentemente esfomeagdo e envenenamento
propositais (MARX, 1984, p. 25).

Fatores estes que levaram a uma intervencdo do Estado em 1833, por meio de criacdes
de Leis Fabris, apresentadas por Marx (1984, p.33) no item “Legislacdo fabril (Clausulas
sanitarias e educacionais). Segundo essa lei exposta por Marx, 0s pais ndo podiam mandar
criancas com menos de 14 anos para trabalhar nas fabricas sem antes receber instrucéo
priméaria. Responsabilizando o dono da fabrica pelo cumprimento da lei. O patrdo deveria
pagar 0 ensino para as criancas empregadas. Colocando a educagcdo como condicéo
obrigatdria, surgem as ‘“‘clausulas educacionais fabris”. Isso se deve a um mal intelectual
causado por transformar criangas muito jovens, totalmente imaturas para trabalhar como se

fossem maquinas sem racionalidade, vontades, necessidades basicas, todos os dias de suas
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jovens vidas. Com essas leis, criangas com menos de 13 anos podiam trabalhar apenas seis
horas por dia. Porém sempre haviam as falsificagdes de identidade, através de certificados
médicos, gerados em casos de criangas que aparentavam ser mais velhas.

Com a limitagdo da jornada de trabalho e as novas Leis fabris, a forga de trabalho
infantil acabou se tornando mais cara, ocasionando uma onde de desemprego infantil. Surge
entdo a necessidade das escolas publicas. Ndo havia opg¢des para tomar o tempo disponivel
destas criancas cujos pais trabalhavam o dia todo nas fabricas, ndo podendo dar assisténcia,
educacdo e seguranca aos seus filhos. Para (GARCIA, 2012, p. 96), aquele foi 0 momento em
que a escola publica foi a solucdo encontrada, devido aos inimeros problemas apontados e a
necessidade de englobar nao s6 os filhos dos capitalistas agora, mas também os “filhos recém-
desempregados dos trabalhadores” (ALVES, 2001, p.150). A classe trabalhadora que nao
possuia tempo livre para cuidar de seus filhos, nem tampouco dinheiro para pagar uma escola,
portanto se beneficiaram, pois o Estado decide tomar a dianteira da educagdo. Tornando a
Inglaterra a primeira nacgdo a ter educagdo com investimento Estatal. Tais medidas n&o tinham
objetivos nobres, somente remediavam ou amenizavam o0s efeitos dos processos produtivos
industriais.

Os anos passaram, porém, certas coisas ndo mudam. Por volta do inicio do século XX
devido as Grandes Guerras, havia enormes numeros de criancas em estado de abandono, e
altos indices de mortalidade infantil. Existiu entdo a necessidade de tomar atitudes drasticas.
Foi entdo que por indicacdo da Organizacdo das Nacbes Unidas (ONU), o Unicef passou a
desenvolver projetos de auxilio e melhorias da qualidade de vida das criancas. Crepaldi
(2010)

O ano de 1959 representa um dos momentos emblematicos para o0 avanco
das conquistas da infancia. Nesse ano, as Nagdes Unidas proclamaram sua
Declaragdo Universal dos Direitos da Crianga, de significativo e profundo
impacto nas atitudes de cada nacdo diante da infancia. Nela a ONU
reafirmava a importancia de se garantir a universalidade, objetividade e
igualdade na consideracdo de questdes relativas aos direitos da crianga. A
crianca passa a ser considerada, pela primeira vez na historia, prioridade
absoluta e sujeito de Direito, 0 que por si s6 € uma profunda revolugao.
(MARCILIO, 1998, p. 49)

A partir deste momento a crianca é também um sujeito de direitos garantindo medidas
legais, e implementacdo de ag¢des que garantam seu completo desenvolvimento em todos os
aspectos, fisicos, psicoldgicos, educacionais, salde e lazer. E é claro que a lei pela lei ndo iria

garantir que toda crianca estivesse respaldada por estes direitos de fato. Muitas familias no
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mundo todo ainda sofriam, e ainda sofrem com a fome e a desigualdade social gritante em
nosso pais, assim como em diversos outros pelo mundo. Mas o que o trabalho tem haver com
a educacdo? Tanto o trabalho quanto a educagdo séo atividades total e especificamente
humanas, que ndo existem fora do que chamamos de “humanidade”. O ser humano vive
através do trabalho, ele se humanifica atraves dele, ele produz cultura, ele deixa marcas. Ao
transformar a natureza para atender as suas necessidades, sejam elas fisicas, psicolégicas o ser
humano cria sua propria forma de ser, sua existéncia, sua esséncia. Atuando, modificando o
meio, trabalhando, ensinando, educando e construindo. Ao transmitir seu conhecimento para

outros seres humanos, ele se humaniza, pois racionaliza sobre a propria existéncia.

Ao agir de forma consciente, segundo 0 marxismo, no ato de criar e recriar-
se pelo trabalho, 0 homem também humaniza a natureza. Assim ao trabalhar
estd se educando, numa continua condicdo histérica, de forma que sua
esséncia é construida continuamente pelo trabalho e transmitida através das
geracOes, no ato de educar-se. Desta forma o homem ndo nasce homem, ele
se faz pelo trabalho. A medida que produz sua existéncia , 0 homem se faz.
Diferentemente do animal que age pelo instinto, ele age intencionalmente.
AVILA (2016)

O que faz do homem um ser racional e senhor das proprias ideias, é o fato de
racionalizar o seu proprio trabalho antes mesmo de realiza-lo. Ele projeta, ele atribui sentido,
significados, as vezes até sentimentos. Busca conforto, ou mesmo busca agradar alguém, ou a
si mesmo. Como também dito por (PARANA, 2006, p.19):

Mas, o que distingue, de antemdo, o pior arquiteto da melhor abelha é que
ele construiu o favo em sua cabeca, antes de construi-lo em cera. No fim do
processo de trabalho obtém-se um resultado que ja no inicio deste existiu na
imaginacgdo do trabalhador, e, portanto, idealmente.

O conceito de trabalho pode ter diversas interpretacdes e conotacfes pelo mundo,
dependendo do povo e da cultura a ser analisada. Sob o escopo do capitalismo como sistema-
mundo no qual o trabalho assumiu a forma do emprego assalariado, ele vem repleto de
significados relacionados ao sofrimento, constituindo-se como algo dificil, dolorido, uma
tortura, algo humilhante. Ha também os significados que conferem ao trabalho, um tom
libertador que dignifica o homem. Tais significados ndo sdo, de modo algum, excludentes
entre si podendo-se notar uma construcdo que reforca a ideia da conquista da dignidade
humana pela via do sofrimento de quem trabalha ocultando-se, na grandeza da dignificagéo

dos trabalhadores, profundos e nefastos processos de alienagdo e exploracdo destes pelos
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proprietarios dos meios de producio. E neste sentido que a construcio artesanal de brinquedos
pode oferecer ricas possibilidades para que as criancas se apropriem de um conceito ndo

alienador do trabalho humano.
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CAPITULO I

SOBRE AS INTERVENCOES NO DEI/CEPAE

No Projeto Politico Pedagdgico do Curso de Licenciatura, o estagio curricular
supervisionado esta previsto com uma carga horéaria de 400 horas € oferecido a partir do 5°
semestre letivo, ndo podendo ser computadas as horas destinadas as dimensdes pedagdgicas
das demais disciplinas do curso. O estagio curricular supervisionado esta organizado em trés
fases: Estagio Curricular Supervisionado I, Estagio Curricular Supervisionado Il e Estagio
Curricular Supervisionado I1l. Tivemos como experiéncia também o Estagio Curricular
Supervisionado 1V, pois experienciamos durante um ano (ou dois semestres, Estagio | e I1),
em um colégio, e no outro ano (outros dois semestres, Estagio 111 e IVV) em outro colégio.

A pratica como componente curricular e os estagiarios supervisionados, devem ser
vistos como momento singular de formacdo para exercicio de um futuro professor, pois é no
estagio que terdo uma compreensao da realidade educacional e do ensino tendo uma relagéo
direta com os alunos e com a escola (CARVALHO et. al apud SCALABRIN, MOLINARI,
20--, p. 4).

O estagio supervisionado (111 e V) foi um momento de aprendizagem oportunizando
uma visdo critica com possibilidades para adquirir experiéncia na atuacdo profissional,
proporcionando momentos de reflexdo a partir das situacdes apresentadas em campo. O
professor responsavel pelo processo formativo do estagio € fundamental para aquisi¢cdo do
conhecimento valorizando o ato de ensinar.

A professora que acompanhou a nos estagiarios foi sempre dedicada com o processo
formativo e ao que acontecia, nos auxiliava para refletir sobre cada acontecimento durante a
observacdo, muitos destes foram discutidos em sala com a professora e através dos textos
sobre a Educacdo Fisica e Educacdo Infantil que foram debatidos dentro da sala de aula nos
dando um suporte tedrico importante para as observacdes dentro da Instituicdo do DELI.

Chegando a conclusdo que esta fase de aprendizagem é primordial na preparacdo do
futuro professor, capacitando o aluno e preparando para a realidade da atuagcdo no campo da
escola percebendo todas as dificuldades que o este venha a enfrentar, dentro da Educacéo

Infantil ou em outras fases, condi¢cbes muitas vezes precarias, como falta de materiais, espaco
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inadequado para realizacdo das aulas, desvalorizacdo do profissional, carga horaria excessiva,
desinteresse dos alunos na prética, apoio da escola entre outros.

A educacdo fisica como éarea do conhecimento lida com a cultura do movimento, dos
jogos, das artes, do lazer, se enriquecendo pela mdsica as dangas e os esportes. O contetdo
dos Jogos, Brinquedos e Brincadeiras é bastante extenso, e a proposta do DEI foi justamente
ampliar esse acervo, e fazer com que as criangas tenham acesso a atividades que podem se
perder com o tempo, devido as novas tecnologias e novos jogos e brinquedos. Fez parte da
proposta dés de construcdes de brinquedos, até mesmo atividades com os pais na prépria
instituicdo, com o intuito que isso possa se repetir em casa talvez, e promover uma maior
interacdo social.

Por se tratar de areas que englobam diversas fontes de conhecimento, temos como
norteadora as ideias da psicologia, porém o conteddo dos jogos, brinquedos e brincadeiras
entra na area como sociologia ou mesmo das linguagens também, pelo seu carater simbdlico e
social, pois também sdo formas de linguagens distintas da escrita. O saber informal, a cultura
dos movimentos, e das brincadeiras e representacdes, no correr, no pular, inventar ou mesmo
imaginar, imitar, entre outros.

O Departamento de Educacdo Infantil do CEPAE — UFG tinha/tem seu Curriculo
formado por 4 (quatro) Areas do Conhecimento, sendo elas: Jogos, Brinquedos e
Brincadeiras; Ciéncias da Natureza e Geografia da Infancia; Artes; e Linguagem. Assim, 0
DEI organizou suas atividades pedagdgicas partindo da metodologia de Planos de Acdo de
cada agrupamento, sendo que cada um era responsavel por uma determinada area do
conhecimento, 0s quais norteavam o trabalho das atividades coletivas realizadas na institui¢éo
(PPP CEPAE, 2018). Tal curriculo tinha como objeto “as necessidades de aprendizagem e de
desenvolvimento da crianca, seus interesses e singularidades, considerando a relagdo
dialdgica entre brincar, cuidar ¢ educar” (PPP CEPAE, 2018, p.12).

De acordo com o que consta nos documentos do DEI, as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantil estabelecem trés principios que devem nortear as
propostas pedagdgicas para criancas pequenas, sendo eles: éticos, politicos e estéticos.
Consideramos que as Artes sdo contempladas no principio estético que aborda “a
sensibilidade, criatividade, ludicidade e a liberdade de expressdo nas diferentes manifestaces
artisticas e culturais” (DEI/CEPAE/UFG).

Foram tratados como principais, 0s conceitos de Jogos, Brinquedos e Brincadeiras, na
perspectiva da Teoria Historico-Cultural. Que os define como importantes instrumentos no

processo de formacdo humana. “O jogo é caracterizado por um contetdo simbolico implicito
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e regras explicitas, enquanto a brincadeira possui um conteldo simbdlico explicito e regras
implicitas. O brinquedo € entendido como o proprio objeto manipulado pela crianga que cria
uma situagdo imaginaria...” (Vygotsky, 1984).

Um dos principais tedricos observados nos estudos durante a intervencdo claramente
foi Vygotsky, para tratar dos conceitos de Jogo, Brinquedo e Brincadeira; Prazer e
Ludicidade, além da Intencionalidade Pedagogica. A ideia do professor como “mediador do
processo de aprendizado”, também tratada por Facci, 2013. O aprendizado como um processo
dialeticamente contraditério por Elkonin; Conceito de atividade, tratada como determinante
para 0 desenvolvimento da psique, da vida e seus processos por Leontiev, 2001; Conceito de
Atividade Objetal Manipulatéria, e Jogo Protagonizado; Teoria Histérico-Cultural; Teoria
Social de Karl Marx; Barbosa; Silva, 2005.

A éarea da linguagem, assim como a area das artes, a dos jogos, das ciéncias, todas
tinham algo em comum, todas possuiam significados préprios, caracteristicas proprias,
simbologias prdprias, porem todas se conectam historicamente, pois sdo culturais, por tanto
producdo humana. Ndo se limitando somente a gramatica, podemos observar que para
entendermos o mundo, e para que possamos de fato aprender e passar este conhecimento para
as geracOes seguintes, o ser humano na condicdo de ser que classifica, criou diversos codigos,
escritos ou ndo, porém com significado. E € para o aprendizado que a linguagem deve ser
compreendida em sua totalidade nas escolas.

Assim como 0s jogos e as brincadeiras tem um carater histérico-social, a linguagem
tem como conteldo toda acdo construida com um significado, por tanto os proprios jogos e
brincadeiras, cantigas de roda, momentos de leitura de historias (lidas ou mesmo ouvidas),
leitura de imagens, esculturas, pinturas entre outros tipos de manifestacdes culturais, sdo parte
de um todo. Cada uma destas areas tem um cédigo préprio (uma linguagem prépria), e devem
ser observados para que sejam compreendidos em sua totalidade.

Por se tratar de areas que englobam diversas fontes de conhecimento, tivemos como
norteadora as ideias da psicologia, porém o conteddo dos jogos, brinquedos e brincadeiras
entra na area como sociologia ou mesmo das linguagens também, pelo seu carater simbdlico e
social, pois também sdo formas de linguagens distintas da escrita. O saber informal, a cultura
dos movimentos, e das brincadeiras e representagcdes, no correr, no pular, inventar ou mesmo
imaginar, imitar, entre outros.

A construcdo das Atividades Coletivas, as quais sdo atividades oferecidas para todos
0S agrupamentos em conjunto, em cada semana uma area do conhecimento era responsavel

por criar e assumir tal programacdo. Foram propostas atividades em que se envolva todo o
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coletivo de criangas e, possivelmente, todos dos professores também, que tem como
centralidade maior a area de conhecimento do dia, porém, tentando englobar as demais por
meio da interdisciplinaridade. Tinha-se como objetivo maior a interacdo entre todas as
criangas do DEI, entendendo que, segundo Vygotsky, a interacdo crianga-crianca e crianca-
adulto sdo de extrema importancia para o desenvolvimento integral da crian¢a. Assim sendo,
as atividades propostas para o coletivo de criancas de todo o departamento eram sempre
pensadas de forma em que fossem significativas para todas as idades ali presentes.

A construcdo do brinquedo, que foi conteddo de nossas pesquisas no primeiro
semestre de 2018 quando realizamos a primeira intervencdo, foi uma prova do que a
interdisciplinaridade pode nos fornecer. Foi decidido que teriamos como material principal o
papeldo, ficou entdo a nosso critério escolher fazer qualquer tipo de brinquedo, desde que
houvesse movimento e cor. Criamos entdo diversos brinquedos de diferentes tipos, e com
diferentes propostas. No meu caso criei uma mesa de basquete portatil, onde haviam cinco
cestas localizadas em posicdes diferentes, com diferentes dificuldades, e uma catapulta
giratoria. O objetivo era lancar as bolinhas para marcar pontos.

N&o coloquei pontuacbes em lugar algum, para deixar livre para quem for brincar
decidir como proceder, montei apenas um mecanismo com modo das bolinhas retornarem
facilmente para o jogador quando fizesse ou ndo pontuacgdo. Este brinquedo ndo tem limite de
jogadores, podem jogar quantas pessoas quiserem, porém uma por vez, para fazer a tentativa
de langamento. Foram utilizados como materiais: bolinhas de pingue-pongue, cola quente
(bastante), palitos de picolé, de pirulito, e de fosforos, todos de madeira. Uma liguinha
simples, uma tampa de refrigerante, canetdo atdmico, tintas guache das cores: branca, azul e

vermelho. Além de um pedaco de lapis, régua, e muito papeldo.



33

PIC-COLLAGE

Figura 1: Construgdo do brinquedo “Mesa de Basquete” (ARQUIVO PESSOAL, 2019).

No segundo semestre de 2018 demos continuidade ao contetdo do brinquedo, porém
dessa vez fizemos varios brinquedos diferente.

Trabalhamos com o Origami, que é uma arte, uma técnica Japonesa de ‘“Dobrar
papéis”, transformando uma simples folha de papel em objetos, animais, plantas, entre outras
tantas coisas fantasticas. Nosso agrupamento teve a oportunidade de fazer sapinhos de
origami, uma dobradura simples, porém muito interessante, pois trabalha o movimento de
saltar do sapinho. Em seguida trabalhamos com a “Bola de Meia”, outro recurso bastante
interessante, pois o que é uma bola? Do que ela é feita? Sdo perguntas bastante pertinentes,
porém inumeras respostas, € com um objeto tdo simples pode-se fazer tanta coisa. Além de
um objeto historicamente construido, remete a uma infancia muito diferente da que temos
hoje, uma infincia menos “guardada”, ndo de prédios e jogos eletronicos, mas sim de casas,

ruas, quintais, e muita sujeira, muitos joelhos ralados.
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Figura 2: Bola de meia e Sapinhos de Origami (Dobradura), que saltam (ARQUIVO PESSOAL, 2019).

A bola de meia exigiu um pouco de destreza na sua construgdo, além de experiéncia
em costura, porém foi tranquila para nosso agrupamento, devido a minha experiéncia e de
minha dupla. Brincamos de batata quente, fizeram bagunca, tivemos uma breve apresentacdo
com fantoches para chamar a atencdo das criancas, e foi um sucesso total. A proxima
atividade foi a do Carrinho de Garrafas Pet, esses demandaram um pouco mais de materiais

para sua confec¢do, porém também foi de grande sucesso entre a criangada.



35

Figura 3: Construgdo do brinquedo “Carrinho de garrafas pet” (ARQUIVO PESSOAL, 2019).

O Barquinho de Esponja de lavar louca foi uma sacada ousada, pois necessitava de um
espaco com agua. Pensamos em tantas opcles, pois varias criancas eram proibidas de
mexerem com agua, pelos pais. Por fim, ficaram no DEI somente alunos do Lobo e do Arara,
para eles preparamos varias banheiras, bacias, e baldes para que pudessem brincar, porém
uma professora nos deu carta branca para utilizar o que eu vinha sonhando desde o inicio. No
DEI existe uma diversidade de espacos, no Patio 1 onde as criangas costumam brincar mais,
existem duas antigas piscininhas inutilizadas pelo tempo. Sdo dois espacos circulares de
aproximadamente um metro e meio de diametro, e com aproximadamente cinquenta
centimetros de profundidade. Ela relatou que estas piscinas nunca eram utilizadas pelo fato de
sempre haverem muitas criangas no local, o que poderia acarretar complicacfes e acidentes.
Enchemos o local a méo, através de baldes e bacias, e por fim virou uma festa. Os barquinhos
eram feitos de esponja, com velas de tiras de garrafa pet, e palitos de churrasco, que

funcionaram muito bem.
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Figura 4, 5 e 6: Construgdo do brinquedo “Barquinho de esponjas”; E as criangas brincando na piscina
improvisada com os barquinhos (ARQUIVO PESSOAL, 2019).

Nossa Ultima atividade foi de longe a mais complicada, desde o inicio, pensavamos em
trabalhar com bonecos de pano. Foi determinado entdo que seriam feitos gatinhos de meia. A
atividade exigiu de no6s muito tempo, tanto de preparacdo em casa, quanto na escola.

Precisamos de duas idas ao DEI, e muito trabalho, mas por fim foi incrivelmente
recompensador.
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Figura 7: Primeira construgdo do brinquedo “Gatinho de Meia” como teste (ARQUIVO PESSOAL, 2019).

Como ja dito anteriormente, a area de conhecimento em questéo, € uma das dimensdes
que compde o trabalho pedagodgico do DEI, cujo qual tem o objetivo de dar acesso ao extenso
acervo de conhecimento construido historicamente, em relacdo aos diversos tipos de jogos,
brinquedos e brincadeiras. Sendo estes implementos, muito mais que simples ferramentas,
assim como a visdo do professor como mediador, que vai muito além da simples nocao de um
detentor do conhecimento, mas sim uma relacdo entre individuos com experiéncias diversas
trocando informagdes constantemente, porém com o professor carregando uma
intencionalidade pedagdgica, que faz com que ele tenha a possibilidade de provocar a

curiosidade, e a vontade de conhecer, que € o principio de todo aprendizado.
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Figura 8: Construgdo do brinquedo “Gatinho de meia” juntamente com as criangas (ARQUIVO PESSOAL,
2019).

O estagio supervisionado teve como objetivo proporcionar a nos, graduandos, uma
visdo total da realidade do campo de trabalho. Neste sentido cada estagio tem sua
especificidade. Nas intervencGes, o andamento, o fluxo, o trabalho em equipe, a
disponibilidade, a aceitacdo junto a Instituicdo da Educacdo Infantil DEI, e acima de tudo o
fazer parte transcorreu de maneira fluida onde fomos muito bem amparados pela Instituicdo e
seus gestores com um grande suporte da professora Rubia conseguimos vencer as dificuldades
e fazer um bom trabalho desenvolvendo o trabalho de docéncia junto as criancas.

O estégio para ter seu aproveitamento pleno tem que contar com dedica¢do por parte
do graduando se respaldando nos meios tedricos adquiridos. O que ocorre no campo de
trabalho é a juncdo dos dois ambientes vividos nesse periodo da graduacéo. A teoria encontra-
se com a pratica e estas se juntam com a participacdo dos envolvidos. A pratica sé acontece
quando todos estdo em pleno didlogo. Este trabalho, unida com a afetividade das criancas

proporciona momentos Unicos na vida de nds estudantes.
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Figura 9: Atividade de organizagdo dos brinquedos na brinquedoteca (Parte 1) (ARQUIVO PESSOAL, 2019).

Pudemos vivenciar a praxis, e colocar em pratica tudo que conseguimos adquirir de
conhecimento nesta caminhada que nunca deixa de ser uma busca por conhecimento
constante, pois estamos sempre aprendendo e ensinando, quando falamos da especificidade de
estarmos em um campo como a Educacdo Infantil percebemos como se faz necessario termos
este suporte da literatura na Educacdo Fisica com a Educacdo Infantil, auxiliando a todo
instante para um ensinar pedagdgico consistente que ndo negue ao estudante o direito do
conhecimento por parte do professor levando-o a compreender como cada um possui
especificidades na aprendizagem colocada em prética através de atividades dinamizadoras.

A Educacéo Infantil € muito importante para o desenvolvimento do sujeito, pois é um
ambiente adequado para o cuidar e o educar, sendo que as brincadeiras e 0s movimentos sao
muito presentes nas instituicdes, e que também sdo constituintes do ser crianga. Sayao (2004)
vem propor uma reflexdo sobre a importancia Educacdo Fisica na Educacdo Infantil que,
segundo ela, dar-se-a pelo fato de o corpo e 0 movimento serem sua especificidade, enquanto
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estes fatores também sdo inerentes ao ensino infantil institucionalizado. A autora vem
defender que o papel da Educacédo Fisica na Educacao Infantil é o de possibilitar o brincar e a
experimentagdo de movimentos.

%
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Figura 10: Atividade de organizagdo dos brinquedos na brinquedoteca (Parte 2) (ARQUIVO PESSOAL, 2019).

Porém, ela traz o fato de estes conteldos ndo serem responsabilidade apenas da
Educacdo Fisica, que outras areas também podem e devem contemplar estes aspectos.
Oliveira (2005) relata que além do que Saydo exp6s, a Educacgéo Fisica deve colaborar com a
ampliacdo da leitura de mundo da crianca. Com toda a falta de reconhecimento da prépria
Educagdo Infantil e da Educagdo Fisica perante a sociedade e o proprio governo (que é
comprovado pela falta de investimento na educacdo em geral, mas, sobretudo na educacdo
infantil, na falta de profissionais capacitados e especializados para trabalhar nesta area da
educacdo, por exemplo) e com 0 que 0s autores estudiosos desta tematica tém refletido e

exposto, leva-nos a entender que realmente a Educacdo Fisica na Educacdo Infantil é uma
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area que pode sim contribuir bastante para o desenvolvimento da crianca enquanto sujeito,
enquanto pessoa que cria e recria sua participacdo e inser¢do no mundo, que possuem o
brincar e 0 movimento como base do seu desenvolvimento, contudo, € um campo que nao
possui tanta legitimidade neste meio.

O que realmente da legitimidade a area na Educacéo Infantil é também a ampliacdo da
leitura de mundo, como reflete Oliveira (2005), 0 movimento, 0 corpo € 0S jogos e
brincadeiras, como defende Saydo (2004), bem como os contedos préprios da Educacdo
Fisica, tais como as lutas, os esportes e a ginastica, por exemplo, que podem ser tratados de
forma lGdica e adequados para 0 meio ao qual serdo inseridos, e que sdo constituintes da
Educacdo Fisica de maneira que ndo sdo para qualquer outra area do conhecimento.

No que tange a presenca da Educacdo Fisica no curriculo, Tristdo (2012) aponta a
necessidade do trabalho coletivo no ambito da Educacdo Infantil com vistas a garantir que
haja a complementagdo dos conhecimentos e ndo a supressdo de um em detrimento de outro.
Assim, por meio do desenvolvimento de projetos dentro da instituicdo, € possivel o didlogo
entre os professores e saberes com a finalidade de propiciar as criangas momentos para que as
multiplas “vozes” possam se¢ expressar. No DEI, encontram-se professores cujas areas de
atuacdo nem sempre coincidem com sua formacao académica e/ou continuada.

Acredito que isso pode prejudicar a docéncia considerando os saberes especificos
durante sua formacdo inicial, j& que cada vez mais ha uma verticalizacdo dos conteddos
previstos nas propostas curriculares. Ao mesmo tempo em que € preciso considerar a
necessidade de especificar alguns conhecimentos para qualificar o trabalho pedagogico, ha
uma riqueza na interdisciplinaridade. O conhecimento multiplo e o didlogo entre saberes e
profissionais tendem a proporcionar uma formacdo ampliada e humanizada.

Para nos estudantes, e futuros professores a observacdo da pratica pedagdgica dos
educadores possibilita uma experiéncia rica, que traz muito conhecimento sobre a realidade da
trajetéria do professor e o seu dia-a-dia. Com essa experiéncia, podemos assumir o posto de
docente de forma mais segura ao planejarmos algumas das muitas possibilidades de
atividades, e até coloca-las em pratica.

A orientacdo € de fato indispensavel durante este processo também, principalmente
pelo fato de o estagio ter tido destinado a campo somente as quintas-feiras, e os professores
das escolas séo as fontes de retornos dos alunos. Apesar de ndo serem somente 0s estagiarios
a levarem algo da escola/campo, mas ambos carregam uma carga de conhecimento, e nada
mais justo que deixar um pouco dela durante nossa passagem A orientacdo dos educadores

também foi de extrema importancia na construcéo dos planos de acéo, pois acompanharam o
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desenvolvimento das criangas, com isso, conseguiam nos orientar pelo melhor caminho para
que pudéssemos oferecer e mediar experiéncias significativas para as criangas.

Durante as observagdes e entrevistas realizadas no DEI, com as professoras, buscamos
identificar as problematicas que permeiam a rotina da instituicdo. A questdo da dificuldade de
planejar atividades que englobe as diversas faixas etérias é observada nas respostas dos
educadores. A atividade coletiva era realizada com todos os agrupamentos e era proposta por
professores vinculados as areas de conhecimento que compde o curriculo do DEI (linguagens,
artes, geografia da infancia, jogos e brincadeiras), e ocorriam todas as quintas-feiras. Uma das
causas para esta problematica pode ser advinda da formacdo inicial dos professores durante a
graduacdo, pois muitos cursos ndo dao énfase ao trabalho de integracdo das turmas de
diferentes faixas etarias.

Acredito que a maneira como esta estruturada as matrizes curriculares dos cursos de
licenciaturas ndo favorecem a articulacdo dos conhecimentos em sua totalidade, mas sim um
processo constante de especializacdo dos saberes. Partindo da premissa de que € a realidade
escolar também influencia as demandas dos cursos de licenciaturas, me parece importante
ressaltar que a proposta de organizacdo do DEI apresentava significativos avangos se
comparada as instituicdes tradicionalmente conhecidas. Sendo assim, as dificuldades

apontadas pelos educadores podem ser resultantes do processo formativo.
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CONSIDERACOES FINAIS

O mundo atual se baseia em uma logica imediatista, muito mais do que no fim do
século XX. Muito do que foi deixado para tras de tecnologias a meios de producdo, satélites,
armas, veiculos, tudo precisava ser vendido ou comercializado depois de passado o periodo
das Grandes Guerras, em parte pelas dificuldades financeiras que os paises participante
enfrentavam no pos-guerra, e em outra surge a oportunidade de um novo mercado. O mercado
das tecnologias e da informacdo sdo o novo sal e especiarias do século XXI. Quem possui 0s
meios de fabricacdo domina o mercado financeiro mundial. N&o é atoa que a China hoje em
dia é a maior poténcia econémica e tecnologica do mundo, ndo ha um lugar a sua volta que
vocé olhe e ndo veja ao menos um parafuso que tenha vindo de la.

Se tratando de infancia e educacdo, o poder das tecnologias de comunicacao e robotica
trouxe um acesso a informacdo quase ilimitado e instantaneo. Isso tem vantagens e
desvantagens. Ao passo que qualquer pessoa pode fazer uma pergunta no Google e descobrir
sobre um assalto do outro lado do mundo, ou se comunicar com pessoas de dez paises
diferentes simultaneamente, cada vez mais nos tornamos alheios ao mundo real, as pessoas a
nossa volta, e ao trabalho manufaturado. As lojinhas virtuais sdo o novo mercado, as compras
ndo sdo mais feitas pelos pais, as criancas ndo pedem para ir ao supermercado junto com o0s
mesmo. Pois 0s pais pedem que as compras sejam entregues em casa através de aplicativos, e
as criangas estdo muito ocupadas mexendo em seus iFones.

Uma crianca recém-nascida ja € exposta a um conhecimento ilimitado e totalmente
irrestrito. Basta que saiba digitar. Traz-se necessaria essa discussdo nas escolas com as
criancgas, e principalmente com os pais. As criancas ndo tem mais contato com a terra, pés no
chdo, brincar em uma poga d’agua. Elas tém dificuldade até mesmo de brincar de faz de
conta. O cenario escolar hoje em dia é aterrador, vocé anda pelos corredores das escolas no
periodo do recreio e ndo se vé mais criangas pulando corda, jogando “bola” com tampinhas de
garrafa, ou mesmo dividindo o lanche com o colega. Estdo todas de cabeca baixa com olhos
fixos nos celulares.

Mais do que nunca a alienacdo do trabalhador em relacdo ao seu trabalho esta
presente, ainda que alguém apenas aperte dois botbes de seu smartphone para obter algo,
alguém precisou trabalhar a matéria, colocar a médo na massa, transformar a natureza em
material. Ademais, assistimos, atualmente, ao aprofundamento da alienagéo do trabalhador

em relagdo ao produto do seu trabalho. No caso do brinquedo, os circuitos de producdo e



44

circulagéo do brinquedo industrializado conformam estes artefatos de tanta relevancia na vida
e na formacdo das criangas como mercadorias acessiveis apenas as criangas e familias que
podem arcar com seus custos econdémicos (seus pregos) alienando, assim, grande parcela das
criancas brasileiras do acesso a brinquedos tornando-se, para elas, meros fetiches.

. Deste ponto de vista, a alienacdo do brinquedo (o ndo acesso) acontece em paralelo
com a alienacdo pelo brinquedo (a conformacéo da crianca aos valores do sistema). A aposta
deste trabalho é que as criangcas — e 0s adolescentes e jovens - podem se apropriar destes
processos (elas podem entende-lo!) na construcdo de brinquedos e sua problematizacdo em
sala de aula, independente da idade, seja Educacgdo infantil até o Ensino Médio. Esse é o
objetivo desse trabalho, conscientizacdo e também o resgate desses brinquedos histéricos,
para que ndo se percam no tempo e possam ser também compreendidos em seu total e

inegavel valor historico e cultural.
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