Universidade Federal de Goias
Faculdade de Artes Visuais

Curso de Bacharelado em Design Grafico

Aghata Rodrigues Sales Pereira

Aspectos culturais dos imigrantes Arabes no Estado de S&o Paulo: Design
para livro digital interativo

GOIANIA
2024



s @
‘.“
UFG

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE ARTES VISUAIS

TERMO DE CIENCIA E DE AUTORIZACAO PARA DISPONIBILIZAR VERS~(~)ES
ELETRONICAS DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO DE GRADUACAO NO
REPOSITORIO INSTITUCIONAL DA UFG

Na qualidade de titular dos direitos de autor, autorizo a Universidade Federal de Goids (UFG) a
disponibilizar, gratuitamente, por meio do Repositorio Institucional (RI/UFG), regulamentado pela
Resolugdo CEPEC no 1240/2014, sem ressarcimento dos direitos autorais, de acordo com a Lei no
9.610/98, o documento conforme permissdes assinaladas abaixo, para fins de leitura, impressao e/ou
download, a titulo de divulgacdo da produgao cientifica brasileira, a partir desta data.

O conteudo dos Trabalhos de Conclusdo dos Cursos de Graduagao disponibilizado no RI/UFG ¢ de
responsabilidade exclusiva dos autores. Ao encaminhar(em) o produto final, o(s) autor(a)(es)(as) e o(a)
orientador(a) firmam o compromisso de que o trabalho ndo contém nenhuma violagdo de quaisquer
direitos autorais ou outro direito de terceiros.

1. Identifica¢do do Trabalho de Conclusao de Curso de Graduaciao (TCCG)
Nome(s) completo(s) do(a)(s) autor(a)(es)(as): Aghata Rodrigues Sales Pereira

Titulo do trabalho: Aspectos culturais dos imigrantes Arabes no Estado de Sio Paulo: Design para livro
digital interativo.

2. Informacgdes de acesso ao documento (este campo deve ser preenchido pelo orientador) Concorda
com a liberacao total do documento [ X | SIM[ ] NAO?

[1] Neste caso o documento serd embargado por até um ano a partir da data de defesa. Apds esse periodo,
a possivel disponibilizagdo ocorrerd apenas mediante: a) consulta ao(a)(s) autor(a)(es)(as) e ao(a)
orientador(a); b) novo Termo de Ciéncia e de Autorizagdo (TECA) assinado e inserido no arquivo do
TCCG. O documento ndo sera disponibilizado durante o periodo de embargo.

Casos de embargo:
- Solicitagao de registro de patente;
- Submissao de artigo em revista cientifica;

- Publicagdo como capitulo de livro.

Obs.: Este termo deve ser assinado no SEI pelo orientador e pelo autor.

S—
°
seil A
€L £
assinatura
eletrénica

Documento assinado eletronicamente por Aghata Rodrigues Sales Pereira, Discente, em 05/11/2025,
as 13:36, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do Decreto n® 10.543
de 13 de novembro de 2020.




Seil _. | Documento assinado eletronicamente por Claudio Aleixo Rocha, Professor do Magistério Superior,
i em 05/11/2025, as 14:36, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do
eletrbnica Decreto n® 10.543. de 13 de novembro de 2020 .

Referéncia: Processo n° 23070.058715/2024-17 SEI n° 5766748



Aghata Rodrigues Sales Pereira

Aspectos culturais dos imigrantes Arabes no Estado de S&o Paulo: Design

para livro digital interativo

Trabalho de conclusao de curso apresentado na
Faculdade de Artes Visuais (FAV) da
Universidade Federal de Goiads (UFG), como
requisito de obtencéo do titulo de Bacharel em

Design Gréfico.

Orientador: Prof. Dr. Claudio Aleixo Rocha

GOIANIA
2024



Ficha de identificacdo da obra elaborada pelo autor, através do
Programa de Geragédo Automatica do Sistema de Bibliotecas da UFG.

Pereira, Aghata Rodrigues Sales -

Aspectos culturais dos imigrantes Arabes no Estado de Sdo Paulo
[manuscrito] : Design para livro digital interativo / Aghata Rodrigues
Sales Pereira. - 2024.

XCIV, 94 1.

Orientador: Prof. Dr. Claudio Aleixo Rocha.

Trabalho de Concluséo de Curso (Graduagéo) - Universidade
Federal de Goids, Faculdade de Artes Visuais (FAV), Design
Gréafico, Goiania, 2024.

Bibliografia. Anexos.

Inclui fotografias, tabelas, lista de figuras.

1. Design de livro digital interativo. 2. Cultura arabe. 3. Design
ativista. |. Rocha, Claudio Aleixo, orient. Il. Titulo.

CDU 745/749




“
UFG

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE ARTES VISUAIS

ATA DE DEFESA DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Aos cinco dias do més de dezembro do ano de 2024 iniciou-se a sessao publica de defesa do
Trabalho de Conclusio de Curso (TCC) intitulado “Aspectos culturais dos imigrantes Arabes no Estado de
Sao Paulo: Design para livro digital interativo”, de autoria de Aghata Rodrigues Sales Pereira, do curso de
Design Grafico da Faculdade de Artes Visuais da UFG. Os trabalhos foram instalados pelo professor Dr.
Claudio Aleixo Rocha (FAV/UFG) com a participagdo dos demais membros da Banca Examinadora:
professor Dr. Flavio Gomes de Oliveira (FAV/UFG) e professor Dr. Ravi Figueiredo Passos (FAV/UFG).
Apoés a apresentagdo, a banca examinadora realizou a argui¢do da estudante. Posteriormente, de forma
reservada, a Banca Examinadora considerou o TCC aprovado.

Proclamados os resultados, os trabalhos foram encerrados e, para constar, lavrou-se a
presente ata que segue assinada pelos Membros da Banca Examinadora.

Documento assinado eletronicamente por Ravi Figueiredo Passos, Professor do Magistério Superior,
em 28/10/2025, as 09:31, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do
Decreto n® 10.543, de 13 de novembro de 2020 .

—_—
il

Sel: o
assinatura

eletrdnica

Documento assinado eletronicamente por Claudio Aleixo Rocha, Professor do Magistério Superior,
em 28/10/2025, as 09:43, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do
Decreto n® 10.543, de 13 de novembro de 2020 .

=
1
Sel
assinatura
eletrdnica

S————

sell o

assinatura
eletrdnica

Documento assinado eletronicamente por Flavio Gomes De Oliveira, Professor do Magistério
Superior, em 28/10/2025, as 11:05, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do
art. 4° do Decreto n® 10.543, de 13 de novembro de 2020 .

P g I,." 1nformando o codigo verificador 5746639 e o codigo CRC C2C939D1.
O

Referéncia: Processo n° 23070.058715/2024-17 SEI n° 5746639



AGRADECIMENTO

Em primeiro lugar, agradeco a Deus pela minha vida e por me dar forcas para
alcancar meus objetivos.

A0S meus pais, irma, tios e amigos, que me apoiaram e me incentivaram com
palavras de encorajamento nos momentos desafiadores, contribuindo para que eu
enfrentasse os dilemas com resiliéncia.

Aos professores e ao meu orientador, Claudio Aleixo, que, ao longo deste
periodo, me acompanharam e auxiliaram na revisdo do trabalho, demonstrando

cuidado e dedicacédo para que ele fosse concluido com qualidade e exceléncia.



“A historia Unica cria esteredtipos, e o
problema com os esterebtipos ndo é que
sejam mentira, mas que sao incompletos.
Eles fazem com que uma histéria se torne a
Unica historia.”

(Chimamanda Ngozi Adichie)



RESUMO

A obra em questdo promove 0s aspectos culturais que envolvem 0s povos
arabes e sua imigracdo ao estado de Sdo Paulo, e como a histéria desse povo é
invisibilizada diante de todas as contribuicdes para o desenvolvimento da capital.
Mediante isso, foi desenvolvido um livro digital interativo que tem como recurso
imagético utilizando a fotomontagem e a estética visual arabe-islamica. Dessa forma,
tem em vista transcender os estigmas e preconceitos que rotulam essa comunidade,
aplicando o design ativista, que exerce um papel de comunicac¢do visual, mas também
como uma ferramenta social que relata a histéria e cultura, promovendo debates e
reflexdes. Visto que o presente trabalho inicia-se pela fundamentag¢ao do estudo sobre
as partes que envolvem a pesquisa, como a cultura arabe, a imigracao desse povo no
estado de Sdo Paulo, fotomontagens, design ativista e interatividade. Assim sendo, a
elaboracdo de estudos similares, criagdo de roteiro, diagramacao, desenvolvimento
de identidade visual e estruturacéo das interfaces para interatividade. Com o intuito
de ser um livro de cunho informativo que torna visiveis historias encobertas por

preconceitos, de facil compreensao e acesso.

Palavras-chave: Design de livro digital interativo, cultura arabe, design ativista.



ABSTRACT

The work in question promotes the cultural aspects involving the Arab people
and their immigration to the state of Sdo Paulo, and how the history of these people is
made invisible in the face of all their contributions to the development of the capital. In
view of this, an interactive digital book was developed that uses photomontage and
Arab-Islamic visual aesthetics as an image resource. In this way, it aims to transcend
the stigmas and prejudices that label this community, applying activist design, which
plays a role in visual communication, but also as a social tool that tells the story and
culture, promoting debates and reflections. Since this work begins by establishing the
basis of the study on the parts that involve the research, such as Arab culture, the
immigration of these people to the state of Sdo Paulo, photomontages, activist design
and interactivity. In view of this, the elaboration of similar studies, creation of a script,
layout, development of visual identity and structuring of the screens for interactivity.
The aim is to be an informative book that makes stories hidden by prejudice visible,

easy to understand and access.

Keywords: Interactive digital book design, Arab culture, activist design.
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1 INTRODUCAO

O processo de imigragcdo na cidade de Sao Paulo ocorreu inicialmente no
século XIX e inicio do século XX, considerando os diferentes periodos histéricos que
se sucederam no Brasil, esse processo imigratorio trouxe imigrantes do continente
europeu e Oriente, sendo esses grupos compostos por: ingleses, franceses, arabes,
chineses entre outros. As imigragdes aconteceram no periodo denominado “Ciclo do
café”. A cafeicultura foi a principal atividade agricola e econbmica da época,
contribuindo como produto relevante na exportacao brasileira, (GONCALVES, 2014).

Devido a abolicdo da escravatura, em 13 de maio de 1888, houve uma
escassez de méo de obra. Em razéo disso, surgiu a necessidade de substituir a forga
de trabalho. Os cafeicultores, considerados a elite paulista, colocaram como
prioridade e incentivo a vinda de imigrantes para o estado, sendo a principal
justificativa a caréncia de trabalhadores. Para Petri (2010), a aplicacdo dessa
condicao de receber imigrante foi empregada pela politica imigratéria, da fundacéo da
Sociedade Promotora de Imigracdo, em S&o Paulo, em 1886, e 0 seu papel para a
compreensao da imigracdo subsidiada, que trouxeram noventa mil europeus em
apenas trés anos para o estado de Sao Paulo, (TOLEDO, 2011).

Os imigrantes que chegaram em maiores quantidades foram os italianos. Eles
seguiram para as lavouras de café, porém com precarizacdo e péssimas condicées
de trabalho, em virtude de altas taxas de custos, para alimentacdo e moradia, nédo
amparados pelo salario. Por consequéncia da insatisfacdo, mudaram-se para a cidade
de S&o Paulo, onde exerceram outras funcdes e desenvolveram suas comunidades
(SENADO, 2018).

Outro grupo com bastante presenca nesse periodo sdo os arabes, sendo eles
sirios e libaneses, que inicialmente se dedicaram ao mascate (mercador ambulante),
no comércio de armarinhos e tecidos, carregando pequenos armarios nas costas que
originou o nome dado a segmentagdo de comércios “armarinhos”. Pela afluéncia
promovida pela colénia arabe, considerando seus aspectos culturais; como costumes,
valores e habitos, pode-se considerar que a presenca desses elementos na regido
paulistana pode ser observada na arquitetura, em comércios e restaurantes de
algumas regides da cidade de Sao Paulo, ocupando um local de memoria.

Considerando a riqueza da diversidade cultural do Brasil, notéria através do
processo de imigracédo, é possivel evidenciar a influéncia de diferentes grupos étnicos,

de povos de diferentes lugares, percebe-se nos costumes, na linguagem, nas
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expressoes artisticas, na culinaria, entre outros fatores de marcages identitarias de
um povo, contribuindo com atributos sociais e econémicos.

Sabe-se que 0s povos arabes sofrem com estereoétipos e xenofobia. Viver em
um pais com uma cultura diferente e se adaptar ndo é uma tarefa facil, considerando
ainda, os atuais conflitos politicos dos paises do oriente. O Brasil recebe esses
imigrantes e refugiados para que esses possam alcancar melhores condi¢des de vida.
Tendo em vista essas problematicas sociais e politicas que ocasionam a imigracao de
pessoas em situacdo de refagio, por consequéncia, Sdo Paulo se encontra como um
dos estados brasileiros que mais recebe nimero de solicitagcdes de refugio (SILVA,
CAVALCANTI; OLIVEIRA; COSTA; MACEDO, 2021 p.18).

Segundo o socidélogo Herbert de Souza, Betinho, “Um pais ndo muda pela sua
economia, sua politica e nem mesmo sua ciéncia; muda sim pela sua cultura”.
Eventualmente a politica e a ciéncia possuem influéncias e interven¢des em um pais,
entretanto é a cultura que muitas vezes direciona a mudanca desses fatores, sendo
assim, ela consegue influenciar a trajetoria de eventos historicos e o desenvolvimento
de uma sociedade, por meio de atitudes e comportamentos, (HUNTINGTON;
HARRISON, 2000). Pensando no desenvolvimento como nacgdo, as bagagens
culturais que esses imigrantes trouxeram consigo contribuiram para o que é hoje o
Brasil.

De acordo com Queiroz e Vilas-Boas (2020, p.4), “o design visual tem
sofisticadas ferramentas projetuais que lhe garantem uma grande capacidade de
denotar discursos e um forte poder comunicacional”. Dessa forma, a compreensao
gue o design tem no ambito cultural, acompanhado pela ética no sentido de respeito
com a identidade do outro, a medida em que nao so cria e soluciona problemas, mas
fortalece e transforma. Estabelecendo uma comparagéo a isso, o design, como
ferramenta de criacdo, precisa estudar os aspectos culturais (habitos, costumes e
valores) dos usuarios ou empresas. Sendo assim, conhecendo essas caracteristicas,
percebe-se como elas correspondem ao discurso que fortalece e contribui para a
cultura. Diante dessa analise associativa entre o design como ferramenta contribuinte
no ambito cultural de visibilidade, pode-se dizer que a atuagcdo como design ativista,

pensando na etimologia da palavra ativismo!, de modo que a palavra ativo + ismo,

1 Disponivel em: https://www.dicio.com.br/ativismo/. Acesso em: 14 jun. 2024.
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possui a funcionalidade de exercer uma acdo. Essa acao participativa de uma causa
ou militancia, aplicada no design, foi observada no Construtivismo Russo, movimento
artistico que surgiu na Russia por volta de 1914 e teve como critica a arte vista de
forma estética que visava a valorizacdo de componentes culturais dos operarios e
suas vidas cotidianas, com viés politico e socialista, efetuada em cartazes, sendo
assim, foi um instrumento social, junto da arte como forma de participagéo relevante
na sociedade da época SANTOS (2014).

Para Korting (2014) pode-se entender que a cultura e o design estdo
correlacionados, pois para atender um publico ou usuéario de um produto é necessario
compreender aspectos culturais desses, e que as préaticas sociais corroboram e que
através da comunicacdo e suas expressfes ha a representacdo da cultura. Desta
forma, o design ativista e a cultura estd para a comunicacdo como acdo de um

instrumento social.

1.1 Tema

A motivacao para estudar a cultura arabe no estado de Sao Paulo, ocorreu pela
curiosidade relacionada ao nome de uma rua, chamada 25 de marco, localizada na
regido central da cidade. Por meio dessa busca pela origem do nome, foram obtidas
informacdes sobre a cultura que se desenvolveu na regido, sendo essa, uma area de
comércio popular, que teve inicio com a chegada dos imigrantes arabes que antes,
trabalhavam como mascates, vendedores ambulantes, até a implementacédo de lojas
fisicas no territorio, (VERAS; OLIVEIRA, 2014). Isso é possivel notar na Figura 1.

Considerando a rica diversidade cultural e étnica que caracteriza a cidade de
Sédo Paulo, a convivéncia de diferentes povos e culturas decorrentes do processo
migratorio, gera no coletivo o pensamento de que a cidade possuia um acolhimento
de mdltiplos grupos étnicos. Contudo, a imigracdo teve base no embranquecimento e
outra maneira de se lucrar com trabalhos forcados, ou seja, nem todos os imigrantes
eram recebidos com simpatia e acolhimento, (Almeida, 2014). Atualmente, o
preconceito e discriminagcdo contra imigrantes arabes tem crescido com
acontecimentos gerados por conflitos politicos, religiosos e extremistas, que ocorrem
em qualquer nacdo, mas que perpetuam estereotipos sobre os povos arabes, (PUCCI,;
TRUZZI, 2020).
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na 25 de marco, S&o Paulo.
el

Figura 1 -Mascates e sacoleiros
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" Fonte: APECC, 2021.2

Tendo em vista essa problematica, o design grafico no ativismo desempenha
um papel crucial como uma ferramenta de visibilidade e ampliacdo de discussdes
sobre pautas, além de sua funcdo de criar e produzir artefatos. Paralelamente, o
movimento Artes e Oficios, foi o precursor das discussdes para contribuir com os
debates sociais, sendo o primeiro movimento reformista, por meio de artefatos, Prado
(2021).

Portanto, o propdésito desta pesquisa € utilizar, por meio do design ativista e
design editorial, voltado para livros digitais interativos, uma abordagem educativa, que
possibilite intera¢des dinamicas com os leitores, com o objetivo de apresentar a cultura
e quebrar os estigmas relacionados aos povos arabes no estado de Sao Paulo. ssa
interacdo, realizada por meio de hipermidias, utilizando recursos audiovisuais como
videos e sons, bem como o uso de fotomontagem e a diagramacdo, atrelada a fonte
e layout.

Segundo Garcia e Nakamoto (2019, p. 05), a tecnologia possui meios que
enriguecem o sentido sensorial e visual, contribuindo para o repertério cultural do
leitor, por meio de imagens, videos e sons. Um exemplo disso é um trabalho de
conclusao de curso que utiliza a narrativa em histérias em quadrinhos, realizada por
(COSTA; CAETANO; ASSIS, 2022). Pode-se observar na Figura 2.

2 Disponivel em: <https://apecc.com.br/rua-25-de-marco-comemora-156-anos/>. Acesso em: 31 mar.
2024.
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Figura 2 - Interface de uma histéria em quadrinhos interativa

“,é, R @ ;} 5-) Sobre os autores

Fonte: COSTA; CAETANO; ASSIS, 2022.

Para Margolin (2006) ha trés perspectivas de contribuicdo do designer para a
cultura: sendo a primeira relacionada com a atuacdo e execucdo de projetos de
design; a segunda esta associada a analise critica dos contextos culturais; a terceira
aborda o engajamento politico por meio do design. Conforme essas abordagens
mencionadas, estruturar em niveis de pertinéncia colabora para o envolvimento do
design com o ativismo, € viavel que a andlise do contexto cultural e histérico sejam o
primeiro passo para a pratica do design ativista, o estudo de campo aplicado nesse
contexto de pesquisa € relevante para a compreensao dos desafios e problematicas
sociais, contexto histérico e origem para possiveis propostas de acdes e melhorias,
assim como propor questionamentos e atuar para as solugdes de pontos criticos e de
alguma forma desempenhar mudancas na sociedade.

Portanto, seguindo para o segundo momento de estudo, faz-se necessario
repensar e planejar diante de contextos voltados para politica, cidadania, inclusdo e
sustentabilidade, colocar o design como mobilizacdo que evidencia e promove essas
acOes ligadas a cidadania. Sendo assim, a terceira analise contribui para a atuacao
do design nos projetos sociais ativistas, pensa no design como ferramenta de
transmissdo de uma mensagem de forma ética e coerente, para poder haver uma
mudanca nos ambitos sociais, politicos e econdémicos (JUNIOR; MOURA,;
GUIMAROES, 2020).
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A finalidade dessas colocacdes analiticas de empatia e compreensao de uma
causa, atua também educativamente na sociedade, correlacionado com o tema de
propor desconstruir estigmas e preconceitos impostos aos povos arabes. Isso permite,
por meio do design ativista, destacar a cultura e contribuicdo desses povos para a

sociedade paulista.

1.2 Problema de pesquisa

Considerando os desafios relacionados ao tema e as diversas problematicas
que envolvem os povos arabes, que frequentemente sdo alvos de estigmas e rétulos
vivenciados por tais e a auséncia de visibilidade de suas histérias, mesmo com
contribuicdo para o desenvolvimento de Sdo Paulo e as influéncias de seus aspectos
culturais para a capital. Visto que, dado ao conhecimento sobre a histdria desses
povos, € marcado por discriminacdes e restrito aos conflitos geopoliticos, religiosos e
sociais que enfrentam.

O desenvolvimento de um design para livro interativo digital, que utiliza
hipermidias, contribui para o acesso dos leitores, independentemente de estarem ou
nao familiarizados com essas narrativas, com o objetivo final de enriquecer o
repertdrio desses leitores.

Diante disso, a questao-problema a ser destrinchada e solucionada neste TCC
€: Como um livro interativo digital, com o uso da fotomontagem como um artefato de
valorizacdo cultural, pode narrar a histéria do povo arabe de SP e contribuir para

guebrar estigmas e preconceitos em relacdo a essa populagéao de imigrantes?

1.3 Objetivos
Diante dessas argumentacdes, estabelece-se o objetivo gerais e especificos. Sendo

esSses:

1.3.1 Geral

Sera favorecer, por meio do desenvolvimento de um design para livro digital
interativo, focado na producdo editorial e ativista sobre a valorizagcdo e
conscientizacdo da cultura dos povos arabes no estado de Sao Paulo, destacando as
principais contribuicdes dessa comunidade para o desenvolvimento da capital. Serao
utilizados, videos, audios e colagens animadas para a interagdo do publico com o livro
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digital. Dessa forma, € viavel superar estigmas e preconceitos que inviabilizaram a

cultura desses imigrantes.

13.2

Especificos

Investigar os elementos que compdem o desenvolvimento de um livro digital,
bem como a aplicacao de hipermidias;

Aplicar a linguagem imagética utilizando como principal recurso, a
fotomontagem digital, como ilustracdo e valoriza¢do da cultura arabe;
Desenvolver um produto cultural didatico que instigue o leitor a conhecer a
cultura arabe;

Contribuir para o acesso e democratizacdo sobre a histéria dos povos arabes
no Estado de S&o Paulo;

Implementar um prototipo pratico que demonstre visualmente e interativamente
o produto selecionado;

Propor uma nova Vvisdo sobre 0s povos arabes, além do olhar de preconceito.

1.4 Justificativa

A fotomontagem como debate politico pode ser vista nas artes realizadas pelo

aleméo, John Heartfield, pensando em desenvolver uma arte que comunicasse a um

publico de massas, desenvolveu uma linguagem utilizando a técnica de fotomontagem

com um cunho politico, com o intuito de criticar o pensamento nazifascista, a ironia

era a figura de linguagem que utilizava em suas obras. Apropria-se de imagens e, por

meio delas, modifica-as para expressar suas criticas, (FABRIS, 2003), constata-se

uma colagem elaborada por Heartfield na Figura 3.
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Figura 3 - Obra: Deutschland, Deutchland Uber Alles
W

. A
' Fonte: KurtTchoIsky,1929.3

Associado ao movimento dadaista, o artista, Heartfield, trabalhava com a
técnica de distorcao, quebrando as convencdes de artes tradicionais, 0 movimento foi
fundamentado nos principios expressos em suas obras, 0s quais abracam e
promovem o absurdo, a incoeréncia e a desordem, como forma de rejeitar os valores
estabelecidos durante a Primeira Guerra Mundial Little (2010).

Considerando isso, o design ativista desempenha um papel crucial, emergindo
como acgles criativas nos campos politicos, sociais e ambientais, conforme
Albuquerque (2018).

Para o tema escolhido, além do recorte textual, as colagens desempenham um
papel ativista significativo, como observado nas produc¢des realizadas por Heartfield,
ele se apropria da imagem e realiza modificacoes nela para expressar a comunicacao
gue deseja transmitir, isso aplicado em um livro digital interativo com combinacdes de
imagens e elementos da cultura arabe, visa promover uma cultura. A colagem nessa
tematica surge como uma critica ndo ao povo, mas aos esteredtipos e a falta de

conhecimento sobre combinar elementos que enriguecem no ambito visual. Que o

3 Disponivel em:
<https://www.europeana.eu/mt/item/638/item_TBNTUZLBAFAI6QDPV7OPOOKS5YEYZ3D3Z>.
Acesso em: 18 jun. 2024.
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intuito do uso dessa arte possa gerar curiosidade sobre os elementos usados como
também instigar o leitor a buscar mais informacgdes.

Segundo Primo (2007) a hipermidia no campo da informacéo, aplicado na
estrutura hipertextual, possui diversidades de variagbes de navegacdes, que
contribuem com a relevancia do design da informagdo por meio de linguagens
(imagéticas, sonoras e textuais).

No campo editorial, é cada vez mais comum encontrar diversas aplicacdes de
hipermidias em livros anal6gicos direcionados ao publico infantil. Esses livros
recorrem a recursos como som, imagens em movimento e texturas em 3D. A figura 4,
representa os livros interativos analogicos, que tém como principal sentido o tato,
explorando os elementos de textura e forma para proporcionar uma experiéncia que
aproxime o leitor da histéria. J4 a figura 5, trata-se de um livro interativo digital, onde
a figura de interagdo € um “jogo que simula” a luta de sumé, permitindo ao leitor

identificar e participar desse conhecimento de forma dinamica.

Figura 4 - Livro interativo educacional precoce com design de ziper

pEINK YOUR 3y

T

Fonte: Serelé*

4 Disponivel em: https://serele.com.br/products/livro-educativo-interativo. Acesso em: 14 jun. 2024,
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Figura 5 - Livro digital interativo
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Fonte: Behance, Elaine Augusto®

Disponivel

em:
digital?tracking_source=search_projects|livro+interativo&l=127&>. Acesso em: 14 jun. 2024.
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<https://www.behance.net/gallery/41794603/OED-interativo-para-livro-
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2 REFERENCIAL TEORICO

Diante de todas as concepc¢des previamente observadas para a idealizacéo do
tema do projeto vigente, estudar e analisar o que tange a isso € requerido para a
fundamentacéo e construcao do trabalho.

Visto que, examinar componentes, como a histéria dos povos arabes, o0s
estigmas que os envolvem, incluindo também elementos artisticos dessa comunidade,
apresenta um fator essencial para a compreensao da tematica que abrange o projeto.
Entre outros fatores que constituem um livro digital interativo, sendo os referidos como,
aimigracao do povo arabe para o estado de Sao Paulo, tépicos que envolvem o design
ativista e expressdes artisticas como colagens que contribuem para uma comunicacao
visual e social, como ferramenta projetual do design ativista, atrelado ao editorial de
livros interativos que usam como recursos de hipermidia, que utiliza esse recurso para

contar, relatar algo, por meio de sons, videos, imagens ou ilustragdes, etc.

2.1 Quem séo e de onde vieram os povos arabes - desmistificando preconceitos
e cultura visual arabe

Para falar sobre os povos é&rabes € importante desmistificar inUmeras
concepcdes errbneas. Um dos equivocos € a associacdo de que muculmanos e
arabes sao equivalentes, que possuem as mesmas caracteristicas e definicdes.
Segundo o dicionario online Michaelis®, refere-se ao significado de arabe como
“Individuo dos povos semiticos da peninsula Arabica, situada no sudoeste da Asia,
entre 0 mar Vermelho e o golfo Pérsico”, portanto relativo a estrutura etnolinguistica,
associacao entre lingua, sociedade e cultura, (SOUZA; ANTUNES 2017, p2). Sendo
considerados &rabes por fatores, heranca genealdgica, identidade cultural e politica.

A origem dos arabes descende dos povos “Semitas”, visto que, na genealogia
biblica, ocorre a partir do filho primogénito de Noé, chamado “Sem”, dessa maneira
gue surgiu as nacoes, designando os povos hebreus, fenicios, arameus e arabes. Os
povos semitas de origem arabes se instalaram na regi&o africana, subsaariana e Asia,

onde constituiram seus costumes e religido, de acordo com Rodrigues (2014).

6 Disponivel em: <https://michaelis.uol.com.br/busca?r=0&f=0&t=0&palavra=%C3%Alrabe>. Acesso
em: 14 jun. 2024.



26

Para (JULIO, 2018, p.20) a organizacdo que compdem 0s paises arabes,
referida como Liga dos Estados Arabes (LEA), esta localizada no continente Africo e

asiatico, criada em 1945, sendo assim, integram 22 membros:

Atualmente 22 paises do continente africano e asiatico comp&em a Liga. Por
ordem cronol6gica de entrada na organizacao, os Estados séo: Egito (1945),
Libano (1945), Siria (1945 - suspensa desde 2011), Arabia Saudita (1945),
Iraque (1945), Jordéania (1945), Libia (1953), Sudao (1956), Marrocos (1958),
Tunisia (1958), Kuwait (1961), Argélia (1962), IEmen (1968), Bahrein (1971),
Catar (1971), Emirados Arabes Unidos (1971), Oma (1971), Mauritania
(1973), Somalia (1974), Palestina (1976), Djibouti (1977) e Comores (1993).

Em razéo dos territorios onde os povos arabes se desenvolveram, no norte da
Africa e na Asia Ocidental, especificamente na regido da Asia conhecida como
Peninsula Arébica, foi onde surgiu o Isla, nome dado a religido, e mugulmanos
referente aos seguidores que praticam essa religido, nem todos que nasceram na
arabica seguem o isld, sendo assim, faz-se necessario esclarecer que muculmanos
nNao necessariamente sdo arabes e vice-versa.

No inicio do século VIII, com as transi¢des entre continente e lugares, como era
uma terra arida as viagens para locais mais desenvolvidos, ocasionou o crescimento
de comeércios, devido essa ocorréncia, neste local existiam rotas comerciais, sendo
Meca cidade que possuia um polo comercial importante, nasceu Maomé (Mohammad
“0 mais louvado”), que pertencia a tribo Koraihistas que possuia grande influéncia em
Meca. Desse modo, Maomé na fase adulta teve sonhos com o arcanjo Gabriel que lhe
disse “Tu és enviado de Deus, o seu profeta”, logo comecgou a pregar preceitos que o
arcanjo o orientou, com a instituicao de outras regides nas localidades houve conflitos
e batalhas diante dessas pregacdes, € notavel citar que o segmento religioso da
cidade de Meca era demarcado por politeistas, visto que o islamismo é uma religido
monoteista, que tem somente um Deus “Al&”, e o Coréo ou Alcorao como livro sagrado
do isla, Balta (2010).

Assim, a interpretacdo equivocada de que mugulmanos e arabes sao
sinbnimos, haja vista que atrelar os turcos aos povos arabes se assemelha a essa
percepcdo. Segundo Porto (2018, p.322), no imaginario brasileiro criou-se uma
imagem figurativa dos turcos associadas a “esperteza” relacionado a vendas,
concepcao essa vinculada por meios midiaticos como livros e telenovelas, pois eram
retratados dessa forma. Os imigrantes sirios/libaneses vieram para o Brasil e tinham
como principal atividade econbémica o “mascate”, ou seja, vendedores ambulantes,

dessa maneira com a caracteriza¢do do turco vendedor, 0s imigrantes arabes eram e
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até atualmente sdo chamados de turcos, pois esses conhecidos e denominados como
figura do comércio, portanto nomeados assim, em virtude disso a diferenga entre
ambos, é que turcos sdo povos nascidos na Turquia.

Sabe-se que em meio as pregacfes e conversdes a religido isla ao longo do
tempo surgiram radicais, como qualquer outro povo ou religido € possivel encontrar
grupos extremistas. Diante dessa problematica, desencadeou a islamofobia, ideias
preconceituosas contra o isla ou civilizacbes étnicas associadas a religido, desse
modo os povos arabes também sofrem com essa nocao discriminatoria. Em virtude
disso, percebe-se o crescimento da intolerancia a partir do episédio que ocorreu em
onze de setembro em 2001, nos Estados Unidos, especificamente em Nova York e
Washington, pelo grupo terrorista Al-Qaeda, organizado pelo saudita Osama Bin
Laden criada em 1988, que ocasionou o ataque contra duas torres gémeas e 0
pentdgono de Washington, Balta (2010). Portanto, a crenca de que povos arabes e
muculmanos sdo extremistas é bem difundida, ja que a motivacdo desse ato foi a
visibilidade de suas causas, segundo, (WELLAUSEN, 2002, p.107):

Se a violéncia € o efeito de uma forga sobre qualquer coisa, objeto ou ser,
entdo a entidade terrorista é fruto de intensas relagbes de poder produzidas
historicamente por forcas de dominacéo politica. Os atentados aos Estados
Unidos refletem esse regime de distribuigdo de forgas entre os de “cima” — os

americanos — e os de “baixo” — os terroristas arabes.

Em meios aos conflitos e guerras ocasionados por questdes politicas, sociais
ou econbmicas, ter sensibilidade de pensar nos povos que sofrem e vivem essas
questdes, é fundamental para desconstruir concepcgoes.

Outro aspecto importante para ser mencionado sobre os povos arabes esta
associado a estética arabe, que esta atrelada a arte islamica. Visto que, como codigo
de conduta o livro sagrado do islamismo, apresenta interpretacdes feitas pelos
seguidores da religido sobre a proibicdo do uso de figuras e imagens de seres
animados, porém, o livro relata sobre a condenacgéo da idolatria e n&o sobre arte e
imagens, sendo assim a palavra e o uso de caligrafia apresentam um grande destaque
de valorizagéo. Para Hanania (2001, p.47), cita que “A caligrafia ndo é, pois, uma arte
em substituicdo a imagem. Na verdade, a palavra divina fez-se imagem e como tal €
cultuada na tradigdo arabe”. Tratando-se de uma simbologia islamica vista na figura

6, que apresenta elementos decorativos, com ornamentos e arabescos arredondados.
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igura 6 - Callgrafla do AIcorao

Fonte: A Surata "‘AI—Isra' " coplada pelocallgrafo do seculo 13 Yaqut al-Musta'simi na escrita
Muhaqqgag com incidentais cuficos,2024.7

Frente essas associacOes da arte e religido, referir-se a arquitetura ndo é
resumi-la em um edificio ou estrutura decorada, € pensar nos fatores culturais, dessa
forma a arquitetura islamica consequentemente segue principios e tradicdes da
religido, utilizando elementos, materiais e formas que representem esses valores,
como vistos na utilizacéo e aplicagdo em mesquitas (um local de culto), as decoracdes
com padrbes geométricos e arabescos, domos e arcos, pinturas e relevos, visto na
figura 7.

7 Disponivel em: <https://www.artmajeur.com/pt/magazine/5-historia-da-arte/a-arte-e-a-alma-da-

caligrafia-islamica-explorando-os-textos-do-alcorao/335158>. Acesso em: 19 ago. 2024.
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Figura 7 - Mirabe, Grande Mesquita de Cérdoba, c. 786

-

Fonte: Bongo Vongo, CC BY-SA 2.08

2.1.2 Imigracéo arabe em Sao Paulo

De acordo com, Khatlab (2022)°, Dom Pedro Il, detinha um interesse pelo
oriente, considerado orientalista e arabista, a motivacdo de conhecer a cultura do
oriente surgiu pelo fato das manifestacées desses povos ha Peninsula Ibérica, pois a
lingua portuguesa possui diversas palavras de origem arabe e com a colonizacéo no
Brasil o influenciou, juntamente de individuos que falavam arabe.

A ida de Dom Pedro IlI, proporcionou uma proximidade cultural, que gerou a
divulgacdo do Brasil na regido do Libano, jA que pelas suas investigacdes a
movimentacgdo lucrativa primordial ndo seria a agricultura, mas o comércio e vendas
ambulantes, (BEVENUTO e BORGES, 2022, p.161).

Com a atuac&o midiatica realizada por jornais arabes, relatando a presenca de

Dom Pedro Il e apresentando a necessidade de mao de obra no Brasil, como também

8 Disponivel em: <https://pt.khanacademy.org/humanities/approaches-to-art-history/understanding-
religion-art/islam/a/introduction-to-mosque-architecture>. Acesso em: 20 ago. 2024.

9 Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=0pPm68ZcHB8>.
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o relato detalhado sobre o pais, desta forma ocorreu o interesse dos arabes a
migrarem para o Brasil, iniciando um grande fluxo migratério de libaneses, datado a
partir de 1880, Khatlab (2022).

Segundo Truzzi (2009), a migracéo arabe no Brasil ocorreu por intermédio de
um contexto, visto que o objetivo primordial de instalag&o foi 0 acimulo de capital com
um prazo especifico, entretanto inseridos em um ambito familiar no Brasil, ocorreu que
a vinda de parentes ao pais de imigracdo, tornou esse tempo determinado em
duradouro. Sendo assim, através desse evento percebe-se que as comunidades sirias
e libanesas no pais tem uma forte contribuicdo de capital e valorizacao da cultura.

No contexto de producao cafeeira em S&o Paulo, no final do século XIX, os
arabes atuavam como mascates, que exerciam a funcdo de vendedores ambulantes,
comercializavam em “porta a porta”, esse termo tem origem do arabe, El-Matrac, foi
empregado no Brasil, vinculado a imigracao arabe que ocorreu no pais. Segundo,
CHAVES (2019 apud MACLACHLAN, 2003) possui o significado inserido em um
contexto, designado aos portugueses que auxiliados pelos libaneses cristdos, a
tomarem de Mascate atual Oma. Essa mascatearia, possibilitou o crescimento e
monopolio da venda direcionado a comercializagdo de armarinhos como tecidos,
agulhas e linhas, (TRUZZI 2009, p. 22).

Benjamin Jafet e sua familia vieram do Libano, e ndo estavam inseridos em um
contexto de pobreza como visto nos outros imigrantes, em 1887, Benjamin atuou como
mascate na venda de tecidos, perfumes e camisas, conseguiu a partir disso adquirir
lucros significativos, dessa forma abriu uma loja na 25 de mar¢co em Sao Paulo, a partir
disso com o apoio e redes de fornecimentos outros mascates acumularam suas
economias através dessa atividade e tornaram donos de pequenas lojas, Rezzutti
(2023). A familia Jafet teve bastante relevancia na capital Paulista, além da atuagéo
na regiao da 25 de mar¢go com o mercado de armarinhos e crescimento do comeércio
téxtil, pode ser vista a presenca da cultura dos povos arabes na arquitetura, saude,
culinaria, economia e politica, Petri (2010).

A regido da 25 de margo', antes do conjunto de lojas e da presenca arabe no

territdrio, era adotada como passagens e descarga de mercadorias, que eram

10pisponivel em:
<https://capital.sp.gov.br/web/se/w/noticias/46995#:~:text=0%20nome%?20definitivo%20foi%20uma,p
aulistanos%2C%20f0i%20feito%20em%201865>. Acesso em: 16 nov. 2024.
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conduzidos até o rio Tamanduatei, até um porto, conhecido hoje em dia como Ladeira
Porto Geral, que esta situado na area da 25 de marco. Visto também que, a 25 de
marco era nomeada como Rua de Baixo, pois separava a cidade em duas, sendo que,
a concentracdo dos negocios do mercado, ficava na parte de cima. Com um evento
catastrofico, causado pelas chuvas fortes em 1850, ocasionou desastres que
resultaram na destruicdo de vilarejos, por esse motivo foi implementado a drenagem
do rio. Considerando isso, 0s precos dos aluguéis estavam elevados, sendo assim 0s
imigrantes que chegavam se situavam na parte debaixo, pois era mais barato para
alugar (VERAS e OLIVEIRA, 2014).

Para fortalecer a presenca da cultura arabe, a arquitetura se destacou como
um meio de investimento significativo, sendo essa uma forma de mostrar a ascensao
social desses povos. Haja vista a pluralidade cultural que o Brasil possui, ndo difere a
percepcdo da diversidade de elementos culturais em um mesmo edificio, com a
caracteristica arabizantes da arquitetura islamica. Nota-se segundo MAZLOUM (2023,
p.43), atributos arabizantes da arquitetura constituem em: ornamentos, azulejos, arcos
em ferradura, vitrais coloridos, detalhes em arabescos, € possivel observar esses
elementos nas figuras 8 e 9 do Mercado Municipal na regido da 25 de Mar¢o, em Sao

Paulo, juntamente com o Palacete Rosa, localizado no bairro do Ipiranga.

Figura 8 - Mercado Municipal de S&o Paulo
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Fonte: Dolce Morumbi,2023.11

Ubisponivel em: <https://dolcemorumbi.com/2023/03/23/mercadao-paulistano-e-um-lugar-
para-conhecer/>. Acesso em: 23 abr. 2024.
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* Fonte: Descub ampa, 2020.12

Outra manifestacao da cultura arabe em Sao Paulo pode ser observada na area
da saude, notavel pelo Hospital Sirio-Libanés, que curiosamente surgiu em um saldo
paroquial. Como releva Khouri (2013) as instituicbes surgiram em sua maioria em
igrejas ortodoxas, ja que a pratica religiosa tinha papel significativo na vida dessas
pessoas. Outro ponto a ser notado é o Hcor - Hospital do Coracao, que foi concebido
por uma sociedade de mulheres imigrantes, precisamente integrantes da familia Jafet.

Verifica-se nas figuras 10 e 11.

F‘iﬁjrg 10 - Hospital Sirio-libanés
- : o v
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Fonte: Sirio-libanés, 2021.13

12 Disponivel  em: <https://www.descubrasampa.com.br/2020/08/palacete-rosa-ipiranga-sao-

paulo.html>. Acesso em: 23 abr. 2024.
13 Disponivel em: <https://hospitalsiriolibanes.org.br/100-anos>. Acesso em: 23 abr. 2024.
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Fiua 11 - Hcor - Hospital do Coracéo
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Fonte: Hcorl4

2.1.3 Design ativista

O ativismo digital, como uma ferramenta das redes sociais e dos meios
midiaticos, tem uma poténcia de transmissdo significativa para alcancar um
determinado objetivo, considera-se que a finalidade de tal, visa a possibilidade de
atingir intencdes indesejadas, e com base nisso, desencadear solu¢des desejadas e
a partir disso, haver uma mudanca social e politica relevante (VASCONCELOS e
COUTINHO, 2018, p.10).

Para Baumann (2008, p.21), “Na era da informacdo, a invisibilidade é
equivalente a morte”®. Portanto, pensar em um exemplo literal que motivou a
visibilidade de algo e antagbnico, ao mesmo tempo, dessa afirmacéo, € o que ocorreu
na “Primavera Arabe”, por motivagdes politicas, um jovem chamado Mohamed
Bouazizi, ateou fogo no préprio corpo e acabou falecendo, por ser violentado e
impedido e de comercializar verduras, pela policia local de seu pais, pois se recusou
a pagar propinas. Em virtude a esse ocorrido, descontente com o0 governo, a
populacao sensibilizada impulsionou diversos protestos, ocasionados pela circulacao
de imagens e videos em veiculos digitais comunicativos. Desse modo, houve uma
grande mobilizacdo em outros lugares através desse meio em prol de uma causa,
(SILVA, 2012).

Pensar na imagem como viés politico e solu¢des de problemas sociais através
do pensamento critico, € considerar a atuacdo projetual do “Design Ativista”. De
acordo com Junior; de Moura e Guimardes (2020), considerando 0s aspectos

problematicos sociais, o design ativista enquadrado no contexto de direitos de

14 Disponivel em: <https://www.hcor.com.br/>. Acesso em: 23 abr. 2024.
15 Zygmunt. Vida para Consumo: a transformacao das pessoas em mercadoria. Tradug¢édo de Carlos
Alberto Medeiros. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2008.
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cidadania e politico, visa atuar participativamente como método e maneira de
promover melhorias, através dos recursos dispostos pelos métodos de Design. Diante
disso, vale ressaltar que o Design como recurso de comunicacédo visual, possibilita a
participacéo na sociedade, com o intuito de promover mudancas democraticas sociais,
(FUAD-LUKE,2009).

Por meio dessa observacao atuante do design atrelado ao ativismo, a aplicagao
desse movimento como transformacao social, pode ser identificada nas marcacoes de
conteudos produzidos por designers graficos nas redes sociais, especificamente no
Instagram, com conteddo de orientacdo politica. Sendo eles, videos, GIF, imagens
entre outros, encontrados na hashtag #designativista, idealizado pela Midia NINJA e
IdeiaFIXA. Em virtude disso, como meio de combater fake news, apoiar designers e
propagar informacfes fidedignas, modificadas para o conteudo visual de facil
compreensao, com finalidade de circular em midia de veiculacdo popular, Rede Ninja,
202016,

Exemplos de materiais graficos dispostos por esse veiculo midiatico, é a
parceria do Design Ativista com a APIB (Articulacdo dos povos indigenas do Brasil),
que promove através do design, a contribuicdo com pecas graficas coletivamente com
a divulgacdo do Acampamento Terra Livre 2024 (ATL 2024), que visa a mobilizacéo
pela luta dos povos indigenas, mediante a demarcacao de terras, como também
oposicdo ao garimpo. As figuras abaixo ilustram essa narrativa em materiais visuais,

exposto na figura 12.

16 Disponivel em:
<https://midianinja.org/news/design-ativista-lanca-iniciativa-de-producao-de-conteudo-para-virar-
votos-nas-eleicoes/>. Acesso em: 28 abr. 2024.
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Figura 12 - Pecas graficas - Acampamento Terra Livre 2024 (ATL 2024)
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Fonte: Instagram - Design Ativistal’

Outra representatividade gréfica de uma causa, vinculado a grupos étnicos,
envolve um acontecimento tragico, sendo esse, episddio de racismo e violéncia
policial que aconteceu nos Estados Unidos, um homem negro chamado George Floyd
foi brutalmente agredido e sufocado por policiais brancos, em meio a essa calamidade
acabou falecendo. Através desse episodio marcante, George se tornou um dos
simbolos contemporaneos da luta antirracista, pessoas do mundo inteiro
sensibilizadas com essa crueldade, mobilizaram vérios protestos que utilizavam a
hashtag, Black Lives Matter (Vidas Negras Importam), como forma como recurso para
dar visibilidade a esse acontecimento. Em virtude disso, o design ativista coopera com

a propagacao dessa luta, visto na figura 13, apresentado abaixo;

17 Disponivel em: <https://www.instagram.com/designativista/>. Acesso em: 28 abr. 2024.
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Figura 13 - Peca grafica em apoio a causa de George Floyd
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Fonte: Medium,2020.18

Para Queiros; Cardoso e Gontijo (2009) o produto de design ndo carrega em
sua esséncia somente a estética, mas como a inser¢cao dele em um contexto sera
absorvido, pois nele contém fatores praticos, estéticos e simbdlicos, e como esses
elementos serdo captados pelo publico. Por analogia, o trabalho realizado pela, Ana
Terra, aluna de design gréfico da Universidade Federal de Goias, e que em suas
ilustracdes transmitem, mediante a simbolos e figuras, a colaboracdo do design
ativista e social, voltado para a tematica refugiados, visto na figura 14, abaixo, mesmo
tendo ilustracdo sem um texto que traduza a cena, a mensagem consegue ser

transmitida e compreendida.

18 Disponivel em: <https://medium.com/news-quarentena/design-ativista-acb79ec0739c>. Acesso em:
28 abr. 2024.
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Figura 14 - Naufragio por Ana Terra

Fonte Ana Terra Castro Viana, FAV U, 2.9

2.1.4 Livro ilustrado digital e interativo

Segundo Silver (2007), o design de interacdo é composto pelos principios de
acao e reacao, sendo essa dinamica realizada por meio digital ou analdgico, composto
por dimensdes relacionadas ao processo que 0 usuario age conforme 0s percursos
de interagdo com um produto. Haja vista, que a relacdo com essa interacdo, nao
necessariamente seja linear ao esperado, ja que € necessario possuir um
entendimento sobre seu funcionamento e a partir disso agir conforme esperado
daquele produto ou artefato.

Destaca-se que, as dimensodes citadas estdo associadas como caminho de
comunicacdo, partindo do pressuposto de que a interacdo € o passo inicial do
comportamento do usuario, sucessivo a operacgao, relacionada a execucao frequente,
seguido da comunicagéo que é o intermédio da agdo e apresentacdo, sendo essa
ligada a parte dos sentidos, enquadradas no digital, refere-se as percepc¢des estética
(visual), audicdo (som e vibragOes) e tato (toque). Portanto, nos exemplos abaixo,
podemos perceber a interagdo do usuario com um livro digital, e as extensfes de
outros recursos de multimidias para apresentar a informagéo além do texto, como a
aplicacdo dos sentidos incluidos na dimensdo da comunicacgdo, representado na
figura 15 e 16.

19 Disponivel em: <https://fav.ufg.br/n/173254-pesquisafav-design-como-ferramenta-de-valorizacao-e-
luta-social>. Acesso em: 28 abr. 2024.
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Figura 15 - Livro digital interativo

Fonte: Minha Biblioteca?®
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Figura 16 - Livro digital interativo - “Our Choice”
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Fonte: Greener ideal?!

A elaboracéo de um livro digital interativo com o intuito de educar e informar
sobre uma cultura, tem em vista considerar as teorias do paradigma matematico-
informacional??, que se dedica em compreender as avaliacdes de um canal de

comunicacdo entre a entrega e o retorno da mensagem, que visa 0S principios

20 Disponivel em: <https://minhabiblioteca.com.br/blog/livros-digitais-serao-midias-completas-em-ate-
tres-anos/>. Acesso em: 30 abr. 2024.

2Ipisponivel em: <https://greenerideal.com/news/8794-al-gore-releases-our-choice-a-plan-to-solve-
the-climate-crisis-as-an-interactive-ipad-app/>. Acesso em: 30 abr. 2024.

22 Disponivel em: https://revista.pubalaic.org/index.php/alaic/article/view/693. Acesso em: 18 ago.
2024.


https://revista.pubalaic.org/index.php/alaic/article/view/693
https://revista.pubalaic.org/index.php/alaic/article/view/693
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matematicos no processo de comunicacdo. Sendo esse; um emissor formula e destina
uma mensagem a um receptor por meio de um canal, utilizando um codigo e atraves
disso, efetuar o funcionamento sem corromper a comunicacao, para fins de mediacao
e avaliacdo da informacéo, (SOUZA 2015). A partir disso, podemos relacionar com as
TICs (Tecnologias da informacdo e comunicacdo), 0s recursos tecnoldgicos que
tiveram um impacto na forma de alcancar a informagédo. Os autores Araruna; Pinheiro
e Carneiro (2012), os livros digitais foram uma consequéncia a esse efeito na
transmissdo da informacdo, considerando as vantagens que esses editoriais
eletronicos proporcionam na comunicagao.

Sendo assim, as multiplas ferramentas de livros eletrbnicos, conhecidos
popularmente como e-books, possuem diferentes formatos. E not6rio mencionar que
cada configuracdo apresenta propriedades especificas aos dispositivos e leitores
destinados, destacando o: ePub, PDF, MOBI e KPFZ3,

Na criacdo de um livro interativo, é necessario entender que alguns recursos
de leitura, como o da empresa, Amazon, que possui o Kindle, um e-reader (leitor de
livros digitais), um dos mais usados popularmente. Porém, ndo é um leitor que aceita
recursos de hipermidia como som e video (RODRIGUES e CRESPO, 2013).

Os appbooks consistem em um modelo de livro digital interativo em formato de
aplicativo, um software que permite a utilizacdo de recursos de hipermidia de possivel
execucdo, que recorre a componentes como icones, botbes, imagens e textos
animados. Desse modo, sdo frequentemente utilizados em narrativas educativas para
0 publico infantil, pois se trata de um contetdo imersivo e lidico, em virtude disso,
pode-se considerar a possibilidade de desenvolver para outros grupos etarios
(TEIXEIRA, GONCALVES, 2013, p. 142)

Rodrigues (2012, p.46), considera a arte digital como interativa, ja que a criagao
ocorre por meio do computador, e a experiéncia manifesta-se na interacao sinestésica
do espectador com a maquina e dessa forma possibilita 0 movimento a ilustracéo ou
outro recurso, como ampliacédo de imagens e utilizacéo de recursos como GIFs, entre

outras formas de interacgao.

23 Disponivel em: <https://www.remessaonline.com.br/blog/e-book/>. Acesso em: 2 maio. 2024
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No caso da arte digital € necessario interacao entre homem méquina para a
arte existir, sem esta interagdo a arte ndo s6 perde o sentido como deixa de
existir.

Como contribuinte discursivo da narrativa, a ilustragdo detém um papel de
comunicacao visual, ndo sendo um aprimoramento estético ou apenas decorativo no
livro. Assim, utilizar no conceito estigmas sobre os povos arabes, juntamente com as
representacdes opostas a esses preconceitos, ou seja, utilizar do senso comum e da
falta de conhecimento sobre a cultura, para evidenciar a histéria e trajetéria desse
povo.

Portanto, o uso da técnica da fotomontagem e colagem digital na criacdo da
narrativa transmite claramente a ideia, por utilizar a sobreposicao de imagens, textos
e simbolos j& existentes e a partir disso criar um enredo que possibilita a aplicacdo da
antitese como ferramenta linguistica. Para exemplificar, abaixo estdo colagens que
representam visualmente essa linguagem e retratam a liberdade de imprensa, por
meio de figuras que destacam a repressado e em paralelo simbolos como a luta pela

libertacdo da imprensa, apresentado na figura 17.

Figura 17 - DW (Made for minds) - liberdade de imprensa

Fonte: Behance - Christian Barthold?4

3 METODO

Para o desenvolvimento da pesquisa, a metodologia escolhida fundamenta-se
nos parametros e instrug¢des dispostos pela autora Freire (2017). Sua metodologia tem
por objetivo favorecer a criagdo de um appbook, ou seja, um livro digital ilustrado que

24 Disponivel em: <https://www.behance.net/gallery/116307843/Christian-Barthold-DW-Freedom-of-
Press?tracking_source=search_projects|colagem+ativitsa&l=19>. Acesso em: 16 maio. 2024.
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utiliza os recursos de hipermidia e interatividade para o publico infantil. As referéncias
utilizadas pela autora foram duas.

Sendo essas de Gil (2007), que define formas e etapas de elaboracédo de
projeto a partir de metodologia cientifica, conforme as instru¢cdes apresentadas, cita o
estudo de caso que se enquadra aos critérios buscados, através da investigacdo de
determinados eventos e a explicagcdo das causas na insercdo de algum contexto.
Desta forma, permite compreender a ocorréncia de um fenbmeno que envolve esse
estudo, tendo como analise a consequéncia da exploracéo de situacfes que incluem
0 elemento a ser estudado.

Gosciola (2010) é o segundo autor adotado no método, que executa a
elaboracao de um roteiro para hipermidias como também a aplicacéo de interatividade
e suas amplas formas de execucdo, possui a funcdo de operar como roteirizacao,
desenvolvimento visual e producéo do appbook.

Segundo Freire (2017), as abordagens empregadas para a esquematizacao da
orientacdo visam, 0s seguintes segmentos: etapas, atividades e resultados, tendo em
vista o: estudo de caso, roteirizagdo, desenvolvimento visual, para a producédo do
appbook.

Para o presente trabalho, as alterac6es necessarias nos setores projetuais tem
como finalidade alcancar os objetivos designados. Assim sendo, a altera¢ao do estudo
de caso para analise e avaliacao de similares, a configuracdo ocorre, pois ndo tera
somente um estudo de um similar ou produto com uma analise minuciosa, contudo o
estudo permeia aspectos gerais relacionados a linguagem, interface e interatividade
do similar equivalente.

Dessa forma, as alteracdes na analise de matriz paramétrica, que utiliza como
fundamentacéo, Baxter (1998), para 0S aspectos que tangem aos elementos
guantitativos, qualitativos e classificatorios, tendo como finalidade comparar produtos
concorrentes ja estabelecidos no mercado e caracteristicas do artefato. Inclui-se uma
descricdo dos elementos adicionados a tabela desenvolvida pela autora, sendo eles:
tipografias, grid, icones e grafismos, com o objetivo de compreender melhor a
estrutura e os componentes interativos do livro.

Diante disso, como uma breve orientacédo sobre o livro, foi desenvolvida uma
tabela de guia de orientagdo, adicionada & metodologia, tomando por base: titulo do
livro, publico-alvo, género narrativo, tipo de estética visual, formato do dispositivo,

recursos tecnoldgicos, tipo de distribuicio e modelo de negocio. A parte de
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roteirizacdo também sofreu modificagcdes para a execucdo do trabalho, com um
fluxograma de roteiro textual contendo o niumero do capitulo e contexto, quantidade
de paginas, com indicacdes referentes ao niumero de paginas (meramente ilustrativas
para relacionar com os capitulos), seguindo uma ordem de assunto abordado,
referéncias bibliograficas de cada pagina e ideias de interatividade, servindo como
sugestéo para a criagao.

O espelho arquitetbnico pode ser considerado um protoétipo de baixa fidelidade,
gue opera como uma visualizacdo das paginas e das partes que constituem a
elaboracdo do livro. Na aplicacdo, a hierarquia da informac&o permite organizar e
equilibrar os elementos textuais e visuais no livro, além de desenvolver a projecéo
imagética de como ficariam os grids e a especificacdo de cada funcéo de estrutura.

Para essa pesquisa a realizacdo de uma definicdo de produtos para
compreender as caracteristicas da linguagem e a adequac¢éo ao publico-alvo, como
também, uma matriz de levantamentos de requisitos e fundamentos de interatividade,
coeréncia narrativa e caracteristicas do artefato e um guia de orientacdo para a
elaboracao do livro.

Perante isso, a histéria e todo o desenvolvimento a serem direcionados,
permeia pelo objetivo geral, que almeja criar um livro digital interativo que narra a
histéria do povo &arabe em Sado Paulo e contribuir para quebrar estigmas e
preconceitos em relacdo a essa populacdo de imigrantes. Pode-se observar a
esquematizacdo da autora através da figura 18 e posteriormente as mudancas feitas

na figura 19, que considera os objetivos, problemas e resultados da pesquisa em vigor.



Figura 18 - Procedimentos metodoldgicos para a elaboracéo de um appbook
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Figura 08 - Infogrifico dos procedimentos metodolégicos

Fonte: Elaborada pela autora

Fonte: Infografico realizado por Freire (2017)25

25 FREIRE, A. F. E. Design de appbook: criando uma narrativa digital interativa. [s.I: s.n.].

43



Figura 19 - Sistematizag&o ilustrativa da metodologia
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Fonte: Elaborado pela autora e baseado em Teixeira (2015)

3.1 Analise e avalia¢cBes de similares

Gil (2010), aponta que para essa modalidade de pesquisa, o procedimento de
estruturacéo, estdo associados aos processos, por meio de investigacdo dos casos,
visando delimitacbes ndo estabelecidas, como também o relato das condi¢cdes
inseridas em um contexto. Mediante o estudo, a elaboragéo de hip6tese, bem como a
formulacéo de teorias, € conduzida para que assim compreendam-se os fatores e seus
efeitos, a fim de que a investigacao relate as multiplas causas inseridas em uma
circunstancia.

Para Freire (2017, p.45), esses processos de constru¢do para anélise de caso,
0 esquematiza da seguinte forma: definicdo dos casos, matriz de analise e avaliacao
dos casos, e por fim os resultados das orientacdes obtidas através do estudo.

Considerando os aspectos avaliativos de produtos similares, o estudo de caso para o
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7

presente trabalho € reformulado para adaptar o levantamento das analises
equivalentes, pois ndo segue um estudo detalhado e especifico de um caso, nessa
configuracéo as observacdes estabelecem uma pesquisa menos detalhada. Em vista
disso, enfoca aspectos gerais relacionados a linguagem, interface e interatividade de

mais de um material avaliativo.

3.1.1 Defini¢cdes de produtos similares

A adaptacao, conforme as necessidades do trabalho, direciona-a buscar ndo
somente a interatividade como parametro, pois se trata de um livro que nao possui
apenas interatividade e ilustracdo como narrativa, como visto no trabalho realizado
por Freire (2017), mas como a composicao editorial de texto, imagem e hipermidia
possam contribuem com a narrativa, objetivos e os problemas apresentados.

Para (FREIRE, 2017, p.54) os requisitos fundamentais para definir a analise de
similares, propde realizar levantamento de produtos similares ao segmento da
execucao do que sera desenvolvido, como os livros digitais que possuem ilustracées
e interatividade, podendo ainda conter hipermidias. Os critérios avaliados séo:

o Produtos similares: livros interativos que possuem ilustracées e recursos de
hipermidias;

o Tipo de género textuais: avaliar a estrutura de como a comunicagdo com o
leitor é feita,;

o Distribuicdo dos produtos similares: disponibilidade que se encontra para
acessar a leitura, podendo ser plataformas de web, dispositivos de leitura digital (e-
reader) e appbooks.

o Como érealizada ainteratividade e uso de hipermidia: investigar o processo
que ocorre entre a interacao do leitor com o livro, por meio do toque, som, animacao,

entre outras formas de envolvimento.

3.1.2 Matriz de analise de parametros

Tendo em vista 0s requisitos para analise de produtos similares, a configuracao
da matriz baseia-se na estrutura que compdem o método de pesquisa de Freire
(2017). Os parametros fundamentados na interatividade estéo correlacionados com a
hipermidia, para essa avaliacdo os autores adotados como critérios de definicdo que

compdem a matriz, Miller (2014) que associa 0s aspectos e tipos de interatividade e
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Murray (2009) que atribui elementos a conexao e coeréncia com a narrativa dividindo
em trés categorias, baixo, parcial e alto, composto pela matriz de Teixeira (2015).

Segundo Baxter (1998), a analise paramétrica, visa desempenhar um
levantamento segundo os aspectos quantitativos, qualitativos e classificatorios, para
gue estes desempenham a funcdo de comparar os produtos em desenvolvimento aos
produtos j& disponiveis ou concorrentes.

Para a elaboracdo da matriz de analise paramétrica os recursos utilizados
configuram-se em grid, grafismo, tipografia e icones inseridos em parametro de
interface e variavel associada a caracteristica do artefato, sendo assim s&o
empregados como referéncia e adicdo que complementa a matriz de Freire (2017),
gue inclui como especificidades do artefato, imagem estatica e em movimento e som,
gue proporcionam o levantamento da interatividade do objeto, evidenciado na figura
20.

Figura 20 - Matriz de andlise de um livro digital interativo

COERENCIA COM A NARRATIVA
CARACTERISTICA DO ARTEFATO INTERATIVIDADE
BAIXA PARCIAL ALTA

TIPOGRAFIA

IMAGEM ESTATICA E EM
MOVIEMNTO

GRID —

iCONES

w
=}
<
[T
o
w
=
=
<
a
=
o
w
o
T

GRAFISMOS

SoM

Fonte: Elaborado pela autora e baseado em Teixeira (2015)

3.1.3 Levantamento e avaliagao de dados

Essa etapa, visa a implementacdo dos similares na matriz de parametros,
busca, coletar informacfes que contribuem com o desenvolvimento do trabalho a
partir de diretrizes e orientacdes levantadas pela analise, partindo da premissa de
compreensao do artefato no sentido comparativo, quantitativo, qualitativo e

classificatorio considerando as suas variaveis Baxter (1998).
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Posteriormente as andlises para coleta de informacdes e levantamento sobre o
projeto, considera a montagem de um guia de orientagdo que integram o livro,
destacado na figura 21, sendo relevante para obter dados sobre a pesquisa, sendo
componentes instrutivos, as seguintes questdes: para quem a historia esta sendo
destinada e qual € o meio tecnoldgico utilizado para a transmisséo do livro (Motta,
2012).

Figura 21 - Guia de orientagdo

GUIA DE ORIENTACAO

Titulo do livro digital interativo

Publico-alvo

Género narrativo

Tipo de estética visual
Formato de dispositivo

Recursos tecnologicos

Tipo de distribuicao

Modelo de negécio
Fonte: Adaptado de Motta (2012)

3.2 Roteirizagéo
O roteiro corresponde a problematica de pesquisa que visa, “a utilizacdo de
fotomontagem como um artefato de valorizacao cultural, desta forma permite relatar a
histéria do povo arabe em SP e contribuir para quebrar estigmas e preconceitos”.
Sendo assim, a premissa para 0 processo de criagéo, conforme o estudo de
caso, disp6em o primeiro passo para distribuicdo da historia no livro, e assim orientar

a narrativa e os elementos que o compdem.
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3.2.1 Esquema contetdo

A principio a esquematizacdo est4 associada a criacdo da narrativa e a
elaboracédo do roteiro textual, que utiliza o fluxograma como organiza¢do, resumo e
esboco de conteudo, desse modo é um suporte inicial, e sera posteriormente
desenvolvido um documento conclusivo que apresente as informacgoes inteiras dos
conteudos textuais, considerando a parte interna do livro (miolo). O fluxograma exerce
a funcéo de designar em segmentos os conteddos textuais da histéria em aspectos
relacionados a: capitulo, conteddo textual, contexto, referéncias de textos e ideias de
interatividade e hipermidia.

A partir do conceito disponibilizado por Freire (2017), o roteiro elaborado pela
autora é dividido em interfaces que possuem uma explicacéo do conteudo, texto, som
e interatividade, e posteriormente o desenvolvimento de storyboard, no caso do
presente trabalho, o fluxograma atende as questbes de conteudo e referéncias
bibliogréficas, paginagdo, assim como ideias de interatividade, seguido de um espelho
arquitetdénico. Em vez de um storyboard apenas com ilustracdes e dialogos, € utilizado
um espelho arquitetbnico como uma pré-visualizacdo das paginas e dos conteudos

inseridos, mostrado na figura 22.
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Figura 22 - Roteiro textual
ROTEIRO TEXTUAL

CAPITULO N°: contexto /[nome CAPITULO N® contexto /[nome CAPITULO N°: contexto /[nome
|
N° da pagina N° da pagina N°da pagina
Assunto aborardo Assunto aborardo Assunto aborardo
Referéncias Referéncias Referéncias
Ideia de interatividade Ideia de interatividade Ideia de interatividade

e recursos de hipermidia e recursos de hipermidia e recursos de hipermidia

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

3.2.3 Espelho/arquitetura

A principio as diretrizes dispostas por Soares (2020, p.101) contribuem com a
metodologia, associadas ao fluxo de produc¢éo para a estrutura do projeto, contendo
o espelho que corresponde a um diagrama de elaboracéo, vinculado a organizacao e
distribuicdo dos elementos visuais e editoriais, sendo esses; paginas de numeracao,

titulos, ilustracdes, interatividades, entre outros componentes.

3.2.4 Hierarquia de informacao

A hierarquia de informacé&o funciona como uma forma de representacao para
alcancar os objetivos de pesquisa, atraves da aplicacdo dos elementos, na execucao
de recursos visuais, interativos, textuais e Grid, com o intuito de organizar e adequar,
visando coeréncia no discurso, que colabora com a compreensdo da informacéo,
Soares (2020, p.24).

3.3 Desenvolvimento visual

Os aspectos visuais da histéria € um contribuinte para a comunicagédo e
compreensao da mensagem, essa etapa tem em vista desenvolver as fotomontagens
e colagens que compdem a narrativa, reunindo componentes estéticos como:
identidade visual, fonte tipografica, paleta de cores e icones que ajudam a guiar para
a interatividade do leitor com o livro, como também a aplicacdo e implementagcéo da

cultura visual arabe-islamica.
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3.4 Producao do livro digital interativo

Etapa conclusiva das atividades, referente a elaboragdo e criacdo de
componentes de hipermidia e interatividade, tais como animac¢des, sonorizacdo e as
funcdes de comando, como mover, arrastar, reproduzir e pausar. O fluxograma de
estruturacdo de links, atribuido a esta etapa, conta com a sistematizacao da operacao
das interacOes de interface e tem como proposta auxiliar na visualizacdo e
direcionamento dos elementos que realizam essa funcao de interatividade, (FREIRE,
2017, p.82).
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4 DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

A construcao do livro digital interativo segue quatro etapas. A primeira consiste
na analise e avaliacdo de projetos similares, seguida pela roteirizacéo,
desenvolvimento visual e producao do livro digital interativo. Nessa fase inicial, sdo
realizadas andlises de livros digitais interativos semelhantes a narrativa proposta,
incluindo a insercdo de audios, videos e animac¢des. Em seguida, utiliza-se uma tabela
avaliativa para descrever os objetos analisados, analisando sua coeréncia com a
narrativa e concluindo com insights baseados nessa avaliacao.

A etapa de roteirizag&o inclui a implementacao de um fluxograma que define a
estrutura do livro, incluindo os temas abordados, referéncias, ideias de interatividade
e a configuracdo das paginas. Essa etapa também detalha como os elementos visuais
serdo organizados, estabelecendo hierarquias de informacéo, dimensdes e divisbes
das paginas.

Na terceira etapa, realiza-se a criagcdo da identidade visual com base na
estética arabe-islamica, fundamentada nas pesquisas realizadas, Aida (2023, p.1).
Essa identidade segue os parametros definidos para a aplicacéo de tipografia, paleta
de cores, colagens, grafismos, icones e sons.

Por fim, a dltima etapa envolve a estruturacdo da interface no Adobe XD,
juntamente com a animacéo e interatividade do artefato, garantindo o funcionamento

adequado do protétipo e culminando na sua concluséo.

4.1 Analise de parametros

O processo inicial para o desenvolvimento do projeto, tem como fundamento a
analise de livros digitais que possuem interatividade que recorram a utilizacdo de
recursos de hipermidia e ilustra¢cdes. Diante disso, a descrigdo comunicativa dos
critérios analisados nos similares, tem por finalidade compreender como cada
narrativa € desenvolvida, para que posteriormente possa ser realizado a matriz de
analise com dados técnicos associados a hipermidia e interface. Exemplo de livros
analisados:

e Analise 01: Sovaco de Cobra

Sovaco de Cobra é um livro digital interativo que faz parte da série de livros

infantis disponibilizados pelo banco Itad. A temética principal do livro aborda questbes

sobre acolhimento e consideracdo do autor ao lugar em que nasceu.



52

A priori, é possivel observar a interatividade e uso de recursos de hipermidia,
como: as animagdes das ilustragdes, trilha sonora, sons de ambiente, vozes e musica,
como também, momentos em que o livro orienta o leitor a movimentar as paginas no
sentindo horizontal, para que através deste ato possa ser “desvendado” outras
ilustracbes e textos. Este livro difere dos formatos convencionais de um e-book,
podendo ser acessado e lido pelo site do Itad, ndo sendo necessario baixar um
appbook, ou ler em leitor de livros eletrbnicos. Toda essa participacao interativa do
publico com o livro, resulta em promover uma melhor imersdo no poema, que se
comunica de forma ludica com leitor, dando mais énfase as ilustra¢des integradas aos
sons que complementam a histéria. Os icones e textos orientam o leitor para acdes
de interatividade como “mover para os lados”, ativar animacoes e ligar som, compondo
e colaborando com o envolvimento do enredo. Abaixo, na figura 23, estd uma imagem

com paginas do livro.

Figura 23 - Livro: Sovaco de Cobra

BP0  ESSE LUGAR TEM HISTORIA,
QUE PRA VOCE VOU CONTAR.
1 QUEM ME CONTOU FOI VOV,
MORADOR ANTICO DO LUGAR.

Fonte: Acervo feito pel utora, 2024.%6

e Analise 02: O que é 0 SUS

O que é o SUS, é um e-book interativo desenvolvido e disponibilizado pela
editora Fiocruz, que visa a partir do e-book transmitir informacgdes relacionadas sobre
0 que se trata o Sistema Unico de Salde. Portanto, a utilizacdo de recursos
contributivos interativos proporciona para o leitor uma experiéncia mais ampla sobre
os conteudos abordados no livro.

A interatividade incluida no livro, prop&e complementar as informacdes textuais,
com recursos de hipermidia, sendo estes: som, audio, imagens, PDFs e videos, para

26 Disponivel em: <https://www.euleioparaumacrianca.com.br/estante-digital/sovaco-da-cobra/>.

Acesso em: 27 jun. 2024.
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o leitor compreender o assunto de forma “ilustrativa”, por se tratar de um assunto
pertinente e educativo, essa abordagem narrativa permite a fluidez da leitura, e nado

um livro de leitura densa, a figura 24, logo abaixo, exibe as imagens das paginas do

livro.
. Figura 24 - Livro: O que é o SUS
) gy
? "0 [ hesss
2 %9 0 QUE
o2 EOSUS
h il Jaimilson Silva Paim
G
u ‘;. " CONORA.
3 v" Q Ouaoens
B <
an Haa B
Fonte: Acervo feito pela autora?’
o Andlise 03: UNICEF - As multiplas dimens@es da pobreza na infancia e na

adolescéncia no Brasil

Este livro digital interativo, apresenta um estudo sobre os desafios e privacdes
qgue afetam criancas e adolescentes que vivem em estado de pobreza extrema,
disponibilizando dados relevantes que mostram essa problematica. O livro interativo
esta acessivel de forma online, pelo site da UNICEF (Fundo das Nac¢des Unidas para
a Infancia).

Para demonstrar essa analise, o uso de recursos de hipermidias foi utilizado de
forma que transmite a informacdo além do texto, com graficos animados,
minidocumentarios em formato de video e galeria de fotos, proporcionando
interatividade na forma como a tematica foi abordada, gerando no leitor sensibilidade,
uma vez que mostra de forma didatica os conflitos causados pela pobreza.

A grid de colunas, foi aplicada neste projeto com o grande volume de

informacdes para setorizar o conteudo, evitando ruido dos elementos, sendo ainda

27 Disponivel em: <http://www.livrosinterativoseditora.fiocruz.br/sus/>. Acesso em: 27 jun. 2024.
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possivel aplicar graficos e imagens. A interatividade ocorre na possibilidade de clicar
em botbes de menu, dar play em video e visualizar fotos, conforme mostrado na figura

25, mostra as imagens das paginas do livro.

Figura 25 - Livro: UNICEF - As miltiplas dimensdes da pobreza na infancia e na adolescéncia no
Brasil
©

Fonte: Acervo feito pela autora, 2024.28

4.1.1 Concluséo das tabelas de matriz de analise de parametros

As tabelas elaboradas para andlise dos livros similares podem ser observadas
nas figuras 26, 27 e 28. Diante disso, as observacdes realizadas, foram: as
caracteristicas do artefato de hipermidia e interface, e, portanto, avaliados a
interatividade, que obtiveram uma descricao sobre a aplicacdo dessas avaliagdes, que

por fim pudessem ser consideradas em relacéo a escala de coeréncia com a narrativa.

28 Disponivel em: <https://www.unicef.org/brazil/relatorios/as-multiplas-dimensoes-da-pobreza-na-
infancia-e-na-adolescencia-no-brasil>. Acesso em: 15 jul. 2024.
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Figura 26 - Matriz de analise do livro: Sovaco de Cobra

TIPOGRAFIA

CARACTERISTICA DO

ARTEFATO

0 arquétipo tipografico
transmitido no livro
representa aventura e
inocéncia.Trata-se de
uma tipografia display
sem serifa, cuja escrita
simula um lettering feito
amio, remetendo aos
tragos utilizados pelas
criangas.

INTERATIVIDADE

O titulo do livro na capa
possui animagdo e
movimentos, j&
iniciando coma
interatividade que se
desenveolve ac longo do
livro.

BAIXA

COERENCIA COM A

NARRATIVA

PARCIAL

ALTA

IMAGEM ESTATICA
E EM MOVIMENTO

As imagens sdo
ilustracdes ladicas que
remetem a técnica de
utilizar giz, que destaca
pelo pelo trabalho com
texturas.

As imagens possuem
animagédo de acordo
com a abertura das
paginas.

A grid modular foi
utilizada
principalmente para

O livro possui
navegagdo com rolagem
infinita e uma pagina

GRID — leitura em celulares, — quedesliza para o lado, .
onde a tela é menor. permitindo que o leitor
Isso otimiza o espago e descubra mais sobre a
o controle das paginas. histéria.
Os icones geométricos Icone para ativar e
sdo apresentados no desativarosomea
inicio, explicando sua opgdo de deslizar para o
interatividade de som e lado.

. toques. No entanto, sua

ICONES | aplicacdo éinadequada, [ | .
pols contrastam com 0s
elementos orgénicos e
manuais das formas,
ilustragdes e tipografia.
Os grafismos seguem a Animagdes das
mesma linha ladica e ilustracbes e dos
aventureira, utilizando elementos graficos, Tem

GRAFISMOS | | formasocrgénicas sem um aspecto de
tragos muito grossos, animacgéo mais lento e .
com formas calmo, que remete &
arredondadas e cores. memoria do
personagem.
Musica e efeitos sonoros Cada pagina possui um
sdo aplicados como som relacionado ac que
segundo plano, apenas & descrito no texto,
SOM | | paraquea como risadas de .

interatividade ndo fique
restrita apenas ao
movimento.

criangas ou ¢ som do
vento.

Fonte: Elaborado pela autora e baseado em Teixeira (2015)
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Figura 27 - Matriz de analise do livro: O que é o SUS

COERENCIA COM A

CARACTERISTICA DO

ARTEFATO

Atipografia humanista
sem serifa, ideal para
web e interfaces,
oferece boa
legibilidade. Adequar-se
no arquétipo da razdo e
conhecimento,
mantendo coeréncia
com a narrativa.

INTERATIVIDADE

Atipografia ndo possui
muita interatividade
nem animagdo, mas,
guando presente no
livro, é ativada ao abrir
a pagina.

BAIXA

NARRATIVA

PARCIAL

ALTA

IMAGEM ESTATICA
E EM MOVIMENTO

Como recurso visual
para ilustrar as
informacgdes textuais, a
galeria de imagens é
bem empregada,
ajudando a entender
melhor o que é tratado
nas informagges.

Galeria de imagens
estatica que precisa
deslizar para o lado para
visualizar as fotografias.

0O uso de uma grid de
uma coluna facilita a
leitura em um livro
informativo com

A navegacdo é feita com
rolagem infinita e troca de
paginas através do icone

GRID — e de deslizar, pode estender |—
aspectos bibliograficos, .
. o contelido, tornando a
evitando que o excesso . .
h - leitura cansativa,
de informacdo nas .
P L especialmente em
paginas distraia o
. computadores,
leitor.
Os icones sdo hibridos, Icones para ativar e
combinando arte linear desativar o som, além
geométrica e elementos da opcdo de deslizar
ilustrativos em vetor. Os para o lado e icones de
. icones geométricos sao documentos, como
ICONES || usados para | PDFs,assimcomo | .
informacées e icones ilustrativos
instrucdes, e os relacionados as
ilustrativos estdo informacgdes textuais.
ligados aos textos.
As informacdes textuais As animacdes das
sdo acompanhadas de ilustracBes e dos
ilustracdes vetoriais, elementos graficos sdo
GRAFISMOS || digitais e colagens. || realizadas de forma - .
coerente, A medida que
a pagina é aberta, os
graficos e as numeragdes
sdo ativados,
Sendo um livro As paginas possuem
informativo, ele contém diversos recursos de
muitos documentos, e hipermidia, variando
SOM | | nessesmeiosexistem | | entredudios,videose || .

entrevistas que incluem
narragdo e didlogos.

animacdes, que servem
COmo apoio para os
textos.

Fonte: Elaborado pela autora e baseado em Teixeira (2015)
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Figura 28 - Matriz de analise do livro: UNICEF - As multiplas dimensdes da pobreza na infancia e na
adolescéncia no Brasil
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TIPOGRAFIA

CARACTERISTICADO

ARTEFATO

A UNICEF utiliza a fonte
Univers LT Pro, uma
tipografia sem serifa, no
livro. Ela é versatil,
adequada para
impressos e web, Isso a
torna apropriada para
comunicar temas
urgentes e relevantes.

INTERATIVIDADE

A pouca utilizacdo da
interatividade estd
relacionada 4 tipografia,
aplicada com uma
animacdo ativada
quando a pagina é
aberta.

BAIXA

COERENCIA COM A

NARRATIVA

PARCIAL

ALTA

IMAGEM ESTATICA
E EM MOVIMENTO

O recurso visual
utilizado para ilustrar as
informacgdes textuais,
sdo as imagens que
possuem um destague
maior nas paginas,
ajudando a entender
melhor o que é tratado.

As imagens aparecem
quando as paginas sdo
abertas e, na galeria de
imagens, é possivel
clicar nas miniaturas
abaixo para visualiza-las
em tamanho maior na
tela.

O livro possui um grid
de colunas. Essa divisdo
€ feita pensando nos
elementos interativos e

Anavegacdo das paginas
é realizada por meio de
icones para passar de um

GRID — . lado para o outro. As .
Imagens, para que o ‘. . - bertas
conteido ndo fique paginasja esta}o @ s

. como em um livro fisico.

extenso e cansativo.
Os icones sdo Cada pagina possui um
ilustracdes vetoriais icone de menu que
coloridas, aplicadas permite voltar ao
sempre no contexto sumario para que o

. textual, como graficos e leitor escolha para onde

ICONES | dados, possuem uma deseja navegar, além de .
consisténcia visual icones para clicare
coerente com os textos ativar videos.
extensivos.
O livro ndo possui As animacdes das
muitos grafismos, ilustragdes e dos
apenas ilustragdes de elementos graficos sdo

GRAFISMOS | | mapas. ativados a medida que a .
pagina é aberta.
Sendo um livro Os videos sdo o Unico
informativo, ele contém recurso de dudio no
videos em formato de livro.
SOM || documentdrio, com

narragtes das
realidades de quem vive
na pobreza extrema.

Fonte: Elaborado pela autora e baseado em Teixeira (2015)
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Para o desenvolvimento do livro digital interativo os elementos que compdem
tipografia, imagem, grid, icones, grafismo e som, sdo componentes avaliativos
necessarios, ao permitir compreender a historia e a consisténcia visual e interativa.

As seguintes conclusdes dos dados analisados e condizentes com o projeto,
séo:

o Tipografia: E viavel que fonte implementada no livro digital interativo seja
desenvolvida para leituras extensas e que se enquadram na visualizacao de conteudo
online, considerando a legibilidade e leiturabilidade dos conteldos virtuais, e desse
modo, mantenha consisténcia com o contetdo narrativo, juntamente dos “arquétipos”
(transmissdo de sentimentos e impressdes) das letras relacionadas as informacdes
textuais. A interatividade da tipografia pode ser utilizada para destacar uma
informacdo, através da animacao de movimentacgao da letra.

o Imagem estatica e em movimento: A imagem € um recurso de hipermidia que
realca ilustrativamente as informacfes textuais, porém se ndo for executada
adequadamente com a grid/hierarquia das informacGes e conforme realizada na
distribuicdo dos conteudos, pode gerar ruido e atrapalhar na transmissdo dos
conteudos. A interacdo dindmica da imagem, é geralmente aplicada em formato de
galeria de imagens.

o GRID: Considerando os formatos digitais e a distribuicdo do projeto
desenvolvido, podendo ser, desktop, smartphones ou tablet, € crucial pensar na
distribuicdo das informac0fes através da grid. A partir das analises dos similares, para
leitura online e considerando o tipo de conteudo e o tanto de informacdes que serédo
inseridas, grid de colunas € adequado na insercdo de recursos de hipermidia. A
interatividade relacionada a grid tem a ver com a navegacado das paginas, sendo
possivel, passar as paginas como um livro fisico convencional ou por rolagem
“‘infinita”.

° icones: Um instrumento de informac&o para direcionar o leitor na ativacdo da
dos recursos de hipermidia € através dos icones de navegacdo e status, como
também, usados no texto e em graficos como forma de ilustracdo. A coeréncia com o
conteudo e os outros elementos de midia, consiste na legibilidade dos isotipos e como
€ realizado a execucdo nas paginas sem causar interferéncia com o texto. A
interatividade pertinente aos icones est4d associada ao comando, como ativar,

desativar, deslizar, desligar e ligar, voltar e seguir.
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o Grafismos: A ilustracdo se encaixa como analise no grafismo, mais utilizadas
para conteudos informativos, principalmente vistas em mapas e dados que requerem
a ilustracéo para sintetizar os conteudos. A interatividade referente ao grafismo, se da
ao momento que o leitor abre as paginas e como forma de animacdo aparece as
ilustragdes e grafismos.

o Som: Audios, entrevistas, trilha sonora e narra¢des estio integrados em videos
de carater documental, quando colocados separadamente tem a funcdo de
complementar as ilustracdes ou imagens. Sendo assim, a interacdo € realizada como

apoio textual ou imagético.

4.1.3 Levantamento de dados para a elaborag&o de um guia de orientacao
Tendo em vista as conclusdes realizadas das analises de livros digitais
interativos similares, a diretriz proposta para a estruturacdo do livro considera os

seguintes parametros e objetivos dispostos abaixo na tabela da figura 29.
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Figura 29 - Guia de orientacdo

GUIA DE ORIENTACAO

PARAMETROS SEGMENTOS

Imigracdo Arabe em Sdo Paulo: Cultura, Identidade e a
superacdo de Preconceitos

Titulo do livro digital interativo

Plublico-alvo . Jovens e adultos com no minimo 18 anos
Género harrativo Narrativa de Nao-Ficgdo
Tipo de estética visual _— Cultura visual drabe-isldmica
Formato de dispositivo Smartphones, notebook e tablets

. Publicagdo online disponivel através
Recursos tecnologicos

do Adobe XD
.
Tipo de distribuicio Dispositivos méveis
Modelo de negécio Distribuicdo gratuita

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

4.2 Esquematizacéo de conteudo

Para as informacdes contidas no roteiro, as referéncias utilizadas serédo
fundamentadas em livros, artigos, revistas, almanaques, dossiés entre outros meios
de informacdo que possam contribuir com o desenvolvimento, com base nas
seguintes referéncias do projeto;
o SILVA, Luciano Alves. As imigracdes dos sirios e libaneses em Sao Paulo, no
final do século XIX e inicio do século XX. Terra, p. 13, 2008.
o Revista de Histéria da Biblioteca Nacional, ano 4, n. 46, julho 2009.
. OSMAN, Samira Adel. Mascates arabes em S&o Paulo: concentracdo urbana
e insercdo econdmica. Cordis: Revista Eletrénica de Histéria Social da Cidade, n. 2,
20009.
o TRUZZI, Oswaldo. Sociabilidades e valores: um olhar sobre a familia arabe
muculmana em S&o Paulo. Dados, v. 51, p. 37-74, 2008.
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o TRUZZI, Oswaldo. Religiosidade crista entre arabes em Sao Paulo: desafios
no passado e no presente. Religido & Sociedade, v. 36, p. 266-291, 2016.

o KHOURI, Juliana Mouawad. Pelos caminhos de S&o Paulo: a trajetéria dos
sirios e libaneses na cidade. 2013. Tese de Doutorado. Universidade de S&o Paulo.
o HOSPITAL Sirio-Libanés. Quem sSomos. Disponivel em:
https://hospitalsiriolibanes.org.br/quem-somos/. Acesso em: 26 out. 2024.

o A intolerancia religiosa na visdo de mucgulmanos que vivem na periferia de Sao
Paulo. Disponivel em: <https://www.brasildefato.com.br/2019/01/21/a-intolerancia-
religiosa-na-visao-de-muculmanos-que-vivem-na-periferia-de-sao-paulo>. Acesso
em: 15 set. 2024.

sendo assim, todas as referéncias utilizadas serdo apresentadas no roteiro
textual, alinhadas com o capitulo, o tipo de contetdo, nimero de paginas e ideias de
interatividade. Portanto, serdo desenvolvidas onze paginas, cinco no primeiro capitulo
e seis no segundo, considerando que esse esquema de fluxo ilustra os contetdos de
forma simplificada, a parte correspondente ao miolo, sera integrado ao
espelho/arquitetura.

Em vista disso, o fluxograma projetado desempenha a funcéo de designar em
segmentos o0s conteudos textuais da historia, relacionados a: capitulo, contetudo
textual, contexto, referéncias de textos e ideias de interatividade e hipermidia, para
gue posteriormente seja feito a selecdo dos textos para desenvolvimento das outras

etapas, o fluxograma apresentado abaixo, conforme indicado na Figura 30.



Figura 30 - Roteiro textual, 2024.

ROTEIRO TEXTUAL

CAPITULO 01: INICIO DA CHEGADA DOS
POVOS ARABES EM SP

CAPITULO 02: TRABALHO,
RENDA, ASCENSAO E RELIGIAO

|

NUMERC DE PAGINAS: Serdo 5 paginas.

NUMERO DE PAGINAS: Serdo 6 paginas.

|

ASSUNTOS ABORDADOS:

Pégina 01: Somente o titulo do capitulo
Pégina 02: Chegada dos povos drabes
Pagina 03: Passaporte ( turcos e
arabes)

Pagina 04: Moradia

Pagina 05: Relagdes familiares

ASSUNTOS ABORDADOS:

Pagina 01: Somente o titule do capitule
Pagina 02: Os Mascates

Pégina 03: Comércio e 25 de Marco
Pagina 04: Ascensdo de familias
Pagina 05: Mulheres arabes inauguram
um hospital

Pagina 06: Arabe islamico, ortodoxo e
islamofobia

REFERENCIAS:

Pagina 02: SILVA, Luciano Alves, As
imigra¢Ges dos sirios e libaneses em
S0 Paulo, no final do século XIX e
inicio do século XX. Terra, p. 13, 2008.

Pagina 03: Revista de Historia da
Biblioteca Nacional, ano 4, n. 46, julho
2009.

Pégina 04: OSMAN, Samira Adel.
Mascates drabes em $do Paulo:
concentragéo urbana e insercéo
econdmica. Cordis: Revista Eletronica
de Histdria Social da Cidade, n. 2, 2009,

Pégina 05: TRUZZI, Oswaldo.
Sociabilidades e valores: um olhar
sobre a familia drabe mugulmana em
S&o Paulo. Dados, v. 51, p. 37-74, 2008.

REFERENCIAS:

Pdgina 02, 03 e 04: KHOURI, Juliana
Mouawad. Pelos caminhos de Sao
Paulo: a trajetoria dos sirios e libaneses
na cidade. 2013. Tese de Doutorado.
Universidade de S&o Paulo.

Pagina 05: HOSPITAL Sirio-Libanés.
Quem somos. Disponivel em:
https://hospitalsiriolibanes.org.br/que
m-somos/. Acesso em: 26 out. 2024,

Pégina 06:

1. TRUZZI, Oswaldo. Religiosidade
cristd entre drabes em Sdo Paulo:
desafios no passado e no presente.
Religido & Sociedade, v. 36, p. 266-291,
2016.

2. Aintolerancia religiosa na visdo de
mugulmanos que vivem na periferia
de Séo Paulo. Disponivel em:
<https://www.brasildefato.com.br/201
9/01/21/a-intolerancia-religiosa-na-visa
o-de-muculmanos-que-vivem-na-perife
ria-de-sao-paulo>. Acesso em: 15 set.
2024,

IDEIAS DE INTERATIVIDADES:

Pagina 01: Animacdo das letras
entrando na pagina + som.

Pégina 02: Animagdo colagem.

Pagina 03: Narragio em dudio com som
(musica).

Pagina 04: Animacéo colagem.

Pagina 05: Narracdo em audio com som
(misica).

IDEIAS DE INTERATIVIDADES ¢

Pagina 01: Animacao das letras
entrando na pagina + som.

Pagina 02: Animacdo colagem.

Pagina 03: Narracdo em audio com som
(musica).

Pagina 04: Animacao colagem.

Pagina 05: Narragdo em dudio com
som (misica).

Pagina 06: Narracio em dudio com som
(musica).

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.
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4.2.1 Execucdao do Espelho/arquitetura

Para o desenvolvimento do espelho/arquitetura do projeto, foi utilizado o livro
de analise de parametros como referéncia as paginas de maneira sucinta, para
apresentar a estrutura e conteudo integrados no livro, sendo esse; UNICEF - As
multiplas dimensdes da pobreza na infancia e na adolescéncia no Brasil, exibidos na
figura 31. Dessa forma, as referéncias utilizadas servem como orientagdo e

fundamentacé&o para a criacdo do espelho/arquitetura do livro digital interativo.

Figura 31 - ESPELHO/ARQUITETURA RESUMIDO DO LIVRO: UNICEF - As mdltiplas dimensdes da
pobreza na infancia e na adolescéncia no Brasil

ESPELHO/ARQUITETURA RESUMIDO

Folha de rosto Ficha técnica

] Y VY
=
o " Fn
B = ? v t Ve
Metodologia Capitulo 01 Conteudo Anexo Contra capa

textutal

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

O espelho/arquitetura do trabalho vigente esta estruturado como um Sketch, de
modo que seja possivel visualizar como ficara a distribuicdo dos elementos da pagina
e como também o que cada péagina ird conter, sendo assim foi disposto uma legenda
que explica a finalidade de cada elemento. Considerando isso, a parte “externa”
contém capa e contracapa, parte interna (miolo), folha de rosto, dedicatoria, sumario,
guia de navegacédo, apresentacdo, os capitulos e bibliografia. Desse modo, cada
pagina esta inclusa uma referéncia de interatividade conforme o roteiro textual,

evidenciado pela figura 32.
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Figura 32 - Espelho/arquitetura do livro digita interativo

Legenda:
Colagem  Colagem animada Mover para o lado Audio ou Titulo Menu
ou grafismo ou video som

Capa Folha de rosto Dedicatéria Sumario

Chegada dos povos arabes

)

Apresentacao = Capitulo 01 — -
Guia de navegagao == &) ——§—— ‘L‘,)
04 05 06 o7
Passaporte ( turcos e arabes) Moradia Relagdes familiares
S— — Capitulo 02
Q’)) > — D
08 09 10 n
Mulheres arabes
Os Mascates Comércio e 25 de Margo Ascensdo de familias inauguram um hospital
— = — = — = _— =
== B =— == & >
12 13 V 14 ) 12
Arabe islamico,
ortodoxo e islamofobia
— Contra capa
= Bibliografia

16 17

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

4.2.2 Hierarquia de informacé&o

A hierarquia da informacao permite organizar e equilibrar os elementos textuais
e imagens no livro, visando distribuir, alinhar e padronizar as paginas e os conteudos
do livro. A defini¢cdo das grids, teve como referéncia os livros analisados e a conclusdo
de que utilizando grids permite a inclusdo de elementos de hipermidia, como também

a utilizacdo de uma grid quando ndo ha muitos textos. Visto que, as grids e as divisdes
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foram realizadas elementarmente, visando a organiza¢do dos conteudos no livro e
facilitando a expressao criativa de organizar os elementos informativos.

As dimensdes do livro sdo 1280 x 800 pixels, formato horizontal, projetada para
a leitura que simula um livro convencional analdgico e que poderia ter espaco para
recursos de hipermidia. A base dessa definicdo, est4 de acordo com as informacdes
do site, “Dualpixel®®”, que aborda de forma instrutiva as publicacées digitais de EPUB3
e HTMLD5, direcionadas ao layout fluido, que utiliza hyperlink e multimidia. Portando
sendo empregado o HTMLD5, visto que é facilmente encontrado em pesquisas e
navegacao na web, além de possibilitar a aplicacdo da interatividade e recursos de
multimidia, que para projetos digitais em desktop, é considerado o formato horizontal,
1280 x 800 px. Apods o desenvolvimento das interfaces, o contetdo pode ser publicado
em formato HTML5. Partindo desse ponto, a estruturacéo das divisGes fora realizada

dessa forma;

o Margens superior, inferior e laterais: a proporcao das margens laterais é de
70 x 800 px, e para as margens superior e inferior, as dimensdes sdo 70 x 1280 px.
Sendo assim, para a implementacao dos marcadores, sendo estes o folio, icones de
interatividade e menu.

o Calha: a proporcao da calha esta 63 x 800 px, centralizado, apds as margens,
para proporcionar espaco a grid de duas colunas.

o Coluna de duas grids: associado a parte textual dos conteudos do livro. Duas
colunas separadas pela calha, que dividem e inclui textos, imagens ou videos, com as
medidas de 538 x 657 px .

o Area especial de margem de duas colunas: o posicionamento dos titulos
deve ser priorizado, pois, na hierarquia visual do capitulo, eles podem ser o primeiro
elemento a ser notado. Em seguida, colagens ou videos servem como apoio visual
para ilustrar e contextualizar o tema abordado. Por fim, os textos devem comunicar as
informacgdes de forma didatica e acessivel. As medidas sdo 537 x 109 px, apos as
margens superior e laterais.

o Linha horizontais de duas colunas: separa o titulo dos outros elementos a

serem inseridos na pagina. Medidas, 547 x 43 px.

29 Disponivel em: https://labs.dualpixel.com.br/guia-indesign-publicacoes-digitais-epub3-html5/. Acesso
em: 14 dez. 2024.
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Logo abaixo, nas figuras 33, evidéncia como ficou a configuracao da diagramacéo da

parte textual.

Figura 33 - Diagramacdo com grid de duas colunas, referente a parte textual

Laterais: 70 x 800 px
Superior e inferior: 70 x 1280 px

Area especial de margem de duas colunas: Linha horizontais de duas colunas:
537 x 109 px 547 x 43 px

Calha: 63 x 800 px Coluna de duas grids: 538 x 657 px

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

Na figura 34 representa a diagramacéo referente aos capitulos, bibliografia e
sumario. Assim retirado a area especial e as linhas horizontais, que viabilize a
possibilidade de experimentacéo e criatividade com os textos e figuras.

Relativo a figura 35, retrata a capa, folha de rosto, dedicatéria, guia de
navegacao, apresentacdo e contracapa. Dessa forma foi removido a calha, area

especial e linhas horizontais, ampliacdo de imagens, titulos e textos.

Figura 34 - Diag grid de duas colunas, referente aos capitulos, bibliografia e sumario

Diagramacao das secdes dos capitulos, bibliografia e
sumario. Utilizagdo de um grid de duas colunas: uma para o
titulo e outra para a figura, com uma calha sem area

especial para titulos longos e informagdes figurativas
maiores.

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.
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Figura 35 - Diagramacéo de uma coluna, relacionada a capa, folha de rosto, dedicatéria, guia de
navegacao, apresentacdo e contracapa

Diagramacao relacionada a capa, folha de rosto,

dedicatoria, guia de navegacgao, apresentagdo e
contracapa. Grid de uma coluna horizontal.

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

4.3 Desenvolvimento e referéncia de arte arabe-islamica

Teixeira (2012), os aspectos que representam visualmente uma marca,
produto, servico, empresa, entre outros, sao definidos pela identidade visual, sendo
sistematizada pelos elementos graficos, tipografia, icones, paleta de cores, que
transmite as caracteristicas e personalidade, daquilo estd sendo comunicado e
representado.

Nesse contexto, mediante a tematica sobre 0s povos arabes e considerando 0s
elementos representativos dessa cultura, como mencionado no referencial tedrico, a
cultura visual arabe, resumidamente a estética arabe-islamica, sera aplicada como
forma de valorizacao cultural e alinhar as caracteristicas culturais desse povo no livro
digital interativo. As cores e a caligrafia desempenham um papel significativo na
conceituacdo e no simbolismo da estética arabe-islamica. A caligrafia, por sua vez,
remete a poesia, tanto pela forma quanto pela mensagem relacionada a fé,
considerando o ritmo das formas, a inteligéncia, a beleza e a emocéo. As cores e
grafismos também carregam essa carateristica expressiva, sendo direcionadas a
natureza, a saude, a paz e a conexao com o divino, Aida (2023, p.1).

Para utilizar a identidade visual arabe-islamica, a principio, € reunir referéncias
de expressodes artisticas realizadas, como; grafismos, formas, cores, escritas e design
grafico arabe, que contribuem para a visualizacdo da aplicacdo desta arte, de maneira
abrangente, representadas nas figuras, 36, 37, 38, 39 e 40.
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Fonte: Elaborada pela autora, 2024.
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Figura 38 - Painel de referéncia de cores

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

Figura 39 - Painel de referéncia tipografias
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Fonte: Elaborada pela autora, 2024.
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Figura 40 - Painel de referéncia design grafico arabe
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Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

4.4 Desenvolvimento da identidade visual

As partes que constituem a identidade visual sao; fonte, tipografia e
diagramacdao, paleta de cores, fotomontagens, icones, grafismos, sons.

Em vista disso, o desenvolvimento desses itens para aplicacdo do projeto, é
fundamentado nas conclus@es realizadas mediante as tabelas de matriz de analise de
parametros, que de modo conciso, envolve conceitos apresentados pela Dondis,
(1997), sendo estes aplicados, contraste de tons, fontes e textura que destaca e da
énfase as informac6es de forma hierarquica. Como também, o simbolismo tipogréfico
nas colagens, que remete a caligrafia arabe, uma forma de apresentar
imageticamente a cultura.

Assim como, as cores em tons de verde e amarelo e branco, atuam como
representacdo da arte visual arabe-islamica, o equilibrio entre formas arredondadas e
guadradas alinhadas ao viés de transmitir; seriedade, solidez como também
proximidade e cuidado. Os icones e sons perpassam por esses mesmos Vvieses,
alinhados a identidade visual no sentido imagético e conceitual. As linhas finas e
formas sélidas dos icones tém a ver com a coeréncia da narrativa, assim como 0s

sons da musicalidade arabe e os audios que relatam as historias, sempre seguindo a
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abordagem da responsabilidade e valorizacéo de contar a historia dessa comunidade,
atrelado ao papel do design ativista, de questionar e propor reflexdes.

4.4.1 Selecao da fonte tipografica

Para execucdo do uso da tipografia, foram implementadas trés fontes. A
primeira corresponde ao titulo, texto e fdlio, referente a familia tipografica, “Canto”,
desenvolvida pelo tipégrafo e designer, Richard Lipton, € uma familia tipografica
versatil, que remete a caligrafia gestual, serifada e romana, estabelecendo uma
relagdo com a caligrafia &rabe, ndo semelhante, mas que faz aluséo a esse processo
gestual, e que em seu modelo transmite a percepcdo de ser classico, formal e
elegancia e apresenta coeréncia com proposta e narrativa do livro.

Considerando que, mesmo sendo uma fonte serifada, o livro digital interativo
Nao possui textos extensos, portanto ndo prejudica a leitura e a visualizacdo dos

conteudos textuais. Na figura 41, situada abaixo estao as fontes utilizadas para textos

e titulos.
Figura 41 - Painel tipografico da familia tipogréfica, canto
Canto Light Canto ltalic Canto Semibold Italic
Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh i Jj Kk Da Bb CcDd Ee Ff Gg Hh Ui Jj Kk LI Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh % Jj Kk LI
LI Mm Nn Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu Mm Nn Oo Tp Qq Rr Ss Tt Un Vv Ww Mm Nn 0o Pp Qq Rr Ss Te Uu Vv
Vv Ww Xx Yy Zz W'Yy Zz Ww XYy Zz
Canto Bold Italic Canto Roman Canto Semibold

Aa Bb CeDd e Ff Gg HAGi Jj KK Aa Bb Ce DA Ee F Gg Hh 1i Jj Kk Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh i Jj

9L Mm Nn Oo ‘l_};Ql}‘RfS\"Tr'Uu LI Mm Nn Oo Pp Qg Rr Ss ‘It Uu Kk LI Mm Nn Oo Pp Qg Rr Ss
) Vv Ww Xx Yy Zz Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz

W WwXx Yy Zz y y

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

A segunda fonte escolhida foi a “Hey Beauty Regular’, € uma fonte que script
cursiva, que se refere a caligrafia de assinatura, esta fonte transmite movimento,
delicadeza, sensibilidade e com a suas formas curvilineas, comunica de forma que
aproxima o leitor, tendo como fungdo ser um enfoque secundario, para que nao
destoar das fonte e informagfes principais, empregada para momentos especiais

como utilizada na dedicatoria e no nome da autora na capa.
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E por concluséo, a terceira fonte selecionada tem duas variagdes da mesma
familia, sendo referente; “Myriad Arabic Bold” e “Myriad Arabic Regular’, uma fonte
adaptada da fonte “Myriad” desenvolvida para lingua e escrita arabe, os designers e
tipografos responsaveis foram, Carol Twombly e Robert Slimbach. Sua
implementacdo se deve aos painéis de referéncia tipografia, de designs arabes, isso
€ uma maneira de representar a cultura e o povo arabe, empregada nas colagens.

Portando, abaixo, a representacéo visual, das figuras 42 da fonte referenciada.

Figura 42 - painel tipografico das fontes, Hey Beauty Regular e Myriad Arabic Bold e Myriad Reguar

Hey Beauty.otf Myriad Arabic Bold

Hey Tty Rgler ¢ Jamlg Sl she e
Sy Oy>Vl JKSI j0alS
Myriad Arabic Regular ‘H’S‘L"ls 63"3

cJozdly Ol Hlhe e
Byoo Wyl JKI et
Oglwly Oglg

Fonte: Elaborada pela autora, 2024.

4.4.2 Selecado da Paleta de cores

As cores no islamismo exercem uma simbologia significante para transmitir
uma mensagem, 0 preto € uma cor negativa representando algo ruim, o branco
representa luz e brilho externo, o verde expressa sinal de béncéos e de boa sorte, 0
amarelo associado ao sol e medidas de prevencdo a saude, Curcio (2019, p.21).
Como mencionado anteriormente, o verde tem uma simbologia significativa no
islamismo, utilizada em decoracdes de centro religiosos, nas bandeiras de diversos
0s paises que proferem a fé islamica. Diante disso, para eles essa cor representa a
natureza e a vida, Galarraga (2015, p.1286).

Como notado a presenca dessas cores nos painéis de desenvolvimento de
referéncia de grafismo, formas, cores, tipografias e designs, para a elaboracdo da
identidade visual, a paleta inclui o verde, como também, o verde voltado para o cinza,
juntamente com seus subtons, amarelo e branco, para cor das paginas e
fotomontagens. Dessa forma, foram optadas, por tons pasteis e pouco brilho, que

indicam sutileza, suavidade e coeréncia com os demais elementos da identidade
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visual, para que o objetivo ndo seja o ruido de elementos e que a mensagem do livro,
seja bem clara.

A paleta desenvolvida se encontra inserida abaixo na figura 43.

Figura 43

#f8eee5 #d4c796 #c39d3e

H#HIFFfff #e5eeel #d2d8ca #b8bfaf #b9c2b0

#161815

#a7b499 #7c¢896d #525e4d #344e41

Fonte: Elaborada pela autora, 2024

4.4.3 Fotomontagens

Para a composicao das fotomontagens, foi elaborado um painel de referéncia
que apresenta criacdes desenvolvidas por designers arabes, que manifesta em suas
montagens, perspectivas que incorporam aspectos culturais, politicos e sociais, como
também as cores, formas, grafismos e escritas de expressao artistica desse povo.

E com isso observado, considera-se como fatores avaliativos; caracteristicas
de organizacdo dos componentes, formas e aplicacdes das fotomontagens, e o que
através disso, pode ser utilizado no discurso e na produgdo das fotomontagens.

Portanto, na figura 44, esta disposto o painel de referéncia de fotomontagens.
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Figura 44 - Painel de referéncia de fotomontagens
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Fonte: Elaborada pela autora, 2024

Considerando isso, o desenvolvimento segue uma estrutura de criacdo, que
permeia por etapas; primeiro a pesquisa de imagens ou figuras relacionadas ao tema
do capitulo, a selecdo dessa imagem e a insercdo dela em uma prancheta no
programa de edicdo de imagem Photoshop.

Segunda etapa, caso necessario, transformar as imagens em preto e branco,
que produz um equilibrio com o amarelo da forma que ela sera inserida. Sendo assim,
terceira etapa e recorta-las (atividade essa realizada por meio manual usando uma
borracha disponibilizada pelo software), para que posteriormente seja encaixada em
uma forma circular que ao fundo possui grafismos arabes ou imagens relacionadas ao
assunto. Todas as imagens baixadas que nao foram retiradas de bancos de imagens
gratuitos, como Freepik e Pexels, estdo nas referéncias do trabalho.

Para a selecdo das imagens utilizadas nas fotomontagens, seguiu-se uma
consisténcia relacionada ao assunto abordado em cada péagina, bem como imagens
do periodo ou contexto histérico citado.

A harmonia € essencial para a projecéo das colagens, que estao dispostas em
formas circulares, para terem equilibrio com as paginas retangulares, como também
0 contraste das cores, amarelo e cinza, que indica expressividade, seriedade e um
ponto focal, ja que a cor do circulo e o circulo em si geram esse impacto visual no
leitor.

Dessa forma, foi realizado esquemas que ilustram o processo de criacdo da

fotomontagem, como também uma captura de tela do documento no software,
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relacionado ao desenvolvimento dessa técnica. Nas figuras 45 e 46, que demonstram

esse método.

Figura 45 - Esquemas de desenvolvimento de fotomontagens
Homem arabe

Fonte: Elaborada pela autora, 2024
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Figura 46 - Imagens sobre o desenvolvimento das fotomontagens
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Fonte: Elaborada pela autora, 2024

4.4.4 icones e grafismos

Conforme mencionado pelo autor, Gobbi (2012, p.71), cita que os principios da
Gestalt, podem contribuir para desenvolver de interfaces visuais fundamentadas na
forma em que a mente humana observa os objetos. Entre tais, um dos elementos
tedricos aplicados e condizentes com o conceito, da identidade visual desenvolvida

para o projeto, esta associado no que tange a perspectiva:

Tamanho Relativo: Componentes menores ndo padronizados sao
percebidos como objetos. No design de listas para web, setas, tracos e
outros marcadores dentro de um grupo de informacéo serdo visualizados
como objetos individuais pelos quais os olhos serdo atraidos.

Diante disso, os icones serao utilizados na interface como segundo plano que
sinaliza se nas paginas contém video, som e “menu” (que direciona o leitor ao
sumario). Como também, indicagées de como interagir com as paginas. A usabilidade
aplicada para esse encargo visa ser de facil percepcdo e entendimento, contendo
clareza visual, controle do usuario, compatibilidade com a experiéncia proposta e
estética minimalista. Para isso, foi projetado uma pagina, “Guia de orientagdo”, que
introduz o leitor aos elementos que serao apresentados ao decorrer das paginas.

Os icones seguem a mesma linha visual e conceitual dos outros elementos
desenvolvidos, possui linhas finas, com formas arredondadas e quadradas, e como

orientacdo de acado dos usuarios com as paginas, 0os icones que ilustra 0 movimento
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das maos para interagir com as paginas, possuem a forma completa, mantendo a
harmonia e preservando o equilibro com os demais componentes das paginas, assim
como, o botdo de audio, que segue essa mesma linha visual, formas finas e
arredondas, com um circulo preenchido e uma forma geométrica pontiaguda. Na

figura 47, abaixo, exibe os icones apresentados.

Figura 47 -Painel de referéncia de fotomontagens
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Fonte: Elaborada pela autora, 2024

Para o plano de fundo das paginas e complemento, foram utilizados arabescos
e desenhos de caligrafias arabes, referente as paginas dos capitulos. A incorporacéo
de grafismo com linhas finas exerce um papel de equilibrio com o nimero da péagina,
escrito em arabe, que tem um peso e tamanho maior, relacionados aos outros
elementos, com um foco maior na visualizacdo da interface. As demais paginas
possuem fundo de caligrafias arabes, sendo utilizadas trés ilustracbes dos seguintes
designers e artistas: Anas-Ahmad, Sami Gharbi e Ahmed Ebrahim. Sao letras com um
peso robusto, que preenchem a interface de forma total ou parcial, transmitindo uma
caracteristica marcante da cultura, assim como uma forma de transmitir contetido para
quem nao estd familiarizado com a cultura. A figura 48 possui a juncdo desses

grafismos.
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Figura 48 - llustracdes graficas da escrita arabe
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Fonte: Elaborada pela autora, 2024

4.4.5 Audios e musicas

Para a implementacédo dos sons como recurso de interatividade foram utilizadas
musicas do repertorio arabe, disponibilizadas gratuitamente pelo site, Pixabey, que
fornece imagens, sons, videos e vetores, apresentando uma contribuicdo relevante de
acervos musicais da cultura arabe. Em vista disso, a preferéncia de escolha musical,
teve como prioridade somente aos instrumentos, sem canc¢oes.

Para os audios como a substituicdo dos textos, foram narrados pela jornalista,
Maryane Rodrigues®, que relatou e apresentou de um viés jornalistico, documental e
cultural, as informacfes pertinentes as paginas, foram realizados 5 audios, que
possuem ao fundo, musica, para aproximar e ambientar o leitor a cultura.

As péaginas que possuem colagens ampliadas, vinculadas a capa, dedicatéria,
apresentacao e contracapa, possuem musica, ao serem tocadas e ap0s animadas,

reproduzem som.

4.4.6 Desenvolvimento das interfaces

A priori, as paginas do livro foram desenvolvidas pelo software, Adobe
Photoshop, em um arquivo com 18 pranchetas, relativo as paginas do livro, seguindo
um modelo de diagramacdo. Na figura 49, estd disposto a representacdo das

interfaces iniciais do projeto, e na figura 50 as interfaces finais.

30 Disponivel em: <https://www.linkedin.com/in/maryane-sales/\>. Acesso em: 11 nov. 2024.


https://www.linkedin.com/in/maryane-sales/%5C%3E

Figura 49 - Painel de rascunho referente as interfaces iniciais

Um Retrato Cultural da
Jornada dos Arabes em

Sdo Paulo

O botlo de retomo a0 sumirio facilita a
Interagfio do leitor com o livio, permitinda
voltar ¢ escolher outro capitulo ou pigina,

Apenas um fcone representativa de som, sem
fungho incerativa.

Apenas um fcane representativo de video, sem
fungio interativa.

Guia de navegagio

Um Retrato Cultural da

Jornada dos Arabes em
Sao Paulo

Fonte: Elaborada pela autora, 2024
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Figura 50 - Painel referente as interfaces finais
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Bibliografia

4.4.7 Fluxograma e estruturagéo de links

A estruturagdo, para o desenvolvimento da interatividade, foi realizada pelo
software de experiéncia do usuario “Adobe XD”, que possui elementos associados a
interacdo do usuério voltado para criagcdo de site, aplicativos e outros recursos digitais.

Dessa forma, tem como outro atributo ser acessivel para a apresentagédo do projeto

3linterfaces disponiveis no Drive:
https://drive.google.com/drive/folders/1pcMTqdclfePEJSA6GK2ESCPYpmuESwN?usp=sharing
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ou prototipo ao publico de forma online. Mediante a isso, foi efetuado a exportacéo
das paginas do livro em PNG do software, Photoshop para o XD, alguns elementos,
como a colagem tiveram a incorporacdo separada nas paginas, de modo que,
pudessem ser realizadas a interatividade ao toque, com a movimentacdo dos
elementos.

Os recursos sonoros foram executados de duas formas, para o funcionamento
da narracdo dos capitulos, a aplicacao foi feita em mp4 e disposta em transparéncia,
pois dessa maneira, a ferramenta possibilita ao leitor ao clicar no icone, ativar, pausar
e retornar ao 4udio. Em relacédo a musica das péaginas, 01, 02, 05 e 18, sao iniciadas
apos o toque e animacao das colagens sendo inseridas como mp3.

No que diz a respeito ao sumario, relacionado a pagina 04, cada nimero ao ser
tocado leva a péagina referente, como também, cada capitulo possui um icone de
“‘menu”, que ao ser clicado, leva ao sumario, isso € uma abordagem de retornar ou
avancar as paginas, que possui uma configuracéo, pratica e intuitiva.

A troca das péaginas ocorre, ao arrastar com os dedos, as laterais das paginas,
acontece a mudanca, que de certa maneira, se assemelha a troca de paginas de um
livro analdgico, visando ser intuitivo, funcional e objetivo.

Em razé&o disso, para ilustrar a organizagéo da interatividade, foi desenvolvido
um fluxograma disposto na figura 51, que contribui para a visualizagdo do processo,
e para entender como esse sistema ocorreu, a uma descri¢cao explicativa na figura 52,

gue indica em quatro cores relacionadas a funcao e interatividade.



83

Figura 51 - Painel referente as interfaces finais
Cores relacionadas a fungdo e
interatividade:

Colagem animada ou video

Audio ou som

Menu

Troca de Paginas

Fonte: Elaborada pela autora, 2024
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Figura 52 - Painel referente as interfaces finais
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Fonte: Elaborada pela autora, 2024

Link do trabalho desenvolvido: https://xd.adobe.com/view/28b909a4-7cdd-
4cb0-8947-ccd4d1940860-7dea/?fullscreen



85

5 CONCLUSAO

Reconhecer os proprios preconceitos, € importante para ocorrer uma mudancga
social e coletiva. Visto que, na historia, ciéncia e politica, sempre favoreceu grupos
étnicos ou continentes, que detinham e detém uma posicdo de superioridade aos
demais. Sendo assim, muitas historias sdo contadas a partir de um Unico vieis, e tudo
aquilo de ruim que um grupo ou uma sociedade enfrenta, possui um protagonismo
maior. No que se refere a isso, a cultura arabe sofre muitos estigmas, que colabora
para essa percepcao Unica de uma identidade cultural, e com isso primeiro passo para
o desenvolvimento do projeto, foi reconhecer os proprios preconceitos, e com base
nisso, “escutar” e estudar essa comunidade e suas contribuigdes.

E diante disso, ficou em evidéncia o quanto colaboraram para o crescimento de
um dos estados mais potentes do Brasil, e lamentavel o fato das histérias que
cooperaram com O progresso serem ofuscadas, em meio a esse “apagamento’,
elaborar e desenvolver design para livro digital interativo como meio e recurso de
visibilidade, por meio de hipermidia, com a inclusdo de textos, imagens, audios e
animacdes, realizados no software do Adobe photoshop e XD. Sendo que no Adobe
XD, foi uma experiéncia de uso inicial, pois a ferramenta mais conhecida para criacéo
de interfaces é o Figma, e utilizar o XD pela primeira vez foi enriquecedor tanto para
o repertério de design quanto para a criagdo do livro. Essa ferramenta possibilitou
inserir som, um aspecto relevante para a identidade visual do livro.

O processo metodolégico € composto por varias etapas que possuem
particularidades especificas no campo do design, mas que se interligam e contribuem
de forma sistematica. Cada etapa, como a pesquisa de projetos similares, o
desenvolvimento da parte editorial e da identidade visual relacionada a cultura arabe,
foi realizada com base em uma extensa pesquisa. Essas informacgbes foram
sintetizadas por meio de estruturas, como fluxogramas, que auxiliaram na visualizacéo
e no direcionamento das etapas do projeto. Dessa forma, o0 processo contribui para
compreender as particularidades de cada campo e a integracao desses elementos,
garantindo coeréncia com a estética e a narrativa proposta.

Diante disso, a questao-problema de, como um livro interativo digital, utilizando
a fotomontagem como artefato de valorizacéo cultural, pode narrar a historia do povo
arabe em S&o Paulo e contribuir para a desconstrugdo de estigmas e preconceitos
relacionados a essa populacao de imigrantes?
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Pode-se afirmar que se trata de um instrumento educacional, pois ressaltar a
histéria e os valores culturais j& implica uma mudanca nos pensamentos
preconceituosos. Além disso, evidencia que os povos arabes vdo muito além dos
esteredtipos. Para apoiar esse ativismo, o design desempenha um papel crucial na
comunicacado, utilizando ferramentas projetuais como instrumentos sociais para

atender a um publico e suas necessidades.
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