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RESUMO

O projeto consiste no desenvolvimento de um almanaque ilustrado que
aborda a histéria do surgimento das Paradas do Orgulho, um marco importante para
a luta dos direitos civis da comunidade LGBTQIAP+, e que teve como evento
precursor a Revolta de Stonewall. A historia das paradas, seu impacto e outras
ramificacbes tematicas sdo contadas de maneira dindmica, apresentando também
fatos, figuras notaveis, e peculiaridades acerca da comunidade LGBTQIAP+,
utilizando o design editorial e design da informag¢ao como principios norteadores. Por
meio da abordagem metodologica de Ravi Passos (2014), desenvolveu-se um
projeto grafico singular, coeso, funcional e expressivo, apresentando um layout
abundante em ilustracdes e fotografias, finalizando com um boneco impresso do
almanaque. Ademais, foram realizados levantamentos tedricos e histéricos acerca
da comunidade e tematica LGBTQIAP+, assim como sobre os almanaques como

veiculo editorial.

Palavras-chave: LGBTQIAP+; Almanaque; llustragao; Design Editorial; Design da
Informacao.



ABSTRACT

The project involves the development of an illustrated almanac that explores
the history of the emergence of Pride Parades, a significant milestone in the civil
rights struggle of the LGBTQIAP+ community, with the Stonewall Riots serving as a
precursor event. The story of the parades, their impact, and other thematic branches
are narrated in a dynamic manner, also presenting facts, notable figures, and
peculiarities about the LGBTQIAP+ community, utilizing editorial design and
information design as guiding principles. Following Ravi Passos' methodological
approach (2014), a unique, cohesive, functional, and expressive graphic project was
developed, featuring a layout rich in illustrations and photographs, culminating in a
printed mockup of the almanac. Additionally, theoretical and historical research were
conducted regarding the LGBTQIAP+ community and theme, as well as on almanacs

as an editorial publication.

Keywords: LGBTQIAP+; Almanac; lllustration; Editorial Design; Information Design.
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1 INTRODUGAO

A notoriamente conhecida Revolta de Stonewall, ocorrida em junho de 1969
nos Estados Unidos, representa um dos momentos histéricos de maior relevancia
para a comunidade LGBTQIAP+'. E a medida que se aproxima o 55° aniversario do
acontecimento, torna-se relevante refletir sobre sua importancia como precursor da
luta pelos direitos civis e pelo reconhecimento da diversidade sexual e de género. O
evento em questdao desempenhou papel primordial ao marcar o inicio das Paradas
do Orgulho, que visa nao apenas celebrar conquistas obtidas desde entdo, mas

também reivindicar constantemente a igualdade e o respeito. (Carter, 2004)

Apesar das significativas conquistas e avangos alcangados, é importante

prosseguir com a elucidagao acerca do tema, uma vez que

As pessoas LGBTQIA+ vém ampliando seus direitos na sociedade brasileira,
mas a permanéncia de velhos estigmas e entraves sociais, [...] sdo obstaculos
para que essa parcela da populagao possa desfrutar de uma existéncia plena.
(Gente, Globo, 2023)

Esses obstaculos, assim como a importancia de discuti-los como sociedade,
sdao também abordados pela UNICEF - Fundo das Nag¢des Unidas para a Infancia,

ao declarar que

[...] As palavras tém o poder de romper siléncios, mas também sdo capazes
de instaurar as maiores angustias e uma dolorosa mudez. Essa é uma
realidade que afeta milhares de pessoas LGBTQIAP+ cotidianamente, uma
cultura na qual “falar é concretizar as coisas”, como demonstrado pelo
provérbio arabe, manter-se em siléncio se tornou um mecanismo de
autodefesa das pessoas dessa comunidade, mas também perpetuou uma
condicao de solidao, algo que afeta profundamente a salde psicoemocional
desses individuos marginalizados. E preciso romper a quietude, mais do que
nunca € necessario fazer-se ouvido, e mais, ser respeitado [...] (UNICEF,
2023)

Assim, este projeto enfatiza a necessidade da continua disseminacéo de
informacbes e conscientizacdo acerca das adversidades enfrentadas pela

comunidade LGBTQIAP+, dessa maneira possibilitando um combate gradual contra

' Como sera abordado no referencial tedrico, o significado da sigla LGBTQIAP+ busca
representar de maneira inclusiva e abrangente os individuos da comunidade, levando em
consideragéo todas as orientacdes sexuais e diversas identidades de género. Cabe destacar ainda,
que essa sigla passou, e ainda passa, por diversas alteragdes ao longo da histdria, levando em
consideragéo o constante desenvolvimento acerca dos estudos e conceitos de género e sexualidade
na sociedade. Assim, em razdo de preservar o contexto histérico e a verossimilidade de cada
referéncia bibliogréfica, o presente estudo apresenta diversas versdes da sigla, mas sempre se
referindo a um mesmo grupo de individuos.
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o preconceito e a LGBTQIAP+fobia, fomentando a promogéo da igualdade e respeito

para todos, independentemente de sua orientagdo sexual ou identidade de género.

Nesse contexto, o presente estudo busca destacar a importancia historica da
Revolta de Stonewall e do surgimento das Paradas do Orgulho, ao desenvolver um
artefato de design no formato dindamico e singular dos almanaques, que aborda o
surgimento e a histéria das paradas, bem como seu impacto, representatividade e
ramificacdes, por meio de marcos historicos, datas importantes, pessoas notaveis e

curiosidades gerais a respeito da comunidade LGBTQIAP+.

Além disso, o presente projeto busca aplicar o Design Grafico como
ferramenta critica e de fomentagao para o engajamento social, de maneira que seja
possivel ndo apenas apresentar informagdes e histérias relevantes, mas também
promover uma abordagem visual expressiva que favoregca a conscientizagcdo e a

compreensao sobre a luta e as conquistas da comunidade ao longo dos anos.

Dessa maneira, utilizou-se a abordagem metodolégica proposta por Passos
(2014), por sua adequagao as necessidades de configuragcdo do artefato proposto,
assim como por se adequar ao desenvolvimento do objeto, buscando a criacédo de

um projeto grafico expressivo e funcional.

A sequir, sao apresentadas a justificativa e os objetivos do presente projeto,
assim como um detalhamento mais aprofundado da abordagem metodoldgica

empregue no projeto.
1.1 Justificativa

Este projeto tem sua importancia na medida em que busca abordar, de
maneira dinamica e visualmente abundante, a historia das Paradas, um dos
principais marcos na luta pelos direitos civis de toda a comunidade LGBTQIAP+,
sendo crucial considerar a escassez de materiais graficos que efetivamente retratam
esses fatos historicos, especialmente utilizando-se o formato almanaque, como se
evidencia por meio do levantamento realizado em busca por obras nacionais
semelhantes. Ao permitir que essa informagao seja de facil acesso, o projeto
possibilitara conscientizar ndo apenas os individuos pertencentes a comunidade,
mas também o publico em geral sobre a sua importancia e pertinéncia para a luta
LGBTQIAP+ contemporanea.
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Ademais, o projeto também se mostra relevante na medida que evidencia a
importancia do Design Grafico como ferramenta de carater social, enfatizando sua
capacidade de desempenhar um papel significativo na promogao da incluséo e
defesa de direitos, ao fortalecer a visibilidade de causas sociais e facilitar a
propagacao de movimentos que buscam a igualdade e diversidade da comunidade
LGBTQIAP+.

1.2 Objetivos

De acordo com a discussdo trazida até este ponto, e de acordo com a

problematica apresentada, se colocam os objetivos do projeto de pesquisa a seguir:
1.2.1 Objetivo Geral

Realizar o projeto grafico de um almanaque abordando fatos histéricos ao
longo dos 55 anos desde a Revolta de Stonewall e o surgimento das Paradas
LGBTQIAP+, apresentando relevantes marcos, personalidades proeminentes e seu

impacto na comunidade, juntamente com peculiaridades acerca desse universo.
1.2.2 Objetivos Especificos
Como objetivos especificos, o trabalho visa realizar:

e Levantamento historico acerca do surgimento e histéria das Paradas
LGBTQIAP+, bem como marcos e peculiaridades relativas a comunidade e a

sua cultura, a fim de construir o conteudo do almanaque;

e |evantamento histérico acerca dos almanaques como veiculo editorial, assim

como exploragdes acerca de seus materiais e tecnologias e inovagoes.

e Criacdo de um projeto grafico singular, expressivo, coeso e funcional para o
Almanaque, atrelando o design editorial e o design da informacéao a ilustragcéao
e a fotografia, sendo ambas utilizadas como ferramentas informativas e

expressivas.

e Desenvolvimento de um boneco final impresso do almanaque, a fim de

apresentar sua funcionalidade e experiéncia de uso.
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1.3 Metodologia

A presente pesquisa adota a abordagem metodoldgica proposta por Passos
(2014), a qual é composta por trés principais etapas: Delimitacdo do Objeto,
Conhecimento do Objeto e Desenvolvimento do Objeto. Cada uma dessas etapas €
subdividida em subcategorias que visam fornecer uma analise mais aprofundada e

detalhada do artefato a ser projetado.

A etapa de Delimitacdo do Objeto abrange uma ampla contextualizacdo do
ambiente em que o artefato de design esta inserido. Nesse processo, o objetivo é
posicionar o escopo do projeto dentro de um contexto especifico, fundamentado em
necessidades particulares, conforme enfatizado pelo autor. Por sua vez, a etapa de
Conhecimento do Objeto envolve a coleta e analise de informacgdes relevantes para
o projeto, culminando em uma lista de requisitos que o artefato deve atender para
alcancar seus objetivos conceituais, formais e funcionais. Ja o Desenvolvimento do
Objeto diz respeito a “acdo de materializagdo de planos de consecugéo, assim como

do objeto de design ou artefato” (Passos, 2014, p.174).

Ao discorrer acerca da abordagem metodolégica de maneira ainda mais
especifica, o autor propde um terceiro nivel de detalhamento, no qual sao
identificados procedimentos especificos relacionados ao processamento da
informacédo, que somam aos detalhamentos previamente apresentados (Figura 1).
Esse terceiro nivel, além de orientar de modo criterioso as técnicas e instrumentos
relacionados a informagao, permite um desdobramento propicio para a configuragéo
do artefato, visando otimizar os resultados no sentido de explicitar os processos que

compdem o projeto.
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Figura 1 - Abordagem Metodoldgica proposta por Passos (2014)

Fonte: Passos (2014, p.156)

No contexto em questdo, considerando sua abrangéncia e estruturagéo, a
abordagem metodolégica proposta por Passos (2014) possibilita uma condugéo
sistematica e objetiva da pesquisa, estabelecendo uma base apropriada para a

analise e interpretacéo dos resultados alcangados.
2 REFERENCIAL TEORICO

A fim de estruturar o desenvolvimento do projeto como um todo, foram
realizados levantamentos e estudos para constituir a fundamentacéao tedrica, relativa
a compreensao de conceitos e embasamento de aspectos do projeto, no que tange

ao seu contexto, conteudo, desenvolvimento e produto final.
2.1 A Histéria da Comunidade LGBTQIAP+

Com o objetivo de fundamentar acerca da comunidade LGBTQIAP+ e sua luta
por direitos ao longo do tempo, este topico abordara a importéncia historica de
eventos como a Revolta de Stonewall, a realizagdo da primeira Parada do Orgulho e
a luta no contexto brasileiro e contemporaneo, além de elucidar sobre a diversidade

que compde a sigla.
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2.1.1 Revolta de Stonewall

De acordo com Carter (2004), a Revolta de Stonewall desempenhou um papel
fundamental na luta pelos direitos LGBTQIAP+, onde manifestagdes promovidas
pelos membros da comunidade constituiram um evento de relevancia histérica. O
autor afirma ainda que a luta resultou na inclusdo da orientacdo sexual como uma
categoria protegida nos movimentos de luta pelos direitos civis e humanos,
representando uma expansao significativa e marcando o inicio da reversdo de

séculos de opressao .

A Revolta ocorreu no Stonewall Inn, um bar frequentado principalmente pelo
publico LGBTQIAP+ na cidade de Nova York. Durante esse periodo, a comunidade
enfrentava discriminagcao e perseguicao tanto por parte das autoridades quanto da
sociedade em geral. As batidas policiais em bares similares eram frequentes e
resultavam em violéncia e detengbes arbitrarias. No entanto, em 28 de junho de
1969, os frequentadores do Stonewall Inn responderam de maneira inédita a uma
dessas batidas. Em vez de se dispersarem ou se submeterem a violéncia, eles se
rebelaram contra a opressao e responderam com resisténcia, estendendo-se por

seis dias de protestos e confrontos com a policia (Carter, 2004).

O ocorrido inspirou a formacdo de diversas organizagbes ativistas e o
surgimento de manifestagdes publicas em todo o mundo, como as Paradas do
Orgulho, que tém impacto significativo na conscientizagdo da sociedade em relagao
as questdes enfrentadas pela comunidade, contribuindo para a luta por igualdade,

respeito e direitos civis.
2.1.2 A Primeira Parada do Orgulho

Bausum (2016, p. 91) afirma que a década de 1970 representou um periodo
de auto libertacdo e transformacgao politica e cultural, confirmando o importante
papel que o ocorrido em Stonewall desempenha na comunidade LGBTQIAP+, pois
“os eventos em Stonewall foram um marco para esse novo tipo de orgulho em todo o

mundo” (U.S. National Park Service, 2023, tradugao nossa).

Ao desafiar as praticas discriminatérias e enfrentar a violéncia policial, os
participantes da Revolta enviaram uma importante mensagem de empoderamento e
autoafirmacao, inspirando geracgdes subsequentes de ativistas a se unirem e lutarem

pela causa, contribuindo para a conquista de avangos significativos em termos de
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visibilidade, inclusdo e protecdo legal para a comunidade, desencadeando um

movimento global, que deu origem a realizagao de Paradas do Orgulho.

Na década de 1970, como meio de celebrar os progressos alcangados um
ano apods a Revolta de Stonewall, ativistas coordenaram a Christopher Street Gay
Liberation Day? (Figura 2), que se estabeleceu como a pioneira entre as Paradas do
Orgulho. Essa marcha teve lugar na Christopher Street, cenario de uma série de
manifestacdes relevantes na luta pelos direitos da comunidade, e mesmo local onde

ocorreu a histérica Revolta de Stonewall no ano de 1969 (Carter, 2004).

Nesse contexto, € crucial reconhecer a importancia histérica do evento como
um catalisador para a comunidade contemporanea, reafirmando a necessidade
continua de combater a discriminagc&o, promover a diversidade e buscar a igualdade
plena para todas as pessoas, independentemente de sua orientagdo sexual e
identidade de género (Colling, 2011).

Figura 2 - Christopher Street Gay Liberation Day 1970

Fonte: National Park Service - Pride in the 1970’s®

2.1.3 O Movimento LGBTQIAP+ no Brasil

Segundo Green et al. (2018), a década de 1970 foi caracterizada por um
cenario de pouca voz e visibilidade para aqueles que desejavam se manifestar em
defesa de seus direitos no territério brasileiro, em especial para os membros da

comunidade LGBTQIAP+. Apesar dos avangos em outros paises do mundo,

2 Dia da Libertagdo Gay da Rua Christopher, em tradugéo livre.
3 Disponivel em <https://www.nps.gov/articles/000/pride-in-the-1970-s.htm> acesso em junho
de 2023.
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[..] a ditadura brasileira retardava os efeitos domésticos dessa onda
internacional de libertacdo, contracultura e desbunde, criando obstaculos
concretos para a organizagao das pessoas LGBT no Brasil (Green et al.
2018, p.10).

Entretanto, ja no final dos anos 70, os brasileiros encontravam-se em um
clima de otimismo crescente, acreditando que o pais estava prestes a entrar em uma

nova era, caracterizada por maior justica e humanidade (Green et al. 2018).

Ja em 1980, ocorreu o0 que poderia ser considerado equivalente a "nossa
Stonewall" (Green et al. 2018): uma agao de "limpeza social" liderada pelo delegado
Richetti, que visava alvos especificos dentro da comunidade LGBTQIAP+ que
habitavam o "gueto gay” de S&o Paulo, incluindo prostitutas, homossexuais e
travestis. Em resposta ao fato, os movimentos homossexual, negro e feminista
convocaram uma manifestacao, reunindo aproximadamente 1000 participantes que
percorreram vias importantes do centro da cidade como forma de expressar seu
protesto e resisténcia contra a discriminagao e a violéncia (Franga, 2006, p.78, apud
Green et al. 2018).

Os autores sustentam a tese de que a influéncia da Revolta de Stonewall no

cenario brasileiro e global é incontestavel, pois

[...] numa narrativa hegeménica sobre a construgdo das politicas LGBT no
Brasil, somos sempre remetidos a revolta estadunidense de Stonewall, que
teria nos legado o modelo de ativismo politico centrado na questdo da
identidade [...] (Green et al. 2018, p.227).

No entanto, ressaltam a importancia de se considerar os grupos de resisténcia
e movimentos ocorridos em cada pais, levando em conta, principalmente, as

diferengas contextuais da época em cada regiao.

A primeira manifestacdo semelhante as Paradas do Orgulho no Brasil ocorreu
em 1995, na cidade do Rio de Janeiro. No entanto, foi em 28 de junho de 1997,
exatamente 28 anos apds a Revolta de Stonewall, que ocorreu em Sao Paulo o que
se tornaria a maior Parada do Orgulho do mundo. Esse marco ganhou projecéao
internacional e tornou-se uma referéncia para as lutas e reivindicagbes da
comunidade, além de tornar-se um grande evento anual que ocorre até os dias
atuais (Colling, 2011).
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2.1.4 Contexto Contemporaneo

Ao analisar o panorama atual, é evidente o impacto duradouro que Stonewall
e 0s movimentos ocorridos nas décadas de 1969 e 1970 tiveram na sociedade
contemporanea desde entdo. Esses eventos historicos foram fundamentais para
conquistas importantes na comunidade, como a evolu¢do da sigla que, segundo
Green et al. (2018, p. 216), no inicio dos anos 80 ainda utilizava “gay” como termo
guarda-chuva, ou seja, um termo genérico para um amplo grupo, que evoluiu ao
longo do tempo para refletir uma compreensao mais inclusiva e abrangente das

diferentes identidades e orientagdes sexuais.

Atualmente, a sigla LGBTQIAP+ é adotada para incluir todas as identidades,
onde cada letra representa um aspecto especifico. "L" refere-se a lésbicas, mulheres
que tém atragdo romantica, sexual ou emocional por outras mulheres. "G"
representa gays, homens que tém atragdo romantica, sexual ou emocional por
outros homens. "B" refere-se a bissexuais, pessoas que tém atracdo romantica,
sexual ou emocional tanto por pessoas do mesmo género quanto por pessoas de
género diferente. "T" representa pessoas transgénero, que tém uma identidade de
género diferente daquela designada no nascimento. "Q" refere-se a pessoas que se
identificam como queer* ou questionam sua orientagdo sexual e/ou identidade de
género. "I" representa pessoas intersexuais, que tém caracteristicas bioldgicas que
nao se encaixam nas definicdes tradicionais de masculino ou feminino. "A" refere-se
a pessoas assexuais, que nao experimentam atracdo sexual por outros individuos.
“P” refere-se ao individuo pansexual, que é atraido por pessoas de todos os tipos de
géneros ou orientagbes sexuais. E o simbolo "+" é utilizado para abranger outras
identidades e orientagdes nao listadas na sigla, reconhecendo a diversidade e a

complexidade das experiéncias individuais (Fundo Brasil, 2023)

Além disso, direitos como o reconhecimento do casamento igualitario, a
adogéao por casais do mesmo sexo e a luta contra a discriminagao no ambiente de
trabalho sdo apenas algumas das conquistas alcangadas. Ademais, novas figuras

emergiram, como lideres ativistas e defensores dos direitos LGBTQIAP+, que

4 “Ao pé da letra, a palavra significa estranho e sempre foi usada como ofensa a pessoas
LGBT+. No entanto, a comunidade LGBTQIAP+ se apropriou do termo e hoje é uma forma de
designar todos que n&o se encaixam na heterocisnormatividade, que é a imposicdo compulséria da
heterossexualidade e da cisgeneridade” (Fundo Brasil, 2023)
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continuam a impulsionar movimentos e mobilizagbes em prol da igualdade e do

respeito.

Embora tenham sido alcangcados avancgos significativos, € importante ressaltar
que desafios e obstaculos persistem. A LGBTQIAP+Fobia ainda sao realidades
enfrentadas pela comunidade, bem como retrocessos em algumas regides do pais e
do mundo. Nesse sentido, a conscientizagao sobre a historia e as lutas travadas até
os dias atuais desempenha um papel fundamental. E essencial que tanto a
comunidade quanto a sociedade em geral estejam cientes da importancia de se

envolver em agdes que promovam a igualdade, o respeito e a incluséo.

Nesse contexto, o artefato produzido neste trabalho pode ser uma importante
ferramenta de conscientizagdo. Afinal, “se tornar ativista, ou engajar-se, € um modo
de reinscrever a propria histéria, de construir a possibilidade de voltar a habitar um
mundo devastado pela violéncia” (Das, 2011, p. 9-41 apud Green et al. 2018). Dessa
maneira, o almanaque pode contribuir para essa conscientizacao, permitindo que as
pessoas compreendam a importancia das lutas passadas e atuais, além de
promover um maior entendimento em relacdo as experiéncias e desafios

enfrentados pela comunidade LGBTQIAP+.
2.2 Design Social

De acordo com o delineado para a pesquisa, parte-se para a exploragao e
analise de fundamentos teoricos relacionados ao design social (ou design engajado
socialmente ou ainda design socialmente responsavel), com o proposito de destacar
sua relevancia e fundamentar sua aplicagao no projeto do Aimanaque, que aborda a
historia de uma comunidade marginalizada pela sociedade: a comunidade
LGBTQIAP+, grupo este que enfrentou e ainda enfrenta inUmeras problematicas

sociais, como relatado anteriormente.

Diante disso, € possivel apresentar inicialmente a conceituagdo de design
proposta por Jorge Frascara (2000, p.19 apud Neves, 2009, p.61), que traz o design
"como uma disciplina dedicada a produgdo de comunicagdes visuais com o objetivo
de afetar o conhecimento, as atitudes e o comportamento das pessoas". Tal
definicdo evidencia a capacidade do design em influenciar a percepgéo e a agéo dos

individuos por meio da comunicagao visual, sendo essa projetada e pensada pelo
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designer. Essa ideia € reforgada por Yamamoto (2014) ao destacar que a
comunicacao visual tem o poder de trazer tanto beneficios quanto causar danos a

sociedade, seja em aspectos sociais, econdmicos ou até mesmo ambientais.

Partindo desse ponto, o design socialmente responsavel tem como principio a
habilidade dos profissionais de design de aplicar seu conhecimento amplamente
utilizado no mercado de produtos de consumo para transmitir informacgdes
relacionadas a questbes e problematicas relevantes para a sociedade, levando
assim em consideracdo nao somente sua forma estética, como também o tipo de
mensagem que o artefato de design transmite, “ou seja com o teor e conteudo de

suas comunicagdes” (Rocha, 2021, p.53).

Cabe ressaltar ainda que o design social ndo se restringe exclusivamente ao
design ecologicamente correto, isto €, aquele voltado apenas para objetivos
ecologicos e sustentaveis. Embora esses aspectos sejam de suma importéncia para
a preservacdao do meio ambiente e da vida no planeta, é fundamental compreender
que existem outras abordagens no ambito do design socialmente responsavel,
capazes de estimular a mudanga e a resolugéo de diversas problematicas presentes
na sociedade, podendo desempenhar um papel significativo na promocédo do
bem-estar coletivo e na construcdo de uma sociedade mais equitativa e justa
(Neves, 2009).

Historicamente, pode-se apontar o design social fortemente presente nos
movimentos sociais de contracultura e ativistas dos anos 60, periodo no qual a
comunicacédo grafica se torna aliada essencial para eles, sendo os cartazes o
principal artefato grafico para disseminacao de ideais e causas. Assim, o designer

britdnico Ken Garland publica, em 1963, o manifesto First Things First que:

Prega a ideia de uma atuagédo do design menos tecnicista e mais voltada as
necessidades reais da sociedade, questionando a falta de raciocinio critico
nos profissionais e propondo mudanga nas suas prioridades (Albuquerque,
2018, p. 20).

E possivel inclusive, tragar paralelos da temética presente no Almanaque com
a historia e exemplos do design socialmente engajado, ja que na década de 1980, a
comunidade LGBTQIA+ desenvolveu diversas campanhas e materiais impressos
acerca da educacgao social e a crise epidémica da Aids. Nesse contexto, artistas

graficos como Barbara Kruger, Keith Haring e Jean-Michel Basquiat produziram
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diversas obras que buscavam conscientizar o publico e assim trazer atencao para
essa problematica (Albuquerque, 2018). A seguir, € apresentado obras de Keith
Haring e Barbara Kruger (Figuras 3 e 4), que possuem como mensagem principal a

conscientizagao sobre a luta contra a Aids:

Figura 3 - Silence = Death (1989)

Fonte: Keith Haring Foundation®

Figura 4 - Barbara Kruger para Visual AIDS, 1992

Fonte: Visual AIDS®

Além da criagdo de pegas como cartazes e murais, Albuquerque (2018, p.44)
também aponta como importante para movimentos sociais e ativistas, a criacdo de

artefatos capazes de sintetizar, caracterizar e promover ideais e lutas sociais, ao

5 Disponivel em <https://hero-magazine.com/article/175640/keith-haring> acesso em junho de
2023.

6 Disponivel em <https://visualaids.org/projects/barbara-kruger1> acesso em junho de 2023.


https://visualaids.org/projects/barbara-kruger1
https://hero-magazine.com/article/175640/keith-haring
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afirmar que “[...] o design se destaca como ferramenta para facilitar a comunicagéo e
divulgacao ativista. Simbolos, icones e bandeiras servem para caracterizar

movimentos e representar ideologias, infiltrando-se no imaginario popular” .

Como exemplos, é possivel citar a bandeira arco-iris criada por Gilbert Baker
que se tornou simbolo da diversidade e da comunidade, assim como o lago
vermelho, simbolo de combate a aids, criado “em 1991, pela Visual Aids, grupo de
profissionais de arte de New York, que queriam homenagear amigos e colegas que

haviam morrido ou estavam morrendo de Aids” (Albuquerque, 2018, p.45).

Com base nos conceitos anteriormente abordados e nos exemplos
mencionados, € possivel compreender que o design grafico possui um papel social
fundamental na sociedade contemporanea, transcendendo sua fungdo meramente
estética e comercial, possuindo a capacidade de causar um impacto positivo na
sociedade e impulsionar mudangas significativas. Ao considerarem o design social
como um objetivo, os designers podem utilizar suas habilidades e conhecimentos
para fomentar a conscientizagdo acerca de questdes sociais relevantes e
impulsionar e divulgar lutas ativistas, desempenhando assim um papel significativo

na constru¢do de um mundo mais equitativo, justo e sustentavel.
2.3 Almanaque

A fim de elucidar acerca do formato de publicacdo editorial delimitado, este
tépico busca relatar a histéria dos almanaques como meio impresso informativo,
abordando suas caracteristicas, linguagem e exemplares. Ademais, também é
apresentado o contexto contemporéaneo em que essas publicagdes se encontram,
em busca de estudar seu conteudo e formato atual, assim como suas possibilidades

mercadoldgicas.

De inicio, € importante ressaltar a dificuldade de delimitar a origem dos
almanaques, assim como atribuir a propriedade de sua invengdo a algum povo,
tendo em vista que seu género pode ser encontrado em diferentes culturas, periodos
e localidades. Desde os povos arabes aos germanicos, ha registros de
documentagdes acerca do tempo, ciclos e periodos, assim como previsdes, sejam
astrondmicas ou sobre os fenbmenos da natureza, o que representa o cerne dos

almanaques antigos (Fonseca, 2011).



26

Levando esse obstaculo em consideracdo, € possivel tracar um recorte
analisando os almanaques na sociedade ocidental, e, diante disso, o historiador
Jacques Le Goff (1992) aponta o surgimento do almanaque na Europa no século XV,
por volta do ano de 1455, antecedendo até mesmo a invencgdo da imprensa. Dessa
maneira, os primeiros almanaques eram escritos por copistas em pergaminhos, e
‘indicavam os meses, os dias de festas e os signos do zodiaco” (Le Goff, 1992,
apud. Park, 1999, p. 34).

Com o surgimento da imprensa, as possibilidades das producgdes editoriais se
expande e dessa maneira, os almanaques se difundem rapidamente pelo continente
Europeu ao longo dos séculos XVI e XVII, e durante esse periodo seu conteudo &
definido pela presenca do “calendario, pela astrologia, utilidades e entretenimento”.
A partir do séc. XVIIl, nota-se uma evolugcdo do género, tendo em vista que passam
a ser “impressos mais elaborados, com mais paginas e novos conteudos” (Trizotti, p.
307, 2008). Essa mudanga também é abordada por Dutra (2005, p.16), de maneira

que relata suas novas configuracdes e objetivos durante os séculos XVIII ao XIV:

[...] os almanaques passaram a configurar como formas de instrucdo e de
propagandas, assumindo, também, vieses tematicos e agregando conteudos
mais variados como aqueles com cunho moralizante, curiosidades, poesias,
charadas, jogos e medicina doméstica (Dutra, 2005, p.16 apud Lima;
Michelon; Leschko, 2010 p.632).

Além disso, o autor também caracteriza os almanaques como “literatura de
rapida e facil leitura, colocados a servigo do entretenimento e da utilidade" (Dutra,
2005, p.16 apud Lima; Michelon; Leschko; 2010, p.633), assim justificando sua
rapida popularizagdo entre diversos grupos sociais no continente Europeu e no

mundo ocidental de maneira geral.

Ademais, a Revolugao Industrial e o Pensamento Positivista s&o outros dois
eventos historicos e sociais que provocaram significativas transformagdes no género
do Almanaque, tendo em vista que a Revolugao Industrial barateou os custos de
producdo dos almanaques e ainda causou um grande éxodo rural, aumentando a
populacdo das cidades e, assim, gerando um aumento no publico leitor (Denis,
2000; Dutra, 2005, apud Lima; Michelon; Leschko; 2010). J& o Pensamento

Positivista do século XIX, é marcado como responsavel pela transformacao dos

[...] almanaques em espécies de enciclopédias, no sentido de objetivarem-se
como uma midia democratizante e promulgadora de informacdes a servigo do
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progresso e da ciéncia (Dutra, 2005, p.18-19 apud Lima; Michelon; Leschko;
2010, p.633).

Nesse contexto, pode-se compreender que os almanaques desempenham
um papel importante na disseminagdo de informagbes relevantes a sociedade,
viabilizando de maneira democratica a educacédo e o acesso a uma variedade de

temas.

Ao efetuarmos um recorte ainda mais preciso, € possivel promover uma
discussao acerca do Almanaque enquanto veiculo editorial brasileiro. Dessa
maneira, é importante citar a origem da imprensa no pais, que ocorreu com a
criacdo da Imprensa Régia em 1808 que, apesar de ser por muito tempo somente
um meio de comunicagdo voltada ao beneficio da corte (Trizotti, 2008, p.308),
possibilitou a impressao do primeiro exemplar brasileiro, o Alimanaque da Corte do

Rio de Janeiro para o ano de 1811, publicado em 1810 (Fonseca, 2011, p.45).

Outro marco importante para a imprensa brasileira, foi a proclamacédo da
liberdade de imprensa em 28 de agosto de 1821, que possibilitou a criagao e
publicacdo de diversos jornais e almanaques brasileiros, estes foram se
diversificando e assumindo diferentes tipologias, sendo as principais: almanaques
para cidades, nos quais continham diversas informag¢des importantes da cidade em
questao, como por exemplo horarios de transportes e pregos de produtos e servigos;
os almanaques literarios, comuns ao seculo 19 e que continham artigos e textos de
importantes autores da época; e por fim, os almanaques de farmacia, com alta
tiragem e diversos exemplares gratuitos, foram os mais difundidos e popularizados

ao longo da histdria brasileira (Trizotti, 2008, p.309).

Como exemplares dos almanaques de farmacia, pode-se citar o Pharol da
Medicina, patrocinado pela Drogaria Granado do Rio de Janeiro em 1887, que foi
tido como modelo para o surgimento de outros almanaques, como o Saude da
Mulher e o Bioténico Fontoura, sendo este um dos mais populares almanaques ja
publicados no pais, “elaborado e ilustrado por Monteiro Lobato em 1920” (Trizotti,
2008, p.310). Estes almanaques foram de extrema importancia para a sociedade e a

cultura popular brasileira, como abordado pela autora:

O almanaque de farmacia por ser um impresso gratuito e de grande acesso,
foi um mecanismo perfeito utilizado por médicos, educadores, sanitaristas,
intelectuais, ou seja, todo grupo de pessoas interessadas em mudar tal
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realidade, para que dessa maneira fosse possivel a constituicdo de uma
nacao rumo ao progresso (Trizotti, 2008, p. 310).

Além disso, a autora relata que, em razdo da sua diversidade quanto
tipologia, os almanaques se tornaram ‘“inventarios minuciosos acerca dos
pormenores da vida cotidiana” (Trizotti, 2008, p.310), abordando peculiaridades,
curiosidades, pessoas importantes e outras caracteristicas da sociedade brasileira

em diversos periodos, representando assim uma grande fonte histérica e social.

Partindo para a contemporaneidade, percebe-se que o género editorial do
almanaque representa uma grande diversidade de publicagdes, com objetivos e
formas diferentes entre si. Pereira (2009) atribui aos almanaques um carater de
hibridizacdo e juncdo de diversos outros sub-géneros literarios em si, possuindo

caracteristicas de anuarios, atlas, manuais, entre outros.

Diante disso, percebe-se que atualmente os almanaques representam, além
de suas caracteristicas classicas observadas ao longo da histéria e discutidas ao
longo deste tdpico, publicagdes que aglutinam “informagdes importantes sobre
determinado assunto” (Cruz, 2020, p.95), sendo caracterizados pelo seu alto teor
informativo e layout diversificado e rico visualmente, contendo “ilustragdes,

legendas, fotos e textos numa simbiose grafica” (Cruz, 2020, p.96).

Entre os almanaques contemporaneos, é possivel citar o Almanaque Tudum
(Figuras 5 e 6) como exemplar, feito e distribuido gratuitamente pela Netflix,
empresa de streaming de séries e filmes, sendo distribuidos 150 mil exemplares em
2020 e 200 mil exemplares em 2021 (Veja Rio, 2021). Nele, todo conteudo € voltado
para as obras presentes no servigo de streaming, trazendo personagens e temas
das diversas séries e filmes, contendo entrevistas, receitas, e até mesmo jogos e
outras formas de interagdo com o leitor (Capricho, 2021). Ademais, o Almanaque
Tudum se destaca também em relacdo ao seus materiais e tecnologia, contendo
adesivos, pecas destacaveis, pOsteres, diversos substratos e cores, entre outros
elementos que transformam e valorizam a experiéncia da leitura e interagdo com o

objeto de modo geral (Fespa Brasil, 2022).
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Figura 5 - Capa e Contra Capa Almanaque Tudum

Fonte: Netflix, Victor Clemente’

Figura 6 - Paginas Interiores Almanaque Tudum

Fonte: Netflix, Victor Clemente?

Diante de todo o conteudo apresentado e do exemplo citado anteriormente,
nota-se a grande capacidade de exploragdo e inovagdo do género editorial do
almanaque, podendo reunir diversos elementos graficos e interativos, além da

variedade de conteudos e informagdes presente neles.
2.4 Design Editorial

Outro alicerce para o presente projeto € o design editorial, que representa a

area do design em que se encontra o escopo do projeto. A seguir, foi realizado o

" Disponivel em <https://victorclemente.me/Poster-lllustration> acesso em junho de 2023
8 |dem, acesso em junho de 2023
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seguinte levantamento teodrico sobre o design editorial, no qual também foram
demonstrados e discutidos elementos importantes acerca desta area e relevantes ao
projeto, sendo eles a grid, a tipografia, a cor, a imagem e a ilustragao. Por fim,
também é apresentada a implementagao de recursos extras e elementos interativos

nos projetos editoriais contemporaneos.

Inicialmente, torna-se necessario definir e atribuir caracteristicas ao design
editorial. Diante disso, as designers Caldwell e Zappaterra (2014, p.8, tradugao
nossa) afirmam que “uma maneira simples de definir design editorial € como
jornalismo visual, e que € isso que mais o distingue de outras disciplinas de design e
de outros formatos interativos”. Elas ainda acrescentam que uma “publicacao
editorial pode entreter, informar, instruir, comunicar, educar, ou ser uma combinagao

desses elementos” .

As autoras trazem como cerne dos produtos editoriais o objetivo de comunicar
uma ideia ou histdria utilizando-se de palavras, presentes em titulos ou no corpo de
texto por exemplo, além de elementos visuais, trabalhando a organizacdo e
apresentacao desses recursos. Outro ponto crucial abordado pelas designers diz

respeito as fungdes do design editorial:

[...] como dar expressdo e personalidade ao conteudo, atraindo e retendo
leitores, e estruturar o material de forma clara. Estas fungdes precisam
coexistir e trabalhar de forma coesa para entregar algo que seja agradavel,
util ou informativo — geralmente uma combinacdo de todos os trés se for
bem-sucedido (Caldwell; Zappaterra, 2014, p.11, tradugdo nossa).

Em complemento, Fetter (2011, p.51) traz o design editorial como uma
“especialidade do design grafico responsavel pelo projeto grafico de uma edi¢ao”, na
qual edicdo se diz respeito a preparagao dos textos e elementos graficos originais
que compdem uma publicagdo periddica ou nao, seja ela um livro, revista, jornal,
entre outros. Assim, o designer editorial € responsavel pela ordenacdo das
mensagens visuais e textuais, em busca de transmitir uma comunicacao especifica.
Fetter ainda destaca valores importantes para o design editorial, sendo eles
“hierarquia da informacgao, ritmo e harmonia de composi¢ao”, elementos essenciais

para garantir uma melhor experiéncia de uso e leitura do usuario.

Ja Andrew Haslam (2007, p.12) aponta a importancia e o impacto do design

editorial, ao relatar que “o livro impresso tem sido um dos meios mais poderosos
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para a disseminagdo de ideias e mudou o curso do desenvolvimento intelectual,

cultural e econbmico da humanidade”.

Em suma, compreender os conceitos e elementos-chave do design editorial é
fundamental para desenvolver projetos eficazes nessa area. A organizagéo
cuidadosa e estratégica do texto e dos elementos visuais, representa um elemento
crucial para alcangar o sucesso na comunicagao, expressividade da mensagem e
conceito, assim como na experiéncia do usuario. O estudo desses fundamentos e
ferramentas € essencial para os designers editoriais que buscam transmitir
mensagens impactantes e envolventes por meio desses artefatos, e assim, usarem
do vasto potencial historico, comunicador e conscientizador das publicacbes

editoriais.

A seguir, sdo apresentados alguns elementos importantes para o design
editorial, particularmente ao contexto de criacdo do projeto grafico de um almanaque
ilustrado, assim como € discutido a presenca de elementos extras e recursos

interativos no projeto grafico de publicagdes editoriais contemporaneas.
2.4.1 Grid

O grid (ou a grade) representa uma ferramenta do design grafico, sendo ndo
somente aplicada na area do editorial, responsavel por delimitar e demarcar a
organizagao dos elementos graficos e textuais presentes no projeto grafico. Andrew

Haslam faz esse direcionamento ao afirmar que:

O formato do livro define as proporgdes externas da pdagina;, a grade
determina suas divisbes internas; o layout estabelece a posicdo a ser
ocupada pelos elementos. O uso da grade proporciona consisténcia ao livro,
tornando coerente toda a sua forma. Os designers que usam grades partem
da premissa que tal coeréncia visual permite que o leitor concentre-se no
conteudo, em detrimento da forma (Haslam, 2007, p.42)

Ademais, Haslam (2007) ainda descreve a capacidade do grid de criar um
mecanismo que formaliza a relacao existente entre os elementos da pagina, sendo
eles texto, imagem e/ou grafismos, que, em grande parte das propostas graficas,

precisam coexistir com coesao, equilibrio e ritmo.

Em complemento, Caldwell e Zappaterra (2014) assemelham o grid a plantas
esquematicas arquitetdnicas, j4 que ambos representam um conjunto de linhas
guias invisiveis que servem, no caso do grid no design editorial, para ajudar o

designer determinar o posicionamento do texto, imagens e outros elementos de
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design, como o espago em branco e outras estruturas da pagina. Dessa maneira, o
bom uso do grid permite mais continuidade e consisténcia na publicacdo, assim

como possibilita a variedade de composi¢gao em um layout.

As autoras ainda enfatizam, que o bom uso de grids n&o deve restringir e
limitar os itens presentes no layout, ja que, em publicagdes com design fluido e bom
ritmo, o grid pode atuar “como uma ancora ou ponto de referéncia, um ponto de
partida que enraiza toda a estrutura” (Caldwell; Zappaterra, 2014, p.156, tradugao

nossa).
Esse ponto é reforgado pela designer e autora Ellen Lupton, ao apontar que:

Um grid bem-feito incentiva o designer a variar a escala e o posicionamento
dos elementos, sem precisar contar apenas com julgamentos arbitrarios e
caprichosos. O grid oferece um ponto de partida racional para cada
composigao, convertendo uma area vazia num campo estruturado (Lupton,
2008, p.175).

Além disso, Lupton (2008, p.175) destaca que os grids também podem ser
usados para “criacao de composigcdes ativas e assimétricas, em vez de estaticas e

centradas”, possibilitando a criagdo de composigdes expressivas e impactantes.

Por fim, é importante ressaltar a especificidade dos grids, em relagdo as

necessidades proprias de cada projeto grafico, pois

Cada problema de design é diferente e requer uma estrutura de grid que trate
de suas especificidades. Existem varios tipos basicos de grid, e cada qual se
destina, em principio, a resolver determinados tipos de problemas (Samara,
2007b, p 24).

Diante disso, Samara (2007b) apresenta quatro tipos principais de grid
(Figura 7). o retangular ou manuscrito, de estrutura mais basica, sendo
primordialmente uma unica area retangular; o de colunas, composto por colunas
verticais, sado extremamente flexiveis e podem separar diversos tipos de
informacodes; o de médulos, sendo basicamente um grid de coluna que possui guias
horizontais, assim criando os modulos; e por fim, o grid hierarquico, que se adapta
as informagdes apresentadas, sendo mais baseados na disposicao intuitiva de

alinhamentos e proporgoes.
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Figura 7 - Tipos de grid
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Fonte: Autoria Proépria (2023)

2.4.2 Tipografia

Este subtdpico busca apresentar a tipografia inserida no contexto do design
editorial, discutindo sua fungcdo e uso, sendo assim um recorte deste assunto
extremamente vasto e complexo do design grafico. Assim, é possivel iniciar tal
discussdo com a seguinte frase do autor Allen Hulburt (1986, p. 98): “A tipografia
sempre foi o principal elemento da pagina impressa.”, que demonstra a grande

importancia da tipografia para os artefatos editoriais.

Essa importancia também é reforgada por Caldwell e Zappaterra (2014, p.173,
tradugdo nossa) ao afirmarem que ela representa uma das partes do projeto editorial
mais determinantes acerca da experiéncia de uso, sendo crucial para a criagao de
publicagdes com um “ambiente agradavel, acessivel e uma experiéncia apropriada

para o seu leitor”.

Além disso, elas defendem que outra funcdo importante exercida pela
tipografia no design editorial € a de expressividade de diversos fatores acerca da
publicacdo, como sua identidade, estética, seu contexto e seus conceitos simbalicos
e emocionais. Isso em razao da capacidade da tipografia de sinalizar e transmitir
associagdes e significados especificos ao leitor (Caldwell; Zappaterra, 2014, p.173,
tradugdo nossa). Em complemento, Saltz (2010 apud Medurer, 2017) afirma que a
tipografia e a escolha dos tipos para cada projeto refletem até mesmo na

credibilidade que o texto transmite ao leitor.

Ainda no contexto da tipografia como ferramenta expressiva, os tipos® podem
ser usados além do seu uso basico e geral, ou seja, mais do que apenas apresentar

palavras, frases e numeros, isso por que podem ser usados criativamente para

® Tipo, typeface: [type, typeface]. Um conjunto de caracteres, fonte. Na tipografia com tipos
moveis, cada um dos blocos que fazia parte de uma fonte (ADG, 2012, p.183).
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comunicar significado, trazer variagbes na composigdo e no layout, assim como
interagir com a imagem e outros elementos de design, transmitindo emogdes ou
criando links simbdlicos ou laterais (Caldwell; Zappaterra, 2014, p.173, tradugao

nossa).

Essa expressividade da tipografia pode ser atingida de diversas maneiras,
isso em razao de sua ampla capacidade de variagcdes e modificacbes. Elementos e
caracteristicas como tamanho, forma, entrelinha, pesos, alinhamento e mancha de
texto, fazem parte das maneiras de se caracterizar e definir a tipografia no projeto
editorial. Além desses, € possivel citar ainda os conceitos historicos, culturais e
conceituais que certas familias tipograficas'® trazem em sua forma e transmitem em
seu uso. De acordo com Samara (2010 apud Medrer, 2017), a popularizagdo € o
desuso de estilos tipograficos ao longo da histéria impactam a percepcao e
interpretacdo desses tipos, isso em razdo de possiveis associagdes historicas,

geograficas ou culturais neles atribuidas.

Por fim, é importante salientar as questdes funcionais em relagao a tipografia,
que, de maneira geral, estdo relacionadas a sua efetividade e facilidade quanto a

experiéncia de leitura, conforme afirma Jan White:

A tipografia funcional ¢ invisivel porque passa despercebida. O objetivo é criar
um meio visual que seja tao atraente, tdo convidativo, tdo adequado ao seu
material que o processo de leitura (Que a maioria das pessoas acha
"trabalhoso") se torne um prazer. O tipo nunca deve se colocar entre o leitor e
a mensagem. Devemos tomar o ato de leitura tdo facil que possibilite ao leitor
se concentrar no conteudo, inconsciente da energia intelectual gasta em
absorvé-lo (White, 2006, p.96).

Nesse contexto, a legibilidade representa o atributo que qualifica a percepgao
dos elementos visuais e tipograficos, seja titulos, destaques ou o corpo de texto.
Desse modo, “quanto mais rapida, mais facil e mais acurada esta for, mais legivel

sera o texto ou imagem” (ADG'"', 2012, p.122).

Meulrer destaca que diferentes aspectos relacionados a forma dos tipos,
assim como a interagao entre eles e entre a mancha de texto, interferem na

legibilidade. Como exemplo, ela cita a largura, a espessura do tragco, o

% Familia: Conjunto de caracteres cujo desenho apresenta semelhantes caracteristicas de
construgdo; conjunto completo de fontes tipograficas (desenhos de letra) com as mesmas
caracteristicas fundamentais, incluindo todas as suas variagdes (light, regular, bold, italico,
condensado, expandido etc.). Diz-se familia tipografica ou familia de fontes (ADG, 2012, p.88).

" Associagéo dos Designers Graficos.
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espacejamento e até o espacgo entre as linhas e em volta do texto (Frascara, 2011;
Unger, 2016 apud Medurer, 2017).

Ja Hurlburt (1986) destaca a importancia da legibilidade, mas também
defende que esta ndo representa a unica propriedade relevante para a escolha da
tipografia. Isso pois mesmo um texto na mais alta legibilidade, pode n&o ser lido

caso sua apresentagao seja enfadonha e grosseira.

Outro importante fator funcional atribuido ao tipos é o de hierarquia visual',
que pode ser atingida pelo uso de tamanhos e pesos diferentes de uma mesma
familia tipografica, ou pelo uso de familias tipograficas completamente diferentes em
estilo, tamanho, entre outras caracteristicas. Como exemplo, pode-se citar a

diferenciagao entre tipos para corpo de texto e tipos aplicados em titulos.

Para Smeijers (2015), o desenho de tipos pode ser dividido primordialmente
em duas categorias, sendo que, enquanto uma se refere aos tipos em que suas
formas e desenho se destinam primordialmente a comunicagao textual, a outra
“corresponde aos tipos desenhados com uma qualidade visual que chama a atengao
para si mesma, e que portanto podem ser usados tanto como ilustragdes como para
textos” (Smeijers, 2015 apud Medurer, 2017, p.67), esses tipos também podem ser
denominados tipos display, e que, de acordo com Lupton (2015 apud Medurer, 2017),

devem ser usados como um complemento.

Assim, nota-se a importancia do designer editorial estudar e entender os
fundamentos da tipografia, assim como saber aplica-la efetivamente, levando em
consideragao os requisitos conceituais, formais e funcionais de cada projeto grafico

especifico.
243 Cor

O texto aqui apresentado busca descrever e ressaltar as caracteristicas da
cor pertinentes ao design editorial, trazendo um breve levantamento historico assim

como suas propriedades e fungdes expressiva, emocional e conceitual.

Diante disso, Haslam (2007) aponta a cor como um importante elemento

presente desde os primérdios das publicagbes editoriais, ja que os livros caligraficos

?Hierarquia Visual: [...] Em Design, definimos por hierarquia visual a sequéncia (por grau de
importancia) visual em determinado projeto, sendo o elemento mais relevante dessa sequéncia
aquele que primeiro € identificado pelo receptor da mensagem ou imagem, e assim por diante. (ADG,
2012, p.158)
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europeus produzidos na ldade Média ja continham a aplicacdo de cor em letras
decorativas iluminadas feitas a mao, as iluminuras. E com o surgimento da prensa
de tipos moveis, essa tradicao se manteve presente, ao ponto que “a primeira Biblia
impressa por Gutenberg incluia letras capitulares vermelhas e os titulos, conhecidos
por rubricas, também eram coloridos a méao (Haslam, 2007, p.176)".
Contemporaneamente, o autor destaca ainda a evolugdo da tecnologia quanto a
impressao de cores, ao apontar a capacidade das impressoras offset de imprimir

simultaneamente até 12 cores.

Lupton (2008) aborda o avango acerca da impressao e uso das cores em
paralelo com a histéria do design, tendo em vista que, inicialmente, o design grafico
era essencialmente produzido e estudado em preto e branco, o que nao representa
a realidade contemporanea, pois a autora destaca como a cor representa um

fundamento e elemento que

[...] tornou-se parte integrante do processo de design. A impressido em cor,
antes um luxo, virou rotina. Um numero infinito de matizes e intensidades da
nova vida a midia moderna, revigorando a pagina, a tela e o ambiente
construido, compondo com sensualidade e significancia (Lupton, 2008, p.71)

Assim, em razao da relevancia apresentada acima, mostra-se necessario
entender o funcionamento e aplicagdo das cores nos artefatos graficos. De inicio, &
importante compreender que a cor representa um fenémeno fisico, 6ptico e biolégico
complexo amplamente estudado por diversas ciéncias, sendo possivel abordar
rapidamente a teoria das cores proposta por Isaac Newton, que, em 1665, “ [...]
descobriu que um prisma divide a luz em um espectro de cores: vermelho, laranja,
amarelo, verde, azul, indigo e violeta. Ele as organizou em torno de um disco [...]

(Lupton, 2008, p.71)”, semelhante ao circulo cromatico usado contemporaneamente.

O circulo cromatico representa uma ferramenta imprescindivel para os
profissionais da area de Design, pois traz referéncias e relagdes importantes para o
uso das cores, como por exemplo as relagdes de harmonia e contraste, assim como
a definigdo de cores primarias, secundarias e terciarias e cores quentes e frias
(Lupton, 2008).

Além disso, as cores também podem ser diferenciadas e caracterizadas
através das propriedades da matiz, valor e saturagao (Figura 8). A matiz representa

a identidade da cor e é definida pelo comprimento de onda refletido pelo objeto em
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si, como exemplos o vermelho ou verde. Ja o valor representa o quéo clara ou
escura uma cor é, e também pode ser chamado de brilho ou luminosidade. Por fim,
a saturacao descreve a intensidade de uma cor, assim, uma cor altamente saturada
tem como caracteristica ser bastante intensa (ou vibrante) (Samara, 2007a; Lupton,
2008).

Figura 8 - Principais propriedades da cor

Fonte: Autoria Proépria (2023)

Outro parametro importante para o estudo e definicdo das cores é quanto aos
sistemas cromaticos, que constituem as formas de se reproduzir cores levando em
consideragcdo o suporte ou fonte proposta. Diante disso, existem dois sistemas
cromaticos, um luminoso, utilizado para artefatos de telas digitais, e outro com base
em pigmentos, utilizado em impressos como o almanaque projetado. Este sistema,

denominado CMYK?™", também é conhecido como sistema subtrativo (Lupton, 2008).

Por fim, um dos aspectos mais relevantes quanto a escolha de cores para
artefatos graficos estd embasado na forte capacidade de comunicagao visual,
emocional e conceitual presente nas cores. Assim, Samara (2007a) considera a cor
como um dos mais poderosos estimulos visuais e uma ferramenta extremamente util

para a comunicagao.

Samara (2007a) entao atribui as cores uma grande variedade de sensacoes e
mensagens psicolégicas e ainda traz que essa conexao da cor com as relagcdes
emocionais dos sujeitos esta diretamente ligada as capacidades biolégicas e
instintivas do ser humano, tendo em vista que cores diferentes possuem diferentes

efeitos no sistema nervoso e no resto do corpo humano. Como exemplo, é citado

¥ CMYK: Cyan, Magenta, Yellow, Black (ou ciano, magenta, amarelo e preto). Sistema de
composi¢cao de cores subtrativas primarias usadas na impressdo de policromias. Quando pontos
dessas cores sdo combinados em diferentes densidades, obtém-se uma grande variagao de cores.
Também conhecidas como cores de processo (ADG, 2012, p.158).
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que cores quentes, como o vermelho, podem aumentar a taxa metabdlica e os niveis
de energia do corpo. Ja cores frias, como o azul, promovem o efeito contrario, sendo

consideradas cores relaxantes.

Além do fator biologico, as cores sado impactadas por aspectos culturais e
pessoais dos individuos, e dessa forma, sdo interpretadas de maneiras diferentes
por pessoas diferentes, o que traz a subjetividade como uma caracteristica
pertinente as cores. Como exemplo, Samara (2007a) cita que, enquanto sociedades
majoritariamente cristds associam o branco com a pureza, os Hindus o associam a

morte.

Em congruéncia, Lupton (2020) aborda as diferentes semanticas e sensagdes
atribuidas ao vermelho, que pode representar conceitos completamente opostos
como amor ou Vvioléncia, assim como em certas culturas pode sinalizar “pare” ou
‘entrada proibida”. Ademais, ela reforga que a cor € capaz de impactar a psicologia

humana, por desencadear reagoes e respostas diversas. De acordo com a autora,

Cores criam impressdes sensoriais capazes de refletir humor e emogéo. Um
clima de cores simples e vibrantes é muito diferente de um clima com cores
translucidas e claras ou esmaecidas e escuras. Os designers exploram o
contexto cultural, o conteudo narrativo e os efeitos psicolégicos das cores
para alterar o significado de uma imagem, ambiente ou produto — e mudar
seu impacto sobre os usuarios (Lupton, 2020, p.104).

Em conclusédo, € evidente a importancia do designer grafico conhecer e
entender as propriedades cromaticas e os sistemas de cores existentes, assim como
ter competéncia quanto a aplicagdo pratica das cores na criagdo de projetos
editoriais, levando em consideragdo a relevancia delas para a transmissao de

mensagens, emogdes e conceitos.
2.4.4 Fotografia e llustragao

O presente subtdpico se mostra crucial em razdo do conteudo do Almanaque
que, como comentado anteriormente, possui um projeto grafico com layout
diversificado e altamente imagético, sendo a ilustracdo e a fotografia importantes
linguagens para o projeto em desenvolvimento. Ademais, este levantamento teorico
tem como objetivo primordial, discutir o uso da fotografia e da ilustragdo no recorte
de aplicagao ao design editorial, levando em consideragao que tais assuntos, por si

s0, sdo complexos e extensos, transcendendo o escopo do projeto.
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Inicialmente, € possivel apresentar os diferentes usos da imagem fotografica
em comparagao com a ilustracdo nas publicagdes editoriais. A fotografia possui uma
linguagem visual que busca contar uma histéria ou reportar fatos, mas atualmente,
com a grande quantidade de estilos e técnicas contemporaneas, ela também
consegue ser utilizada em aplicagdes mais conceituais e expressivas. Além disso, as
atuais técnicas de edigdo de imagem permitem que uma infinidade de possibilidades
sejam criadas e aplicadas aos projetos editoriais, como por exemplo a manipulagao
digital, o recorte e a justaposicdo de imagens com tipos ou grafismos e assim por
diante (Caldwell; Zappaterra, 2014).

Ja a ilustragdo tem como caracteristica sua capacidade de expressar um
conceito ou sentimento de uma maneira diferente da fotografia, pois costuma ser
mais expressiva e possuir interpretacdes mais amplas e até mesmo mais abstratas
(Caldwell; Zappaterra, 2014).

Hurlburt (1986, p. 122) defende esse pensamento ao declarar que os bons
ilustradores contemporaneos possuem como principal trunfo a capacidade de
produzir idéias criativas, mais imaginativas e até mesmo mais intelectualizadas, isso
em razdo da mudanca de foco que ocorreu entre os ilustradores do “desempenho
técnico para o pensamento criativo”, assim favorecendo a ilustracdo, que costuma

se basear em uma ideia ou conceito para definir seu estilo e carater.

Lawrence Zeegen (2009) também afirma que o uso de ilustragao faz sentido
para jornais e revistas, pois enquanto a fotografia costuma apresentar uma imagem
como um fato, a ilustragdo pode ser aplicada para indicar um ponto de vista pessoal
ou uma ideia, e por esse contraste com a fotografia, a ilustragao funciona muito bem

para impactar o carater expressivo e conceitual dos projetos editoriais .

No entanto, ainda é possivel notar o uso da combinacdo de ambas as
técnicas, por meio da intervengao de fotografias, na qual se utiliza uma imagem de
base e por meio de sobreposi¢cdes de grafismos e ilustracbes se obtém composicdes
que podem ser altamente criativas e atrativas (Cantor, 2023). A figura 9, a seguir,

traz exemplos de fotos com intervengdes ilustradas.
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Figura 9 - Different Leaf Magazine por Mel Cerri

Fonte: Behance, Mel Cerri'

Em suma, é evidente o potencial dessas linguagens visuais para a criagao de
projetos editoriais singulares e impactantes. Enquanto a fotografia desempenha um
papel fundamental na documentacédo de fatos e na narrativa visual, a ilustracao traz
uma dimensao criativa, expressiva e conceitual. Ademais, ambas as técnicas
possuem caracteristicas distintas que podem ser exploradas de modo
complementar, permitindo a criacdo de composi¢cdes visualmente interessantes e
criativas. Dessa maneira, o design editorial se beneficia da diversidade e da
versatilidade proporcionada pela fotografia e pela ilustracdo, ampliando as

possibilidades de comunicagao e impacto visual.
2.4.5 Recursos extras e interativos

Este subtdpico busca explorar a aplicagcéo de recursos extras e interativos em
projetos do design editorial, assim como explicar sua relevancia contemporanea,
levando em consideracdo os habitos de leitura e consumo midiatico da sociedade

moderna, com foco no publico jovem-adulto.

Historicamente, os livros n&o sofreram mudangas significativas quanto objeto

fisico desde o surgimento da impresséo, “na medida em que consiste num conjunto

' Disponivel em <https:/www.behance.net/gallery/166999197/Different-L eaf-Magazine>
acesso em junho de 2023


https://www.behance.net/gallery/166999197/Different-Leaf-Magazine
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de folhas unidas através de uma lombada' e envolvidas por uma capa” (Calgada,
2021, p.50). No entanto, o autor aponta que apesar desses componentes basicos se
manterem consolidados, ao longo do tempo foram exploradas possibilidades e
inovagdes em relagcdo aos “formatos, materiais, papéis, cores, tipos de letras,

imagens e conteudos” (Calgada, 2021, p.50).

Ademais, é possivel também destacar as diferentes categorias atribuidas aos
livros que surgiram no decorrer de sua histéria e que trouxeram inovagdes quanto
seu conteudo, formato e dinamicas de leitura. Linden aponta algumas categorias
integradas ao grupo dos livros ilustrados, como por exemplo os livros interativos, no
qual apresentam diversas atividades como pinturas, recortes, colagens, entre outras,
e também os livros pop-up’ (ou moéveis) “que no espago da pagina dupla acomoda
sistemas de esconderijos, abas, encaixes etc., permitindo mobilidade dos elementos,
ou mesmo um desdobramento em trés dimensdes” (Linden, 2011, p. 24-25 apud
Nojima; Santos, 2019, p. 59).

Os exemplos de publicacbes citadas anteriormente, trazem maneiras
diferentes de interagdo e leitura em razdo de sua materialidade, termo esse que

representa os

[...] elementos paratextuais ligados a forma, ou seja, a estrutura, a
configuragao e a aparéncia. Diz respeito as sensagdes que a presenga de um
objeto fisico pode transmitir ao leitor. Afeta a maneira como um livro pode ser
lido, mas também como ira ser experienciado. Assim, o livro deixa de ser
compreendido numa perspetiva exclusivamente literaria e linguistica, e
expande a nog¢ao de matéria (Barrios, 2012, p.34 apud Calg¢ada, 2021, p.51).

Ainda é importante discutir acerca dos elementos de interagao aplicados aos
livros e artefatos editoriais em geral, dessa maneira, Calgada destaca que para uma
publicacdo editorial ser considerada interativa, “0 momento de interagcdo deve
produzir alteragdes ou consequéncias no objeto fisico” (Calgada, 2021, p.52),
acrescentando que a interatividade pode ter no leitor um efeito de proximidade,
fazendo com que ele se sinta conectado com a criacao e resultado final do artefato
(Moreira, 2015, p.23 apud Calgada, 2021, p.52).

'® lombada: [...] Na encadernagéo de livros e revistas, é a parte que une a parte frontal da
capa a parte traseira [...] E o lado de brochuras, livretos, revistas, folhetos, etc. onde esta a costura,
colagem ou grampo (ADG, 2012, p.126)

' pop-up: Pega impressa dobrada que, quando aberta, projeta uma ilustragéo tridimensional.
Pode ser desde um simples cartdo dobrado a um livreto. (ADG, 2012, p.158)
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Levando em consideragéo esse aspecto, Alderson (2012 apud Calgada, 2021)
ressalta a crescente tendéncia dos profissionais e estudios de design em criar
artefatos analdgicos que possuam recursos de interagao, tendo em vista a saturagao
e bombardeamento de informagao visual nos meios digitais contemporaneos, o que
gera nas pessoas grande alegria e anseio para redescobrir interacées e sensagdes

presentes em elementos e artefatos tateis, fora das telas digitais.

Calgada destaca os elementos de interagdo como maneira de enriquecer a

experiéncia do usuario, ao dizer que:

O desafio é, entdo, criar artefactos que convidem o leitor a descobrir e a
explorar os conteudos apresentados de uma forma mais direta e explicita,
tornando esse simples momento numa experiéncia mais enriquecedora.
Pretende-se que o publico se sinta envolvido no processo e nao seja apenas
destinatario da mensagem (Calgada, 2021, p.53).

A autora também relata que ha diversas maneiras de aplicar experiéncias
embasadas nos elementos interativos e na dinamicidade nos projetos editoriais,
trazendo impactos visuais, tateis e até mesmo olfativos e sonoros, dependendo dos
materiais e formatos propostos. Ademais, ressalta que além de serem solucdes
graficas interessantes, tais técnicas podem ainda fortalecer a comunicagao visual e

conceitual dos projetos graficos editoriais (Calgcada, 2021, p.53).

Ja Guerra, exemplifica a aplicagao de recursos extras e interativos ao analisar
os projetos da Editora MinaLima, criada com o objetivo de desenvolver artefatos com
“‘uma identidade grafica inovadora”, obtida por meio do rico projeto grafico de seus
livros, que possuem tanto ilustragbes quanto elementos de produgao grafica, como
“desdobraveis, pop-ups, inserts’’, ou ainda elementos destacaveis e colecionaveis”
(Guerra, 2022, p.51).

Guerra destaca entao o objetivo da editora em trazer tais recursos, ao apontar

que:

Estes elementos, para além de surpreendentes, tém um papel chave na
relagdo que o leitor estabelece com o livro. A procura pela descoberta destes

7 Paginas ou folhas avulsas inseridas tanto coladas/encadernadas quanto soltas nos livros.
Sao impressas separadamente das paginas gerais e principais, na maior parte das vezes para se
utilizar outro tipo de papel, impresséo ou formato. Podem ser apontadas como exemplos de inserts
ilustragdes coloridas impressas digitalmente, impressdes fotograficas ou mapas que geralmente sao
maiores que o formato do livro, entdo s&o dobrados com o intuito de caber junto ao livro
(BOOKBLOCK BUSINESS, 2023, tradugdo nossa).
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elementos ao longo da leitura promove um maior interesse pela atividade e
fixa a atengao do leitor [...] (Guerra, 2022, p.52).

O uso desses recursos sao justificados por Guerra ao verificar o desinteresse
do objeto livro pelo publico juvenil, em razdo de sua “falta de interatividade,
monotonia na sua expressao grafica e pouca adequagdo ao seu universo de
interesses (Guerra, 2022, p.84)". Conclui-se entdo a necessidade de abordagens
inovadoras quanto ao projeto grafico de livros para esse publico, buscando conferir
maior dinamicidade e interatividade na experiéncia de leitura, e assim valorizando o
papel do design editorial nos impressos e aumentando o interesse popular e

mercadoldgico desses produtos.

Nojima e Santos reforcam essa demanda, ao afirmarem que o mercado
editorial ja esta ciente da necessidade de superar as expectativas do leitor jovem,
que cada vez mais busca por experiéncias distintas e sinestésicas, ou seja, que

combinam diferentes sentidos e sensacdes. De acordo com elas,

Esses acontecimentos nada mais sdo do que frutos de um fenédmeno coletivo
que reverbera na demanda da sociedade moderna que visa a comunicagao,
enviando e recebendo informacgdes instantaneas, um advento do século XXI.
Uma sociedade midiatica, multicultural e, as vezes, efémera e que cada vez
mais se torna-se dificil de surpreender [...] (Nojima; Santos, 2019, p. 67).

Ademais, Guerra ressalta que a utilizacdo de tais técnicas nao
necessariamente impede a criagao de projetos editoriais com orgamentos reduzidos,
tendo em vista a possibilidade de diversas solug¢des graficas confinadas ao formato
original da pagina, “sem abandonar, no entanto, a utilizagédo de elementos pontuais
de interatividade com o livro que se afastam do seu formato tradicional (Guerra,
2022, p.85).” Como exemplos, Guerra traz solugdes como as paginas de destaque, o
uso da ilustragdo de maneira mais significativa e simbdlica e também o uso de

recursos desdobraveis e destacaveis.

Conclui-se que a aplicacado de recursos extras e interativos em publicacdes
editoriais representa uma abordagem contemporanea que busca explorar novas
possibilidades de interagéo a fim de enriquecer a experiéncia de leitura. E visto que
tais técnicas podem fortalecer a comunicacao visual e conceitual das obras que as
apresentam, despertando maior interesse e atencédo no leitor e ainda sio capazes
de fornecer experiéncias mais impactantes, o que se demonstra altamente
importante levando em consideracdo o consumo midiatico e informacional do publico

jovem adulto na contemporaneidade.
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2.5 Design da Informagao

Com o propésito de embasar as investigagbes no campo do Design da
Informacao no contexto brasileiro, um grupo de trabalho foi constituido em 2020,
composto por individuos pertencentes ao Conselho Cientifico e a Diretoria da
Sociedade Brasileira de Design da Informacéo (SBDI). Como resultado, uma nova

definicdo de Design da Informagéao atribuida pela SBDI foi elaborada:

Design da Informacdo é uma area do Design cujo propdsito é a definigao,
planejamento e configuracdo do conteudo de uma mensagem e dos
ambientes em que ela é apresentada, com a intencdo de satisfazer as
necessidades informacionais dos destinatarios pretendidos e de promover
eficiéncia comunicativa (SBDI, 2023).

A partir do levantamento teérico apresentado por Passos (2014), € possivel
constatar diversas particularidades que demonstram a relagdo entre o design da
informacéo e os conceitos fundamentais do design, especialmente no que se refere
a configuracdo do objeto em relagdo ao sujeito e a sua materialidade. Por meio
desse levantamento, é possivel confirmar a existéncia de “[...] uma relacdo nao
hierarquica, mas de fundamentagdo, ndo ha design sem design da informacéo,
sendo este um de seus alicerces” (Passos, 2014, p. 153). Além disso, ha uma
fundamentacao entre o design da informacgdo e o design, que estabelece o design

da informagdo como uma subarea do design que

[...] atua na configuracdo da informagado em vista da interface, por meio de
métodos, a fim de se otimizar questdes de estrutura, significado e uso pelo
sujeito em contexto determinado, visando a interagdo com a informagao de
modo acessivel, compreensivel, utilizavel e simples (Passos 2014, p. 68).

Consideragbes em Passos (2014), apontam ainda que o conceito de
informacgédo é multifacetado e pode dar origem a diferentes interpretacoes tedricas,
uma vez que esta intrinsecamente ligado ao contexto em que € utilizado. Diante
disso, a proposicao de segmentar uma abordagem especifica para o conceito de
informagédo, por meio da definicdo de critérios, como configurabilidade e
tangibilidade, tem o objetivo de possibilitar um entendimento mais preciso acerca do
artefato ao qual o design da informacao se refere. Nessa perspectiva, a informacéao
adquire uma natureza tangivel e passivel de configuracao, reforcando a importancia
do design da informacgao na facilitacdo do acesso e compreensao das informagdes,

buscando atender as necessidades dos usuarios e promover uma interagao eficaz.
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No ambito do design da informacédo, existem levantamentos que podem ser
realizados para aprofundar o entendimento e a analise de tépicos especificos dentro
dessa area. Essas investigagcdes aprofundadas podem abranger uma ampla gama
de temas, tais como representagdo e visualizagdo da informacg&o, cognigao,
semidtica, fundamentos da linguagem visual, tipografia, entre outros. No entanto, o
escopo deste trabalho ndo se concentra na analise especifica desses temas, mas
sim na compreensao do conceito de design da informacao e na exploragao de sua

conexao com o projeto a ser desenvolvido.

No desenvolvimento do projeto em questdo, é importante considerar a
aplicagao do design da informagao fundamental, pois se tratando de um meio de
registro historico e informativo, o almanaque requer uma abordagem cuidadosa e
estratégica para a organizacao e apresentacao das informacdes relevantes. Nesse

contexto, o design da informagao

trata o conteudo de sistemas complexos de informagdo no &mbito de selecionar e
estruturar a organizagédo das informagdes. Ele é responsavel por delinear a forma na
qual o usuario encontra as informacoes, realiza sua leitura, estabelece a relagao
entre seus elementos, interage com a interface e compreende esta experiéncia.
(Passos; Moura, 2010, p.22)

Dessa maneira, sua aplicacdo desempenha um papel essencial na criacao de
uma obra que ndo apenas apresenta a historia das Paradas do Orgulho, mas
também transmite de modo intrinseco a importancia histérica desses eventos para a
comunidade LGBTQIAP+.

3. DESENVOLVIMENTO

A fase de desenvolvimento € um estagio essencial no processo de criacéo de
um artefato, no qual séo aplicados estudos relacionados ao conhecimento do objeto
e assuntos correlatos, fundamentados em uma lista de requisitos. Passos (2014)
destaca a importancia desses estudos para compreender detalhadamente o artefato
a ser desenvolvido, assim como validar as decisbes tomadas durante o
desenvolvimento. Essa etapa abrange a delimitagdo do objeto por meio do briefing,
o conhecimento do objeto mediante o estudo de fundamentos de linguagem visual,
de ergonomia e usabilidade, dos similares, analise de usuarios, estudo de materiais

e tecnologias, inventario de conteudo, e, por fim, todas as etapas necessarias para a
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execugao do desenvolvimento do objeto propriamente dito, incluindo geragdo e

selecao de alternativas.
3.1 Delimitagao de Objeto

A etapa de Delimitagdo de Objeto é responsavel pelo enfoque do projeto,
atribuindo ao artefato definicbes em relacdo ao seu contexto de existéncia e uso, a
fim de delimitar e reduzir a ampla variedade de possibilidades existentes. Dessa
maneira, sao apresentados dados essenciais para a condug¢ao do projeto, obtidos

por meio da ferramenta de briefing.

Ademais, € importante atribuir ao projeto um sujeito/empresa solicitante.
Diante disso, a Editora Mol foi determinada como simulacao de cliente para auxiliar
no desenvolvimento do briefing e nas etapas posteriores, assim, foram utilizadas
informacdes contidas em seu website acerca de seus produtos, posicionamento no
mercado, valores, entre outros fatores importantes. A escolha se deu em virtude de
sua ampla experiéncia em publicacdes informativas que envolvem temas sociais e

culturais, além do seu envolvimento filantrépico com diversas causas sociais.
3.1.1 Briefing

No processo de elaboragao do briefing, as diretrizes e orientagdes apontadas
por Peter Phillips, foram seguidas com o objetivo de produzir “uma intermediagéo
planejada entre a demanda e a agao" (PHILLIPS, 2007, p.14). Phillips afirma ainda
que nao ha modelos pré existentes e imutaveis, tendo em vista que cada projeto
possui necessidades especificas e préoprias. Partindo deste pressuposto
desenvolveu-se um briefing completo e eficiente, levando em consideragdo as

especificidades do projeto, exposto a seguir:
e Sobre o Projeto

O projeto de criagcdo de um almanaque ilustrado para celebrar os 55 anos
desde a revolta de Stonewall e o surgimento das paradas LGBTQIAP+ tem como
objetivo ndo apenas registrar a historia desse movimento, mas também arrecadar
fundos para uma boa causa. A Editora Mol é a responsavel pela produgao do
almanaque e parte dos lucros serao revertidos em doacdes para a ONG Casa Um,

que apoia pessoas da comunidade oferecendo servicos como acolhimento, saude,



47

orientacao juridica e psicoldgica, além de promover agdes de conscientizagdo e luta

por direitos, contribuindo para a busca pela igualdade e pelo respeito a diversidade.

O almanaque contara com textos, ilustragdes, fotografias e grafismos,
abordando diversos aspectos da histéria das Paradas do Orgulho, desde sua origem
até os dias atuais. Serdo explorados também temas como a representatividade

LGBTQIAP+ na cultura pop, personalidades marcantes e as conquistas alcangadas.
e Anadlise de Mercado

O produto se situa no mercado editorial que, de acordo com o SNEL', (2023)
apresenta resultados otimistas de boa performance e ritmo de crescimento. Em seu
relatério, abordando dados de 22/05 a 18/06/2023, foram relatados 4,14 milhdes de
livros vendidos acumulando uma receita de R$178,67 milhdes, contra 3,83 milhoes

em volume e R$161, 05 milhdes de receita no mesmo periodo do ano passado.

De acordo com Dante Cid, presidente da SNEL, a possivel aprovacao da
Reforma Tributaria também é benéfica para o mercado, tendo em vista que, caso o
livro seja tido como produto essencial, a capacidade de investimento sera ainda
mais ampliada. Ademais, ele aborda que a industria do livro busca cada vez mais
trabalhar a bibliodiversidade e atender os interesses dos leitores mais
imediatamente (SNEL, 2023).

Esse crescimento também é confirmado com a pesquisa realizada pela Folha
de Sao Paulo ao analisar o primeiro trimestre de 2023, no qual houve um aumento
tanto no preco dos livros quanto no volume de vendas, a medida em que o preco
meédio subiu 5,3%, enquanto as vendas cresceram 4,2% em comparagao ao mesmo

periodo no ano anterior (Folha Vitdria, 2023).

Ademais, esse crescimento € justificado pela tendéncias e novidades
inseridas no mercado, no qual as editoras buscam se adaptar as novas demandas
dos consumidores, investindo em produtos diferenciados e de qualidade. Por fim,
também é relatado a tendéncia do mercado em abordar cada vez mais tematicas
relacionadas a diversidade e inclusdo, abordando questbes relacionadas a raga,
deficiéncia, género e orientacdo sexual e outras formas de diversidade (Folha
Vitdria, 2023).

8 Sindicato Nacional dos Editores de Livros
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e Analise do Cliente

Ja a Editora Mol, de acordo com informacgdes contida em seu Website, é a
maior editora de impacto social do mundo, com foco em seus autorais “projetos de
socioeditoriais”, impressos de conteudo (revistas, livros, calendarios, guias) que tém
parte do valor de capa ou de producdo doados para ONGs que lutam por causas
sociais, além de possuirem pregos abaixo do mercado ou gratuitos, com foco na

democratizagado do acesso a leitura.

Possui 73 livros lancados, 07 titulos de revistas criados e 161 edigdes
produzidas. Atuam em causas como a educagao e cidadania, saude e bem-estar,
vida sustentavel e protecdo animal. Além disso, seus valores de marca séao:
Significado, Contribuicdo, Colaboracédo, Criatividade, Qualidade, Equilibrio e

Integridade.
e Publico-Alvo

A definicao de jovens entre 15 a 29 anos'® como publico-alvo, justifica-se com
o aumento de leituras?, especialmente com tematicas LGBTQIAP+2?" entre esse
publico, refletindo uma sociedade mais inclusiva e aberta a diversidade de
identidades de género e orientacbes sexuais. Podem ser interessados em tematicas
sociais e de inclusdo, independente de género e orientagdo sexual, que tenham
interesse em conhecer e valorizar a histéria e as lutas da comunidade LGBTQIAP+.
Tendem a ser mais abertos a diferentes perspectivas e mais engajados em questdes
sociais e politicas, conscientes acerca de questdes sobre direitos sociais, igualdade
e diversidade. Em termos de renda, podem ser desde pessoas com renda
meédia-baixa até pessoas de classe média-alta. Em relagdo a hobbies e gostos,
podem ser interessados em arte, cultura pop, musica, cinema e literatura. Também
sdo usuarios de redes sociais e plataformas digitais, sendo acostumados ao uso
cotidiano de aparelhos eletrénicos e da internet. Ao focar nesse publico, busca-se

nao apenas oferecer narrativas que ressoem com suas experiéncias, mas também

® “Para os efeitos desta Lei, sdo consideradas jovens as pessoas com idade entre 15
(quinze) e 29 (vinte e nove) anos de idade.” (Estatuto da Juventude, Lei federal n® 12.852, de 5 de
agosto de 2013)

2 “Pesquisa mostra que jovens entre 18 a 29 passaram a ler mais” (Terra, 2022)

21 “Os livros com tematica LGBTQIA+ lideraram, no ano de 2021, as vendas no Brasil na
categoria infantojuvenil, segundo dados da PublishNews” (NAU Editora, 2022)
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contribuir para a construcdo de uma cultura mais informada e tolerante, promovendo

a representatividade e desconstruindo estigmas associados a diversidade.
e Estratégias de Design

Deve ser realizado Naming®? para a publicagido editorial e o projeto grafico
deve ser atrativo e interessante para o publico-alvo, com predomindncia de
elementos imagéticos e com um layout singular, coeso e funcional para o
Almanaque, apresentando as ilustragcdes e fotografias como meio de expressividade
e comunicagao. Seguindo outros materiais publicados pela Editora Mol, pode possuir

cores vibrantes de matizes variadas, com o uso de ilustragdes digitais com texturas.

Ademais, deve explorar inovacdes acerca da presenca de elementos extras e
recursos interativos, que aumentem o interesse do publico e que fortalegcam a

mensagem proposta.

Por fim, € necessario o desenvolvimento de um protétipo final impresso do

almanaque, sendo assim possivel a apresentagao e avaliagao do projeto.
3.2 Conhecimento Do Objeto

A presente etapa trata do conhecimento e aprofundamento sobre o artefato e
o contexto em que ele se encontra. Assim, s&do realizados os levantamentos acerca
dos fundamentos de linguagem visual, ergonomia e usabilidade, do estudo de
similares por meio da andlise paramétrica de artefatos similares ao escopo do
projeto, do estudo de usuario mediante pesquisas e questionarios acerca do
publico-alvo apontado pelo briefing, e do estudo de materiais e tecnologias, que
busca definir os mais adequados e efetivos para a produgao do artefato final. Além
disso, é realizado o inventario de conteudo, que representa o levantamento das
informacdes que compdem o conteudo do projeto e que serdo tratadas na etapa

seguinte (Passos, 2014).

Por fim, essa etapa é finalizada com a listagem de requisitos “[...] que o
projeto devera seguir para alcangar seus objetivos conceituais, formais e funcionais,
de acordo com as fungbes que um produto de design pode ter” (Passos, 2014,
p.110).

2 “Trata-se de um conjunto de técnicas utilizadas para desenvolver e criar nomes de
produtos, servigcos, empresas, eventos ou, ainda, um projeto em geral, com o objetivo de diferencia-lo
de outras agbes ou campanhas” (Rocket Content, 2019).
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3.2.1 Fundamentos da Linguagem Visual

Os fundamentos da linguagem visual abrangem elementos basicos que
constituem a base da comunicagdo visual. De acordo com Dondis (1997), a
utilizagcdo desses elementos explora o potencial e a realizagdo bem-sucedida da
expressdo visual. Neste contexto, se faz necessaria a compreensdo dos
fundamentos por meio do estudo de suas caracteristicas, que possibilitara a
instrumentalizacdo dos recursos graficos relativos ao desenvolvimento do artefato

deste projeto.

Munari (2001), entdo, apresenta a comunicagdo visual como uma
comunicagao realizada por meio de mensagens visuais, sendo estas pertencentes
ao variado grupo de mensagens que atingem os diversos sentidos do ser humano,
e, por conseguinte, o autor estabelece o pressuposto de que ha entdo um emissor
da mensagem e um receptor que a receba. Nesse processo, destaca-se
primordialmente o da influéncia e impacto do contexto ambiental sobre o processo
comunicativo, tendo em vista que potenciais ruidos decorrentes da singularidade
inerente ao receptor, podem interferir na comunicagao de maneira a gerar alteragoes

substanciais ou até mesmo resultar em sua anulagéo.

Dondis (1997) destaca entédo a importéncia do estudo da comunicagao visual

por meio do entendimento de seus elementos basicos, ao afirmar que:

Para analisar e compreender a estrutura total de uma linguagem visual, é
conveniente concentrar-se nos elementos visuais individuais, um por um, para
um conhecimento mais aprofundado de suas qualidades especificas (Dondis
1997, p.53).

Ademais, a autora apresenta os elementos basicos da comunicagao visual
como componentes fundamentais que constituem a base de todas as informacgdes
visuais, oferecendo diversas possibilidades de configurag&o. Diante disso, elenca os
seguintes elementos: o ponto, a linha, a forma, a dire¢édo, o tom, a cor, a textura, a
dimensdo, a escala e o movimento, e os descreve como “matéria-prima de toda
informacéo visual em termos de opcdes e combinagdes seletivas” (Dondis 1997,
p.51).

Em acréscimo aos elementos anteriormente descritos por Dondis, Lupton
(2008) traz também fundamentos adicionais, atualizados em relagcdo a

contemporaneidade da area do design e tecnologia, sendo possivel citar alguns
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exemplos como: enquadramento, hierarquia, camadas, transparéncia, padronagem

e o ritmo.

Passos (2014), ao discutir os elementos fundamentais e a linguagem visual
em relagdo a configuragcdo da informagdo em interfaces, aponta algumas

recomendagdes quanto o design da informacgao, sendo elas:

Fazer analogias com elementos conhecidos pelo usuario;
Tornar os elementos claros entre si e em suas relagoes;
Ser conciso no uso de elementos;

Enfatizar elementos de maneira hierarquica;

Adequar a linguagem ao contexto do usuario.

(Passos, 2014, p.97)

O autor ainda traz um levantamento tedrico acerca das leis da Gestalt*® e
seus principios fundamentadores, destacando que trazem “em suas regras gerais,
principios aplicaveis a configuracdo de elementos, e que permite articulagao
analitica e interpretativa da forma do objeto, vinculada principalmente aos elementos
imagéticos e textuais das interfaces” (Baxter, 1998; Gomes Filho, 2003; Lida, 2005
apud Passos, 2014, p.93). Estes principios sao: unidade, segregacéao, unificacao,
simetria, formas geométricas, fechamento, pregnancia da forma, figura e fundo,

proximidade, similaridade e continuidade.

Com base nas analises e discussbes apresentadas até entdo, torna-se
evidente a importancia de compreender a influéncia dos elementos essenciais da
comunicagao visual na percepgao de informagdes. Nessa perspectiva, as imagens,
cores e ilustragcdes a serem utilizadas para o estudo de usuario, assim como as
escolhas pertinentes ao desenvolvimento de todo o artefato, foram selecionadas
com base na sua relagdo com o contexto especifico do projeto, considerando fatores

culturais e ambientais que podem influenciar a percepg¢ao visual.

Essa abordagem busca compreender e comprovar as preferéncias dos
usuarios em relagao as implicagdes suscitadas pelas representacgdes visuais, uma
vez que tais elementos tém o potencial de evocar significados e interpretagdes
distintas. Ao incorporar essa analise da conexao entre a comunicagéo visual e o

ambiente cultural e social, obtém-se informacdes importantes para o estudo tanto de

2 “[...] é um conjunto de teoria formulada por psicélogos alemées que entendiam que a visdo
do homem tem uma predisposi¢cao de reconhecimento de padrdes visuais e associagao semantica, a
partir de estimulos recebidos pelo sujeito durante a vida.” (BAXTER, 1998 apud Passos 2014, 93)
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usuarios, quanto dos similares, resultando no aprimoramento da experiéncia do

usuario e na efetividade da comunicacao do artefato em desenvolvimento.
3.2.2 Ergonomia e Usabilidade

A ergonomia, assim como sua finalidade, pode ser definida levando em

consideracgao dois aspectos,

[...] como ciéncia, busca desenvolver conhecimentos sobre as capacidades,
limites e outras caracteristicas do desempenho humano na interagcdo com um
produto (ou sistema) e, como pratica, busca aplicar tais conhecimentos em
projetos de configuracdo de produtos com o objetivo de aumentar a
seguranga, a eficiéncia e qualidade de vida do ser humano (Hendrick, 1993
apud Soares, 2016, p.44-45).

De maneira congruente ao exposto por Hendrick, a ABERGO?* [2007?] traduz
e utiliza como base os conceitos expostos pela IEA?® (2000) para definir a ergonomia
e, em adigao, relata a multidisciplinaridade da ergonomia, assim como descreve a

centralizacado no usuario como fator determinante e intrinseco.

Passos, com base nas informagdes expostas pela ABERGO e IEA, traz entao
uma delimitagcdo dos trés principais dominios referentes a area de atuagao da
ergonomia, sendo eles: ergonomia fisica, ergonomia cognitiva e a ergonomia
organizacional. Ele ressalta ainda a importancia da ergonomia cognitiva para o
design da informacgao, pois ela tangencia a ligagdo do individuo com a informagéao
em relagdo aos processos basicos da mente humana quando em contato e interagéao
com o artefato/sistema. Ademais, ele descreve o0s principais processos mentais
relacionados a ergonomia cognitiva, sendo eles: “percepgdo, memoaria, raciocinio e
resposta motora relacionadas com interagdes entre seres humanos e outros

elementos de um sistema” (Passos, 2014, p.89).

Diante dos processos mentais abordados por Passos, ele reforga a relevancia

do entendimento destes processos,

[...] a partir da caracterizagdo do usuario, das relagdes de experiéncia previas,
assim como de seus gostos e preferéncias, para assim configurar a
informagdo de maneira adequada as suas potenciais associacoes,
generalizagdes e discriminagdes. Tal condi¢do implica no tempo de resposta,
eficiéncia e efetividade da interagdo com um dado artefato. (Passos, 2014,
p.93-94)

2 Associagdo Brasileira de Ergonomia.
% International Ergonomics Association.
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Quanto a usabilidade, Passos a descreve como uma especializacdo da
ergonomia, sendo “a capacidade que um produto apresenta para uso em contexto
especifico, por usuarios determinados, para alcangar objetivos definidos de modo

eficaz, eficiente e satisfatorio” (ISO 9241 apud Passos, 2014, p.94).

Em adicao, Soares reforca a capacidade de se medir a usabilidade de um

artefato/produto ao afirmar que:

A partir de um contexto, entre usuario e objetivo especifico, a usabilidade de
um produto pode ser medida por meio da analise de suas caracteristicas para
atender a utilidade exigida; do processo de interacao de seu uso, da eficacia e
eficiéncia do usuario ao fim de seu uso e também da opinido do usuario
durante ou apés o seu uso. Se um produto favorece o usuario a atingir seus
objetivos (eficacia), exige dele menos esfor¢o para isso (eficiéncia) e ainda o
deixa com uma sensacgdo positiva (satisfagdo). Portanto, as medidas de
usabilidade desse produto serdao melhores. (ABNT NBR ISO 9241-11:2011
apud Soares, 2016, p.47)

Soares et al. trazem em recorte a usabilidade no design editorial, area do
projeto aqui desenvolvido, confirmando sua finalidade de “suprir as necessidades do
usuario e contribuir para a sua experiéncia, auxiliando na obtengao e retencao de
informacao” (Soares et al., 2015, p.33). De acordo com os autores, o projeto deve
ser centrado no usuario e suas caracteristicas cognitivas desde o inicio, buscando
que todas as etapas de pesquisa e criagdo estejam voltadas para erradicar possiveis
erros no uso do artefato, assim como a transmissdo clara e assertiva das

informacdes desejadas.

Ademais, os autores evidenciam a possibilidade e recomendacido da
aplicacado de principios da usabilidade e da ergonomia da informacdo em projetos
editoriais impressos, mesmo que a usabilidade seja quase sempre relacionada a

projetos de midias digitais (Soares et al., 2015, p.33).

Assim, percebe-se a importadncia do estudo e aplicagdo da ergonomia e
usabilidade no projeto do almanaque, assim como em qualquer outro projeto de
design centrado no usuario. Busca-se entado, a utilizagcao de ferramentas, métodos e
a realizagado de pesquisas diversas durante o projeto do almanaque, tendo como
principios e objetivo 6tima ergonomia e usabilidade e, como resultado desejado, um

artefato eficaz, eficiente e satisfatorio.

Por fim, em razdo da natureza editorial e impressa do artefato em questéo,

traz-se o levantamento das seguintes variaveis e questdes ergondmicas pertinentes
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ao projeto. Elas serdo abordadas na analise de similares, no estudo de usuarios, e
por fim, no estudo de materiais e tecnologias, assim gerando requisitos

primordialmente funcionais e formais. Sendo possivel citar:
e Manuseabilidade e leitura

Referente ao uso da publicagdo editorial como objeto fisico, relacionado a
acdes do individuo de manusear, armazenar, ler, folhear, navegar e interagir de
maneira geral com o livro. De acordo com Wollner (2003 apud Scherdien, 2010), é
indispensavel que o projeto editorial apresente requisitos ergonémicos relativos ao
manuseio e leitura da obra, e que, caso nado possua tal cuidado, o artefato néo se

adequa a sua funcao.
e Legibilidade

Abordado anteriormente no subtdpico de Tipografia, representa a facilidade,
rapidez e acuracidade da percepgao dos elementos imagéticos e tipograficos, como

corpo de texto, titulos, legendas e imagens (ADG, 2012).
e Contraste

De acordo com Dondis, € uma das técnicas visuais mais importantes para o
controle de uma mensagem visual. Pode estimular e atrair a atengéo, assim como
pode dramatizar o significado das composigbes, tornando-os mais importantes e
dinamicos, esta ligado a “organizagado dos estimulos visuais que tem por objetivo a
obtencdo de um efeito intenso” (Dondis, 1997, p.118-119). Pode ser atingido de
diferentes maneiras, como por tom, cor, forma ou escala. Também é importante para
a diferenciagdo entre fundo e figura, ou ainda, forma e espago negativo (Lupton,
2008).

e Hierarquia visual

De acordo com Lupton, a hierarquia visual € responsavel por controlar a
transmissdo e o impacto da mensagem, e sua falta causa confusédo e dificulta a
navegacao nos artefatos graficos. Ela ainda cita que pode ser atingida e expressa de
diversas maneiras, como “através das variagbes em escala, tonalidade, cor,
espacamento ou posicionamento, além de outros sinais” (Lupton, 2008, p.115).
Como abordado anteriormente, também pode ser atingida textualmente, por meio de

diferentes tipos e pesos tipograficos.
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¢ Ritmo

O ritmo, graficamente aplicado, pode ser atingido por meio do uso repetitivo
de elementos, como grids, formas geométricas e linhas. Enquanto isso, a variagao
do tamanho e intensidade dos elementos pode ser utilizada para gerar surpresa,
quebrando o ritmo. Também se demonstra util para a conducdo do olhar do
observador pela composigao, sendo muito importante para ajudar a ordenagao e

coeréncia em uma sucessao de paginas (Lupton, 2008).
e Harmonia

De acordo com Dondis, a harmonia se relaciona com a predisposicdo e
necessidade humana de “reduzir a tensao, racionalizar, explicar e resolver as
confusdes” (Dondis, 1997, p.108). Pode ser aplicada pelo uso de grids, escala e

posicionamento dos elementos, assim como nas relagdes de cor.
3.2.3 Anadlise de Similares

O presente tdpico tem como objetivo realizar o estudo de artefatos similares
ao desenvolvido neste projeto, o almanaque. Os levantamentos conduzidos neste
contexto fornecerdo um repertério e embasamento essenciais para a identificacao
dos requisitos pertinentes ao desenvolvimento do produto final. Serdo consideradas
as principais caracteristicas dos produtos similares, bem como questbes de
ergonomia, usabilidade e fundamentos da linguagem visual, a fim de quantificar
elementos que possam ser Uteis e passiveis de aplicagdo. Essa analise contribuira
para a compreensao das praticas existentes no mercado e para a identificagcao de

oportunidades de aprimoramento e diferenciagao do almanaque em questio.

O estudo dos artefatos similares sera conduzido por meio de analise
paramétrica, ferramenta que "[...] serve para comparar os produtos em
desenvolvimento com produtos ja existentes ou aqueles dos concorrentes,
baseando-se em certas variaveis, chamadas de parametros comparativos" (Baxter,
1998, p.72)

O modelo de tabela adotado segue a abordagem de analise paramétrica
utilizada por Passos (2014), baseada na ferramenta sugerida por Baxter (1998).
Nesse contexto, sdo utilizados os campos "Parametro”, "Variavel" e "Descricdo". A

coluna "Parametro" refere-se aos elementos especificos que serdo avaliados e
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comparados entre os artefatos em analise. A coluna "Variavel" contempla as

diferentes caracteristicas relacionadas a cada paradmetro. Por fim, a coluna

"Descricao" quantifica e classifica detalhes e informagdes relevantes sobre cada

variavel, auxiliando na compreenséo e interpretacdo dos resultados obtidos.

Tabela 1 - Modelo de tabela para analise paramétrica

PARAMETRO VARIAVEL DESCRIGAO
. Tipo de Grid (retangular, colunas, modular,
Grid RSP ;
hierarquica, ou variada)
Tipografia Variacao (quantidade de familias tipograficas) e

Projeto Grafico

caracteristicas gerais ( estilo, presenca de serifa, etc)

Alinhamento do texto

A esquerda, a direita, centralizado ou justificado.

llustracdo e grafismos

Se contém, caso sim, caracteristicas (Estilo e
contorno).

Fotografia

Se contém, caso sim, caracteristicas (presenga de
moldura, tratamento, edigéo, etc).

Cores

Caracteristicas (matiz, saturacado, luminosidade, e cor
do texto).

Estrutura Editorial

Organizagéo

Se possui se¢des, capitulos ou ordenacgao.

Sumario/indice

Se contém, caso sim, caracteristicas.

Folio e titulo corrente

Se contém, caso sim, caracteristicas.

Recursos Extras

Interativos

Se contém, caso sim, caracteristicas.

Destacaveis/Colecionaveis

Se contém, caso sim, caracteristicas.

Méveis/pop-up

Se contém, caso sim, caracteristicas.

Formato Dimensdes e orientacao.
Encadernagéao Tipo de Encadernacgéo.

Materiais e Tecnologia | Anteparo Tipo de Anteparo.
Acabamentos Se contém, caso sim, caracteristicas.
Impressao Tipo de Impressao.
legibilidade Baixa, média ou alta, e descrigcéo.

Usabilidade

Manuseabilidade

Baixa, média ou alta e descricao

Contraste

Baixo, médio ou alto e descrigcao

Hierarquia visual

Baixa, média ou alta e descrigao
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Os artefatos a serem analisados foram escolhidos por serem publicacbes
contemporaneas do género almanaque, apresentando uma ampla variedade de
conteudos condensados acerca de tematicas especificas, projetos graficos
abundantes em conteudos imagéticos e diversificados, com foco no uso de
ilustracdes e fotografias. S&o eles: duas edigdes do Aimanaque Tudum da Netflix (de
2020 e de 2021) e um exemplar do Alimanaque Retré: Revivendo os anos 1980/, da
Editora Europa. Também foi selecionado um exemplar da publicacdo SORRIA:
Como néo ficar doente, por ser uma publicacao editorial produzida pela Editora Mol,
cliente da simulagdo apontada no briefing. As tabelas de analise paramétrica desse

similares estdo completas no (Apéndice A).

A seguir, € apresentada a tabela conclusiva que indica os itens descritos com
maior ocorréncia, assim como apresenta as informacdes mais relevantes obtidas
pela analise dos similares propostos, em busca de adquirir aprofundamento acerca
do contexto mercadolégico do artefato, assim como tragar possiveis requisitos, ao se
analisar parametros e variaveis congruentes com todo o estudo e pesquisa

presentes até essa etapa do projeto.

Tabela 2 - Resultado da Analise Paramétrica

PARAMETRO VARIAVEL MAIOR RECORRENCIA

Grid Possuem predominantemente grids modulares e hierarquicas.

Tipografia de texto e outra para titulo/destaques; sendo corpo de texto sem
serifa e titulos em display sem serifa

Predominantemente usam 2 familias tipograficas uma para corpo

Predominantemente possuem texto alinhado a esquerda e, em

Alinhamento do texto .
segundo, centralizado

Projeto

Gréfico

llustracdo e grafismos

Predominantemente possuem ilustragdes, maioria em estilo flat.

Fotografia

Predominantemente possuem fotografias, podendo ser inseridas
em molduras, com detalhes em grafismos e também em recortes
e colagens ou em full page (pagina preenchida).

Cores

Todas possuem diversas matizes, sendo todos multicoloridos,
com predominancia de cores altamente saturadas e com
luminosidade variada. Os textos de destaques costumam ser
coloridos e o corpo de texto preto.

Estrutura
Editorial

Organizagao

Todos sao separados por segdes, com titulo em cada uma.

Sumario/indice

Todos possuem indice/sumario, com o titulo de secdo e niumero
da pagina no inicio de cada secao.




58

Folio e titulo corrente . ~
o titulo da segéo

Predominantemente utilizam félio e titulo corrente, apresentando

Interativos Quando possui: quizzes, caga-palavras, jogos

Recursos Destacaveis/ . . L A

o Quando possui: adesivos, cartas destacaveis e pOsteres
Extras Colecionaveis

Méveis/pop-up Quando possui: paginas desdobraveis
Formato Todos sao verticais, com o tamanho médio de 19.6cm x 26 cm
Encadernacao Predominantemente cola Hot Melt

Mater|a|s.e Anteparo Predominantemente papel couché fosco ou brilhoso

Tecnologia
Acabamentos Quando possui: Serrilha, recortes destacaveis, recortes especiais.
Impressao Todas sao Offset
legibilidade Alta, apresentam tipografias adequadas, leitura confortavel e boa

qualidade de impresséo.

Alta, possuem experiéncia confortavel de leitura e podem ser

Manuseabilidade folhneados e abertos completamente planos.

Ergonomia e

Usabilidade | Contraste Alto, utilizam cores contrastantes nas composigcdes e com boa

separacgao entre o fundo e os elementos textuais e visuais.

Alta, utilizam elementos graficos como formas geométricas,
modulos e grafismos para a separagao e hierarquizagao de
conteudo e texto, assim como utilizam técnicas tipograficas, de
cor e escala para hierarquizagao.

Hierarquia visual

3.2.4 Estudo de Usuarios

Conforme afirmacédo em Passos (2014, p.163), “o usuario de um artefato,
objeto de design € o motivo existencial deste, e deve ser compreendido para
desenvolvimento do projeto.” Nesse contexto, o estudo do usuario torna-se
fundamental, demandando a identificacdo e aplicacdo de métodos apropriados que
permitam obter uma compreensédo abrangente dos gostos, objetivos e preferéncias
do usuario. Considerando as opg¢des disponiveis, o questionario online foi a escolha
mais adequada devido a sua eficacia e conveniéncia na coleta de dados

quantitativos e qualitativos para o projeto em questéo.
e Questionario Quanti-qualitativo

Uma pesquisa com usuario pode utilizar-se de um enfoque tanto quantitativo,

quanto qualitativo, a depender dos objetivos de cada estudo. O enfoque quantitativo
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“utiliza a coleta de dados para testar hipoteses, baseando-se na medicado numérica e
na analise estatistica para estabelecer padrdes e comprovar teorias” (Hernandez;
Fernandez; Baptista, 2013 p.34). Além disso, os autores destacam que os estudos
quantitativos possuem a finalidade de prever os fenbmenos pesquisados, buscando

regularidades e relagdes causais entre elementos, comprovando inferéncias.

No entanto, apenas dados quantitativos podem nao fornecer a compreensao
completa do estudo em questdo. Por isso, a inclusdo de perguntas qualitativas no
questionario possibilita uma compreensdao mais aprofundada, na medida em que
utiliza-se de “descricoes detalhadas de situagdes, eventos, pessoas, interacgoes,
condutas observadas e suas manifestagdes" (Hernandez; Fernandez; Baptista, 2013
p.34). Desse modo, determinou-se que o questionario de estudo do usuario deste
projeto se adequa tanto ao enfoque quantitativo, quanto ao qualitativo, sendo este

quanti-qualitativo, que pode ser conferido no (Apéndice B).
e Desenvolvimento do Questionario

No desenvolvimento do questionario, um enfoque centrado no usuario foi
adotado nas questdes, levando em consideragcédo aspectos sociais, de ergonomia e
usabilidade, bem como conteudo, tematica e preferéncias relacionadas ao projeto

grafico.

Nesse sentido, seguindo os preceitos dos fundamentos da linguagem visual,
foram incluidas como alternativas em uma das questdes, paletas de cores com
variagdes tonais de matizes presentes no arco-iris, simbolo amplamente associado
ao publico LGBTQIAP+ devido a sua representacdo na bandeira da comunidade.
Essa escolha foi tomada com o propésito de entender a preferéncia predominante
acerca das caracteristicas cromaticas especificas anteriormente discutidas, como

por exemplo saturacéo e brilho.

Em outra questao especifica, as ilustracbes apresentadas como alternativas
diferem-se e sao fundamentadas em relacdo aos elementos basicos da
comunicagdo visual. Assim, essa questdo tem como objetivo primordial a
compreensao da preferéncia dos usuarios em relagdo as questdes da linguagem

visual representadas nas imagens.

De modo geral, ao elaborar as questdes buscou-se contemplar a geragao de

requisitos para o desenvolvimento do artefato em questdo, a fim de garantir que o
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resultado auxilie no processo de configuracéo do artefato. Com enfoque centrado no
usuario, espera-se que o projeto esteja coerente com as expectativas e
necessidades do publico-alvo, contribuindo para uma experiéncia mais satisfatoria,

eficaz e eficiente.
e Amostra

Ao conduzir uma pesquisa, € imprescindivel definir a populacdo que se
pretende estudar. A populagdo € o grupo de individuos que possuem caracteristicas
comuns e que sao relevantes para o proposito da pesquisa. No entanto, é
fundamental reconhecer que, em determinadas circunstancias, o acesso direto a
totalidade da populagao de interesse pode ser pouco viavel, especialmente quando
esta é de tamanho consideravel. Desse modo, torna-se necessario efetuar um
recorte na populagdo e trabalhar com uma amostra, a qual representa um
subconjunto representativo da populagdo maior. Tal procedimento permite inferir,
com certo grau de confianga, as conclusdes obtidas na amostra para toda a
populagdo, tornando a pesquisa viavel e eficaz na obtengcdo de resultados

significativos. (Hernandez; Fernandez; Baptista, 2013)

Neste estudo, os dados estatisticos fornecidos pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE)*® foram utilizados para calcular o tamanho da
populagdo, considerando-se individuos brasileiros com idade entre 15 e 29 anos,
sem distingdo de género, resultando em um total de 51.340.473. Em seguida,
utilizou-se uma calculadora amostral online?, utilizando parametros como
populacdo; erro amostral, definido em 5%; nivel de confianga, definido em 90%; e
distribuicao populacional determinada como heterogénea devido sua pluralidade, a
fim de determinar o tamanho da amostra necessaria para representar

adequadamente a populagdo em questao, resultando no numero 271, conforme:

% Disponivel em: <https://cens02010.ibge.gov.br/apps/sinopse/webservice/> acesso em 30 de
julho de 2023.

27 Disponivel em: <https://comentto.com/calculadora-amostral/> acesso em 30 de julho de
2023.


https://comentto.com/calculadora-amostral/
https://censo2010.ibge.gov.br/apps/sinopse/webservice/
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Figura 10 - Calculadora Amostral

Calculadora Amostral

CALCULAR

Resultado 27N

Fonte: Calculadora Amostral, Comentto?®

e Analise de Resultados do Questionario

Com o enfoque, estrutura e amostra devidamente estabelecidos, procedeu-se
a aplicacdo do questionario online por meio da ferramenta Google Forms,
divulgando-o em redes sociais, a fim de obter participagdes voluntarias. Desse
modo, buscou-se obter o maximo de respostas possiveis, visando atingir a amostra
previamente estipulada. No entanto, o numero obtido foi de 108 respostas, o que
resultou em uma margem de erro de 7.89%. Em outras palavras, os resultados da
pesquisa tém o potencial de variar em até 7.89 pontos percentuais para mais ou

para menos.

Partindo do pressuposto, € crucial interpretar os resultados com cautela e
considerar os numeros obtidos, levando em consideragao que, tratando-se de um
questionario piloto em um estudo académico de conclusdo de curso, os resultados
podem n&o ser generalizaveis com a mesma precisdo para toda a populagao-alvo,
entretanto, valem como direcionamento projetual e exercicio pratico efetivo. Assim,
com base nos resultados alcangados (Apéndice C), foi possivel validar inferéncias e

identificar as seguintes predominancias nas respostas dos entrevistados:

- A maior parte do publico possui entre 18 e 24 anos;

% |dem, acesso em 30 de julho de 2023.
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Se identificam predominantemente com o sexo feminino;

50,9% se afirmam heterossexuais, 20,4% bissexuais e 17,6% homossexuais;
Preferem ler deitado na cama ou reclinado em sofé/poltrona;

O design da capa e paginas internas devem ser atrativos e interessantes,
sendo a caracteristica mais valorizada pelos usuarios. A encadernagdo deve
ser duravel, além de permitir manter o livro aberto totalmente plano;

Também deve possuir indice/sumario para facilitar a localizagao de segodes e
conteudos especificos;

Personalidades/figuras importantes para as paradas/comunidade, marcos
historicos, datas importantes e informacgdes e exemplos sobre a cultura queer
estdo entre as tematicas que o0s usuarios mais esperam encontrar no
conteudo do almanaque;

Posteres destacaveis com ilustragdes/fotografias, brindes (cartaz, marcador
de paginas e acessoérios), e elementos interativos (quizzes, jogos) sao
predominantemente apontados como elementos que podem enriquecer a
experiéncia do leitor;

Ha uma maior preferéncia pela utilizagdo de fotografias em comparagéo ao
uso de ilustragdes. No entanto, vale destacar que essa diferenca é de 16,7%,
considerando que 58,3% tendem a fotografia, e 41,6% tendem a ilustragéo.
Ha preferéncia por cores de brilho e saturagdo média/alta, sendo a paleta

indicada na Figura 11 a mais votada, com 38,9%.

Figura 11 - Paleta de cor mais votada

Fonte: Autoria Prépria (2023)
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- Preferéncia por ilustracbes multicoloridas, com pincéis texturizados e linhas
de contorno em apenas alguns locais. Os personagens humanos possuem
anatomia simplificada, porém proporcdes realistas. Foi feita uma analise
pertinente as semelhancas das duas ilustragdes mais votadas, que
representam 48,1% dos votos (29,6% a primeira, 18,5% a segunda),

apresentadas a seguir, conforme Figuras 12 e 13:

Figura 12 - llustracdo mais votada

Fonte: Behance, Jordan Kay?®

Figura 13 - Segunda ilustracdo mais votada

Fonte: Instagram, Camila Gray, @camisgray*

2 Disponivel em <https://www.behance.net/gallery/108198019/Starbucks-Pride-Campaign>
acesso em julho de 2023
%0 Disponivel em <https://www.instagram.com/camisgray/> acesso em julho de 2023
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Em relacdo as questdes e respostas qualitativas, €& possivel extrair
informagdes cruciais para a consolidagdo dos requisitos do projeto, pois nelas o
entrevistado consegue expor mais profundamente seus gostos e experiéncias,
abordando principalmente questdes emocionais e individuais. A seguir estédo

destacadas as consideracdes mais pertinentes extraidas dessas respostas:

- Percebe-se a preferéncia por informagbes objetivas, diretas, claras e
confiaveis, sendo extremamente valorizado por eles o uso de linguagem
acessivel, assim como o uso de imagens, designs e diagramagao visualmente
interessantes, cativantes e chamativas. Outros usuarios também destacaram
o gosto pela aplicagdo de elementos extras e pelo carater colecionavel e
singular dessas publicagoes.

- Em relagdo as experiéncias e historias acerca das paradas do orgulho
LGBTQIAP+, a maioria dos entrevistados declaram que ndo possuem/nao
conhecem o evento, no entanto, muitos se mostraram curiosos e com
interesse em conhecer. Ja os entrevistados que compartilharam suas
experiéncias e conhecimento, destacaram o evento como uma experiéncia
unica e marcante, que representa uma socializacdo e acolhimento,
enfatizando o sentimento de pertencimento para os participantes, assim como
alegria, celebragcdo, liberdade, amor e respeito. Ainda ressaltaram a
importancia do evento para os direitos da causa LGBTQIAP+, assim como
sua grandiosidade e seu impacto e repercussdo nas areas sociais e
econdmicas. Por fim, também apontaram o fato de que o Brasil possui a maior

parada do orgulho, que ocorre em Sao Paulo.

Em sintese, mesmo diante das limitagdes inerentes ao tamanho da amostra,
os dados e informacdes coletadas por meio do questionario quanti-qualitativo acima
possibilitaram uma maior compreensao das preferéncias e gostos do publico-alvo,
fornecendo informagdes uteis e relevantes para a configuragdo, adequacgido e
aplicacao do produto final. Essa abordagem respalda a tomada de decisdes,

contribuindo para a maximizagao das chances de sucesso do produto no mercado.
3.2.5 Materiais e Tecnologias

A producdo gréafica envolve uma série de escolhas decisivas que visam

garantir a qualidade de um projeto e, por consequéncia, o seu éxito. Dentre essas
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decisdes, a escolha dos materiais utilizados desempenha um papel fundamental,
especialmente referindo-se ao projeto em questdo, onde a expressividade,

funcionalidade e singularidade s&o pontos chave entre seus objetivos especificos.

E valido ainda acrescentar que, o levantamento aqui presente tem como
objetivo principal assegurar a qualidade do produto final, considerando aspectos
como durabilidade, estética e usabilidade, ao mesmo tempo em que busca alcangar

um equilibrio entre os custos envolvidos e os beneficios proporcionados.*’

Essa abordagem visa garantir a viabilidade do projeto experimental dentro dos
recursos indicados a seguir, considerando a natureza académica do trabalho e a

necessidade de apresentacdo de um protétipo para avaliagao.
e Anteparo

No que diz respeito aos anteparos utilizados na produgao grafica, o papel se
destaca como o principal em projetos editoriais, sendo um material versatil, com
diferentes gramaturas, texturas e cores, que podem conferir caracteristicas visuais e

tateis distintas ao produto final (Caldwell; Zappaterra, 2014).

Barbosa destaca a importancia de se ter conhecimento acerca dos tipos de
papéis existentes ao elencar dois motivos: “[...] primeiro, por esse ser um dos
elementos do design que afeta a qualidade do trabalho e, segundo, por ter um peso
significativo no orgcamento da producgao" (Barbosa, 2009, p.106). Com base nos dois
pontos, a autora cita ainda o couché como o tipo de papel entre os mais

requisitados, por ser inclusive um dos mais econémicos.

A partir disso, e da predominancia em similares analisados, determinou-se
que o papel do tipo couché fosco ou brilhoso se enquadra nas necessidades do
projeto desenvolvido. Entretanto, podera haver a utilizagado de outros tipos de papel

a depender do desenvolvimento de elementos extras, como destacaveis.

Em relagdo ao formato, com o objetivo de otimizar o aproveitamento do papel
e a partir da média inferida na analises dos similares, foi estabelecido que o

almanaque sera produzido utilizando folha para impressao grafica com dimensao

¥ E importante ressaltar ainda a importancia de um novo levantamento caso surja a
possibilidade de produgcdo em larga escala, a fim de analisar a eficiéncia e a economia de escala na
escolha dos materiais e tecnologias a serem adotados.
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padrao de 72x112cm, que produz até 16 folhas frente e verso no formato

aproximado de 17x24,5cm, apés o corte.
e Técnica de Impressao

No contexto das técnicas de impressado, o offset € amplamente empregado
em projetos com produgdo em larga escala, devido a sua capacidade de oferecer
alta qualidade de imagem e eficiéncia no processo de impressado. Essa técnica é
considerada ideal para a produgdao do almanaque em questdo, como pode ser

constatado inclusive na analise de projetos similares.

No entanto, ressaltando a natureza académica desse projeto, a impressao
digital € uma alternativa que possui maior viabilidade para desenvolvimento de um
prototipo, caracterizada pelo baixo custo, especialmente tratando-se da produgao de

pequenas tiragens (Barbosa, 2009, p. 86).
e Encadernacgao

Em relacido a encadernacéo, a escolha do método adequado esta diretamente
relacionada ao produto final desejado, levando em consideragdo suas
especificagbes como tamanho, formato, tipo e gramatura do papel. Ao analisar
produtos similares, verificou-se em sua maioria a utilizacdo da técnica de
encadernagao Hot Melt*2. No entanto, vale ressaltar que a eficiéncia dessa técnica
depende de especificagbes como as citadas anteriormente, podendo demandar um
esfor¢co maior no manuseio em alguns casos, especialmente para manter o impresso

aberto em uma superficie plana.

A partir dessa conclusdo, e da o6tima usabilidade de um dos similares
analisados, destacou-se o tipo de encadernagéo espiral®, que se justifica pela sua
praticidade, facilidade de manuseio, reducdo no custo de producdo, além de que
“livros encadernados com espiral permitem a abertura completamente plana das
paginas” (Haslam, 2007, p.238) o que impacta positivamente na experiéncia de uso

e interatividade presente no projeto. Assim, buscando maior durabilidade e

%2 “Hot Melt: Cola aplicada quente, muito utilizada para fechamento de embalagens e em
lombada de livros” (ADG, 2012, p.107)

3 “As folhas individuais, em vez de cadernos, séo perfuradas na borda da lombada com uma
série de furos, com o mesmo passo da espiral. O arame espiralado ou o fio de plastico passa através
dos furos prendendo as paginas e as capas” (Haslam, 2007, p.238)
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resisténcia, foi definido a encadernagdo em wire-o, sistema de encadernacgéo espiral

que utiliza material metalico, mais robusto e sofisticado (Redoma, 2019).
e Software

A utilizagdo de softwares para a diagramacgéo, ilustracdo e tratamento de
imagem desempenha um papel crucial no projeto em questdo. Serdo utilizados
softwares do pacote Adobe, primordialmente o Photoshop e Indesign, que engloba
ferramentas para design grafico, desenvolvimento web, edicdo de fotos e edicdo de
videos. Destacando-se pela qualidade inquestionavel de cada programa, sendo

amplamente reconhecida pelos profissionais da area (Rock Content, 2018).

A utilizagdo desses softwares se torna essencial, na medida em que
proporcionam eficiéncia, qualidade e precisao na etapa de desenvolvimento, além
de oferecer flexibilidade e versatilidade para a exploragao de diferentes abordagens
estéticas e realizar ajustes durante o processo criativo. No entanto, cabe destacar
que ha possibilidade do uso de softwares complementares, a depender das

necessidades especificas ao longo do processo de desenvolvimento.
3.2.6 Inventario de Conteudo

A etapa de Inventario de Conteudo consiste no levantamento de informagdes
textuais e imagéticas que serdo tratadas na préxima fase da abordagem
metodologica, o desenvolvimento do objeto. Esse levantamento busca trazer
informacdes relevantes e passiveis de sintetizagcdo, configuragdo e tratamento

estético para o artefato (Passos, 2014).

Assim, foram levantados diversos textos, matérias e fotografias de blogs e
sites de jornais e revistas, assim como bancos de imagens, abordando conteudos
relevantes a tematica proposta ao Almanaque, também sendo levado em
consideragao as informacdes obtidas no estudo de usuario acerca dos temas mais

esperados pelo publico-alvo.
3.2.7 Definigao de Requisitos

Em continuidade a abordagem metodolégica utilizada, as informacdes
coletadas séo sintetizadas e racionalizadas, apontando entdo os requisitos que o
projeto devera seguir no desenvolvimento do artefato, sendo separados em

requisitos conceituais, formais e funcionais, apresentados a seguir:
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e Requisitos Conceituais

Os requisitos a seguir estdo relacionados a conceituacédo e esséncia do
projeto em relagdo aos seus aspectos sociais, culturais e psiquicos atrelados a sua
tematica. Estes aspectos serdo representados por elementos da linguagem visual
como cor, textura e forma, e aqui sdo descritos como construtos e adjetivos,

retirados desde o briefing ao estudo de usuario, e séo eles:

- Inclusao e diversidade: as informacbdes e elementos graficos devem ser
inclusivos, abordando a pluralidade presente na comunidade, respeitando a
diversidade de experiéncias e perspectivas, evitando generalizagbes e
esteredtipos, respeitando diferentes identidades e realidades;

- Diversao: deve proporcionar entretenimento, prazer e alegria ao usuario,
tornando a experiéncia de uso mais descontraida e animada;

- Amor, acolhimento e pertencimento: deve expressar a sensagao de amor,
acolhimento e pertencimento atrelada as paradas do orgulho LGBTQIAP+;

- Conscientizagao e impacto social: deve fornecer conscientizagao acerca
das problematicas enfrentadas pela comunidade LGBTQIAP+, reforgando o
carater social do projeto e das paradas.

e Requisitos Formais

Ja os requisitos formais representam as fungdes estéticas do artefato,
atribuindo descricbes e definicbes acerca dos elementos basicos e das composicoes

visuais do projeto grafico, assim como de sua experiéncia tatil e de leitura. Sdo eles:

- Cores: 0 almanaque deve conter cores vibrantes e de matizes variadas, que
expressem o0s requisitos conceituais propostos. Como exemplo, ser

multicolorido pode expressar os conceitos de diversidade e alegria.

- Grid: deve possuir grid e diagramagdo que possibilite a criacdo de
composi¢cdes dindmicas e expressivas, mas ainda funcionais, sendo

recomendado o uso de grid modular e/ou hierarquica;

- Enfase no uso de imagens e ilustragdes: deve incorporar imagens e
ilustracbes atrativas e expressivas, que reforcam o conceito do projeto e a
informagédo transmitida, Para isso, as imagens devem ser trabalhadas e
editadas a fim de se comunicarem com as ilustragdes, grafismos e o restante

da mancha grafica; As ilustragcdes devem ser realizadas, por exemplo, com o
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uso de texturas e pincéis texturizados, e os personagens humanos devem

possuir anatomia simplificada, porém proporgdes realistas.

- Grafismos: devem ser usados grafismos que acompanhem o estilo de
ilustracdo aplicada, as adornando, assim como devem adornar as fotografias

e compor a mancha grafica de maneira geral;

- Tipografia: deve apresentar duas familias tipograficas sendo uma sem serifa,
mais expressiva e marcante para titulos e destaques, e outra para o corpo de
texto, sem serifa e mais simples. O corpo de texto deve ser
predominantemente na cor preta, enquanto os textos de destaque podem ser

coloridos;

- Formato: a escolha do formato vertical, com paginas de tamanho 17x24,5 cm
apos o refile, no corte 16 da folha de impressdao de 72x112cm, visando

otimizar o aproveitamento de papel.
e Requisitos Funcionais

Por fim, os requisitos funcionais representam os aspectos relacionados ao uso
do objeto, aqui levando em consideracédo principalmente a ergonomia, assim como
os materiais e tecnologias aplicados ao almanaque, sendo extremamente

importantes para a eficacia, eficiéncia e satisfacdo no uso do artefato. Sao eles:

- Sumario: deve possuir sumario com os capitulos e se¢des do almanaque em

destaque, assim como a pagina de inicio das mesmas.

- Folio e Titulo corrente: deve possuir folio, marcando o numero das paginas,

e titulo corrente, apresentando o titulo do capitulo presente.

- Elementos extras e recursos interativos: deve possuir elementos extras,
como pébsteres destacaveis com ilustragbes/fotografias, brindes (cartas,
marcador de paginas e acessoérios), e recursos interativos (como

caga-palavras e jogos);

- Tipografia legivel: deve apresentar tipografias legiveis e adequadas para o

processo de impressao;
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- Contraste: deve apresentar cores contrastantes nas composi¢cées, com boa
separacao entre o fundo e os elementos. O contraste também deve ser

utilizado para atrair o olhar e conduzir a leitura.

- Hierarquia da Informacgao: deve apresentar hierarquizacdo do conteudo
textual e visual coerente, utilizando de técnicas tipograficas, de cor e escala,
também uso da grid, mddulos, grafismos e formas geométricas para
segregacao e destaque dos elementos Ademais, deve permitir facil

navegacao pelo conteudo.

- Manuseabilidade: deve apresentar boa manuseabilidade, sendo possivel ser
manuseado facilmente e aberto completamente plano, permitindo a leitura

nas posi¢cdes sentadas, reclinadas e deitadas.

- Sistema de cor: deve utilizar o sistema de cor CMYK, em razdo de ser um
artefato impresso. Ademais, as cores devem ser adequadas para a

impressao, ndo causando problemas de contraste.

- Anteparo e Encadernagao: deve ser utilizado o papel couché fosco, com

encadernagao em wire-o.
3.3 Desenvolvimento do Objeto

Dando sequéncia a abordagem metodolégica utilizada, tem-se o
desenvolvimento do objeto, que é responsavel pela materializacdo do artefato
proposto fundamentada nos estudos previamente realizados, e baseando-se nos
requisitos listados anteriormente. Essa etapa apresenta o tratamento de conteudo,
geragao, selecdo e desenvolvimento de alternativas, validacdo e adequagao, assim

como o fechamento e apresentagao do projeto e seu produto final (Passos, 2014).
3.3.1 Tratamento de Conteudo

O processo de tratamento de conteudo € um passo importante na producao
do artefato em questéo, tendo em vista que o projeto tem o design da informagéao
como um de seus fundamentos. Assim, em congruéncia com a geragcdo de
alternativas, o conteudo passa por etapas de organizacdo e estruturacdo das
informagdes, como definido pela abordagem de Passos (2014), sendo elas:

Aglutinacéo, Mapa, Grid, e Visualidade.
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Ademais, é importante ressaltar que, em virtude da natureza experimental e
com foco no projeto grafico deste estudo, o conteudo a ser utilizado, fruto do
inventario realizado previamente, trata de um compilado de diversas fontes,
incluindo matérias, livros e sites. Além disso, € valido destacar que, em um possivel
cenario de real desenvolvimento do almanaque para o mercado, € imprescindivel
que seja produzido conteudo original por profissionais especializados na area, tais
como jornalistas, escritores, pesquisadores, entre outros. Este processo visa garantir
a integridade, qualidade e autenticidade do conteudo, além de assegurar que o
mesmo atenda aos padroes éticos e respeite os devidos direitos autorais e

comerciais.
e Aglutinacao

Inicialmente, o tratamento de conteudo buscou aglutinar e estruturar as
informagdes levantadas no Inventario de Conteudo, as organizando e separando em
topicos que foram definidos a partir da sintese dos levantamentos realizados no
referencial teérico, bem como dos resultados obtidos na etapa de estudo do usuario.
Os topicos obtidos a partir da aglutinagcdo de conteudo foram denominados

capitulos, em razdo do carater editorial do projeto, sendo eles:

Histéria das Paradas do Orgulho;
Figuras Importantes;
Cultura LGBTQIAP+;

Datas Afirmativas.

e\ e

Assim, as informagdes levantadas anteriormente s&o aglutinadas, sendo

preparadas para serem configuradas adequadamente nas etapas seguintes.
e Espelho Editorial (Mapa)

Essa etapa busca representar visualmente a estrutura da informacéo e sua
hierarquia de acesso e navegacédo, levando em consideragdo que a escolha da
ferramenta de tratamento de conteudo deve ser congruente com a natureza da
atividade a ser desempenhada e com as caracteristicas inerentes ao conteudo e ao
artefato (Passos, 2014), o espelho editorial se coloca como um instrumento
pertinente para essa etapa, tendo em vista que permite a visualizagao da disposi¢cao

das paginas, sua ordem e conteudos, assim como a ordem dos assuntos abordados
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em cada secdo, além de outros aspectos importantes para projetos editoriais
(Valente, 2017).

Figura 14 - Espelho Editorial

ESPELHO EDITORIAL DO ALMANAQUE

SEGUNDA | FOLHA DE SUMARIO | SUMARIO Tamanho: 17x24,5cm (corte 16 na folha de impresséao 72x112cm)
CAPA ROSTO

Paginas: 40, sendo 31de conteudo e 6 com interagao
Encadernacao em espiral

HISTORIA DAS PARADAS DO ORGULHO

04 | 05 06 | 07 08 | 09 10 N 12 | 13

PERSONALIDADES E FIGURAS IMPORTANTES

16 | 17 18 | 19

CULTURA LGBTQIAP+

24 | 25 26 | 27 28 | 29 30 | 31 32 | 33

DATAS AFIRMATIVAS CREDITOS

36 37 38 39 L | TEReERA QUARTA

CAPA CAPA

Fonte: Autoria Propria

Deste modo, o Espelho Editorial (Figura 14) desenvolvido € composto por
quatro capitulos distribuidos ao longo de quarenta paginas, sendo trinta e uma delas
destinadas ao conteudo, enquanto as seis paginas restantes abrigam a transicéo
entre capitulos, com elementos adicionais e/ou interativos, propostos ao longo do

projeto.
e Grid

Considerando a necessidade de adaptagao da abordagem metodoldgica ao
artefato proposto, a etapa de grid representa o tratamento do conteudo acerca do
seu posicionamento em relagdo a pagina. Aqui, as informag¢des sao ordenadas e

posicionadas respeitando os requisitos previamente definidos e as relagdes
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hierarquicas e estruturais atribuidas anteriormente ao conteudo, buscando a melhor
experiéncia de uso e leitura ao usuario (Passos, 2014). Essa etapa €& mais

aprofundada a seguir, no topico de diagramacao.
e Visualidade

Por fim, a etapa de Visualidade busca concretizar e materializar visualmente a
estética e forma do artefato, respeitando seus requisitos conceituais, formais e
funcionais, conectando o conteudo apresentado com os elementos visuais que
compdem o artefato de maneira geral (Passos, 2014). Cabe destacar a importancia
da visualidade, pois esta diretamente atrelada a capacidade estética, expressiva e
funcional do objeto, que sdo de grande importancia para o presente projeto. Assim,
essa etapa € explorada nos topicos seguintes, contando com a definicdo e
elaboragdo das paginas, partindo de seus elementos identitarios até sua
diagramacao, criagdo e composigao dos elementos imagéticos e a mancha grafica

de maneira geral, resultando no artefato finalizado.
3.3.2 Geragao e Selecao de Alternativas

Diante dos requisitos predefinidos para o desenvolvimento do projeto,
iniciou-se a geracédo de alternativas, almejando apresentar propostas que estejam
alinhadas as demandas estipuladas, seguida pela sele¢cdo da alternativa mais
pertinente, sendo esta a que melhor atende as necessidades do projeto (Passos
2014).

Esta etapa aborda a geracao e selegdo de alternativas relativas ao Naming e
a definicdo dos elementos identitarios, como cores e tipografia, assim como da
diagramacao e das ilustragcbes e fotografias. A definicdo desses elementos
desempenham um papel fundamental no desenvolvimento posterior das alternativas

selecionadas, e consequentemente, na materializagdo do objeto.
3.3.2.1 Elementos ldentitarios

Integrando a geragao de alternativas, a etapa de criagdo dos elementos
identitarios do artefato busca definir o look and feel, ou aparéncia e sentido, do
almanaque, que representa a “linguagem visual que torna um sistema proprietario e
imediatamente reconhecivel, além de expressar um ponto de vista” (Wheeler, 2019,

p.152). O objetivo dessa etapa é definir esses elementos em busca de criar coesao
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e diferenciacdo a identidade visual do artefato, permitindo que ele seja faciimente

compreendido pelos usuarios e se destaque entre outros produtos semelhantes.

Assim, essa etapa procede-se com o uso de técnicas e ferramentas como o
brainstorming, personagem simbolo o0s painéis semanticos, seguidos pela
elaboragdo do nome do produto e por fim, o desenvolvimento e selecdo dos
elementos identitarios visuais, sendo esses as assinaturas visuais, tipografias, cores

e as ilustragdes e fotografias, definindo assim o sistema visual do almanaque.
e Brainstorming

Inicialmente, foi realizado um brainstorming (Figura 15), ferramenta usada
com o objetivo de se obter uma grande variedade de ideias acerca de um tépico,

sendo realizada coletivamente (Brown, 2010 apud Passo, 2014).

Figura 15 - Brainstorming

Fonte: Autoria Propria

Desse modo, uma lista de elementos que auxiliardo na etapa de geracéo de
alternativas foi elaborada, relacionados principalmente a configuragao da visualidade

dos requisitos conceituais propostos, assim como a tematica do almanaque.
e Personagem Simbolo

De acordo com Passos (2014), a técnica de personagem simbolo busca a

criagcdo de um personagem ficticio que representa uma sintese do publico-alvo,
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abordando seus gostos, preferéncias, objetivos e valores. Assim, essa técnica tem
como objetivo auxiliar nas decisdes graficas do projeto, buscando uma abordagem

centralizada nas questdes e especificidades do usuario.

Para o projeto em questdo, foram realizadas dois personagens simbolo,
buscando abranger as questdes relacionadas a diversidade e inclusdo, e suas

descrigdes sao apresentadas nas Figuras 16 e 17 a seguir

Figura 16 - Quadro da Personagem Isabela

Fonte: Autoria Propria, Fotografia por Matheus Henrin

Figura 17 - Quadro do Personagem Gabriel

Fonte: Autoria Proépria, Fotografia por Mike San
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e Painéis Semanticos

A utilizagcdo de painéis semanticos desempenha um papel instrumental na
definicdo e configuragao dos requisitos conceituais, particularmente no contexto da
visualidade, em busca de atribuir e definir racionalmente as caracteristicas
estético-formais do artefato, sendo analisados os aspectos mais marcantes
apresentados nos painéis, em relacdo a tipografia, grafismos, cor e composi¢céao
(Passos, 2014).

Para o projeto em questao, foram realizados cinco painéis semanticos, com o
objetivo de trazer referéncias visuais para diferentes aspectos do projeto e que

atendam aos requisitos previamente propostos. Assim, eles foram divididos em:
1. Painel Semantico Conceitual:

Em primeiro momento, buscou-se representar os requisitos conceituais do
projeto (Figura 18), sendo o painel composto por fotografias, designs e artes que
expressam aspectos simbolicos, formais e cromaticos relacionados a tematica das
Paradas do Orgulho e da comunidade LGBTQIAP+.

Figura 18 - Painel Semantico Conceitual

Fonte: Autoria Propria

Como resultado, é notavel nas representagdes visuais a predominancia
imagética multicolorida, o uso de cartazes, coragdes e a bandeira LGBTQIAP+, além
de confetes, estrelas, e outras formas organicas e angulares que representam a
expressao de uniao, harmonia e alegria, assim como a diversidade e a luta coletiva,

conforme requerido nos requisitos.
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2. Painel Semantico Tipografico:

Em seguida, o painel semantico tipografico (Figura 19) levantou referéncias
acerca do uso da tipografia em pecas graficas diversas, com base nas
caracteristicas indicadas nos requisitos e que servirdo de apoio para a selegao
tipografica a ser utilizada nos elementos identitarios do projeto, incluindo o logotipo

do Almanaque.

Figura 19 - Painel Semantico Tipografico

Fonte: Autoria Propria

Em sintese, observa-se a incorporacdo de uma variada paleta de cores tanto
nas composigdes tipograficas quanto na propria tipografia, com diferentes cores de
preenchimento em letras até mesmo de uma mesma palavra, que sao
predominantemente utilizadas em caixa alta e com efeitos visuais que simulam
sombra projetada ou contornos. Além disso, também é possivel destacar a utilizagao
de formas geométricas e grafismos como elementos compositivos, como estrelas e

coragdes.
3. Painel Semantico Layout e Composicao:

Neste painel semantico (Figura 20), buscou-se levantar exemplos criativos,
expressivos e funcionais de solugbes compositivas editoriais, abordando o uso de

imagens, titulos, grid e a mancha grafica de maneira geral.
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Figura 20 - Painel Semantico de Layout e Composicao

Fonte: Autoria Propria

Quanto aos resultados, € possivel destacar o uso de formas e fundos
coloridos como elemento compositivo, separando e hierarquizando o conteudo
textual. Também se destaca o uso de elementos tipograficos em grande escala,

ressaltando titulos e informacdes.
4. Painel Semantico de Grafismos, llustragao e Fotografia:

Em relagdo ao painel seméantico de grafismos, ilustragédo e fotografia (Figura
21) nota-se exemplos de estilos de grafismos e ilustragdes, assim como formas de
se trabalhar a fotografia e a ilustracdo em conjunto, buscando seguir os requisitos
formais e conceituais do projeto. Aqui sdo analisados e ponderados o estilo de
pintura, suas texturas, o estilo de desenho e as simplificacbes e estilizacbes

aplicadas.
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Figura 21 - Painel Semantico de Grafismos, llustragédo e Fotografia.

Fonte: Autoria Propria

Em conclusédo, € possivel notar o uso de grafismos com formas orgénicas e
geométricas, adornando as ilustracbes e fotografias. Percebe-se também a
prevaléncia de fundos, formas e elementos granulados, que reproduzem o efeito de
granulacdo® de imagens e processos analdgicos, e altamente texturizados, assim
como a eventual presenca de linhas de contorno, observadas apenas no interior das
formas. Os personagens humanos possuem anatomia simplificada, mas proporgdes
realistas, como listado pelos requisitos. Em relagédo as imagens, percebe-se o uso
de efeitos texturizantes e intervengdes com pincéis digitais texturizados, assim como
nos grafismos, e a predominancia de imagens em preto e branco, em contraste com

composic¢oes coloridas.
5. Painel Semantico de Cores:

Por fim, foi realizado o painel semantico de cores (Figura 22), no qual foram
selecionadas imagens presentes nos painéis semanticos anteriores com

caracteristicas que melhor se adequassem aos requisitos. Ademais, considerando a

3 Granulagdo: Aparéncia "arenosa" de uma imagem de negativo, slide ou impresso,
resultante da distribuicdo irregular dos grdos de prata que se aglomeram durante a revelagdo do
filme.[...] (ADG, 2012, p.102)
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concepgao de uma paleta cromatica que abrangesse todo o projeto, incluindo as
ilustracbes de personagens, foram incorporadas imagens que contemplassem uma

gama variada de tons de peles diversas.

Figura 22 - Painel Semantico de Cores

Fonte: Autoria Propria

A andlise aprofundada referente ao painel seméntico de cores e sua
instrumentalizacdo sera apresentada posteriormente, no tépico referente a selecéo

de cores do projeto.

Em suma, percebe-se que os painéis semanticos facilitam o processo de
visualidade do artefato, em virtude dos resultados obtidos pela analise de suas
caracteristicas, assim apresentando referéncias visuais que auxiliam na
configuracdo do produto final, além de estarem em acordo com os requisitos

definidos anteriormente.
e Naming

De acordo com Wheeler (2019), a criagdo de nomes para um produto,
empresa ou servico representa um processo arduo, complexo e criativo, que
demanda experiéncias em outras areas, como o marketing e a linguistica, isso
porque 0s nhomes precisam atingir certos requisitos relacionados ao posicionamento

da marca, ao seu desempenho e também a sua disponibilidade legal dentro de seu
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setor especifico. Diante disso, a autora apresenta diretrizes e técnicas para facilitar

esse processo, € assim, aproximar a escolha do nome a uma solugcdo adequada.

Dentre essas diretrizes, a autora sugere e aponta a necessidade de rever as
questbdes de posicionamento da marca/produto, as questdes mercadoldgicas e de
concorrentes, assim como a utilizagdo de ferramentas como o brainstorming e de
fontes de referéncias. Wheeler (2019) aconselha também a definicdo de critérios,
que irdo servir como parametros para a definicdo do nome. Por fim, é apontada a

necessidade da realizagao de triagens e testes.

Dessa maneira, fundamentando-se nos requisitos conceituais estabelecidos,
assim como em todo o processo de delimitagdo e conhecimento do objeto,

determinou-se os seguintes critérios: Memoravel; Descritivo; Atemporal; Inclusivo.

A etapa inicial contemplou a geragao de ideias por meio da técnica de
brainstorming (Apéndice D), com o proposito de identificar diversas alternativas.
Subsequentemente, procedeu-se a fase de selecdo e avaliagdo das opgdes mais
promissoras, a fim de desenvolver aquela que melhor se adequa aos critérios

propostos (Figura 23).

Figura 23 - Brainstorming de Naming

Fonte: Autoria Propria

Entre as alternativas de maior destaque, a que melhor atendeu aos critérios
previamente determinados foi "AlmanaQueer", que se caracteriza por ser memoravel
devido a sua singularidade e distingdo no mercado, uma vez que nao se identificou

nenhuma outra publicacdo editorial com semelhante denominagao, e também por



82

sua concisao, consistindo na criacdo de uma curta palavra. Além disso, sua escolha
se revela descritiva, uma vez que incorpora o termo "Almanaque" integrado a
tematica "Queer" em sua sonoridade. Ademais, o termo "Queer" é inclusivo e
atemporal, pois abrange aqueles que, de maneira geral, ndo se encaixam na

heterocisnormatividade (Fundo Brasil, 2023).
e Tipografia

De acordo com Wheeler (2019), a tipografia € um elemento essencial para a
configuragdo de um sistema visual identitario, sendo necessaria tanto para reforgar a
estratégia de comunicagdo e posicionamento da marca, quanto para corresponder
as questdes funcionais do projeto, relacionadas a hierarquizagao da informagéo e a
legibilidade, como relatado anteriormente no referencial tedrico. Assim, procurou-se
estabelecer as familias tipograficas que constituirao a parte textual do artefato, e que
melhor se adequassem aos requisitos funcionais e formais pertencentes a estrutura

do texto, bem como a comunicagao dos requisitos conceituais estabelecidos.

No que diz respeito ao corpo do texto, quatro fontes foram escolhidas e
sujeitas a analise (Figura 24), selecionadas conforme indicado nos requisitos, tendo
como critérios de avaliagdo caracteristicas como mancha grafica, legibilidade e

variedade de pesos.

Figura 24 - Analise Tipografica
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Fonte: Autoria Propria
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A partir da analise, a familia tipografica "Barlow" (Figura 25) foi identificada

como opgao adequada para o projeto, se destacando em relagéo

as outras trés
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opgdes, por sua maior diversidade de pesos dentro da familia tipografica, o que a
torna aplicavel em uma variedade de contextos, favorecendo a configuragdo da

visualidade da informacao.

Outro ponto levado em consideragdo, foi o fato de que esta tipografia
comporta um maior numero de caracteres por linha, o que impacta diretamente na
quantidade de linhas em cada paragrafo, conforme observado na analise. A
quantidade de caracteres se assemelha a opg¢ao “Cabin”, no entanto esta foi
descartada devido ao numero reduzido de variagbes de pesos disponiveis. Em
relacdo as suas caracteristicas, a “Barlow” representa uma tipografia sem serifa,

grotesca de baixo contraste e com terminagdes levemente arredondadas.

Figura 25 - Tipografia "Barlow”

Fonte: Autoria Propria

Ademais, a determinagao da fonte empregada no corpo do texto possibilita a
conducado de testes de aplicacado, cujo propésito € a identificacdo de diretrizes a
serem adotadas em relagdo a seu tamanho, hierarquia e posicionamento, com o
objetivo de otimizar a utilizagdo da tipografia e, assim, a criagdo de um sistema
padronizado acerca de sua aplicagdo, que sera discutido no topico sobre

Diagramacéo.

Ja em relagdo a tipografia para titulos e para o logotipo, foram realizados
uma série de testes (Apéndice E) com tipografias baseadas nos requisitos e nas
referéncias visuais levantadas no painel semantico tipografico. Assim, a familia
tipografica escolhida foi a “Bevellier” (Figura 26), uma fonte sem serifa condensada,

com oito variagdes de peso e a presenca de italico, suas terminagdes arredondadas



84

remetem a caracteristicas que correspondem aos conceitos de alegria, amor e
acolhimento, se mostrando adequada para o artefato proposto e apresentando
coesao com as terminacdo levementes arredondadas da “Barlow”, mas ainda
possuindo personalidade e diferenciacdo o suficiente para ser utilizada como

tipografia de destaque.

Figura 26 - Tipografia "Bevellier”

Fonte: Autoria Propria
e Cores

Em congruéncia com o levantamento realizado no referencial te6rico, Wheeler
(2019) reforga o impacto da cor no look and feel dos sistemas visuais identitarios, ao
destacar sua capacidade de evocar sensagdes e emogdes nos consumidores e
expressar caracteristicas, personalidade e identidade de uma marca ou produto,

auxiliando na sua diferenciacéo e associacéo.

Diante disso, a autora apresenta uma série de recomendacgdes e diretrizes
para o desenvolvimento dos sistemas de cores, apresentando critérios e requisitos
basicos pensados em suas aplicagdes. Assim, seguindo essas diretrizes, juntamente
com os requisitos referentes as cores e o embasamento obtido no referencial
tedrico, o processo para a definigdo da paleta cromatica (Apéndice F) para o
almanaque iniciou-se com a sintetizagao do painel semantico de cores (Figura 22),
extraindo das imagens suas principais cores, buscando formar uma grande paleta,

que posteriormente foi refinada e reduzida.
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Buscando representar todas as cores da bandeira arco-iris de Gilbert Baker, o
maior e mais difundido simbolo da comunidade LGBTQIAP+, foram selecionadas 6
tons de suas cores, assim como duas outras matizes, o azul claro, o rosa e dois tons
neutros, que se aproximam do branco e do preto. Essa paleta (Figura 27) foi definida
como o sistema de cor reduzido, aplicado principalmente aos elementos identitarios

relacionados as assinaturas visuais.

Figura 27 - Sistema de Cores Reduzido

Fonte: Autoria Propria

Ademais, levando em consideragao a criagao das ilustragdes e grafismos e o
uso da cor na mancha grafica como um todo, desenvolveu-se um sistema de cor
expandido (Figura 28). Esse sistema envolveu a incorporacédo de variagbes tonais
relativas a luminosidade e sombreamento das cores, permitindo que o contraste
entre as cores seja bem trabalhado, ampliando as possibilidades compositivas do
almanaque, assim como foi realizado a inclusdo de uma variedade de tons de pele
para a colorizacdo de personagens humanos, de modo a respeitar o carater

inclusivo e diversificado do projeto.

Figura 28 - Sistema de Cores Expandido

Fonte: Autoria Propria
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e Assinaturas Visuais

Com os elementos tipograficos e cromaticos selecionados, partiu-se para o
desenvolvimento do logotipo do artefato, que deve “expressar a esséncia
fundamental de uma organizagdo, produto ou servigo, a manifestagdo visual da sua
natureza, suas aspiragdes [...]" (Crosby apud Wheeler, 2019, p. 149). Cabe destacar
ainda que, apesar de necessario para o desenvolvimento do projeto, o design das
assinaturas visuais nao representa o escopo principal do presente estudo e, diante

disso, seu processo sera abordado de maneira concisa.

Assim, baseando-se nos requisitos definidos, assim como na tematica do
almanaque e nas referéncias visuais presentes nos painéis semanticos, iniciou-se o
processo (Apéndice G) com a aplicagdo da tipografia de destaque previamente
definida, a “Bevellier” ao nome do artefato, intitulado "AlmanaQueer". Tal processo
envolveu a avaliagdo de multiplas variagdes tipograficas, contemplando o uso de
caixa alta, inclusdo de sombras projetadas e contornos, juntamente com
experimentagcdes relativas ao agrupamento, posicionamento, cores e grafismos.
Além disso, foram consideradas as principais aplicagbes da identidade visual da
marca, especialmente ao seu uso na capa da publicagdo, cuja relevancia foi

previamente destacada no estudo dos usuarios.

Por fim, estabeleceu-se que o logotipo utilizaria caixa alta, como visto
predominantemente no painel semantico tipografico, e a palavra "ALMANA" sera
representada no tom branco, ao passo que a grafia "QUEER" adota as cores
baseadas na bandeira de Gilbert Baker, possibilitada pela estilizagdo da segunda
letra E da palavra, acrescentando um grafismo abaixo que o torna mais dinamico,
estando em conformidade também com o sistema de cor reduzido. Além disso, a
assinatura apresenta contorno duplo, com o preto no interior e o branco como
contorno exterior, se assemelhando a linguagem grafica dos adesivos. Definiu-se
também que a assinatura visual principal apresenta uma diviséo grafica da palavra
em duas partes, considerando-se um formato retangular, proporcionando

dinamicidade visual, além de permitir uma aplicagcdo com maior dimensao na capa.

Como assinatura visual secundaria, desenvolveu-se uma verséo horizontal,
para aplicagbes especificas. Essas assinaturas sdo apresentadas na (Figura 29).

Em relacao ao plano de fundo, observa-se a perfeita funcionalidade do logotipo em
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todas as cores do sistema reduzido, com excecdo no tom branco, em razdo do
contorno exterior apresentar o mesmo tom (Figura 30). Além disso, ainda acerca da
funcionalidade do logotipo, percebe-se a retirada dos grafismos de estrelas ao longo
do processo, levando em questdo a sua reducgao e assim permitindo a aplicagao do

logotipo em tamanhos menores.

Figura 29 - Assinatura Visual Principal e Secundaria

Fonte: Autoria Propria

Figura 30 - Aplicacao nas Cores do Sistema Reduzido

Fonte: Autoria Propria

e llustragoes, Fotografia e Grafismos

Partindo para geracdo e selegcdo em relagdo a visualidade do conteudo
imagético do almanaque, o processo iniciou-se com a criagdo de uma ilustragao
piloto da ativista trans Marsha P. Johnson. Seguindo as delimitagbes impostas pelos
requisitos e as referéncias visuais apresentadas pelos painéis semanticos,
buscou-se definir o estilo final das ilustragdes, explorando diferentes técnicas de
pintura e finalizagédo, assim como explorando pincéis digitais texturizados. A seguir, é

demonstrado o processo de evolugao da ilustragao piloto (Figura 31).
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Figura 31 - Etapas da ilustragao de Marsha P. Johnson

Fonte: Autoria Propria

Como essa etapa foi realizada em congruéncia com as etapas de
diagramacao e visualidade como um todo, a ilustracéo foi desenvolvida e testada ja
em composicdes iniciais de sua pagina, buscando construir coesao e harmonia entre
todos os elementos da mancha grafica. Assim, notou-se que a ilustragao
apresentava texturas que se perdiam em seus detalhes, com um aspecto muito
polido e pouco texturizado. Por conseguinte, buscando intensificar as texturas,
utilizou-se da aplicagdo de efeitos de meio-tom*® e granulado do programa Adobe
Photoshop a ilustragao, assim como o uso mais marcado de pincéis texturizados em
preto, 0 que aumentou a expressividade e a tatilidade visual do artefato como um

todo, remetendo a texturas de processos analdgicos.

Assim definiu-se um padrao estético para as ilustracbes, sendo elas coloridas,
altamente texturizadas e com o uso de sombras demarcadas, como demonstrado na
(Figura 32). No entanto, cabe destacar que a aplicagdo dos efeitos de meio-tom e
granulado foram alterados, editados e, em algumas ocasides, retirados, levando em
consideragao testes acerca das particularidades de cada ilustracéo, tendo em vista
ainda que fatores como tamanho e cor afetam consideravelmente sua aparéncia e

eficacia.

% Meio-tom: [..JEm uma reticula, ¢ a redugdo da imagem original de tom continuo aos
micropontos, que variam proporcionalmente em tamanho, forma e numero por area. Quando
impressos, esses pontos sao "reunidos" pelos nossos olhos e restauram a visdo dos tons originais.[...]
(ADG, 2012, p.135)
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Figura 32 - llustracao finalizada de Marsha P. Johnson

Fonte: Autoria Propria

Ja nas representagdes fotograficas, sua visualidade se alinha as ilustragdes,
painéis semanticos e aos requisitos formais predefinidos. Dessa maneira, técnicas
de tratamento de imagem (Figura 33) semelhantes aquelas aplicadas as ilustracoes
foram exploradas, buscando ressaltar a expressividade e coesao entre os elementos
imagéticos como um todo, sendo utilizado novamente efeitos de meio-tom e

granulado do Adobe Photoshop.

Figura 33 - Antes e depois do tratamento de imagem

Fonte: Autoria Prépria; Imagem Original por Leonard Fink, 1971



90

Adicionalmente, foram implementados o uso de sobreposicdes de texturas e
filtros de contorno, conferindo as imagens uma estilizagao caracteristica de adesivos
(Figura 34), assim como é remetido no logotipo. Essa escolha estilistica, além de
reforcar a coesdo entre os elementos visuais e o logotipo, encontra respaldo nos
requisitos conceituais, notadamente na diretriz que estabelece que o projeto deve
proporcionar uma experiéncia de uso mais descontraida e animada. Além disso,
reforca ainda as questdes tateis e analogicas exploradas anteriormente, trabalhando
com sobreposigbes, camadas e texturas em alto relevo (como de papel amassado

ou colado)

Figura 34 - Fotografia com efeito de adesivo, finalizada

Fonte: Autoria Propria

Novamente, cabe destacar que todos os efeitos e filtros foram alterados e
editados levando em consideragcdo cada imagem e sua especificidade, sendo ainda
necessario etapas adicionais nas imagens coloridas (Figura 35), buscando manter

coesa sua visualidade final, assim como sua funcionalidade.
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Figura 35 - Processo de edi¢cao das fotografias coloridas

Fonte: Autoria Propria

Ainda levando em consideragdo as necessidades especificas de cada
imagem e pagina, notou-se a necessidade de outras aplicagdes para as fotografias
ao longo do processo do almanaque. Assim, definiu-se trés maneiras de aplicagao
(Figura 36), sendo a primeira apresentada anteriormente, com aspecto semelhante a
adesivos e colagens; a segunda com bordas sangrando® o limite da pagina; e, por
fim, em molduras simples, adequada para imagens menores, principalmente para
paginas que utilizam de varias imagens seguindo uma mesma diagramacgao. Essa
diferenciacdo, ndo sé facilitou a diagramagao funcional de diversas paginas, como
também permitiu maiores possibilidades acerca da criagao de layouts dinamicos e

diversificados, fugindo de composigbes estaticas e repetitivas.

Figura 36 - Recortes das diferentes aplicagées de fotografia

Fonte: Autoria Propria

% Sangrar: Recurso de diagramagao que consiste em deixar que se invada com texto, foto ou
ilustragdo o espaco reservado as margens de uma publicacdo. (ADG, 2012, p.173)
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Por fim, é necessario abordar o desenvolvimento dos grafismos presentes no
artefato. Novamente baseando-se nos requisitos e painéis semanticos, foram
elaborados grafismos utilizando de técnicas semelhantes as aplicadas nas
ilustracbes, com pincéis altamente texturizados, porém mais simplificados, com
formas geométricas e angulares, como estrelas e selos (Figura 37). Eles foram
utilizados para adornar e complementar as composi¢des (Figura 38), preenchendo
espacos vazios quando necessario e compondo as composigcdes fotograficas e
ilustragdes, assim como também conferir maior dinamicidade e ritmo as paginas,

ajudando a conduzir a leitura ao gerar pontos de atengéo.

Figura 37 - Alguns dos grafismos utilizados

Fonte: Autoria Propria

Figura 38 - Pagina dupla sobre Marsha P. Johnson e Sylvia Rivera

Fonte: Autoria Propria
e Recursos extras e Elementos Interativos
Outro ponto importante do projeto trata dos elementos interativos e recursos

extras explorados para o almanaque. Como apontado pelo espelho editorial, foi

delimitado que haveria trés pontos principais para interacdo e presenca de recursos
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extras, denominados “Vocé Sabia?”. Com layout diferenciado, as paginas duplas
dessas sessdes apresentam curiosidades extras, que conversam com as tematicas
expostas no capitulo anterior, utilizando composi¢cbées dinamicas com grid
hierarquica para o posicionamento de “cartas” que trazem o conteudo imagético e
textual. O intuito foi oferecer um momento de maior descontragdo entre os
conteudos do almanaque, assim como inserir elementos extras e pontos de

interagao.

Buscando manter o conteudo textual do almanaque integro, foi definido que
0s recursos extras seriam utilizados como inserts, paginas avulsas inseridas na
encadernagao entre as paginas principais do almanaque. Essa solugao permitiu o
uso de diferentes materiais de substrato, como é o caso do papel adesivo, e
possibilitou que esses recursos sejam destacados sem prejudicar ou inutilizar

nenhuma pagina e conteudo do almanaque.

Assim, foi definido para a primeira sessdo curiosidades diversas e um
caga-palavras, sendo esse o elemento interativo escolhido. Em seguida, apos o
capitulo dois, foi inserido informagdes sobre algumas das figuras LGBTQIAP+
apresentadas (Figura 39), e cartdes postais destacaveis como recurso extra. Por fim,
a ultima sessao do “Vocé Sabia?” apresentou informacdes relacionadas a tematica

de arte drag e ballroom e, como recurso extra, uma cartela de adesivos.

Figura 39 - Segunda Pagina Dupla “Vocé Sabia?”

Fonte: Autoria Propria



94

3.3.2.2 Diagramacgao

Conforme apontado por Samara (2007b) e apresentado no referencial tedrico,
grids de colunas verticais sdo extremamente flexiveis e podem seccionar diversos
tipos de informagbes, ja as grids modulares, por possuirem além de colunas
verticais, linhas horizontais, conferem maior flexibilidade e possibilitam uma
exploragédo ainda mais aprofundada de composigdes, sendo essa a grid definida nos

requisitos formais do projeto.

Tal embasamento foi utilizado para a concepgao de alternativas de grids
modulares (Apéndice H) e suas caracteristicas. Nesse sentido, foi estabelecido que
a grid que melhor atende as necessidades do projeto, sendo flexivel e adequando-se
ao formato definido de 17x24,5cm, consiste em uma estrutura composta por 6
colunas em cada pagina, acompanhadas por 12 linhas horizontais que resultam em
72 médulos (Figura 40). Essa configuragdo pode comportar até 3 colunas com até
24 caracteres, ou 6 colunas com até 10 caracteres, por linha. Sendo utilizado
margem interna de 15mm, em virtude da utilizacdo de encadernagao em wire-o que

demanda um borda interna maior.

Figura 40 - Grid Definida

Al MANAMIFFR CARITILD

Fonte: Autoria Propria
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A definicdo mostrou-se efetiva ao dispor de uma quantidade de colunas e
linhas horizontais que garantem a flexibilidade e hierarquizagédo do conteudo exigida
pelo projeto, possibilitando espacos de respiro. Sua configuragdo de colunas permite
uma organizagdo modular e estruturada do conteudo, ao mesmo tempo em que

oferece uma base para a disposi¢ao de elementos de forma harménica.

Além disso, a quantidade de linhas horizontais proporcionam uma capacidade
de segmentacado e alinhamento versateis, favorecendo a clareza e a consisténcia
visual na apresentagdo do conteudo. Isso se traduz em layouts que transmitem os
requisitos conceituais propostos e atingem os objetivos estabelecidos para o projeto

em relagao a visualidade.

Cabe destacar ainda que, como defendido por Caldwell e Zappaterra (2014) e
Lupton (2008), presente no referencial tedrico, a grid ndo deve implicar na criagéo de
composi¢cbes enfadonhas e repetitivas, e sim servir como guia para a
experimentagcdo e desenvolvimento de composi¢cées vivas, assimétricas e
dinamicas, conferindo a presente publicagdo um design fluido e com bom ritmo.
Além disso, como ressaltado nos requisitos funcionais, o projeto também pode
utilizar de grids hierarquicas caso seja necessario, para composi¢ao de paginas com

demandas especificas.

Em seguida, procedeu-se com o desenvolvimento de alternativas (Apéndice 1)
de diagramacao de todas as paginas, na qual foram delineados esbocgos e estruturas
iniciais.  Posteriormente, durante o0 desenvolvimento progressivo, essas
caracteristicas formais foram refinadas, sendo replicadas aquelas que
demonstraram maior eficacia na comunicagao da visualidade desejada, mantendo a
funcionalidade informacional também proposta. Este processo permitiu aprimorar de
maneira gradual e continua a diagramacao (Figura 41) de todo o artefato,
assegurando sua coeréncia estilistica ao longo de todas as paginas, mas explorando

composicoes graficas diversificadas e divertidas.
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Figura 41 - Evolugao da pagina dupla sobre Stonewall

Fonte: Autoria Propria

e Estilos de Paragrafo e Caractere

Entre as caracteristicas refinadas na pré-diagramagao, estdo os estilos
especificos de paragrafos e caracteres, os quais se destinam a configurar elementos
como titulos, corpo de texto e destaques. Desse modo, definiu-se a fonte Barlow
Regular para corpo de texto, possuindo 10 pontos com entrelinha de 13 pontos,
garantindo a legibilidade ideal para o formato estabelecido. Em relagdo aos titulos,
optou-se pela fonte Bevellier Black, que deve ser utilizada em tamanho variavel a
depender da visualidade da pagina, desde que esteja alinhado a grid e em caixa
alta. Ja para entretitulos, usados para separar secdes entre o texto, foi definido a

fonte Barlow Black caixa alta, tamanho 14 pontos e entrelinha 16 pontos.

Ja os textos destacados foram formatados de duas maneiras: primeiramente
com a fonte Barlow Bold, seguindo o tamanho e entrelinha do texto, respectivamente
11 e 13 pontos, com sublinhado expandido colorido; ja o segundo tipo de destaque
possui fonte Barlow Black em 17 pontos, caixa alta e empregando sublinhado

expandido colorido.

Essa variagdo permitiu que a hierarquizacdo do conteudo fosse facilitada,
podendo destacar e separar topicos e textos de maneira objetiva e visualmente
interessante. Todos os estilos de texto do AlmanaQueer estdo destacados e

exemplificados a seguir (Figura 42):
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Figura 42 - Estilos de paragrafos e caracteres

Fonte: Autoria Propria

3.3.3 Desenvolvimento das Alternativas

A partir das alternativas selecionadas dos elementos identitarios, assim como
a diagramacéao e visualidade como um todo, foram obtidas as delimitagdes iniciais
para a elaboragao das solugbes a serem empregadas no projeto final. Como
comentado no tépico anterior, os aspectos formais do projeto foram refinados ao
longo do processo de criagao, buscando uma linguagem prépria ao intensificar sua

expressividade e coesao entre os elementos de toda a mancha grafica.

Assim, o processo de desenvolvimento se deu por meio da diagramacéao e
visualidade, aqui constando principalmente a criagdo e organizagéo de ilustragbes e
grafismos, assim como o tratamento e edi¢do das fotografias, de cada pagina dupla
por vez. Juntamente, os autores assumiram um carater experimental e livre no
processo de criagdo, buscando em cada pagina espelhada trazer novas solugdes,
mas que ainda reforgassem a linguagem proposta e seguissem 0s requisitos e

objetivos estabelecidos anteriormente.

Diante disso, o Painel Seméantico de Layout e Composi¢cédo, assim como os
similares estudados, serviram de inspiracdo para a exploragdao das paginas, sendo
experimentado e testado o uso de colunas, segmentagdes do texto e outros
elementos graficos, como os quadros de textos. No entanto, a grid definida
anteriormente foi tida como ponto de referéncia e, majoritariamente, respeitada para

aumentar a coeréncia e coesao das paginas.
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Entre algumas solugdes obtidas, é possivel citar o0 uso de alguns titulos na
vertical (Figura 43), que prezam pela fungédo estética, representando uma solugao
estilistica interessante para a composi¢ao de certas paginas, sendo ponderado pelos

autores sua permanéncia e uso.

Figura 43 - Pagina dupla sobre a Bandeira LGBTQIAP+

Fonte: Autoria Propria

Ja em relagao aos recursos extras, ao longo do desenvolvimento foram
adicionadas novas solugdes para implementagdo de mais pontos de interacdo ao
longo do artefato. Assim, foi explorado novamente o uso de inserts (Apéndice J) e
também o uso de uma pagina expandida, como visto no capitulo final de datas

afirmativas, em que foi disponibilizado um calendario destacavel (Figura 44).
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Figura 44 - Calendario desdobravel

Fonte: Autoria Propria

Essas solugdes permitiram ndo s6 aumentar os pontos de interagcdo e
recursos extras, como também intensificaram as questbes conceituais e
comunicacionais do almanaque, sendo elas diretamente relacionadas ao conteudo

que acompanhavam.

Por fim, cabe destacar o processo de criagdo da capa, que exprime um
aspecto importante para o publico consumidor, pois costuma representar o primeiro
ponto de contato entre a publicagdo e o leitor, seja presencialmente em bancas e

livrarias, ou digitalmente, nos sites de vendas digitais.

Diante disso, buscou-se representar na capa do AlmanaQueer (Figura 45)
uma sintese de toda a publicacéo, trazendo sua esséncia imagética e conceitual na
composicao final, incorporando fotografias diversas relacionadas a tematica das
Paradas do Orgulho, representando o amor, acolhimento e pertencimento, trazendo
drags e também ativistas, assim respeitando seu carater social e suas origens como
uma revolta e movimento precursor na luta dos direitos LGBTQIAP+. Além disso,
foram incorporadas bandeiras ilustradas, buscando atribuir um aspecto mais
colorido, alegre e dindmico a capa, assim como um selo ilustrado que, em escrita
amigavel e proxima ao leitor, busca avisar dos “mimos” em seu conteudo. Por fim, foi
incorporado o logotipo principal, juntamente com um breve descritor da publicagéao,

explicitando a tematica central ao leitor.
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Figura 45 - Layout da Capa Finalizada

Fonte: Autoria Propria

Em conclusdo, o processo de desenvolvimento do almanaque permitiu com
que todas suas solugdes graficas fossem elaboradas e otimizadas em razédo do
carater experimental e a busca constante por solugdes que mais se adequassem
aos requisitos propostos, se atentando aos niveis intrinsecos e extrinsecos da
informacgéo, conforme Passos (2014), respeitando e buscando explorar o conteudo e
a visualidade do almanaque, assim como as necessidades e preferéncias dos
usuarios, levando em consideragdao todo o embasamento exposto nas etapas

anteriores da abordagem metodoldgica aplicada.
3.3.4 Validacao e Adequagao

Como apontado por Passos (2014), a validagado e adequagéo de todo projeto
acontece durante todo seu processo de desenvolvimento, ndo sendo diferente para

o atual projeto. Assim, considerando o primor pela qualidade conceitual, estética e
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funcional do artefato, foram realizados constantes testes e devidas alteragcdes ao

longo do processo de criagdo do AlmanaQueer.

Inicialmente, realizou-se a aplicagdo das paginas em mock-ups® digitais
semelhantes ao artefato proposto (Figura 46 e 47), permitindo uma visualizagao
mais concreta e proxima da realidade, auxiliando em questdes de posicionamento,

escala e ritmo, e até mesmo em relacdo a encadernacao.

Figura 46 - Mock-up de Pagina Dupla

Fonte: Autoria Propria

Figura 47 - Mock-up da Capa

Fonte: Autoria Propria

37 Mock-up: Prototipo ou modelo (boneco) de um produto ou embalagem em qualquer escala,
utilizado para avaliagbes em geral e, muitas vezes, para producéo fotografica. (ADG, 2012, p.138)
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Considerando os resultados dos mock-ups digitais satisfatérios, partiu-se para
os testes impressos de paginas avulsas, buscando se atentar as caracteristicas
como fidelidade das cores, adequacao dos tamanhos de fontes e outros elementos,
como sua legibilidade. Esses testes iniciais permitiram comprovar a funcionalidade

desses parametros ou a necessidade de alteragdes em relacéo a eles.

Por fim, com o final do desenvolvimento das paginas, foram realizados mais
testes e comparacgdes, buscando por detalhes e eventuais inconsisténcias, a fim de
corrigi-las e, assim, fechar o arquivo para a préxima fase, a impressao do prototipo

final.

Desse modo, foi realizada a impressdao e encadernagdo de um protétipo
(Figuras 48 e 49), permitindo assim a avaliacdo da experiéncia de leitura e

experiéncia de uso como um todo.

Figura 48 - Protétipo Impresso

Fonte: Autoria Propria
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Figura 49 - Protétipo Impresso

Fonte: Autoria Propria
3.3.5 Fechamento e Apresentagao

De acordo com Passos, essa etapa consiste no “encerramento integral do
produto e apresentagdo aos interessados” (Passos, 2014, p.112), assim, representa
a finalizagdo de todo o projeto e sua devida apresentagdao, buscando expor de
maneira objetiva e abrangente o processo de desenvolvimento do AlmanaQueer,

assim como a demonstragao do prototipo final impresso.
3.4 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo geral o desenvolvimento de uma
publicacdo que abordasse de maneira dindmica e expressiva a histéria das Paradas
do Orgulho LGBTQIAP+ e outros assuntos inerentes a cultura e luta social dessa
comunidade, com o intuito de evidenciar sua importancia utilizando o formato

editorial do almanaque.

Desse modo, o artefato desenvolvido se mostrou satisfatorio, atingindo os

pontos e aspectos esperados e estipulados ao longo do método aplicado. Sua
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expressividade e linguagem visual diversificada, porém coesa, sdo aderentes aos
requisitos impostos, reforcando os conceitos desejados e atendendo questdes

relacionadas a sua estética e funcionalidade.

A aplicacdo de conhecimentos acerca do design editorial, assim como o
design da informagdo se mostrou essencial para a obtencdo de tal resultado,
permitindo que o artefato tenha sido construido embasado no levantamento e estudo

tedrico e pratico desenvolvido ao longo de suas etapas iniciais.

Cabe ainda destacar que, os levantamentos tedricos e histéricos acerca da
tematica LGBTQIAP+ e do género do almanaque, objetivos secundarios deste
estudo, se mostraram suficientes e eficazes para sua finalidade proposta, permitindo
uma abordagem historicamente fundamentada ao desenvolvimento do artefato no
que tange seu conteudo, assim como o entendimento da linguagem e visualidade
desse estilo de publicacdo, auxiliando na criagcdo de um exemplar contemporaneo

dos almanaques.

Por fim, conclui-se que o estudo apresentado se mostrou relevante no que
tange a discusséo social por ele projetada, levando em consideragao o carater social
do projeto sobre um grupo marginalizado que ainda sofre preconceito e enfrenta

adversidades na sociedade contemporanea.
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APENDICE A: Analise Paramétrica

A sequir, é exposto na integra as tabelas de analise paramétrica de cada

similar analisado:

Tabela 3: Analise do “Almanaque Tudum” (2020)

ALMANAQUE TUDUM
(VERSAO 2020)
EDITORA: NETFLIX

PARAMETRO VARIAVEL DESCRIGAO
Grid Predominantemente grid modular e hierarquica.
2 familias tipograficas, sendo a utilizada em corpo de texto no estilo
Tipografia mecanico, com serifa; fonte de titulos sem serifa, moderna e

Projeto Grafico

grotesca.

Alinhamento do
texto

Em predominancia texto alinhado a esquerda. Em algumas
ocasides, centralizado.

llustragao e Possui ilustragdes e grafismos fazendo parte da composigéo da

grafismos pagina, em grande maioria flat e com uso de linhas de contorno
preta.

Fotografia Fotografias inseridas em molduras geométricas, com detalhes em
grafismos em alguns casos. Também ha fotografias editadas em
colagem e em recortes (sem fundo), assim como full page (pagina
preenchida).

Cores Apresenta grande diversidade de matizes, sendo altamente

colorido. Cores altamente saturadas e de luminosidade variada,
tanto claras quanto escuras. Titulos e destaques de cores variadas,
corpo de texto predominantemente preto.

Organizagéao

Ordenado em segbes, com titulo em cada uma.

Sumario/indice

Possui indice com o titulo de se¢cdo e niumero de péaginas.

Estrutura

Editorial -, ; e . o ) .
Folio e titulo Fdlio inferior centralizado; titulo corrente fixo, com titulo do
corrente almanaque no canto superior direito da pagina a direita, e titulo da

secao no canto superior esquerdo da pagina a esquerda.

Interativos Espacos para escrita, Caga-palavras, quizzes e jogos

Recursos Destacaveis/Cole | Papertoy, destacaveis, adesivos, sobrecapa (jaqueta) que pode ser

Extras cionaveis

utilizada como poster.




113

Moveis/pop-up

Paginas desdobraveis e em recorte especial

Formato 22,5cmx28cm e vertical.
Encadernacgéao Cola Hot Melt.
Materiais e Papel couché predominantemente fosco; couché brilho; papel
. Anteparo = o
Tecnologia cartdo em elementos destacaveis
Impressao Offset
Acabamentos Serrilha, recortes destacaveis, recortes especiais.
Legibilidade Alta, apresentando tipografias adequadas, leitura confortavel e boa
qualidade de impressao.
Manuseabilidade | Baixa, devido ao tipo de encadernacgao, que dificulta 0 manuseio e
abertura plana do almanaque, prejudicando a interatividade.
Ergonomia e
Usabilidade Alto, utiliza cores contrastantes nas composicdes e ha boa
Contraste < ; I
separagao entre o fundo e os elementos textuais e visuais
Alta, utiliza elementos graficos como modulos e grafismos para a
Hierarquia visual | separacgao e hierarquizagao de contetudo e texto, assim como utiliza
técnicas tipograficas, de cor e escala para hierarquizagao.
Tabela 4: Analise do “Almanaque Tudum” (2021)
ALMANAQUE TUDUM
(VERSAO 2021)
EDITORA: NETFLIX
PARAMETRO VARIAVEL DESCRIGAO
Grid Predominantemente grid modular e hierarquica.
2 familias tipograficas, sendo a utilizada em corpo de texto sem
Tipografia serifa, com baixo contraste, minimalista e neutra; fonte de titulos e
destaques display, sem serifa e neo-grotesca.
Alinhamento do | Em predominancia texto alinhado a esquerda. Em algumas ocasibes,
texto centralizado.
Projeto ~ . ~ ) .
e llustracao e Possui ilustragbes e grafismos fazendo parte da composigéo da
Gréfico : o o X
grafismos pagina, em grande maioria flat e com uso de linhas de contorno
preta.
Fotografia Fotografias inseridas em molduras geométricas, com detalhes em

grafismos em alguns casos. Também ha fotografias editadas em
colagem e em recortes (sem fundo), assim como full page (pagina
preenchida).
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Cores

Apresenta grande diversidade de matizes, sendo altamente colorido.
Cores altamente saturadas e de luminosidade variada, tanto claras
quanto escuras. Titulos e destaques de cores variadas, corpo de
texto predominantemente preto.

Organizagao

Ordenado em segobes, com titulo em cada uma.

Sumario/indice

Possui indice, com o titulo de se¢cdo e niumero da pagina de inicio de
cada segao.

Estrutura
Editorial Fdlio e titulo Folio presente no canto superior esquerdo, apenas nas paginas
corrente impares; titulo corrente fixo, com titulo do almanaque no canto
superior esquerdo da pagina a esquerda, e “NETFLIX” presente no
canto superior direito da pagina a esquerda, e titulo da seg¢éo no
canto superior direito da pagina a direita.

Interativos Possui elementos de escrita, com espacgos para respostas e
personalizagdo. Também possui quizzes e jogos como caga palavras,
de memodria e de tabuleiro.

R Destacaveis/ Possui cartela de adesivos, poster presente em bolso na capa,
ecursos Y ) . L
Extras Colecionaveis chapeu_ de festa e eI’er_nentos para 0s jogos, como cartas dest_acavels

para o jogo da memoéria e dado e pegas para o jogo de tabuleiro

Moveis/pop-up Possui pagina desdobravel, que forma o tabuleiro para jogo. Também
possui inserts, sendo um bolso para guardar as cartas destacaveis, e
o outro um livreto (menor dimens&o) com entrevistas.

Formato 18cmx26¢cm e vertical.

Encadernagao Espiral.

Materiais e Anteparo Papel couché predominantemente fosco; couché brilho; papel cartdo

Tecnologia em elementos destacaveis e capa

Acabamentos Serrilha, recortes destacaveis, recortes especiais, bolsos.

Impresséo Offset.

Legibilidade Alta, apresentando tipografias adequadas, leitura confortavel e boa
qualidade de impressao.

Manuseabilidad | Alta, experiéncia confortavel de leitura e interagdo com os recursos

e extras. O almanaque consegue abrir completamente plano e é

Ergonomia e facilmente folheado.
Usabilidade

Alto, utiliza cores contrastantes nas composigdes e ha boa

Contraste ~ ; o
separacao entre o fundo e os elementos textuais e visuais

Hierarquia Alta, utiliza elementos graficos como moédulos e grafismos para a

visual separacao e hierarquizagéo de conteudo e texto, assim como utiliza

técnicas tipograficas, de cor e escala para hierarquizagao.
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Tabela 5: Analise do livro “Como nao ficar doente”

COMO NAO FICAR DOENTE
LANCAMENTO: 2023

EDITORA: MOL
PARAMETRO VARIAVEL DESCRICAO
Grid Predominantemente de colunas e hierarquica em algumas situagoes.
Tipografia 2 familias tipograficas, uma para titulos e outra para corpo de texto,

Projeto Grafico

sendo sans-serif geométricas arredondadas nos titulos.

Alinhamento do
texto

Predominantemente justificado, alinhado a esquerda em alguns
casos.

llustragado e llustragdes e grafismos flat, adornando topicos.
grafismos
Fotografia N&o possui fotografia.
Apresenta grande diversidade de matizes, sendo altamente colorido.
Cores Cores altamente saturadas e de luminosidade variada, tanto claras

quanto escuras. Titulos e destaques de cores variadas, corpo de
texto predominantemente preto.

Organizagao

Ordenado em segdes, com titulo em cada, presente na lateral direita
das paginas.

Estrutgra Sumério/indice | indice com titulo de segao e indicag&o de pag.
Editorial
. . Folio inserido em grafismo, alternando entre cantos externos inferior
Folio e titulo A L ~
e superior; Titulo corrente somente no inicio de cada segéo,
corrente . e
alternando entre canto superior esquerdo e lateral direita.
Interativos -
Recursos Destacaveis/ -
Extras Colecionaveis
Moveis/pop-up | -
Formato A5 e vertical.
Encadernagao Cola HotMelt.
Materlals_e Anteparo Papel offset reciclavel.
Tecnologia
Acabamentos -

Impresséao

Offset.
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Ergonomia e

Legibilidade

Alta, apresentando tipografias adequadas, leitura confortavel e boa
qualidade de impressao.

Manuseabilidad
e

Alta, é de facil manuseio e pode ser folneado mais facilmente devido
ao seu tamanho compacto.

Alto, utiliza cores contrastantes nas composicoes e ha boa

Usabilidade Contraste ~ ; o
separacao entre o fundo e os elementos textuais e visuais
Alta, utiliza elementos graficos como formas geométricas, médulos e
Hierarquia grafismos para a separagao e hierarquizagao de conteudo e texto,
visual assim como utiliza técnicas tipograficas, de cor e escala para
hierarquizagao.
Tabela 6: Analise do “Almanaque Retrd: Reviva os anos 1980!”
ALMANAQUE RETRO: REVIVA OS ANOS 1980!
LANCAMENTO: 2019
EDITORA EUROPA
PARAMETRO VARIAVEL DESCRIGAO
Grid Predominantemente grid de 3 colunas, possuindo também 4 e 5
colunas, assim como grid hierarquica.
3 familias tipogréficas, sendo a utilizada em corpo de texto sem
Tipografia serifa de pouco contraste; fonte de titulos display sem serifa e

Projeto Grafico

geomeétrica; por fim, fonte script usada para destacar informacgdes
como nome original dos produtos/obras e fabricante.

Alinhamento do
texto

Em predominancia texto alinhado a esquerda. Em poucas ocasioes,
alinhado a direita .

llustragao e Nao possui ilustragdes.

grafismos

Fotografia Possui diversas fotografias, de filmes, séries, desenhos, brinquedos,
capas de albuns e posters. Se apresentam em Full-page, em
colunas, sobrepostas e também em elementos recortados sem
fundo.

Cores Apresenta grande diversidade de matizes, sendo altamente colorido.

Cores altamente saturadas e de luminosidade variada, tanto claras
quanto escuras. Titulos e destaques e corpo de texto
predominantemente preto ou branco.

Estrutura
Editorial

Organizagao

Ordenado em segdes, com titulo em cada uma.

Sumario/indice

Possui Sumario com o titulo de se¢cdo e numero de péginas.
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Foélio e titulo Félio no canto inferior externo, presente em todas as paginas; titulo
corrente corrente fixo, com nome da seg¢éo, no canto superior direito da
pagina a direita.

Interativos -
Destacaveis/Col | -

Recursos SR
ecionaveis

Extras

Méoveis/pop-up -
Formato 23.2cm x 29.6cm e Vertical .
Encadernacgao Brochura, capa dura.

Mater|a|s.e Anteparo Papel couché brilho.

Tecnologia
Acabamentos -
Impresséo Offset.
Legibilidade Alta, apresentando tipografias adequadas, leitura confortavel e boa

Ergonomia e
Usabilidade

qualidade de impressao.

Manuseabilidad
e

Alta, experiéncia confortavel de leitura. O almanaque consegue abrir
completamente plano e é facilmente folheado.

Contraste

Alto, utiliza cores contrastantes nas composigdes e ha boa
separacao entre o fundo e os elementos textuais e visuais

Hierarquia visual

Alta, utiliza elementos graficos como formas geométricas, médulos e
grafismos para a separagao e hierarquizagao de conteudo e texto,
assim como utiliza técnicas tipograficas, de cor e escala para
hierarquizagao.

APENDICE B: Questionario

A seguir, € exposto na integra as questdes do questionario quanti-qualitativo:

e Introdugao - Segao 1/2

Ola! Tudo bem?

Este questionario faz parte de um estudo realizado por estudantes de Design

Grafico na Universidade Federal de Goias, como parte de um trabalho de concluséo

de curso. O objetivo é coletar informagbes, gostos e preferéncias que possam

auxiliar no desenvolvimento de um almanaque ilustrado.

O almanaque em questao representa uma publicagdo impressa que busca

retratar de maneira abrangente, dindmica e informativa a trajetdria das paradas
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LGBTQIAP+, destacando suas conquistas, desafios e contribuicbes para a
comunidade, além de apresentar elementos diversos da cultura pop e da
representatividade LGBTQIAP+. Ao responder este questionario, vocé estara
contribuindo de forma valiosa para a pesquisa e enriquecendo o projeto de forma

significativa.

Gostariamos de ressaltar que todas as respostas fornecidas serao tratadas de
forma anénima e confidencial. Nenhuma informagao pessoal sera divulgada ou
associada as suas respostas. Além disso, reiteramos que este questionario possui
um cunho totalmente académico e as respostas serdo utilizadas exclusivamente

para fins de analise e estudo.

Ao responder este questionario, vocé estara concedendo autorizag&o para a
analise e estudo das suas respostas, além do uso das mesmas para a concepgao do

projeto.

Vocé esta ciente que ao responder este questionario voluntariamente, estara

de acordo com as informacgdes citadas acima?

J Sim
(J Nao

e Questionario - Segao 2/2

1. Qual a sua idade?
(J 15a 17 anos
[(J 18 a 24 anos
(J 25 a 29 anos
(J 30 a 45 anos
[J 45 anos ou mais

2. Com qual género vocé se identifica?
(J Feminino
(J Masculino
(J Nao binario
O Prefiro néo dizer
(O Qutro:
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3. Qual a sua orientacao sexual?
[(J Homossexual
[0 Heterossexual
[0 Bissexual
[0 Assexual
[0 Pansexual
[J Prefiro ndo me classificar
(O Prefiro ndo dizer
(J Outro:

4. Vocé tem o costume de ler publicacbes informativas, como revistas ou
almanaques? Se sim, fale algo que te agrada e algo que te desagrada nessas
publicacdes.

5. Quando vocé Ié, qual é a sua postura ou posi¢ao de leitura mais frequente?
[0 Sentado a mesa.
(0 Deitado na cama.
[J Reclinado no sofa ou poltrona.
[J Em pé, segurando o objeto com as maos.
[0 Sentado em transporte, como em um dnibus ou em um carro
O Outro:

6. Das seguintes caracteristicas relacionadas ao uso pratico do livro, quais mais
te agradam e proporcionam uma experiéncia mais agradavel? (Marque todas
as opgodes que se aplicam)

[OJ Capa flexivel, que facilita a abertura e manuseio do livro

[J Encadernagéo duravel, que permite abrir e manter o livro aberto

O Tamanho e peso adequados para segurar e transportar
confortavelmente

O indice ou sumario, que facilita a localizagcdo de segdes e contetdos
especificos

[J Design da capa e pdginas internas interessantes e atrativas, que
estimulam o interesse pelo conteudo

(J Outro:

7. Entre as alternativas abaixo, quais vocé gostaria de encontrar em um
almanaque sobre a histéria das paradas do orgulho e a tematica
LGBTQIAP+? (Marque todas as opgdes que se aplicam)

(J Datas importantes

O Principais locais onde ocorrem

(0 Marcos historicos

[OJ Personalidades e figuras importantes para as paradas e a comunidade
[J Movimentos sociais relacionados
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[J Depoimentos pessoais de participantes das paradas

[0 Explicagdes sobre a sigla LGBTQIAP+

O Informagdes e exemplos sobre a cultura queer e LGBTQIAP+
J Outro:

8. Considerando que uma publicagao pode ter mais do que paginas para serem
lidas, quais outros elementos vocé gostaria de encontrar para enriquecer sua
experiéncia como leitor? (Marque todas as opg¢des que se aplicam)

[J Paginas que se abrem para revelar contetidos adicionais

[J Posteres destacaveis com ilustragdes ou fotografias

[J Cartelas de adesivos tematicos

[J Brindes destacaveis (cartas, marcador de paginas, acessorios, etc.)
[J Elementos interativos (quizzes, jogos, caca palavras, etc.)

O Outro:

9. Pensando numa publicagcdo informativa sobre as paradas do orgulho e a
tematica LGBTQIAP+, qual seria seu nivel de preferéncia por ilustragdes em
comparagao com fotografias?

Prefiro ilustracdes 1 2 3 4 Prefiro fotografias

10.Em relagdo a tematica LGBTQIAP+, qual paleta de cores a seguir mais te
agrada?

11.Entre a ilustragdo abaixo, marque a que mais te agrada, levando em
consideracgao o estilo, tracos, cores e texturas.
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12.Por fim, vocé possui alguma experiéncia ou ja ouviu algo interessante sobre
as paradas do orgulho? Se sim, fale sobre.

APENDICE C: Resultados do Questionario

A seguir, € exposto na integra os resultados obtidos no questionario:
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4 - Vocé tem o costume de ler publicagdes informativas, como revistas ou
almanaques? Se sim, fale algo que te agrada e algo que te desagrada nessas

publicacdes.

Quanto ao costume de ler publicagdes informativas, como almanaques e
revistas, grande parte dos entrevistados responderam que n&o possuem esse
habito. No entanto, para os entrevistados que o possuem, percebe-se a preferéncia
por informacbes objetivas, diretas, claras e confidveis, sendo extremamente
valorizado por eles o uso de linguagem acessivel, assim como o0 uso de imagens,
designs e diagramacgéao visualmente interessantes, cativantes e chamativas. Outros
usuarios também destacaram o gosto pela aplicagdo de elementos extras e pelo
carater colecionavel e singular dessas publicag¢des, principalmente relacionado ao

seu tratamento estético diferenciado.
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12 - Por fim, vocé possui alguma experiéncia ou ja ouviu algo interessante sobre as

paradas do orgulho? Se sim, fale sobre.

Em relagdo as experiéncias e histérias acerca das paradas do orgulho
LGBTQIAP+, a maioria dos entrevistados declaram que ndo possuem/nao
conhecem o evento, no entanto, muitos se mostraram curiosos e com interesse em
conhecer. Ja os entrevistados que compartiiharam suas experiéncias e
conhecimento, destacaram o evento como uma experiéncia unica e marcante, que
representa uma socializacdo e acolhimento, enfatizando o sentimento de
pertencimento para os participantes, assim como alegria, celebracdo, liberdade,
amor e respeito. Ainda ressaltaram a importancia do evento para os direitos da
causa LGBTQIAP+, assim como sua grandiosidade e seu impacto e repercussao
nas areas sociais e econémicas. Por fim, também apontaram o fato de que o Brasil

possui a maior parada do orgulho, que ocorre em Sao Paulo.
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APENDICE D: Brainstorming Naming

No apéndice em questdo, € possivel observar o Brainstorming completo do

processo de naming:

BRAINSTORMING

Naming
Almanaque do Orgulho Tempo de Inclusao Queeriosity
Memoéria do Orgulho Almanaque das cores Queer Power
Orgulho em foco Cores e Historias Vozes Queer

Libertacao Queer
QueerLiberation
MemoriaQueer

Colorindo historias
Colorindo a bandeira

Arco-iris do Orgulho
Raizes do Orgulho
Histéria do Orgulho Cores eternas

+0rgulho
MaisOrgulho

Contando as Cores
Narrativas em Cores
Vozes Coloridas

Remember Pride
Stonewall Inn
Cores daluta

Paginas de Orgulho
Resgatando o Orgulho Curiosamente Queer
Pride+ AlmanaQueer
Paraiso Arco-iris Vivéncias Queer
Passado Arco-iris QueerHistorico

Orgulho e Resisténcia
Legado do Orgulho
Orgulho em Marcha

Paradas e Progresso

APENDICE E: Processo de Escolha da Tipografia Display

No apéndice em questao, é possivel observar o processo de selegado para a

tipografia de destaques (titulos) e para o logotipo:

EXPLORAGAO DE TIPOGRAFIAS

ALMANAQUEER AlmanaQueer Almanadgueer

ALMANAQUEER  RLMANRQUEER AWANAQWER  manalueer  Mmavaqueee

AMNAQUEER  Wmansueer  Almanaqueer ANAWOUER Amanadueer — Ansnagueer
ALMANAQUEER AimanaQueer  Almanagueer ALMANAQUEER  AlmanaQueer  Almanagueer
ALMANAQUEER AlmanaQueer Almanagueer Amm"l[[n "ma“mnr ﬂllllllll]llllll‘

ALWANAQUEER Amanallueer

ALMANAQUEER AlmanaQueer Almanaqueer
ALMANAQUEER AlmanaQueer
AMANAQUEER ~ Almanalueer  Aimanagueer ALMANAQUEER  Almana

ALMANAGUEER AlmanaQueer Almanaqueer ALMANAQUEER  AlmanaQueer Aimanagueer
ALMANAQUEER  AlmanaQueer Almanarueer




TESTES DE APLICACAO AO LOGOTIPO

ALMANA ALBIANA ALMANA

ALMANAQUEER ﬁ'ﬁ'ﬁ ALMANAQUEER ﬁWfEﬁ

ALMANAQUEER ALMANAU UEER

HM AN muﬂl ﬁlﬁi[Nﬁ ALMANAQUEER

aann B Aana | Atvana | ALmana
QUEER | QUEER | QUEER | OU ER

TESTES DE APLICACAO

ALMANAQUEER

& a Silvya faz tudo alsump |||:c|
serviuaos gays e sos trans @&
s

ALMANAQUEER § ALMANAQUEER

E=Silvpatezt udnemnisum & Siliys foz tudo & mais um pauco
Serviu 8os gays aos trans e a todos i

o5 queers

2 a Silvya fez tudo & mais um pouco
serviu 205 gays & aostrans ea todos
o3 queers
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APENDICE F: Processo do Sistema de Cores

A seguir, é possivel observar o processo de selegao das cores para o projeto:
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APENDICE G: Processo do Logotipo

A seguir, é possivel observar o processo de criagcéo e selegao do logotipo:

ALMANAQUEER N st

lHHHMlEE m m"%‘gﬁ
ALMANAQUEER BV

7 mmmussn

ALMANAQUEER




(LA

ALMANA

(ALMANAQUEER,

(ALMANAQUEER,

llﬂ
it

LMANA
QUEER

rulnl ﬂJ

AANA)
f&l&l‘nj

"l INA| |
(QUEER

ALMANAQUEER

ALMANROUEER

ALMANAQUEER.

{ALMANAQUEER!

AUMANAQUEER
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A seguir, é apresentado a alteracéo final do logotipo, com a retirada dos

grafismos decorativos:
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[ALMANROUEER)

[ALMANAC UEER;

(ALMANR{ UEER,

S

(ALMANA UEER;

(ALMANATUER

APENDICE H: Processo de Escolha da Grid

A seguir, é apresentado a grids testadas para o processo de escolha da grid:
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1. Grid de 4 colunas, 12 guias horizontais

2. Grid de 4 colunas, 6 guias horizontais

ER. ALMANAQUEER
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3. Grid de 6 colunas, 12 guias horizontais (Alinhada a linha de base de 13pt)

|81 MAHADUIFFR. CAPITIL

APENDICE I: Estudo de Alternativas de Composicées

1. Primeira geracéo de alternativa
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2. Segunda geracéo de alternativa

3. Terceira geragao de alternativa
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4. Quarta geragao de alternativa

5. Quinta geracao de alternativa
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6. Sexta geragao de alternativa

7. Versao Final
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Ja a seguir, € apresentado a evolugdo de algumas paginas duplas do
almanaque, com suas diagramacdes iniciais a esquerda e seu resultado final a

direita:
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APENDICE J: Inserts finais

A seguir, € possivel observar todos os inserts utilizados no AimanaQueer:

1. Cartdes postais no segundo “Vocé Sabia?”
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2. Insert com o QR code que conecta o leitor a playlist do Spotify com hinos da

comunidade, selecionados pelos autores
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3. Insert de marcador de pagina na sessao “Livraria”

4. Cartela de adesivos no terceiro “Vocé Sabia?”
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