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RESUMO

Este estudo consiste em um trabalho de conclusdo de curso que problematizou 0s usos
pedagdgicos de jogos, brinquedos e brincadeiras questionando os modos como, na
escolariza¢do de criangas pequenas e muito pequenas, a Educacdo Fisica Escolar tem
resolvido a dupla funcdo e papel do jogo, brinquedo e brincadeira, os quais sao
celebrados ora como ferramenta para ensino de outros saberes e conhecimentos ora
como contetdo da cultura corporal. O objetivo geral do estudo é ensejar a reflexdo e
discussdo acerca das apropriacfes que os professores e professoras de educacéo fisica
escolar tem feito do tema jogos, brinquedos e brincadeiras. Metodologicamente, trata-se
de uma pesquisa bibliogréafica que optou por abordar o problema de pesquisa pela 6tica
de pesquisadores (as) cujos estudos sintetizam e aprofundam o conhecimento sobre as
préticas ludicas infantis e seus usos na Educacdo Infantil, em particular, as elaboracdes
de Kishimoto e Wajskop bem como autores do campo da educacdo fisica tais como
Eliana Ayub, Airton Negrine e Soares et all. Ao final da pesquisa, conclui-se que,
embora intensamente apropriados pelos professores e professoras de Educacdo Fisica
como ferramenta/recurso para outros fins, também foi possivel identificar a
possibilidade destes profissionais da educacdo elegerem jogos e brincadeiras como
contetdo da cultura corporal.

Palavras-chaves: Jogos, brinquedos e Brincadeiras; Usos pedagogicos;
Educacdo Fisica; Educacao Infantil;



ABSTRACT

This study consists of a course conclusion work that problematized the pedagogical uses
of games, toys and games, questioning the ways in which, in the schooling of small and
very young children, School Physical Education has solved the dual function and role of
the game, toy and play, which are celebrated either as a tool for teaching other
knowledge and knowledge, or as content of body culture. The general objective of the
study is to give rise to reflection and discussion about the appropriations that school
physical education teachers have made of the theme games, toys and games.
Methodologically, it is a bibliographic research that chose to approach the research
problem from the perspective of researchers whose studies synthesize and deepen the
knowledge about children's playful practices and their uses in Early Childhood
Education, in particular, the elaborations of Kishimoto and Wajskop as well as authors
from the field of physical education such as Eliana Ayub, Airton Negrine and Soares et
all. At the end of the research, it is concluded that, although intensely appropriated by
Physical Education teachers as a tool/resource for other purposes, it was also possible to
identify the possibility of these education professionals choosing games and games as
content of body culture.

Keywords: Games, toys and games; Pedagogical uses; Physical education; Child
education;
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INTRODUCAO

Os jogos, brinquedos e brincadeiras doravante, apenas jogo fazem parte do
universo infantil e até poderiamos inferir, que a depender do contexto do vocabulo jogo,
poderia se dizer que estes estdo imbricados com a construgdo da concepcao de infancia
ao longo da historia. Ao olharmos o passado, principalmente no que se refere a
concepcao de infancia, constatamos que nem sempre a infancia e as criancas foram
vistas da mesma maneira como que a sociedade moderna as enxerga. O reconhecimento
da existéncia da infancia - como tempo peculiar da vida humana - e dos sujeitos infantis
foi sendo histdrica e socialmente construida ao longo dos ultimos séculos. Sendo assim,
a par de qualquer concepcao acerca das criancas, fato € que elas sempre existiram na
humanidade, contudo, foi somente na modernidade € que emergiu a compreensao das
mesmas como individuos com caracteristicas e necessidades proprias e, posteriormente,
a partir do final do século XX, como sujeito historico, social e de direitos.

Os estudos, pesquisas e propostas pedagdgicas na-para a Educacdo Infantil vem
insistindo na ideia da crianga como sujeito que constroi sua identidade na relagdo com a
sociedade, a cultura e a natureza sendo que a proposta pedagdgica em torno dela, deve
ser elaborada sob a égide do cuidado e da educacdo. Sendo assim, o jogo assume papel
fundamental nessa dindmica bem como cogitamos a figura do professor (a) de Educacéo
Fisica aquele (a) que agird pedagogicamente, oportunizando, por meio de interaces
individuais e coletivas, o desenvolvimento e a formacéo das criangas desde a primeira
infancia. Aqui, é relevante demarcar que a educacdo fisica é historicamente relacionada
ao jogo e ao brincar nos ambientes escolares e pré-escolares podendo-se afirmar, para o
bem ou para o mal, que a identidade profissional de professores e professoras de
educacdo fisica assenta-se no trato escolar destas praticas.

Ndo é de agora, portanto, que o0 encadeamento existente entre o jogo, O
brinquedo, a brincadeira e educacdo tem chamado a atencdo de pesquisadores e
pensadores da educacdo e da educacdo fisica. Assim, ndo é de se estranhar que a
educacdo, sobretudo a Educagdo Infantil, tenha sido até aqui um amplo campo de
utilizacio dos jogos, brinquedos e brincadeiras. E nesta direcdo que pode-se questionar

pelos entendimentos e usos pedagdgicos destas praticas ludicas na educagdo fisica
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escolar e, em especial, no trabalho docente da educacéo fisica na Educacao Infantil.
Afinal, como o jogo é compreendido e usado pelos professores e professoras de
educacdo fisica na escola e na Educacéo Infantil, em particular. De um lado, conforme

Nunes Pinto (2010, p. 8) ao dissertar sobre o assunto, evidencia-se uma

[...] abordagem puramente instrumental do jogo, do brinquedo e da
brincadeira, caracteristica ja conhecida e defendida desde a
antiguidade classica tendo sofrido grande desenvolvimento a partir da
consolidacdo da moderna forma escolar, por volta do século XVIII e
XIX. Continuamos, ainda hoje, a ecoar Rousseau, Pestallozzi, Froebel
e outros tedricos de tempos passados e do tempo presente. O que
prevalece sdo as perspectivas que repetem ad nauseaum seu valor para
0 desenvolvimento infantis e seu potencial instrumental nas
aprendizagens escolares (em especial, os saberes elementares — ler,
escrever e contar) e na incorporagdo dos comportamentos civilizados
requeridos pela vida social moderna [...]. (Grifos da autora).

Neste sentido, dentro da Educacdo Fisica Escolar, de forma geral, os jogos e as
brincadeiras tém sido relegados ao papel de ferramenta ou recurso pedagdgico voltado
para o desenvolvimento infantil ou para aprendizagem de outros praticas, ideias e
comportamentos. Ou seja, jogos, brinquedos e brincadeiras tem sido intensamente
utilizados para fins que extrapolam a si mesmos perdendo, com isso, alguns de seus
elementos definidores e seu carater ludico.

De outro lado, o jogo é também compreendido como contetdo da cultura, como
pratica cultural que produz modos de pensar, sentir e agir socialmente validados e
legitimados. No campo da educagdo fisica, jogos, brinquedos e brincadeiras estdo
conformados como contetdo da cultura corporal (Soares et all, 1992), ou seja, 0 jogo €é
entendido como saber e conhecimento que compdem os conteudos curriculares desta
disciplina escolar. Para estes autores (1992, p. 45), “O jogo [...] é uma invengdo do
homem, um ato em que sua intencionalidade e curiosidade resultam num processo
criativo para modificar, imaginariamente, a realidade e o presente”.

Entdo, € preciso compreender que 0s aspectos culturais dos jogos e brincadeiras,
acumulados historicamente pela humanidade, ndo tem sido explorados com
profundidade e intencionalmente elencar os conhecimentos, de forma sistematizada,
relacionados aos jogos e brincadeiras, como elemento da cultura corporal, e media-los
nessa etapa da Educacdo Basica. Diante deste cenario no qual a literatura aponta para o

uso maci¢o do jogo como ferramenta e pouca abordagem deste como contetdo da
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cultura corporal, é que foi possivel problematizar o tema e definir o problema de
pesquisa assim configurado: Como a Educagdo Fisica Escolar tem resolvido a dupla
funcdo e papel do jogo, brinquedo e brincadeira, os quais sdo celebrados ora como
ferramenta pedagdgica para ensino de um outro conteddo da cultura corporal ora como
contetido da cultura corporal, na escolarizacéo de criangas pequenas e muito pequenas?

Neste sentido, ndo se trata de escolher qual das duas formas de utilizagdo dos
jogos e brincadeiras - conteudo e/ou ferramenta - sdo 0s corretos. Assim, 0 objetivo
geral da pesquisa é ensejar a reflexdo e discussdo acerca das apropriacbes que 0S
professores e professoras de educacao fisica escolar tem feito do tema jogos, brinquedos
e brincadeiras nas instituicbes de Educacdo Infantil. Os objetivos secundérios ficaram
assim delineados: 1 — identificar, na lavra de T. Kishimoto, o debate e analise acerca dos
usos pedagogicos e escolares do jogo, brinquedo, brincadeira e; 2 — apresentar
elementos tedricos que definem o jogo como contetido escolar da educacéo fisica.

Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa bibliografica que optou por
abordar o problema de pesquisa pela Otica de pesquisadores (as) cujos estudos
sintetizam e aprofundam o conhecimento sobre as praticas ludicas infantis e seus usos
na Educacéo Infantil, em particular, as elaborac¢bes de Kishimoto e Wajskop bem como
autores do campo da educacéo fisica tais como Eliana Ayub, Airton Negrine e Soares et
all. A opcdo pelo manejo da producdo e elaboracGes destes autores e autoras foi
realizada ap6s a realizacdo de uma revisdo bibliografica em periddicos da educacédo
fisica d’onde emergiu o que estamos denominando o uso macigo do jogo como
instrumento ou recurso pedagdgico. Diante da evidéncia oriunda da revisdo
bibliografica, nossa opcdo recortou os estudos que ja interrogavam e interpretavam o
uso instrumental do jogo na educacdo na expectativa de alcancar uma perspectiva mais
sintética do problema de pesquisa.

Este trabalho de conclusdo de curso estrutura-se em trés capitulos apresentando-
se no primeiro uma discusséo acerca dos conceitos do jogo e de como esta conceituagdo
tem-se estruturado ao longo do tempo. Em seguida, ainda no capitulo 1, elenca-se, a
partir de T. Kishmoto, as interfaces que o jogo estabelece com o brinquedo e a
brincadeira, onde o primeiro caracteriza-se como sendo a parte material e o segundo a
atividade/acdo do primeiro e a Educacgdo Infantil, &rea de atuagdo em que se intensificou
0 uso dos jogos como ferramenta pedagdgica e recreativa. No segundo capitulo, é

apontado o caminho percorrido pela educacdo Fisica Escolar no trato dos jogos,



15

brinquedos e brincadeiras na Educagdo Infantil conforme as elaboragtes de Eliane
Ayub, Airton Negrine e Carmem Soares et all (vulgo Coletivo de Autores).

As conclusbes do estudo sinalizam para a necessidade de consolidar e ampliar
uma reflexdo ja instaurada acerca de como a educacdo Fisica na Educacdo Infantil
poderia tratar os jogos e brincadeiras como elemento da cultura corporal, como saber e
conhecimento historicamente produzido pela sociedade. A expectativa da pesquisa € de
abertura de canais de dialogo entre a pesquisa e 0 ensino tendo como centralidade a
possibilidade de tratar pedagogicamente os jogos, brinquedos e brincadeiras como
pratica cultura, portanto, como saber e conhecimento social e culturalmente produzidos
e preservados. Como j& sabemos, o brincar tem sido consagrada como direito
inaliendvel das criancas brasileiras e, neste sentido, nossa defesa é que as criancas
também tenham o direito de conhecer tais praticas em sua plenitude, qual seja, além de
brincar e jogar, elas possam igualmente conhecer as origens e significados

socioculturais de suas brincadeiras, brinquedos e jogos.
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CAPITULO |

JOGO: O CONCEITO E SUAS INTERFACES

E ai vamos jogar? Cansei dos seus joguinhos! A depender da situacdo, o termo
jogo pode assumir caracteristicas que lhe sdo proprias. Neste sentido, "[...] Quando se
pronuncia a palavra jogo cada um pode entendé-la de modo diferente. Pode-se estar
falando de jogos politicos, de adultos, criangas, animais ou amarelinhas [...]" conforme
aponta (KISHIMOTO, 2011, p.15). De acordo com Kishimoto (2011), ndo é nada féacil
definir o jogo. Trata-se inegavelmente de lhe atribuir maltiplos significados. Portanto,
seria um erro Ihe conferir um dnico sentido propriamente dito. Sob essa Otica, ganha
particular relevancia destacar que o termo jogo pode ser considerado como
consequéncia de um sistema linguistico em decorréncia de um contexto social;
composto por regras e por fim, visto como um objeto.

Conforme explicado acima é interessante, alias, afirmar que a concepc¢éo de jogo
ndo se submete a um aspecto apenas, mas ha alguns fatores que devem ser levados em
conta na tentativa de compreender o que é jogo. De acordo com o que foi citado acima
percebe-se que 0 jogo se caracteriza a partir de trés niveis de compreensdo, onde,
primeiro sdo identificados a partir do contexto e do significado que cada sociedade, em
determinada época, lhe atribui; segundo sua estrutura prépria de regras e por fim a sua
materializacdo, ou seja 0 jogo enguanto objeto.

Trata-se de ressignificar por meio de reflexdo, e indagar a partir de entdo, sobre
uma tematica discutida e pesquisada de forma ampla. Neste contexto, para Lira (2009)
fica claro que a falta de consenso a respeito do vocabulo jogo, lanca luz a multiplos
significados atribuidos a ele. A autora deixa claro que os jogos e brincadeiras fazem
parte da vida diéria dos seres humanos. Desta forma, sdo passiveis de modificagdo de
acordo com a cultura e 0s costumes em que estdo inseridos.

Ao reconhecer a dificuldade de conceituar o jogo a partir de um Unico elemento,
Kishimoto no livro Jogo, brinquedo, brincadeira e a educacéo, ndo estad deixando de
encarar esta problematica de frente. Pelo contrario, este fato, mostra a grandeza que o

mesmo tem, quando analisado a partir do que ela denomina "niveis de diferenciacfes"
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(KISHIMOTO, 2011, p.18). Neste contexto fica evidente que os aspectos culturais e
suas mais diversas aplicacBes, norteiam a prdpria compreensdo sobre 0S jogos.
Conforme mencionado por Lira (2009, p.28) corroborando essa ideia. "Varios estudos e
autores assinalam que a cultura e suas representacbes sempre exercem efeitos
constitutivos sobre 0s sujeitos e os saberes".

Ora, em tese, 0 jogo estd submetido, principalmente, ao contexto cultural e tem
na pratica social sua manifestacdo mais latente. N&o se trata de subjuga-lo a cultura, mas
sim, de que esta exerce influéncia na concepcdo atribuida a ele. E importante considerar
que, por exemplo, o proprio vocabulo jogo, conforme explicado acima, é entendido a
partir de contextos variados. Por isso, fica evidente a possibilidade de conferir maltiplos

sentidos ao jogo.

A compreenséao dos jogos dos tempos passados exige, muitas vezes, o0 auxilio
da visdo antropoldgica. Ela € imprescindivel especialmente quando se deseja
discriminar o jogo em diferentes culturas. Comportamentos considerados
como lddicos apresentam significados distintos em cada cultura. Se para
crianga europeia a boneca significa um brinquedo, um objeto, suporte de
brincadeira, para certas populagdes indigenas tem um sentido de simbolo
religioso (KISHIMOTO, 2014, p.8).

A autora deixa claro na citacdo acima que a cultura tem, historicamente falando,
configurado os sentidos e significados acerca do jogo. Esse ¢ o motivo pelo qual é
importante frisar esse ponto, uma vez que, lagar mao da historia, apoiada por uma visao
antropoldgica, aponta para a multiplicidade de sentidos atribuidos aos jogos. Este fato
fica evidenciado, conforme citado acima, no reconhecimento de sentidos diferentes para
um mesmo objeto.

Sendo assim, a falta de consenso na definicdo do que é jogo ndo reduz sua
importancia. Podemos perceber, conforme citado acima, que esse quadro remete a uma
ampla possibilidade, ndo s6 de definicdo, mas também das relacdes existentes entre a
cultura e os jogos, sobretudo seus usos e interfaces com o brinquedo e a brincadeira e no
cotidiano da Educacdo Infantil.

Kishmoto oferece entendimentos também acerca do brinquedo e da brincadeira.
Ao dissertar acerca do brinquedo e a brincadeira - juntos aqui para fins harménicos -
sdo, conforme dispostos aqui, caracterizados como objeto e acdo. Isto, de alguma forma,
ndo diminui sua importancia, antes, os diferencia da concepgéo existente a respeito dos

jogos. Neste sentido, o primeiro na qualidade de objeto desperta o imaginario infantil e
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0 segundo na condicdo de brincadeira é a atividade, é a sua acdo ludica, conforme
demonstrado por Kishimoto (2014).

Em Kishimoto (2014) encontra-se o esclarecimento de que o brinquedo, como
objeto, assume condi¢do potencializadora nas criancas, canal de fruicdo do imaginario.
Trata-se inegavelmente de reconhecé-lo como suporte daquele que brinca. Sob essa
Gtica, ganha particular relevancia o fato de que, se o brinquedo é o objeto, a brincadeira,
por sua vez, torna-se a atividade/acdo ladica relacionada a ele.

Diante disso, vale considerar que as devidas distin¢cdes encontradas em cada um
dos vocabulos, apurados anteriormente, ndo implica em impossibilidade de relacéo,
destes, com o universo infantil, nem mesmo anular sua capacidade construtiva em torno
do jogo, brinquedo e brincadeiras. Espera-se, portanto, que, de acordo com o que foi
citado acima, o brincar enquanto atividade ludica permita a interacdo entre a crianca e a

cultura em que ela esta inserida.

Nesta perspectiva, a brincadeira encontraria um papel educativo importante
na escolaridade das criancas que vdo se desenvolvendo e conhecendo o
mundo nesta instituicdo que se constroi a partir exatamente dos intercdmbios
sociais que nela véo surgindo: a partir das diferentes histérias de vida das
criangas, dos Pais e dos professores que compdem o corpo de usuérios da
instituicdo e que nela interagem cotidianamente (WAJSKOP, 2012, p.32).

Podemos perceber, conforme citado acima, que esse quadro nos remete ao
reconhecimento do brincar como elemento do cotidiano infantil. VVé-se, pois, que essa
realidade permite a crianga construir, por meio de suas interacBes, identidade
propria. “A concepgdo de crianga nesta perspectiva € de um sujeito de direitos, um ser
social que traz em si potencialidades que estdo na iminéncia de serem desenvolvidas”

(RODRIGUES et al. 2019, p. 18). Ainda conforme os autores pode-se dizer que

[...] as aquisi¢Bes do desenvolvimento historico das aptidées humanas néo
sdo simplesmente dadas aos homens nos fendmenos objetivos da cultura
material e espiritual que os encarnam, para fazer deles as suas aptiddes,
orgaos individualidade, a crianca, o ser humano, deve entrar em relagdo com
os fenémenos do mundo circundante Através de outros homens, a crianga
aprende atividade adequada. pela sua funcéo, este processo €, portanto, o
processo de educacdo (RODIGUES apud LEONTIEV, 1978, p. 272). (Grifos
dos autores)

Por fim, podemos chegar a conclusdo de que "brinquedo e brincadeira

relacionam-se diretamente com a crianga, em especial na Educacéo Infantil, e ndo se
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confundem com o jogo" (KISHIMOTO, 2014, p.24). As relacbes e interfaces da
educacéo de criancas de zero a seis anos com jogos, brinquedos e brincadeiras podem
ser encontradas, inicialmente, nas abordagens escolanovistas® que ganharam espaco na
educacdo brasileira a partir dos anos 1920 produzindo, desde entdo, larga e profunda
influéncia nos modos de organizacao pedagogica das instituicdes pré-escolares ao longo
de todo o século XX. As teorias pedagogicas de Froebel e dos escolanovistas e seus
estudos exerceram grande influéncia nas institui¢cdes infantis bem como repercutiram na
introducao dos jogos na Educacéo Infantil e também na formacéo de professores.

Na perspectiva escolanovista, os jogos eram, conforme observa Kishimoto
(2014, p.99), "concebidos ora como agdo livre da crianga ora como atividade orientada
pelo professor na busca de contetdos escolares”. De acordo com Wajskop (2012, p. 27-
28)

[...] sobre a influéncia do pensamento e da filosofia de suas épocas,, cada um
a sua maneira, 0s pedagogos Friedrich Froebel (1782-1982), Maria
Montessori (1870-1909) e Ovide Decroly (1871-1932) elaboraram pesquisas
a respeito das criancas pequenas, ligando a educagdo grande contribuicdo
sobre seu desenvolvimento. Estes foram os primeiros pedagogos da Educacéo
pré-escolara romper com a educagdo verbal e tradicionalista de sua
época. propuseram uma educacéo sensorial, baseada na utilizacdo de jogos e
materiais didaticos, que deveria Traduzir por si a crenga em uma educacdo
natural dos institutos infantis.

Neste contexto, Wajskop (2012) descreve este como um momento de ruptura,
deixando claro o aparecimento da crianga como categoria social diferente do adulto,
tendo na brincadeira o0 agente protagonista, rompe dessa concepcdo. Conforme
explicado acima, 0 uso dos jogos na Educacdo Infantil tem relagdo com a ruptura de
uma educacéo tradicionalista de ensino. E interessante, alias, destacar que apesar dos
jogos estarem presentes no cotidiano infantil, tem-se o entendimento que ele sempre foi
utilizado como recurso na educacdo das criancas. O fato € que isso ndo parece ser a
leitura adequada do que Kishimoto (1995) aponta como historia da valorizagdo dos
jogos. Sobre esta valorizagdo historica, sobretudo na educacdo brasileira, Kishimoto
(1995, p.44) destaca o seguinte:

! No Brasil, a penetracdo dos ideais de escolanovistas, embora iniciada no periodo imperial com a
instalacdo das primeiras escolas infantis, teve seu ponto alto nos anos 1920 e 1930. Nos anos 1920
ocorreram as principais reformas educacionais como fruto do novo ideéario. Entre elas a do Ceard, de
1923; Minas Gerais, 1927; Distrito Federal, 1928 e S&o Paulo, 1920 (KISHIMOTO, 2014, p.104).
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Esse processo de valorizacdo do jogo, mais recente, chega ao Brasil na
década de oitenta, com o advento das brinquedotecas, a criacdo de
associacOes de brinquedotecas, a multiplicacdo de congressos, 0 aumento da
producdo cientifica sobre o tema e o interesse crescente dos empresarios em
aumentar seu faturamento, investindo em novos produtos. A importancia do
jogo na educacdo tem oscilado ao longo dos tempos. Principalmente nos
momentos de critica e reformulacdo da educacdo, sdo lembrados
como alternativas interessantes para a solucdo dos problemas da pratica
pedagdgica. Tais oscilagdes dependem, basicamente, de reestruturagées
politicas e econdmicas de cada pais. Geralmente, em periodos de contestagao,
de inquietacdes politicas e crises econdmicas, aumentam as pesquisas € 0s
estudos em torno dos jogos.

Portanto, cogita-se que o0 uso dos jogos na educacdo concedeu a crianga um
determinado protagonismo dentro dos espacos e instituicGes de ensino. Logo, de acordo
com Kishimoto (2014, p. 102) "[...] O papel educativo do jogo é exatamente
esse. Quando desenvolvido livremente pela crianga, o jogo tem efeitos positivos na
esfera cognitiva moral”. Por fim, admite-se que o0 jogo, o brinquedo e a brincadeira,
estdo profundamente relacionados a Educagdo Infantil, assim como com a propria
historia da infancia, e como tal, estdo carregados de sentidos e significados construidos

historica e socialmente em diversas culturas.
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CAPITULO Il

EDUCACAO FISICA NA EDUCACAO INFANTIL: CAMINHOS INSTITUIDOS

N&o é proposito desta discussdo cravar um momento historico em que a
Educacdo Fisica escolar passou a permear o ambiente da Educacdo Infantil. Entretanto
para uma melhor compreensdo do trajeto percorrido dentro desta etapa da Educacao
Basica, é importante apontar os caminhos que a Educacao Fisica se propds neste espaco
de atuacdo. Neste sentido, ao tratar das teorias pedagdgicas e o jogo, Kishimoto (2014,
p. 109) diz "O movimento escolanovista penetrou na Educagdo Fisica e estimulou a
perspectiva do jogo enquanto recreacdo, atividade colaborativa no desenvolvimento
fisico e higiénico da crianca".

Assim, apesar de ndo ser possivel atribuir ao jogo um Unico sentido, 0 mesmo
ndo acontece sobre seu valor, pois relacionado a isto, ha uma certa concordancia. Desta
forma, nota-se que o jogo infantil atendia ao sentido de ferramenta no desenvolvimento
integral da crianca. Neste sentido, ndo é exagero asseverar que a Educacdo Fisica, ao
longo do seu processo de afirmacdo, ter atribuido ao jogo a dimensdo
acessorio/pedagogica com énfase na recreacdo. Diante do exposto, entdo, é notério o
fato de que o aprofundamento acerca do jogo é negligenciado (NEGRINE, 2014).

Esse processo de valorizacdo do jogo, mais recente, chega ao Brasil na
década de oitenta, com o advento das brinquedotecas, a criagdo de
associacOes de brinquedotecas, a multiplicacdo de congressos, o aumento da
producdo [..] o desconhecimento das caracteristicas do jogo, tais como
atividade iniciada e mantida pela crianca, flexibilidade decorrente
possibilidade de exploracao, relevancia do processo de brincar e ndo de seus
resultados, prazer propiciado pelo ato ludico, existéncia de regras e criacdo
de instituicGes imaginarias, confundia o emprego de materiais pedagdgicos
inovadores com o jogo. Um mesmo objeto ou material podia ser empregado
em situacbes de jogo e ndo-jogo. Para os docentes da época, a simples
utilizacdo de materiais concretos Como suporte da atividade didatica tinha o
sentido de jogo. O jogo ndo tinha natureza distinta de suporte
material. nesse periodo, o pouco discernimento acerca da natureza do jogo e
0 seu uso com finalidades didaticas criou Tais confusdes. (KISHIMOTO,
2014, p. 109)



22

A melhor maneira de compreender esse processo é considerar que a dificuldade
de estabelecer um Unico sentido ao jogo, conforme citado acima, de certa forma abriu
espaco para 0 uso do jogo enquanto ferramenta. Neste sentido, fica evidente a auséncia
do elemento cultural existente na ludicidade e na relagdo presente entre a crianga e 0
jogo.

Como bem elencou AYOUB (2001), que a formagéo do professor de Educagéo
Fisica ndo contemplava as especificidades da Educacdo Infantil. E nos casos que esta
preocupacdo existisse, ficava restrita a um grupo de atividades corporais relacionadas
aos jogos e brincadeiras. O mais preocupante, contudo, € constatar que a préatica docente
da Educacdo Fisica na Educacdo Infantil tem refletido esta situacdo e com receio de
serem relegados como aplicadores de joguinhos ndo tratam o jogo como contedo. N&o
é exagero afirmar que atribuiram ao professor de Educacdo Fisica o papel de
especialista em brincadeiras, a autora deixa claro que os raros casos de atuacdo desse
profissional na Educagéo Infantil se caracterizou pela mera diverséo das criangas.

Esse movimento também é percebido na Lei de Diretrizes e Bases (LDB)
relacionadas a Educacdo Fisica, conforme Gonzélez; Schwengber (2012, apud
CARVALHO; MENEZES, 2017, p. 2-3) observam:

As trés Gltimas Leis de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional apresentam
uma mudanca curricular significativa para a Educagdo Fisica, na LDB n°
4.024/61 a Educacdo Fisica foi tratada como pertencente a &rea de
Comunicacdo e Expressdo e tinha como objeto a recreacdo (individual e
coletiva); na LDB n° 5.692/71 a Educacdo Fisica nos primeiros anos tinha
como objetivo promover, por meio de atividades fisicas, o desenvolvimento
integral da 3 crianca, ainda neste momento a Educagao Fisica era considerada
atividade por ser de cunho pratico; por fim na lei n® 9.394/96 é preconizado
que as aulas de Educagdo Fisica, ao contrério das legislagdes passadas,
devem ser integradas a proposta pedagogica da escola e a Educagdo Fisica é
nomeada como um componente curricular da educacdo bésica.
(GONZALEZ; SCHWENGBER, 2012).

Na visdo de Kishimoto (2014, p. 110), "[...] A recreacdo tem o sentido de
atividade orientada na busca de objetivos. N&o sdo objetivos relacionados a aquisicao de
contetdos, mas ligados ao desenvolvimento fisico, cognitivo e emocional [..]". E
importante considerar, conforme mencionado pela autora, que o0 uso dos jogos
recreativos assume status de acessorio prioritario na formagéo do corpo.

A mencéo acerca desse quadro em que os jogos foram tomados como ferramenta

para o desenvolvimento infantil, € encontrada, por exemplo, na chamada reforma da
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Escola Normal Paulista nos anos 1930. Nesta época, de certo modo a formagdo do
professor visava a utilizagdo dos jogos como ferramenta recreativa (KISHIMOTO,
2014).

E a concepgdo de jogo enquanto recreacio que alimenta a expansdo dos
parques infantis criados a partir dos anos 30. Definindo objetivos como
recreacdo, educacdo e nutricdo, Tais instituicdes conceberam atividades
livres orientadas por recreacionistas com formacdo em Educacdo Fisica para
fomentar a educacdo integral da crianca. (KISHIMOTO, 2014, p. 111).

Neste ponto, a Educacdo Fisica se apropria dos jogos e o utiliza como
alavancador do desenvolvimento integral das criancas. E importante considerar que a
finalidade desses espacgos criados, conforme a autora deixa claro, era a recreacao.
Assim, em tese, esse movimento possibilitava a crianca expressar-se e desenvolver-se,

nos aspectos fisicos, morais e sociais de forma ludica.

A educacdo fisica, através das atividades recreativas, historicamente tem
utilizado o jogo como um dos seus contelldos programaticos, priorizando os
jogos motores tradicionais, os brinquedos cantados e as atividades ritmicas.
Os brinquedos cantados e as atividades ritmicas paressem ndo ser
considerados como jogos nos estudos de psicanalistas e psic6logos no
decorrer deste século. S@o os pedagogos e, especialmente, os professores de
educacdo fisica que os utilizam através da recreacdo e como atividades
curriculares por atribuirem a eles um grande valor pedagdgico, porém, sem
estudar e com profundidade o componente simbélico que estd inserido em
toda atividade ludica da crianca (NEGRINE, 2014, p. 19-20).

Neste sentido, durante décadas a Educacdo Fisica, na figura dos professores
desta area do conhecimento, usaram 0 jogo como recurso pedagogico, sobretudo no uso
das brincadeiras cantadas. Sendo assim, esta realidade explicita um quadro bem distinto
do esperado, pois o simbolismo presente nos jogos e brincadeiras, conforme citado

acima, devem ser levados em conta.

[...] deixar a crianga brincar como queira, como se jogar fosse algo
da natureza bioldgica da espécie, que ndo necessita de suportes culturais.
Assume-se, entdo, uma concepg¢do espontaneista de educacdo que afasta
o professor como figura de interagdo e interlocucdo, ou seja, como parceiro
dacrianca em seu processo de desenvolvimento, ignorando que
neste processo certas nogdes estdo se construindo, ou antes, poderdo
se construir, desde que se cuide para aocorréncia disto (AYOUB apud
OLIVEIRA, 1996, p. 137). (Grifo da autora)
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Pode-se dizer que "Brincar com a linguagem corporal significa criar situacfes
nas quais a crianca entre em contato com diferentes manifestacdes da cultura corporal®"
(AYOUB, 2001, p. 57). Ja Wajskop (2012, p. 35) diz: "[...] A brincadeira pressupde
uma aprendizagem social. Aprende-se a brincar”. Essa comparacdo ajuda a corroborar o
fato de que osjogos e as brincadeiras foram amplamente usados com a funcéo
meramente acessOria. Sendo que as autoras referidas acima, apesar de 11 anos de
diferenca, apontam para a mesma necessidade, a saber, 0s jogos e as brincadeiras como
contetdo historicamente construido.

Neste sentido, os ideais escolanovistas no Brasil, 1920-1930, foram
determinantes na forma com que os jogos foram utilizados. Assim, "a analise de eventos
ocorridos em Sdo Paulo, Minas Gerais e Rio de Janeiro, os principais centros do
escolanovismo, podera ser um bom exemplo de como o jogo penetra no interior das
instituicdes infantis”, conforme observa Kishimoto (2014, p. 104). Sob essa 6tica, ganha
particular relevancia o fato de outras pesquisas chamarem a atencdo em relagdo ao
componente histdrico-cultural existente nos jogos e brincadeiras.

Diante do exposto, Lira (2009, p. 84) aponta que a histéria mostra, ao longo do
tempo, que ao jogo foi atribuido um papel educativo. Sendo assim, Julgo
pertinente destacar:

Para Brougere (2003) sedimentar a modernidade pedagdégica que inclui o
jogo. baseada na psicologia, a educacdo renovada expressa uma justificagdo
quase bioldgica (natural) para o papel do jogo na escola, abrindo espaco ao
mesmo tempo satisfazer as criancas e suas necessidades, destinando ao jogo
um valor educativo [...] (LIRA apud BROUGERE, 2003, p. 136).

Por fim, pode-se chegar a conclusdo de que 0s jogos e as brincadeiras permeiam
o0 universo infantil sendo utilizado como meios para o alcance de outros fins que ndo o
préprio jogo. Este quadro é reproduzido na atuacdo do professor de Educacdo Fisica
escolar na Educacdo Infantil e, neste sentido, € possivel inferir que ha certa tendéncia de
tomar o jogo como ferramenta apenas, em detrimento de toda potencialidade presente

nele e em suas manifestacoes.

% Entendida como as diferentes praticas corporais elaboradas pelos seres humanos ao
longo da historia, cujos significados foram sendo tecidos nos diversos contextos sécio-culturais.
(AYOUB, 2001, p. 57)
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2.1. Educacdéo fisica na Educacéo Infantil: possibilidades instituintes

Compreender a crianga como sujeito historico e de direitos contribui em muito
na atuacdo do professor de Educacdo Fisica Escolar na Educacdo Infantil. Haja vista que
esta crianga esta imersa em uma cultura historicamente construida e que como tal ela é
diretamente atravessada por ela. Sendo assim, deve-se "superar as teses biologicas e
etioldgicas da brincadeira que idealizam a crianca e suas possibilidades educacionais”
(WAJSKOP, 2012, p. 31). Uma elaboracdo nesta direcdo emergiu no campo da
educacao fisica escolar em meados da década de 1990 em contexto de renovacgdo tedrica
e metodoldgica experimentado pelo campo desde a década de 1980. Trata-se da auto
denominada percpectiva critica-superadora em educacdo, a qual foi sistematizada
inicialmente por um coletivo de (sete) autores no livro Metodologia de ensino de
educacao fisica (SOARES et all, 1992).

Nesta importante obra, como bem nos assegura Soares et al. (1992), o
conhecimento de que trata a Educacdo Fisica Escolar é o da cultura corporal. Neste
contexto, ressalta-se que assim como o esporte, a ginastica, a danca e as lutas, 0 jogo, 0
brinquedo e a brincadeira também ¢é tema da cultura corporal que, em suas
especificidades, sdo capazes de produzir sentidos e significados préprios. Em outras
palavras, como tema da cultura corporal, tais praticas se fazem contetdos de ensino nos
curriculos escolares e ndo meramente recursos ou ferramentas pedagogicas.

Reveste-se de particular importancia levar em consideracgéo o fato de que o jogo,
o0 bringuedo e a brincadeira tém na cultura suas manifestacdes singulares e a depender
da localidade essas manifestacGes assumem significacdes variadas. Trata-se
inegavelmente de reconhecer estas manifestacfes bem como as implicagdes que elas
tém na vida dessas criancas, 0 que elas comunicam a elas e a partir delas. Conforme
Rodrigues et al. (2019), trata-se inegavelmente de disponibilizar as criancas 0s
conhecimentos acumulados historicamente em torno dos jogos, brinquedos e
brincadeiras.

Sob essa 6tima, ganha particular relevancia o fato de que a Educacéo Fisica, em
especial na Educacgdo Infantil, deve mediar tal acesso. A autora afirma que esta é uma
forma de romper com a visdo assistencialista, muitas vezes presente na Educacgéo

Infantil. Neste contexto, (SOARES et al, 1992, p. 46) deixa claro que "[...] € importante
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que os contetdos dos mesmos sejam selecionados, considerando a memdria ludica da
comunidade em que o aluno vive oferecendo-lhe ainda o conhecimento dos jogos das
diversas regides brasileiras [...]". Sendo assim, "[...] que 0s docentes possam oportunizar
as criangas aprendizagens mediadas pela cultura, em suas formas mais elaboradas [...]"
(RODRIGUES et al., 2019, p. 16).

E pertinente, neste ponto, trazer a tona as possibilidades presentes no jogo, no
brinquedo e na brincadeira para além de movimentos acessorios na busca de outro
conhecimento. E sinal de que ha, conforme explicado acima, a possibilidade de trata-lo
como patriménio cultural da humanidade. Vé-se, pois, que, jogar e brincar é uma
experiéncia onde as criangas, de certo modo, recriam as vivencias socioculturais de
grupos sociais do passado e do presente.

Neste sentido, Soares et al (1992, p. 46) aponta alguns pressupostos para
0 ensino dos jogos na Educacgéo Infantil elencando, para tanto, diversas possibilidades
de conhecer e aprender jogos, brinquedos e brincadeiras. Assim, sugere-se:

a) Jogos cujo contetdo implique o reconhecimento de si mesmo e das proprias
possibilidades de acéo.

b) Jogos cujo conteudo implique reconhecimento das propriedades externas dos
materiais/objetos para jogar, sejam eles do ambiente natural ou construidos pelo
homem.

c) Jogos cujo conteudo implique a identificagdo das possibilidades de acdo com os
materiais/objetos e das relacdes destes com a natureza.

d) Jogos cujo conteudo implique a inter-relacdo do pensamento sobre uma agdo com a
imagem e a conceituacdo verbal dela, como forma de facilitar o sucesso da acéo e da
comunicagéo.

e) Jogos cujo contetdo implique inter-relagcbes com as outras matérias de ensino.

f) Jogos cujo contetdo implique relacdes sociais: crianca-familia. crianca-criancas,
crianca-professor, crianca-adultos.

g) Jogos cujo contetdo implique a vida de trabalho do homem, da prépria comunidade,
das diversas regides do pais, de outros paises.

h) Jogos cujo conteudo implique o sentido da convivéncia com o coletivo, das suas
regras e dos valores que estas envolvem.

i) Jogos cujo contetdo implique auto-organizagéo.
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j) Jogos cujo conteddo implique a auto-avaliagdo e a avaliagdo coletiva das proprias
atividades.

k) Jogos cujo contetdo implique a elaboragédo de brinquedos, tanto para jogar em grupo
como para jogar sozinho.

Diante disso, vale considerar que 0 jogo Vvisto nesta perspectiva deve sempre
levar em conta a realidade da crianca. Neste contexto, fica claro a possibilidade de a
crianca conhecer a si, reconhecer os objetos bem como experenciar as relagdes
espago/tempo e sobretudo, a relagdo com 0s outros ao conhecer e aprender a diversidade
de praticas em suas origens, insercdes, técnicas e significados sociais. Desta forma, é

possivel inferir que o jogo resulta da cultura.

Nesta perspectiva, a brincadeira encontraria um papel educativo importante
na escolaridade das criancas que vdo se desenvolvendo e conhecendo o
mundo nesta instituicdo que se constrdi a partir exatamente de intercdmbios
sociais que nela vao surgindo: a partir das diferentes histérias de vida das
criangas, dos pais e dos professores que comp8em o corpo de usuérios da
instituicdo e que nela interagem cotidianamente (WAJSKOP, 2012, p. 32).

E importante ressaltar que, conforme citado acima, esta perspectiva apresenta a
possibilidade da educacdo Fisica Escolar na Educacdo Infantil de superar uma préatica
recorrente, lancar mao dos jogos e brincadeiras como ferramenta pedagdgica. A autora
deixa claro que isto possibilita uma experiéncia para além dos gestos e habilidades
motoras, geralmente esvaziadas de sentidos mais profundos oriundos da cultura. Sob
essa Otica, ganha particular relevancia ressaltar o papel da escola e naturalmente, o

papel dos centros de Educacdo Infantil, nesse contexto.

Vé-se, assim, que para existir a escola ndo basta a existéncia do Saber
sistematizado. E necessario dosar as condicdes de transmissdo e
assimilacdo. Isso implica dosa-lo e sequencia-lo de modo que a crianga passe
gradativamente do seu ndo dominio ao seu dominio. Ora, 0 saber dosado e
sequenciado para efeitos de sua transmissdo-assimilacdo no espaco escolar,
de um tempo determinado, é o que nds convencionamos chamar de "saber
escolar" (SAVIANI, 2021, p. 16).

Trata-se inegavelmente de reconhecer a escola,—cenferme—citado—acima, COMo
um lugar privilegiado para o conhecimento produzido e acumulado historicamente pela
humanidade. Assim pode-se dizer que: "em suma, pela mediagdo da escola, acontece a

passagem do saber espontdneo ao saber sistematizado, da cultura popular a cultura
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erudita” (SAVIANI, 2021, p. 20). Nao € exagero afirmar que "nessa perspectiva, a
finalidade da educacdo infantil é oferecer as condi¢bes para que as criangas se
apropriem dos conhecimentos produzidos e acumulados historicamente, em todas as
suas dimensdes [...]" (RODRIGUES et al., 2019, p. 19).

Neste contexto, cabe ao professor de Educacdo Fisica fazer a selecdo desses
contetdos/saberes, tendo em vista 0 mundo proprio da crianca. Em vista disso,

é importante considerar que

Em se tratando, sobretudo, da educacdo infantil, o planejamento pedagogico
ndo deve ser tomado como um procedimento em si mesmo, esvaziado do
conhecimento sobre as especificidades do desenvolvimento infantil e do
papel da escola de educacéo infantil em sua promocéo. Isso implica a
compreensdo da dindmica crianga/entorno social, das caracteristicas que
pautam cada periodo do desenvolvimento, das implicagBes que a qualidade
da relacdo que o adulto estabelece com ela possui, dentre outros aspectos
(MARTINS; MARSIGLIA, 2015, p. 16-17).

Vé-se, pois, que no contexto da Educacdo Infantil as possibilidades se ampliam
para além do uso dos jogos e brincadeiras como ferramenta. Logo 0s jogos e
brincadeiras séo carregadas de sentidos e significados que os condicionam saber,
sobretudo o saber escolar que deve ser ensinado na escola. Espera-se, dessa forma,
reconhecer no jogo, na brincadeira e no brinquedo, manifestacdes da cultura, em
especial da cultura corporal e, a partir dai, agir intencionalmente como mediador deste

conhecimento no universo da Educacdo Infantil.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao finalizar este trabalho, nossa expectativa € ter possibilitado uma compresséo
mais ampliada e consistente dos usos dos jogos, brinquedos e brincadeiras na Educacao
Fisica na Educacdo Infantil. A abordagem dos aspectos sécio culturais em torno do jogo
assim como anélises de como 0s jogos e as brincadeiras tem sido abordadas na
Educacdo Infantil pelos professores de Educacdo Fisica possibilitou, ao nosso ver,
sustentar umareflexdo em torno das potencialidades encontradas nos jogos e
brincadeiras para além de sua instrumentalizacao.

De um modo geral, reforcou-se a ideia que 0s jogos e as brincadeiras estdo
relacionados ao universo infantil e como tal foram apropriados pelos professores e
professoras de Educacdo Fisica mais como ferramenta/recurso para outros fins e menos
como conhecimento e saber a ser ensinado e aprendido nas escolas e instituicdes de
Educacao Infantil. Também foi possivel identificar a possibilidade de o professor de
Educacdo Fisica eleger os jogos e brincadeiras como contetdo da cultura corporal.

O fato de ser eleito como meio ndo impede que 0s jogos e brincadeiras sejam
tratados como conteddo da cultura corporal superando-se assim a vertente de mero
acessorio para atingir um outro objetivo. Sendo assim, os sentidos e significados
historicamente produzidos nos/pelos jogos e brincadeiras o condicionam a status de
contetdo dentro da cultura corporal e pronto para ser mediada pelo professor de
Educacao Fisica na Educacdo Infantil.

Neste sentido, reconhece-se que 0 uso recorrente dos jogos e brincadeiras como
uma forma ludica/recreativa para o ensino de outro conteldo tem sido o caminho
percorrido pela Educacdo Fisica escolar e tem contribuido para o desenvolvimento
infantil. Entretanto, o reconhecimento dos jogos e brincadeiras como conteddo
apresenta-se como uma possibilidade, um novo/necessario caminho dentro do
desenvolvimento integral das criangas na Educagéo Infantil.

Neste sentido, este estudo — se outro mérito ndo possuir — enseja, pelo menos, a
urgente necessidade mais investimentos em novos estudos e pesquisas. Nao se encerra
aqui esta questdo. Pelo contrario, abre-se tanto a necessidade quanto o desejo de

continuidade do estudo para além da analise bibliografica do tema e problema de
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pesquisa de forma mais ampliada e aprofundada, a partir da participacdo e da escuta dos
professores e professoras de Educacdo Fisica nas instituicbes de Educacdo Infantil e,
porque ndo (?), também dos sujeitos infantis, a quem devemos e podemos dar voz e
possibilidade de elaborar significados e sentidos as praticas que o mundo adulto definiu

como praticas de criancas.
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