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Resumo

A informatica nas escolas publicas e sua utilizagdo como ferramenta de ensino
pressupdem novas perspectivas de trabalho para os professores. Assim, esta
pesquisa tem como principal objetivo inventariar softwares ambientais numa escola
publica do interior paulista e refletir sobre os desafios dos professores na utilizagéao
da informéatica em suas praticas pedagdgicas. Os resultados indicam que o0s
softwares analisados sdo adequados a temética ambiental e se articulam as
diretrizes da educacdo ambiental escolar formal. Sobre a incorporagdo da
informatica a pratica docente, percebe-se, acompanhando conclusbes de outros
trabalhos correlatos, que o professorado ainda resiste a plena utilizagdo dos
computadores em seu trabalho; faltam também acompanhamentos e avaliacdes do

uso dos softwares por parte do poder publico.

Palavras-chave: Tecnologia da informacdo; pratica pedagodgica; softwares
ambientais; tecnologia educacional.

INFORMATICS IN PEDAGOGICAL PRACTICE: THE CHALLENGES FOR
TEACHERS

Abstract

Informatics in public schools and its use as a teaching tool require new perspectives
of work for teachers. So this research has the objective to search for environment
software in a public school of Sdo Paulo state and to reflect on the
teachers’challenges in using informatics in their pedagogical practices. The results
indicate that the softwares analyzed are suitable for environmental issues and are
compatible with the guidelines of the formal school environmental education.
Concerning the incorporation of informatics in teaching practices, it is possible to
notice, following conclusions of other similar works, that teachers still resist to make
full use of computers in their work; government follow ups and evaluations of the use
of softwares are also lacking.

Keywords: Information technology; pedagogical practice; environmental softwares;
educational technology.
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INTRODUCAO

A informatica na Educacao, decorrente dos avangos tecnolégicos que ocorreram nas
ltimas trés décadas, como tal, permite ao aluno um aprendizado mais interativo, por
meio do acesso e da troca de informacdes, em processos de ensino aprendizagem,

intermediados pelo professor.

E sobre o professor que os estudos sobre o uso da informéatica na préatica
pedagdgica vém concentrando sua atencdo, especialmente no que concerne a
superacao de desafios pessoais e profissionais. Trabalhos como os de Rotenberg
(2002), Nunes et al. (2008)podem ser citados.

Desde o final dos anos 1990, o governo federal vem investindo em cursos de
capacitacao de professores, com a finalidade de implantar e consolidar a utilizagcédo
dos laboratérios de informéatica e softwares educativos, disponiveis para as
diferentes areas do conhecimento. Nesse contexto, uma das ac¢fes politicas € o
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo), um programa
educacional criado pela Portaria n° 522, de 9 de abril de 1997, pelo Ministério da
Educacado, para promover o uso pedagogico da informética na rede publica de
ensino fundamental e médio. O Prolnfo é desenvolvido pela Secretaria de Educacao
a Distancia (SEED), por meio do Departamento de Infra- Estrutura Tecnoldgica
(DITEC), em parceria com as Secretarias de Educacao Estaduais e Municipais. O
programa funciona de forma descentralizada, e em cada unidade da federacdo
existe uma coordenacdo estadual, cuja atribuicdo principal é a de introduzir o uso
das tecnologias de informacdo e comunicacao nas escolas da rede publica, além de
articular as atividades desenvolvidas sob sua jurisdicdo, em especial as acbes dos
Nucleos de Tecnologia Educacional (NTES).

No plano estadual, em Sao Paulo, com o intuito de facilitar o trabalho cotidiano dos
professores da rede publica, foram montados laboratérios de informatica para uma
melhor integracdo e aprendizado dos alunos tanto para as escolas do Ensino
Fundamental como do Ensino Médio. As oficinas pedagodgicas das diretorias de
ensino foram os centros de difusdo e capacitagdo das novas tecnologias,
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assessorando as escolas no desenvolvimento de projetos de informatica

educacional.

Esses cursos de capacitacdo, ao lado dos investimentos publicos na compra,
instalacdo e manutencdo de computadores, bem como investimentos em pessoal
técnico na escola, tém dado uma formatacdo nova ao trabalho dos professores e ao
processo de ensino aprendizagem dos proprios alunos. E uma nova formatacdo de
atuacao profissional e pedagdgica do professor e dos contetudos por ele ministrados
e, para os alunos, a insercdo no mundo digital e a um novo elemento didatico.
Somado aos conhecimentos de sua area, o professorado se vé diante de um novo

suporte de ensino, ao mesmo tempo complementar e suplementar.

Dentro desse contexto, que envolve a insercdo da informética na escola, 0os cursos
de capacitacdo aos professores, as terminologias técnicas desse novo suporte de
ensino ao professor e, fundamentalmente, as diretrizes para o trato da educacéo
ambiental na escola, o artigo objetiva inventariar softwares ambientais e suas
aplicabilidades no curriculo escolar, em uma escola publica do interior paulista, e
refletir sobre os desafios dos professores na utilizacdo da informatica em suas

praticas pedagdgicas.

Justifica-se o presente trabalho, pois este se atrela a atual discussdo no campo
educacional, presente nas pesquisas académicas e nas producdes bibliograficas,
com reflexdes sobre a incorporacdo das novas tecnologias da informacdo e
comunicacdo no espaco escolar, no curriculo e na préatica do professorado. A escola
tem sido marcada por resisténcia e pouco envolvimento dos gestores e docentes
quanto ao uso dos computadores. Cursos de capacitacdo para professores sao
realizados, mas nao geram efetividades, pois ndo sdo avaliados quanto as suas
respectivas eficacia (utilizacao) e constancia. Obviamente, ha ainda outras variantes
mais complexas, por exemplo, do ambiente escolar e do tipo de ensino que se reduz

a sala de aula e a aula expositiva na lousa.

Nesse sentido, além de indicar essas imbricagbes no espaco escolar, o trabalho
contribui para reflexdes que podem gerar novos posicionamentos tanto para a
gestdo escolar como para os atores principais do processo educativo: 0s
professores.
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FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Informatica na educacéao: implicacdes na pratica docente

A informética na escola € necessaria e urgente. Numa sociedade excludente e de
privilégios, a escola que promove uma préatica informatizada permite a todos os
alunos o acesso a um bem cultural que deveria ser disponibilizado para todos, mas
que ainda é reservado a alguns (OLIVEIRA, 1997; BORGES, 2008).

O desenvolvimento de fontes de informacéo alternativas, basicamente dos meios de
comunicacdo de massa, obriga o professor a alterar o seu papel de transmissor de
conhecimentos. Cada dia se torna mais necessario integrar na aula esses meios de
comunicacado, aproveitando a sua enorme forca de penetracdo. O professor que
pretenda manter-se no antigo papel “fonte Unica” de transmissdo oral de
conhecimento perde a batalha. O professor deve reconverter sua acdo de modo a

facilitar a aprendizagem e a orientacdo do trabalho do aluno (ESTEVE, 1995).

Orth et al. (2011) apontam a importancia dos conhecimentos técnicos em informatica
para se trabalhar com softwares educativos complementando o fator expositivo da

sala de aula formal.

Em relacdo a parte técnica, o professor precisa dominar alguns
recursos computacionais basicos, pois necessitard dos
mesmos para poder qualificar sua mediacao pedagogica. Sem
esquecer que este precisa conhecer igualmente o ambiente
virtual de aprendizagem (AVA) utilizado pela instituicdo, bem
como as tecnologias utilizadas pelas mesmas, para a producao
dos materiais didaticos, possibilitando, assim, que os mesmos
trabalhem neste AVA, conhecendo o0s Ilimites e as
potencialidades das ferramentas que o constituem (ORTH et al.
2011, p.80).
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Para Chaves (1983), existem cinco grupos distintos de professores que utilizam o
computador. Em primeiro lugar, um grupo refere-se aqueles que, tendo em vista o
fato de que o computador (em especial o microcomputador) tornou-se um novo
fenbmeno, ndo sO tecnoldgico, mas também social, dada a sua onipresenca,
acreditam que seja util, indispensavel, mesmo que as criangas venham a aprender
alguns fatos basicos acerca do computador e de seu impacto na sociedade. Esse
grupo acredita que as criancas de hoje devem estar preparadas para viver em uma
sociedade altamente informatizada e que, portanto, o computador deve ser
apresentado o mais cedo possivel, e que elas devam se familiarizar com os
problemas que a introducdo macica do computador na vida moderna podera vir a

causar (invasao de privacidade, desemprego devido a automacao, etc.).

Em segundo lugar, ha aqueles que, tendo em vista o fato de que a maioria das
pessoas ira usar o computador como ferramenta profissional, defende que se
ensine, desde j4, as criangas, como utiliza-lo para processar texto, criar e gerenciar

bases de dados, desenvolver planilhas numéricas, produzir graficos, etc.

Em terceiro lugar, ha aqueles que acreditam que a principal forma de utilizacdo do
computador na educacao deva ser como um instrumento para o ensino das matérias
do curriculo tradicional. Normalmente, isso € feito por meio de Instrucéo
Programada, algo que pode envolver programas de exercicio e pratica, tutoriais,
simulagdes e mesmo jogos. E geralmente tudo isso que se tem em mente quando se
fala em "Computer-Assisted Instruction” (CAIl). Nesse grupo, estdo os professores
gue utilizam o computador com o intuito de melhorar a sua aula, de forma a chamar
a atencao do aluno para o novo, e acreditam que a tecnologia pode e deve ser
utilizada de forma adequada para fins de ensino e aprendizagem. Isso se faz de
acordo com a disciplina do professor, ou seja, pode ser por meio da utilizacdo da

internet ou de softwares especificos da sua matéria ou néo (interdisciplinaridade).

Em quarto lugar, h4 aqueles que defendem a tese de que se deve ensinar a crianga
a programar o computador. Nesse grupo, ha os que enfatizam a importancia das
habilidades de programacédo, propriamente ditas, e ha os que enfatizam alguns
subprodutos que a atividade de programacao ajudaria a desenvolver, como
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habilidades intelectuais e cognitivas nas é&reas de solugcdo de problemas,
pensamento criativo, aprendizagem por ensaio e erro, etc. Em qualquer das
hipéteses, a énfase aqui fica na aprendizagem mais do que no ensino, razao pela

qual essa abordagem as vezes é chamada de "Computer-Assisted Learning" (CAL).

Em quinto lugar, ha aqueles que defendem uma abordagem de certo modo
anarquica, acreditando que qualquer forma de contato da crian¢ga com o computador
€ intelectual e cognitivamente benéfica, e que a melhor solugcédo para o problema é
por computadores a disposicao da crianca e deixar que ela os utilize das formas que
mais se adaptem aos seus interesses e as suas necessidades. Isso poderia ser
feito, por exemplo, através de Clubes de Computacdo ou equivalente. Esse grupo
defende que se deve inserir o computador no cotidiano do aluno sem um

conhecimento prévio e deixar para o aluno descobrir os meios de utiliza-lo.

O computador na area educacional sera eficaz se o professor se dedicar a esse tipo
de ensino e se os profissionais que fazem parte desse novo modelo de educacao
estiverem dispostos a novos desafios. Dessa forma, vamos encontrar algumas
situacdes positivas para o aluno, como, por exemplo, maior autonomia; estimulo a
criatividade; busca de novas formas de pesquisa; os alunos que anteriormente nao
conseguiam concentrar-se nas aulas tém uma grande tendéncia de melhorar sua
concentragdo e, assim, melhorar seu aprendizado; os ambientes da sala de
informatica, muitas vezes, ocasionam uma socializacdo que na sala de aula néo
acontece; além disso, muitas vezes encontramos softwares com argumentacdes em
outras linguas, e isso ndo deve ser entendido como uma barreira, mas sim como
uma forma de fazer com que o aluno busque o significado e assim tenha inicio o

conhecimento de um novo idioma (TAJRA, 2001).

Para que o professor possa enfrentar essa nova realidade, € muito importante que o
trabalho seja realizado em equipe, sendo necessario o envolvimento de toda a
comunidade escolar, a fim de que os objetivos sejam alcancados. Cabe destacar a
importancia do projeto politico-pedagogico da escola como uma ferramenta de

construcéo dessa proposta.

Softwares educativos na tematica ambiental
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Freitas et al. (2011), pesquisando sobre softwares para o ensino de quimica para
utilizacao dos professores, apresentam uma definicdo de softwares educativos: “(...)
€ caracterizada pela sequéncia de instrucfes, manuais e especificacdes aplicados
ao processo ensino-aprendizagem, executadas, comumente, associados aos
programas de computador” (FREITAS et. al. 2011, p. 2).

Uma janela “clicada” abre outros “links”. E como a sequéncia didatica de um
conteuado no livro didatico de uma disciplina. A vantagem do Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA) num software € que algumas duvidas podem ser resolvidas ali
mesmo, num “clique” que, inclusive, dispensa, em algumas etapas, 0 proprio

professor. Sao as instrucfes e manuais incorporados no préprio software.

Segundo Fino (2006), softwares sdo materiais didaticos criados para uma nova
modalidade de interacdo professor/aluno: a relagdol/interacdo digital diferente da
interacdo sala de aula/lousa/giz/livro didatico. Para o autor, o uso de software deve,
além de transmitir e formar uma consciéncia critica, atingir uma atitude pratica
educativa que leve os professores, efetivamente, a atuar de modo adequado, com

vistas a transformar a percepcao dos alunos.

De fato, o uso do software ndo pressupde a liberdade para o aluno fazer o que
quiser no computador. E nesse ponto que a atuacdo do professor € decisiva. A
organizacdo do tempo e espaco educativo no laboratério de informatica, no uso do
computador, do software, é intermediada pelo professor tal como na sala de aula, a
tal ponto que o préprio aluno possa construir junto ao professor a criticidade pelo
gue esta disponivel no software, identificando, por exemplo, discordancias de
discursos entre o que o livro didatico preconiza e o que o software apresenta.
Estabelecer essa ponte critica cabe também ao professor como uma forma até de
olhar para o software, geralmente preparado por técnicos da area da informatica,
que muitas vezes desconhecem o conteddo cientifico transposto para 0 ensino
formal. E, nesse caso, o olhar critico sobre quem faz/produz o software é

fundamental.

Tajra (2001) apresenta uma classificacdo para os softwares educativos que podem
ser tutoriais, de exercitacdo, de investigacdo, de simulacdo, de jogos, abertos,
graficos e de autoria. A contribuicdo dessa classificacdo ajuda o professor a
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organizar o trabalho que antecede ou sucede um dado contetdo. Por exemplo, é
possivel propor conhecimentos prévios a um conteudo utilizando um software de
jogos e de simulacdo. Em seguida, apos as discussfes em sala com o livro didatico
e a explicacdo do professor, voltar a maquina e propor a exploracdo integral do
software, que vai desde o tutorial (manuseio do software) até propostas mais

voltadas para o contetdo que sera proposto na avaliagcao, por exemplo.

Uma proposta de conhecimento prévio por meio de softwares de “jogos e de
simulacdo”, que sao mais utilizados em tempos livre, de lazer, de diversdo e
entretenimento, pode promover no aluno experiéncias muito diversificadas e
situacdes das mais variadas. O professor encontra nos softwares um excelente
apoio didatico, que inclusive moldara a sua aula expositiva, enriqguecendo-a (TAJRA,
2001).

Um software na teméatica ambiental pode estar configurado em cada um dos tipos
elencados por Tajra (2001), mas, acima de tudo, deve estar consoante ao curriculo
escolar; deve estar permeado por todas as disciplinas (SILVA E PASSERINO,
2007).

Silva e Passarino (2007) trazem a definicdo de “softwares educativos ambientais”,
teméatica desta pesquisa. Esses autores defendem que os “softwares educativos
ambientais” sdo aqueles materiais didaticos que em seu bojo concentram o tema da
educacdo ambiental no ambiente escolar, na pratica dos professores. Logo, a
apresentacao e discussao dos softwares ambientais ndo é desvinculada dos PCN’s
(Parametros Curriculares Nacionais) “Temas Transversais - Meio Ambiente e
Saude”. Neste documento, a educacdo ambiental deve ser tratada como um tema
transversal, o que significa que deve estar presente em todas as disciplinas da
educacado basica, sendo desaconselhado que o seu contetdo seja sistematizado,

vindo a constituir uma disciplina (BRASIL, 1998).

O tema Educacdo Ambiental pode ser incluido nos curriculos escolares de varias
maneiras, por exemplo, como experiéncias fora da sala de aula, ou projetos de
educagdo ambiental com os alunos, ou ainda, no laboratério de informética. O
professor € o principal agente na busca de meios que norteiem o processo de ensino
aprendizagem dos alunos, principalmente de forma interdisciplinar, sempre
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mostrando problemas atuais em relagdo ao meio ambiente. O laboratério de
informéatica juntamente com o material didatico dos livros e dos proprios softwares
disponiveis sdo alternativas proficuas aos professores (REIGOTA, 1995, 2004;
SATO, 2003).

Assim, um software educativo ambiental pressupde um ambiente virtual:

(...) criado para a aprendizagem (...) servindo de ferramenta de
transformacdo e porque néo dizer, evolugdo, no sentido de
que, através do ambiente desenvolvido e da interacdo do
usuario, poderemos fazer com que haja um encontro entre uma
real necessidade de educacdo ambiental sem deixar de lado o
conceito de entretenimento a qual o conceito de jogo
computadorizado traz (SILVA E PASSERINO, 2007, p. 3).

Para Silva e Passerino (2007), softwares educativos ambientais devem contemplar
multiplas potencialidades de simulacdo ao real e dinamismo, tal como uma aula

presencial junto a natureza, por exemplo.

Por isso, a assertiva de que o software promove “transformacgao” e “evolugéo” do

educando, visando a cidadania planetaria de respeito pela natureza (REIGOTA,
2004).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Local da Pesquisa

A pesquisa foi realizada num municipio do interior paulista numa escola estadual. A
unidade escolar investigada possui uma sala de informatica, fruto de investimentos
do Proinfo e seus professores receberam capacitacao para utilizacdo de softwares

em suas respectivas areas de atuagao de ensino.
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Os Sujeitos

Foram entrevistados professores de todas as areas: Lingua Portuguesa, Inglés,
Historia, Geografia, Matematica, Ciéncias, Quimica, Fisica, Biologia, Educacao
Fisica, Artes e Filosofia. Dos 33 professores da Unidade Escolar, 9 optaram por ndo

participar na pesquisa.
Dos entrevistados, 13 sdo Ocupantes de Funcéo Atividade (OFA) e 11 séao efetivos.

Desse total, 19 s&o graduados na grande Area das Ciéncias Humanas, 15 s&o
graduados na Area de Ciéncias Exatas e apenas um possui graduacdo em Ciéncias
Biolégicas. Dos professores entrevistados, 7 tém cursos de especializacdo (pés-
graduacdo Lato Sensu); os demais possuem somente graduacdo em sua area de

atuacao.

Procedimentos

O primeiro procedimento consistiu na organizacdo bibliografica e tedrica
referenciada no uso da informatica, de softwares, na pratica dos professores.
Realizada essa etapa, aproveitada para as discussdes dos dados e consideracdes
finais, realizaram-se o0s seguintes procedimentos de coleta de dados, na escola
escolhida para a pesquisa, visando ao inventariamento e a posi¢cao dos professores

guanto ao uso dos computadores em sua pratica pedagdgica:

a) Inventario dos softwares

Para inventariar os programas disponiveis, consultaram-se, no nucleo de informatica
de uma diretoria regional do interior paulista, os softwares disponibilizados pelo

Governo do Estado de Sao Paulo.

b) Pesquisa de campo: aplicacdo de questionario.
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Um questionério foi organizado, baseando-se em Oliveira (2001), com questfes
direcionadas para se verificar como os professores utilizam os softwares ambientais
em suas aulas e quais suas concepcfes sobre a informatica na educacdo. O
questionario foi composto por 21 questdes dissertativas e assertivas, distribuidas

nas seguintes areas:

¢ Finalidade e tempo de uso da sala de informatica;

e Utilizacao de software sobre meio ambiente com os alunos.

Os questiondrios foram aplicados durante os HTPC’s (Horas de Trabalho

Pedagdgico Coletivo) com autorizacao do gestor escolar.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inventario dos softwares ambientais

Foram inventariados 30 softwares distribuidos nas areas de Histéria, Matematica,
Interdisciplinar, Geografia, Ciéncias/Fisica, Ciéncias/Biologia, Inglés e Lingua
Portuguesa. Esses softwares sdo organizados por objetivos de ensino e sugestdes
de projetos de trabalho. Por exemplo, na Area Ciéncias/Biologia, existem quatro
softwares. O software “Explorador de Ecologia” tem por objetivo simular o
crescimento e a interacdo entre populacdes e organismos em um ecossistema
controlado. Permite realizar experimentos com diversas combina¢des imaginarias de

espécies.

Nesse objetivo, ha indicacdo de sugestdo de projetos de trabalho no Ambiente
Virtual de Aprendizagem. Isso caracteriza um software de “Exercitacdo, de
Investigagdo, de Simulac&do”, segundo Tajra (2001). Esse software apresenta a
educacdo ambiental na Area Ciéncias/Biologia, que engloba outros softwares:
“Explorador da Fotossintese”, “Mamiferos” e “O Corpo Humano”. Estes também

trazem uma proposta de interagdo do Ambiente Virtual de Aprendizagem.
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O interessante nesses softwares é a proposta de autonomia e decisao de solucao de
problemas: uma vez compartilhados, seus contetdos propdem para além de uma
educacdo ambiental alguns percursos em outras areas, como a Matematica. Um
exemplo disso é o software “Ecologia das Populagbes” (Quadro 4). No Ambiente
Virtual de Aprendizagem, ha algumas simulacdes de crescimento populacional,
competicdo entre duas populacdes e aplicativos gréficos para observacgoes,

interpretacdes e construcao de conceitos.

Desses 30 softwares inventariados, distribuidos em 8 areas, foram elencados 8
softwares que tratam do tema meio ambiente, distribuidos nas areas de Matematica,
Interdisciplinar, Geografia e Ciéncias/Biologia. Eles estao apresentados nos Quadros
1lad4.

Quadro 1: Sofhwares ambientais na Area “Matematica™.

SOFTIWARE OBJETIVO SUGESTAQ DE PROJETOS
SIRACURA Permite trabalhar com a . Utilizar as figuras geométricas para
geometria plana basica construgdo de um jardim.
(segmentos, angulos, . As formas geométricas existentes na
paralelismo, triangulos. residéncia do aluno.
quadrilateros. circunferéncia, . Levar alunos a uma praca para estudar as
POIHEOHOS_.-‘ e Iﬁ"?fﬂ'?ﬁdﬁ formas geomeétricas existentes e construir em
(trigonometria. areas. teorema grupos o jardim.

de Tales e Pitagoras, bissetrizes.
relagdes métricas no circulo e
retangulo).
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Quadro 2: Sofhvares ambientais na Area “Interdisciplinar”™

SOFTIVARE OBIJETIVO SUGESTAQ DE PROJETOS
GLOB_—"LLIZ_—U;_:XD Permite tratar de diversos * Resga‘tando anossa Identidade.
assuntos do mundo . As condigdes sociais no Brasil hoje.
globalizado. tais como: . O Universo em exploragdo.
Economia, Urbanizagio, Meio | o A relagdo geopolitica entre os Paises do
Ambiente, Tecnologia, Norte e Paises do Sul.
Cultura, Politica. . A questio ambiental.
. O desenvolvimento desigual do Espago
Mundial.
. Os vicios neste “Novo Mundo™.
. O sistema Financeiro internacional:
reflexos nos paises pobres.
. A poesia e a musica como instrumentos
para a interpreta¢do do mundo.
. Analisando os numeros: Estudo

interpretativo de nossa condigdo social frente aos
paisesricos.
. Vida com qualidade.
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Quadro 3: Sofhwares ambientais na Area “Geografia”

SOFTWARE QBJETIVQ SUGESTAQ DE PROJETOS
ATLAS Permite trabalhar as regides * Wiva o Brasil! Promovendo os estados
UNIVERSAL brasileiras e mundiais de modo | brasileiros.
diferenciado, combinando . Construindo uma maquete do sistema
graficos, textos e videos. planetario.
. Por que auséncia de vida nos demais
planetas?
. Ecologia.
. Curiosidades sobre o mundo.
SIMCITY 2000 Permite refletir sobre o que . Criar uma cidade pequena.
seriauma cidade bem . Construir uma maquete virtual da cidade
administrada e com qualidade ocal.
de vida. . A qualidade de vida numa cidade.
. Opcdes de lazer para todas as faixas
etarias.
HELLO BLUE Aprimorar a habilidade de . Viagem interplanetaria.
PLANET pesquisa e verificacdo de . A terra e os movimentos.
fendmenos naturais. fisicos e . A comunicacdo via internet e os fusos
geograficos atraves de jogos. horarios.

Fixar e aprofundar os conceitos
de rotacdo e meridianos.
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Quadro 4: Sofhvares ambientais na Area “Ciéncias/ Biologia™

SOFTIVARE OBIJETIVO SUGESTAO DE PROJETOS
EXPLORADOR Simula o crescimento e a interagdo | e Observacdoe do crescimento
DE ECOLOGIA entre populaq-’:‘:es e organismos em populacional.
um ecossistema controlado. Permite | Modificacdo do crescimento
realizar experimentos com diversas | populacional.
combinagdes imaginarias de espécies. | o Duas populacdes: Qual é a diferenga?
. Duas populagdes em competi¢do.
. Introdugdo de um predador.
. Manutencdo do equilibrio.
. Analisando a taxa de natalidade e

meortalidade no Brasil.

EXPLORADOR Simula o processo de fotossintese | e O que afeta as taxas de fotossintese?
DE utilizado pelas plantas para produzir | Por que as folhas sdo verdes?
FOTOSSINTESE alimento através da luz, dgua e | « Respiracdo versus fotossintese.
diéxido de carbono. . A fotossintese atraveés de umterrario.
MAMIFEROS Enciclopedia composta de 1000 | S0OS8 Natureza: Flora. Fauna e o

figuras e 50 videos e audios. Permite | Homem.
pesquisas e a partir de palavras, |
figuras ou som. .

Florestas e seus animais.
Mamiferos aquaticos.

. Alteracdes provocadas pelo homem
no planeta e o surgimento das doengas.

Os temas elencados nos softwares inventariados propdéem uma leitura em educacao
ambiental construida na criticidade, como se explicita nas diretrizes dos PCNs e das
disciplinas de cada area. Particularmente, no que diz respeito a interdisciplinaridade,
os softwares inventariados sdo fiéis as propostas educativas voltadas para a
educacdo escolar e se coadunam com as producdes bibliograficas da tematica
(REIGOTA, 2004).

Cada tematica inerente a um software ndo é exclusiva de uma area do
conhecimento. E necessario, além dos conhecimentos prévios do aluno e propostos
pelo professor, que sejam elaborados alguns roteiros relacionando as disciplinas do
curriculo, integrando as teméticas. Por exemplo, ao se trabalhar com o software
“Globalizagao”, que trata de assuntos como Cultura, Politica e Meio Ambiente,
requerem-se aportes na Historia, na Lingua Portuguesa, na Geografia, nas Ciéncias

Fisicas e Biologicas, enfim, o software € um caminho para a efetivacdo da

interdisciplinaridade.

Assim, o trabalho do professor com as novas tecnologias amplia seu papel de
interventor do processo educativo, que permite ao aluno fazer relacdes para
compreender os conteudos, as formulas e os conceitos cientificos.
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Alguns desses softwares ndo s&o interativos. No link “Tecnologia” da area
Interdisciplinar, no software “Globalizagdo”, os alunos somente escutam as
informacdes que sdo narradas por locutores (um masculino e um feminino). Existe
apenas acesso a textos relacionados ao tema ao lado das imagens. Nesse tipo de
interacdo, ao professor cabe solicitar, ao final da explanacdo do audiovisual, que
eles reproduzam o que entenderam e identifiguem o que n&o entenderam,
promovendo reflexdes e discussdes em grupo, inicialmente, na oralidade e, depois,
propondo uma atividade escrita, uma producdo de texto, para fixacdo das
informacdes, atrelando o conhecimento adquirido com as areas do conhecimento

envolvidas na teméatica.

Os softwares ambientais inventariados trazem reflexdes ambientais globais atuais
gue repousam, sobretudo, na questdo da sustentabilidade. Embora a palavra nao
apareca explicitamente, ela perpassa alguns softwares da Area Interdisciplinar,
Geografia, Ciéncias e Biologia, discutindo qualidade de vida, os discursos e
vivéncias dos paises ricos e dos paises pobres, as alteracbes na natureza

provocadas pelo homem.

Demonstrando a possibilidade de ampliacdo de tempos e espacos escolares,
percebe-se que ha, no trabalho como os softwares, a sugestdo para que os alunos
vivenciem o aprendizado da sala de aula e do computador com 0 mundo ao seu
redor. Assim € que aparecem, por exemplo, sugestbes de plantacdo de um jardim,
de observacdes do entorno socioambiental. Logo, a aula na sala de informética é
extremamente complementar ao livro didatico, e incentiva a construcdo do

conhecimento cientifico por parte do aluno (TAJRA, 2001).

Percebe-se que os softwares sdo muito textuais e informativos. Seria preciso 0 uso
com avaliacdo critica tanto pelos professores como pelos alunos, a fim de que o
software ndo seja um repetitivo do livro didatico, mas que de fato amplie discussdes
e aprendizagens do que o livro ndo disponibiliza (SILVA e PASSERINO, 2007). O
software ambiental deve ter essa caracteristica, que é essencialmente importante,

pois do contrario acaba ndo passando de um livro didatico computadorizado.

E inegavel a contribuicio dos softwares educativos na escola (Nunes et al., 2011).
No inventario realizado, vé-se como é possivel um ensino de qualidade que
334



Cadernos de Educacéo | FaE/PPGE/UFPel

realmente inclui todos no processo de aquisicdo da ciéncia acumulada e atualizada
e que, acima de tudo, permite ao professor uma multiplicidade de opc¢des de
organizar sua pratica, unindo os saberes de sua area e a tecnologia (ESTEVE,
1995).

Pratica docente com a informatica

Finalidade e tempo de uso da sala de informatica

Esse item buscou identificar a concepc¢ao que o professor tem sobre a finalidade do

uso do laboratério de informatica e o tempo em que utiliza a sala de informética.

Os resultados apresentados na Figura 1 demonstram que a maioria dos docentes
insere a sala de informéatica em sua pratica, mas sem o foco nos softwares
disponiveis, com maior atencdo na pesquisa dos alunos na internet. Se todos esses
docentes passaram por um curso de capacitacdo para operacionalizar os softwares
disponiveis, percebe-se a falta de direcionamento do uso dos computadores e dos
softwares educativos, em articulagdo com a proposta do curriculo e do plano de

ensino que se supde também constante do Projeto Politico- Pedagdgico da escola.

Figura 1. Finalidade do uso da sala de informatica pelo professor

Realizar

Desenvolver
atividades com
alunos, com
projetos
8%

(4)

Desenvolver
atividadescom
alunos, sem \
projetos
8%
(4)
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As respostas que aparecem na Figura 1 sdo preocupantes e reforcam uma das
constatacdes principais desta pesquisa, qual seja a necessidade de uma avaliagao
da eficacia quanto ao uso da sala de informatica, dos softwares computacionais na
pratica pedagodgica docente e nos processos de aprendizagem dos alunos. Como
analisam Rotenberg (2002) e Esteve (1995), ha uma discussdo necessaria sobre
concepcao de ensino e aprendizagem com a informatica que precisa estar bem
presente no dia a dia do professor e, acima de tudo, esclarecida no Projeto
Pedagogico da instituicdo. Uma vez definida nos documentos, esclarecida, deve ser
executada. Do contrario, sdo os alunos que perdem, o ensino de qualidade fica a
desejar e todo o investimento em equipamentos e capacitacdo é canalizado para

outros fins que néo os originalmente planejados.

O tempo de permanéncia no laboratério (Figura 2) ndo indica se este periodo é
vivenciado com a pratica pedagdgica junto aos alunos ou se é apenas para uma

atividade pessoal de trabalho docente, de pesquisa ou outro fim.

Figura 2: Tempo de utilizacdo da sala de informatica pelos professores

mais que
quatro horas
por semana N\
9%
(2)

Mas a constatacdo de que 57% dos docentes tém apenas de 1 a 3 horas de
presenca na sala de informética semanalmente, e 17% nao utilizam a sala, indica

que a utilizacdo para fins didatico- pedagdgicos séo infima. Isso é corroborado nos
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dados apresentados na Figura 3: 83% dos entrevistados ndo responderam a
pergunta aberta: “qual o motivo de ndo utilizar o laboratério de informatica?”; 8%

justificam a alta carga horaria; e 9% afirmam inseguranca.

Figura 3. Motivo da n&o utilizag&o do laboratorio de informatica.

Sente-se
inseguro para
tra a

i

Falta de tempo
em sua carga
horaria
8%

(2)

Ndo
responderam
83%

(20)

Percebe-se que, para além de uma problematica de concepcao de ensino, ha uma
questdo de exercicio profissional e comprometimento, bem como de usufruto dos

recursos disponiveis na unidade escolar.

Os softwares educativos sdo importantes instrumentos para a pratica do professor,
no trato do contelddo e dos conceitos de sua disciplina. Deixar de lado os
aprendizados de um curso de capacitacao e 0s recursos computacionais disponiveis
€ estar na contramao da educacdo construtivista que se supde estar efetivada na

educacao publica nacional.

Em trabalho correlato, entrevistando professores, Nunes et al. (2008) apontam
também para as dificuldades da questdo da prética do professor e sua relacdo com
a informatica. Os autores denominam “lacunas” tanto o que diz respeito a
preparacdo dos professores quanto o que diz respeito ao material dos softwares

disponiveis. As conclusdes a que chegaram sdo assim expressas:
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Evidenciou-se, nesse sentido, nos estudos desenvolvidos, que
ndo ¢ suficiente a instalagdo de computadores nas escolas. E,
sobretudo, indispensavel a transformacdo do papel do
professor, de transmissor da informacdo para facilitador do
processo de aprender. Ai parece se encontrar um dos maiores
desafios para a mudanca (NUNES et al. 2008, p.232).

Utilizacao de software sobre meio ambiente com os alunos

Observa-se que, apesar dos investimentos governamentais no que diz respeito a
informatica, a maioria, ou 23 professores (96%), afirmaram né&o utilizar softwares
sobre meio ambiente com seus alunos. Uma das justificativas dadas pelos
professores € que, com a nova proposta da Secretaria da Educacao, ndo foi enviado
conteldo para se trabalhar na sala de informatica. Outra resposta € que a
quantidade de computadores existentes na sala € pequena em relacdo a quantidade
de alunos. Alguns professores disseram também ndo saber quais softwares estdo
disponiveis na escola. Outra justificativa frequente é a de que ndo ha tempo, nem

sala a disposicgéo.

O professor é ator do processo ensino- aprendizagem. Sendo ator, ele traz para sua
pratica e para o seu conteldo a contextualizacdo social. Portanto, dispor dos
recursos didaticos, organizar 0s espacos e tempos escolares sao tarefas cotidianas
do professor, fazem parte de sua acdo pedagogica, e ndo devem ser deixadas de

lado.

Por outro lado, entende-se também que ndo adianta um alto investimento em
eguipamentos e cursos se ndo existe um acompanhamento da gestdo escolar da
unidade, dos organizadores de cursos de capacitacdo, se 0s atores do processo de
ensino-aprendizagem ndo reorganizarem suas concepc¢des e praticas e entenderem

tardiamente, acima de tudo, que a sala de aula ndo € o unico espaco da escola.

Nunes et al. (2008) chegaram a essas mesmas observacgdes:
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(...) a contribuicdo dos softwares nas salas de Informatica tem
sido inestimavel, no entanto as dificuldades s&o inUmeras e o0s
professores nem sempre se sentem suficientemente
preparados para a aplicacdo de todos os tipos de software

educativo

existentes nas escolas, o que ratifica as indagagdes anteriores.
Quanto a questdo sobre as possibilidades da Informatica
transformar os espacos educativos, consideramos que ira
depender da conjugacdo de algumas varidveis, como a
competéncia do grupo de professores, a dinamica criada pelo
gestor na atribuicdo de responsabilidades e a infraestrutura
tecnoldgica da escola. Assim também, podemos afirmar que as
midias isoladamente ndo tém forcas para tirar a escola da

monotonia em que se encontra... (NUNES et al., 2008, p.232).

Os softwares possibilitam uma aula dindmica. Especialmente, os softwares
ambientais permitem uma constru¢cdo de conhecimentos com uma abordagem
interdisciplinar e, acima de tudo, contribuem para a formacdo de cidadédos. Os
alunos nédo terdo acesso a um ensino de qualidade e a uma inclusdo ao mundo
digital se os professores nao disponibilizarem e ndo operacionalizarem essa

possibilidade.

Ao que se percebe, o0 Projeto Politico da escola precisa ser revisto, os professores
precisam assumir sua posicdo de importantes atores do processo educativo, que

deve incluir o universo computacional.

O que nao significa que os professores devam ser “obrigados” a utilizar esses
recursos e, sim, sejam sensibilizados e capacitados. A inclusdo de todos numa

educagédo para todos € um dos principais pilares da educacéo do século XXI.

CONSIDERACOES FINAIS
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Os softwares ambientais inventariados ndo se limitam a uma disciplina ou area. A
tematica ambiental estd presente na maioria das éareas, exigindo um dialogo
interdisciplinar, que deve ser construido e intermediado pelo professor ou por uma
equipe de professores. Este ultimo modelo € o mais adequado no que tange as

competéncias profissionais pedagdgicas.

Outra constatacdo é que as discussdes dos softwares ambientais estdo atreladas
aos Temas Transversais “Meio Ambiente e Saude”, o que demonstra a atualidade
desses softwares. Mas que ndo eximem da necessidade de uma avaliacao didatica
pelo professor ou equipe de professores, ja que alguns softwares sao de carater

informativo, portanto, reproduzem conteudos do livro didatico.

Sobre a informatica incorporada a pratica docente, percebe-se o envolvimento dos
professores com o0 uso dos softwares ambientais, principalmente como fontes de
pesquisas pelos educandos. S&o0 poucos, mas existem. Mas as principais
constatacfes, acompanhando conclusdes de outros trabalhos correlatos, dizem
respeito ao fato de que o professorado ainda resiste a plena utilizacdo dos
computadores na pratica pedagodgica. Faltam também acompanhamentos,
avaliacdes dos promotores de cursos de capacitacdo, bem como da gestao escolar,
sobre a utlizacdo dos softwares educativos, como suportes de ensino-

aprendizagem.

E evidente, nas respostas ao questionario e nas respostas “abertas” fornecidas
pelos professores entrevistados, que a informatizacdo da pratica docente esta ligada
a necessidade de mudancas estruturais da escola e da prépria formacéo continuada
dos professores que, na maioria dos casos, nao tiveram uma formacdo, na
graduacéo, voltada para o uso do computador e outras tecnologias. Mas essa “falta”

€ suprida pelos os cursos de capacitacao.

Cabe destacar que alguns professores nao estdo preparados para usar as novas
tecnologias na educacado; foram capacitados, mas ainda sentem inseguranca.
Portanto, € muito importante que sejam realizadas, além da capacitacdo, etapas de
acompanhamento da implantacdo de um processo tao importante e complexo como

a utilizagéo da informatica na pratica pedagogica.
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