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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo investigar e discutir, a partir de estudos, a
mediacao tecnoldgica na Educacado Infantil: uma abordagem filosofico-pedagdgica
sobre os impactos no desenvolvimento cognitivo e social da crianga, para que seja
refletido com intuito de minimizar os efeitos destas tecnologias para a construgao da
aprendizagem. Esta é uma investigagdo qualitativa do tipo bibliografica,
fundamentada em estudos e referéncias pertinentes ao assunto, além de se apoiar
em fontes tedricas como artigos, livros e pesquisas académicas. Acredita-se que a
produgao cientifica nesse campo seja um reflexo de sua relevancia tanto social
quanto académica. As principais obras examinadas neste estudo incluem A questao
da técnica de Martin Heidegger (2001), Vygotsky (2007) em A formagao social da
mente. (2007, além do livro Pedagogia da autonomia (1996) de Paulo Freire. Além
disso, serdo apresentadas as reflexdes de Koscheck (2022) e Machado; Pavéao
(2021) sobre as narrativas digitais. Para atingir o objetivo proposto, o trabalho sera
estruturado em trés capitulos, no primeiro, sera realizada uma reflexao a respeito da
tecnologia e educacgao infantil por uma visao filoséfica e critica; no segundo capitulo,
sera abordado as sobre as praticas pedagdgicas e o uso critico das tecnologias
digitais na educacéo infantil com intuito de buscar uma formacéao cidada; por fim, o
terceiro capitulo tratara das contribui¢coes e limitacdes dos aplicativos educacionais
no desenvolvimento infantil. Assim, esta investigacdo qualitativa propde uma analise
da importancia do debate acerca da tecnologia na educacao infantil, considerando suas
capacidades e limitagdbes como um recurso para enriquecer e tornar a aprendizagem
mais significativa.

Palavras-chave: mediacdo tecnoldgica; educacgao infantil; praticas pedagdgicas;
tecnologias digitais; desenvolvimento cognitivo.



ABSTRACT

This study aims to investigate and discuss, based on existing research, technological
mediation in Early Childhood Education. It adopts a philosophical and pedagogical
approach to examine the impacts of technology on children’s cognitive and social
development, encouraging critical reflection in order to minimize its negative effects
on the learning process. This is a qualitative bibliographic investigation grounded in
studies and references relevant to the subject, supported by theoretical sources such
as articles, books, and academic research. Scientific production in this field is
considered to reflect both its social and academic relevance. The main works
examined in this study include The Question Concerning Technology by Martin
Heidegger (2001); Vygotsky’s (2007) Mind in Society: The Development of Higher
Psychological Processes; and Paulo Freire’s Pedagogy of Autonomy (1996). In
addition, reflections by Koscheck (2022) and Machado & Pavéao (2021) on digital
narratives are presented. To achieve the proposed objective, the work is organized
into three chapters. The first chapter offers a philosophical and critical reflection on
technology and early childhood education. The second discusses pedagogical
practices and the critical use of digital technologies in early childhood education, with
the aim of promoting citizenship. Finally, the third chapter addresses the
contributions and limitations of educational applications in child development. Thus,
this qualitative investigation analyzes the importance of discussing technology in
early childhood education, considering both its possibilities and its limitations as a
resource to enrich and make learning more meaningful.

Keywords: technological mediation; early childhood education; pedagogical
practices; digital technologies; cognitive development.
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INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, o surgimento das tecnologias digitais mudou
drasticamente os modos de interagcdo, aprendizagem e engajamento social. Esse
movimento se estende até a Educacédo Infantil, uma etapa marcada pela construgao
das primeiras experiéncias simbolicas e sociais da crianga. Aplicativos, jogos digitais
e dispositivos méveis estdo cada vez mais integrados a rotina escolar, provocando
discussdes sobre como as criangas vivenciam relagées mediadas, a organizagao da
pratica pedagogica e o desenvolvimento. Nesses casos, € necessario reconhecer o
impacto desses recursos tecnoldgicos nas oportunidades educacionais e como eles
podem desempenhar um papel no — ou suprimir — o desenvolvimento das criangas

pequenas.

A discussao torna-se mais aprofundada em um nivel filoséfico ao abordar
Heidegger, a tecnologia ndo é apenas um dispositivo, € um método de expor o
mundo e constituir modos de ser no mundo. Esse conhecimento levanta
preocupagdes sobre os perigos de uma infancia que se torna muito focada em
dispositivos digitais que diminuem a abertura da crianga para o mundo vivido e as
relagdes humanas diretas. De fato, ao ver o desenvolvimento como um processo
mediado socialmente, Vygotsky deu essa perspectiva da tecnologia como uma
ferramenta cultural que, quando considerada de forma intencional nos ambientes
pedagogicos onde a tecnologia digital é implantada, amplia o potencial de
aprendizagem e interacdo. E essa tensdo, entre os dois com a visdo critica e

empoderadora, que estrutura o problema que informa este trabalho.

Assim, este estudo visa explorar a seguinte questdo: de que maneiras tais
significados e contradicbes emergem do uso das tecnologias digitais na Educagao
Infantil em relacéo as ideias de mediacdo de Heidegger e Vygotsky? Dado que a
insercao da tecnologia nessas instituicbes de educacgao infantil € muitas vezes um
caminho rapido, com pouco ou nenhum debate intelectual significativo através de
lentes pedagdgicas ou filoséficas, € importante aprofundar como isso pode ser
realizado na pratica. Além disso, explorar esse tema serve para qualificar melhor as
praticas de ensino, reforcar a perspectiva ética sobre a infancia e ampliar as
conversas sobre como a tecnologia molda a formagdo humana. O objetivo amplo

deste trabalho € uma analise da mediagao tecnoldgica na educagao infantil com
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base no didlogo que conduzimos entre Heidegger e Vygotsky, focando no

significado pedagdgico, filosofico e social dessa pratica.

Para alcancar os objetivos propostos neste trabalho, optou-se por uma
abordagem qualitativa, uma vez que ela possibilita compreender os fenbmenos a
partir de uma logica interpretativa, valorizando a complexidade dos significados
presentes nas experiéncias humanas. Conforme destaca Gil (2007, p. 17), a
pesquisa consiste em um “procedimento racional e sistematico que tem como
objetivo proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos”. Nesse sentido,
a escolha da abordagem qualitativa revela-se pertinente diante da proposta de
investigar os impactos da mediagédo tecnoldgica no desenvolvimento infantil, pois
esse tipo de estudo busca compreender, mais do que medir, os sentidos atribuidos

pelos sujeitos e contextos analisados.

A perspectiva qualitativa, segundo Minayo (2002), esta voltada para o
aprofundamento das relagdes, valores e significados, sendo, portanto, adequada a
analise de temas que envolvem aspectos simbdlicos, culturais e subjetivos da
realidade social. A autora afirma:

Um nivel de realidade que nao pode ser quantificado. Ou seja, ela
trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracdes,
crencgas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais
profundo das relagdes, dos processos e dos fendmenos que nao
podem ser reduzidos a operacionalizagdo de variaveis. (Minayo,
2002, p. 22).

A fim de fundamentar teoricamente esta investigagdo, optou-se pela
utilizacao da pesquisa bibliografica como técnica principal. Conforme Marconi e
Lakatos (2003), esse tipo de pesquisa se caracteriza pela analise de materiais ja
publicados, permitindo um mergulho critico no conhecimento ja produzido sobre a
tematica. Os autores explicam:

Toda bibliografia ja tornada publica em relagdo ao tema de estudo,
desde publicagbes avulsas, boletins, jornais, revistas, livros,
pesquisas, monografias, teses, material cartografico etc., até meios
de comunicagdo orais: radio, gravacbes em fita magnética e
audiovisuais: filmes e televisdo. Sua finalidade ¢é colocar o
pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito, dito ou
filmado sobre determinado assunto. (Marconi; Lakatos, 2003, p. 183)

Complementando o embasamento metodoldgico, Severino (2007) destaca

que a pesquisa bibliografica representa uma etapa fundamental da investigagao
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cientifica, pois permite ao pesquisador situar-se dentro da producao académica
existente, dialogando criticamente com as contribui¢des ja construidas:

A pesquisa bibliografica tem a finalidade de colocar o pesquisador
em contato direto com todo o material ja escrito sobre o assunto
escolhido, fornecendo os subsidios necessarios para a analise e
interpretacdo do objeto de estudo. (Severino, 2007, p. 122)

Com base nesse percurso metodoldgico, o presente trabalho busca construir
uma analise fundamentada e critica, capaz de iluminar os desafios e possibilidades
da mediagao tecnoldgica na infancia, a luz da filosofia e da pedagogia, oferecendo
contribuicdes relevantes para a formacdo de educadores sensiveis as

transformag¢des do mundo contemporaneo.
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A mediagao tecnoldgica na Educagao Infantil: uma abordagem filosoéfico-pedagdgica

sobre os impactos no desenvolvimento cognitivo e social da crianga
Capitulo 1

Tecnologia e Educacao Infantil: uma reflexao filoséfica e critica

Em relac&o a tecnologia na pré-escola, uma filosofia que realmente considera
o que significa usar tecnologia € importante. Martin Heidegger, em sua obra A
questdo da técnica (2001), oferece um conjunto de ideias criticas sobre o tema,
investigando a visao pratica que entende a técnica apenas como ferramenta ou
meio para alcangar determinados fins, Heidegger propde uma leitura mais densa.
Heidegger (2001) defende que a técnica moderna representa um modo de
revelacdo do mundo, ou seja, uma forma como a realidade se apresenta ao ser

humano.

Para Heidegger a técnica ndo é resumida por um meio e pode ser
conceituada como um modo de revelacdo. Onde e como nos mostra a esséncia da
técnica? A esséncia da técnica €, pois, em seu sentido mais préprio, algo que se

refere ao desocultamento, isto €, ao modo como a verdade se da. (Heidegger, 2001,
p.71)

A reflexdo do autor nos leva a pensar que, de acordo com a racionalidade da
modernidade, a tecnologia desempenhou o papel central em como nos conectamos
socialmente ao mundo. Tudo, portanto, nessa histéria, é posicionado como estando
disponivel para ser apropriado, como estando a servico do homem, todas as lutas
organicas na natureza, histéria e producgao, incluindo a prépria vida humana. Dessa
forma, a dimenséo simbdlica e existencial da vida desaparece e uma perspectiva
funcionalista da vida assume seu lugar, onde uma pessoa nao € nada além de uma
engrenagem na maquina eminentemente mais importante, cujas categorias mais
importantes sao 'eficiéncia’, 'controle’ e 'produtividade’. Heidegger (2001) afirma que
0 maior risco da técnica ndo esta nas maquinas em si, mas na possibilidade de que
sua légica de funcionamento passe a dominar integralmente a existéncia humana,

limitando outras formas de revelagao do mundo.
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O artigo intitulado “Nada de técnico e maquinal: repensando a esséncia da
técnica com Heidegger”, de Marcos Aurélio Fernandes (2024), publicado na revista
Philésophos (v. 29, n. 1), reforca a necessidade de olhar com mais profundidade
para a esfera da tecnologia e como ela pode ser caracterizada como a “técnica” que
recebe a critica de Heidegger: “a com-posigcédo, enquanto tal apelo, ndo é nada de
técnico, nem é nada de humano.” (Fernandes, 2024, p. 28) . Tal profundidade se da
por meio da visdo que a tecnologia pode dar ao individuo sobre o mundo,
tornando-o apenas um estoque e recurso, reduzido apenas sobre sua utilidade. Ao
olhar por meio da Educacéao Infantil, a mediacao tecnoldgica busca a eficiéncia e
produtividade, porém pode enfraquecer o impacto de experiéncias proprias dos
anos iniciais. Contudo, se for mediada de modo reflexivo, que busque manter o ato

de brincar, imaginar e explorar.

Dessa forma, a critica de Heidegger ndo € um apelo para rejeitar a
tecnologia, mas sim um convite a reflexdo. Através do fomento de nossa atitude
critica, que pode nos permitir apreender outras formas de nos relacionarmos com o
mundo, e, antes de tudo, com os outros. Na educacgao, esse tema ganha um papel
essencialmente relevante, com a crescente popularidade de dispositivos e
aplicativos digitais na vida rotineira das criangas, o que resulta em uma discussao
complexa sobre tecnologias e 0 aumento das possibilidades de forma simbdlica de

existéncia, bem como o desenvolvimento infantil.

Heidegger traz o alerta para os riscos de perder a dimensao simbdlica com o
uso excessivo da tecnologia, Vygotsky, por sua vez, nos mostra as possibilidades
dessa dimensdo, desde que tenha uma mediacao cultural. E nessa discussdo que a
teoria de Lev Vygotsky contribui, pois explica que a formacédo das fungdes
psicoldgicas superiores € culturalmente mediada e, como consequéncia, também
mediada pela tecnologia. Segundo Vygotsky (2007), “cada fungcdo no
desenvolvimento cultural da crianga aparece duas vezes: primeiro, no nivel social, e

depois, no nivel individual”. (Vygotsky, 2007, p. 67)

A partir dessa ideia de Lev Vygotsky, os recursos tecnolégicos podem ser
compreendidos como ferramentas culturais que, se bem utilizadas pela mediagao
pedagogica, tém a possibilidade de enriquecer o desenvolvimento infantil. Por outro

lado, o uso sem critica ou descontextualizado desses meios tecnolégicos pode
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resultar em praticas mecanicas, que empobrecem o papel ativo da criangca como

sujeito do seu processo de aprendizagem, explorador e intuitivo.

Outro conceito fundamental na discussao atual é o trabalho de Vygotsky na
ideia de ZPD, que ¢é a faixa entre o que a crianga pode fazer de forma independente
e 0 que ela pode fazer com um adulto ou em colaboragdo com um colega mais
habilidoso, guiando. Essa nogao reforga a visdo defendida na BNCC (Base Comum
Curricular 2017), de que a aprendizagem nao ocorre de forma isolada, mas se
constroi através da interacado social. Nesse fértil campo de estar lado a lado, e a
frente ou atras, e ao redor, e antes, nesse leito oceanico de apoio, lideranga,
aprendizagem e compartilhamento, a capacidade da crianga cresce, e o0 dom de
uma nova habilidade é aprendido. Aqui o educador e o0 ambiente social tornam-se
essenciais, ja que é através dessa mediagcao que os avangos mais significativos no
desenvolvimento infantil podem ser feitos, acredita o psicélogo. Vygotsky define a
ZPD como:

A distancia entre o nivel de desenvolvimento real, determinado pela
capacidade de resolver independentemente um problema, e o nivel
de desenvolvimento potencial, determinado através da resolugao de
um problema sob a orientacdo de um adulto ou em colaboracdo com
companheiros mais capazes. (Vygotsky, 2007, p. 97)

Dessa maneira, a utilizacdo das tecnologias na Educacgao Infantil deve ser
mediado com uma visao critica e reflexiva através da pedagogia e psicologia, com a
tentativa de ampliar a Zona de Desenvolvimento Proximal e propor experiéncias que
criem oportunidades para a imaginagao, o pensamento simbdlico e a interagao

social, como proposto por Vygotsky (2007).

O paralelo entre Heidegger (2001) e Vygotsky (2007) abre um dialogo para
compreender que a tecnologia, longe de ser neutra, carrega implicagbes profundas
que podem ser negativas e positivas, sobre a maneira como nos relacionamos com
o mundo e com os outros. Logo, cabe a educacado desempenhar o papel essencial
de mediagao consciente, garantindo que os recursos digitais estejam a servigo do

desenvolvimento humano integral em sua potencialidade e nao o contrario.

Heidegger (2001) critica a tecnologia, ndo apenas como uma cole¢cdo de
ferramentas ou um conjunto de meios para fins praticos, mas como uma revelagao
profunda do mundo tdo fundamental que afeta o relacionamento com o mundo. A

tecnologia como nada mais do que uma ferramenta corre o risco de nos deixar
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cegos para o fato de que ela se torna uma forma de ver e experimentar que reduz
todas as coisas, até mesmo nds mesmos, a objetos que podemos usar e manipular.
Heidegger (2001) traz em sua obra o cenario em que a redugdo que a técnica
produz empobrece a plenitude da experiéncia humana, falhando em levar em conta

as varias maneiras pelas quais o mundo pode se apresentar para nos.

Essa critica se torna particularmente delicada no campo da educacéo: se a
tecnologia for usada sem um olhar critico, pode levar a uma pedagogia em que a
eficiéncia e o controle tém precedéncia sobre a criatividade, a imaginacéo e o
crescimento completo da crianga. Heidegger defende que a técnica deve ser
compreendida e utilizada de modo a preservar a riqueza das experiéncias humanas,
permitindo que a crianga n&o seja apenas um receptor passivo de estimulos, mas
um sujeito ativo na construgdo do seu mundo. Dessa forma, a reflexao sobre a
tecnologia no campo da educacéo infantil deve ir além do uso instrumental,
buscando uma mediagcdo que valorize a dimensao simbdlica, afetiva e social do
aprendizado, garantindo que a tecnologia seja um meio para ampliar a humanidade

e nao para serem reduzidas a um conjunto de fungdes mecénicas.

Essa reflexdo pode ser alimentada por Paulo Freire (1996), que destaca que
a educacao deve ser um processo de libertagdo, no qual o educando ocupa o
espaco de sujeito ativo na construcdo do conhecimento, e ndo um mero receptor
passivo de informagdes. Na visdo de Freire, a mediagdo pedagodgica serve para
fomentar a consciéncia critica e a autonomia, evitando praticas que promovam a
dominacéao e a alienacdo. O uso de novas tecnologias na educagao deve, portanto,
estar sujeito a uma pedagogia de valores, como dialogo, criatividade e participagao
ativa da crianga, garantindo que as ferramentas digitais se tornem representagdes
criticas de humanizacéo e ndo de desumanizagao da aprendizagem. Freire (1996)
defende a ideia de que ensinar pressupde reconhecer o educando como sujeito
autbnomo, capaz de refletir e tomar decisdes, e ndo como simples receptor de

informagdes. Como afirma Freire (1996):

Ensinar exige respeito a autonomia do educando, implica tratar
o aluno como sujeito capaz de pensar e decidir. Ndo se trata
de depositar informacgdes, mas de estimular a reflexdo critica,
de forma que o educando se reconhega capaz de intervir na
realidade, transforma-la e assumir responsabilidade por suas
acoes (Freire, 1996, p. 85).
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A reflexdo sobre o papel da tecnologia na educacéo infantil, de acordo com
as ideias de Heidegger e Vygotsky, busca discutir como podemos usar a tecnologia
de maneira que favorega o desenvolvimento cognitivo da crianca e também
promovam sua autonomia, sem que se tornem instrumentos utilitarios e mecéanicos.
Esta questdo torna-se ainda mais relevante quando consideramos a abordagem
pedagogica de Paulo Freire, que propde um modelo de educagdo humanizadora e

focada na autonomia do educando.

De acordo com Freire (1996), a educagcdo deve ser um processo de
transformagcdo em que o aluno é visto como sujeito ativo na construcdo de seu
conhecimento, sendo incentivado a refletir criticamente sobre o mundo e sua
realidade. Essa discussdo pode ser analoga a critica de Heidegger em relagdo a
utilizacao da tecnologia de forma acritica, que transforma as ferramentas em apenas
meios de eficiéncia e controle. Para Paulo Freire, o uso de tecnologias no contexto
educacional deve respeitar a autonomia do educando, e a tecnologia deve ser

incorporada como uma extensao das possibilidades humanas.

Na educacao infantil isso implica que a mediagao tecnoldgica néo deve ser
uma imposi¢ao, mas sim um meio facilitador do desenvolvimento humano, conforme
as ideias trazidas de Vygotsky. Considerando as tecnologias como recursos
culturais e ferramentas de mediacdo, o educador pode potencializar a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZPD) da crianga, ou seja, o espago entre o que a
crianga pode fazer sozinha e o que pode realizar com o apoio de um adulto ou de
colegas mais habilidosos. Portanto, a tecnologia pode se tornar uma ponte para o
desenvolvimento da imaginacgdo, do pensamento simbdlico e das interagdes sociais,

aspectos fundamentais no processo de aprendizagem nos primeiros anos de vida.

Refletindo sobre a frase de Freire (1996), onde ele reforca que “ensinar exige
respeito a autonomia do educando”, podemos pensar na tecnologia, pois se
mediada de forma critica e reflexiva, ela pode deixar de ser apenas uma ferramenta
que acelera processos ou impde tarefas mecanicas. Em vez disso, ela pode se
transformar em um espaco de criagao, de dialogo e de participagao ativa, permitindo
que a crianca se torne nao apenas receptora de informagdes, mas um sujeito

criativo e transformador.
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Ao pensar na visdo de Freire sobre a educacgao infantil, podemos perceber
que o uso consciente e mediado da tecnologia tem o potencial de tornar o processo
educativo mais humanizador e emancipador. Em sintonia com a filosofia de
Vygotsky, a tecnologia pode ser utilizada para ampliar as capacidades da crianga de
maneira que estimule sua curiosidade e desejo de aprender, ao mesmo tempo que
fortalece suas interagdes sociais e cognitivas. Isso ocorre através de uma mediagao
pedagogica que reconhece a crianga como um sujeito ativo, com sua bagagem,
capaz de pensar, criar e transformar, sem reduzir sua experiéncia educativa a um
simples processo de recepgao de conteudos, ou “Educagdo Bancaria” como cita

Paulo Freire.

Logo, no contexto da educacéo infantil, a tecnologia deve ser vista como uma
ferramenta que, quando bem mediada, nao so facilita o desenvolvimento cognitivo,
mas também expande as possibilidades de acdo e reflexdo da crianga sobre o
mundo ao seu redor. Em sintonia com a visdo de Freire sobre a educagdo como um
processo libertador, a tecnologia deve contribuir para a formagdo de criangas
autbnomas, capazes de agir criticamente em sua realidade, sem ser reduzidas a

uma obijetificacdo de suas experiéncias.
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Capitulo 2

Praticas pedagégicas e o uso critico das tecnologias digitais na Educacgao

Infantil: caminhos para a formacgao cidada

O uso das tecnologias digitais na Educagao Infantil deve ser compreendido
como um processo mediado, intencional e critico, que ultrapassa a simples
introducao de dispositivos na sala de aula. Lobo e Barwaldt (2022) destacam que a
incorporacao desses recursos depende da mediacao docente, da infraestrutura
disponivel e da definicao clara de objetivos pedagdgicos, ressaltando que, no Brasil,
a integragao de tecnologias digitais imersivas ainda se encontra em estagio inicial e
enfrenta barreiras relacionadas a formagao especifica e a elaboracédo de projetos
pedagogicos articulados. Assim, a tecnologia ndo pode ser vista como fim em si
mesma, mas como meio para potencializar aprendizagens e ampliar as experiéncias

infantis.

A ludicidade, elemento muito presente da primeira infancia, ultrapassa o
simples gesto de brincar e se torna o fio invisivel que tece o aprendizado,
conectando o mundo interior da crianca as experiéncias que a cercam. Deve,
portanto, ser compreendida como uma categoria pedagdgica inseparavel da
mediacdo tecnoldgica, uma vez que ambas se entrelagam no cotidiano escolar

como instrumentos de descoberta e criagao.

E quando a tela cintila no mundo da criangca, ndo € apenas um objeto:
torna-se porta-voz de novas paisagens, um espelho ondulante que reflete o
imaginario infantil e convida ao dialogar com o outro. Porém, se esta porta for aberta
sem a chave da mediacgao, transforma-se em corredor escuro de estimulos soltos,
brincos de luz que sozinhos ecoam, mas nao ressoam. Assim, a mediagao docente
assume o papel de guardia da ponte entre ludicidade e tecnologia, para que o
brincar digital ndo seja vaso vazio, mas canteiro fértil onde brotem o pensar, o sentir

€ O criar.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) reconhece o brincar como

um dos direitos de aprendizagem e desenvolvimento, enfatizando que, por meio
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dele, a crianga tem a oportunidade de explorar, imaginar, expressar-se e interagir de
forma significativa com o outro e com o mundo. Esse reconhecimento encontra
respaldo na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB n° 9.394/1996),
que da corpo e alma as politicas educacionais brasileiras, determinando que a
BNCC oriente os curriculos da Educacao Basica e assegure o desenvolvimento

integral da crianga em suas dimensdes fisica, psicoldgica, intelectual e social.

Assim, o brincar deixa de ser visto como mera distragdo e passa a ser
entendido como um direito legitimado por lei, um ato de ser e de aprender, em que a
imaginagao se torna ponte entre o real e o simbdlico. Nessa perspectiva, quando a
ludicidade se encontra com a tecnologia — duas linguagens que encantam e
desafiam — nasce um espaco fértil onde o educador se torna mediador de mundos.
E como se o brincar ganhasse novas asas, permitindo que a crianga voe por entre

telas e sons, sem perder o encantamento do toque, da palavra e do olhar.

Ao conectar ludicidade e mediagao tecnoldgica, cumpre-se, portanto, néo sé
um principio pedagdgico, mas também um compromisso ético e humano: o de
formar criangas curiosas, sensiveis e criativas, prontas para compreender e
transformar o mundo que as espera. Nesse sentido, a ludicidade ndao é apenas um
recurso metodoldgico, mas um eixo estruturante da pratica pedagogica, que precisa
ser ressignificado frente ao uso das tecnologias digitais. Andrade e Abreu (2024)
alertam que muitos educadores ainda mantém uma vis&o limitada do brincar digital,
ora reduzindo-o a mero entretenimento, ora ignorando seu potencial criador, o que
compromete a qualidade da mediacao pedagdgica:

Os docentes, em geral, apresentam uma compreensao ainda opaca
da ludicidade mediada por tecnologias digitais, o que compromete
sua pratica. E necessario que compreendam a ludicidade como

dimensao constitutiva da infancia e, portanto, inseparavel da
mediagao tecnolégica (Andrade; Abreu, 2024, p. 89).

Complementando, Farias, Dal Pizzol e Santinello (2020) problematizam os
impactos da digitalizagado sobre o brincar infantil, destacando que a tecnologia pode
tanto ampliar os repertérios simbdlicos e favorecer as interagdes quanto limitar a

experiéncia ludica a praticas de consumo repetitivas, restringindo a autonomia e a
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subjetividade da crianga. Esse debate evidencia que a mediacdo pedagogica deve
preservar a riqueza do brincar e a subjetividade infantil, evitando a
instrumentalizagdo da tecnologia. Quando o tablet domina o movimento, ou o app
dita o brincar, corre-se o risco de reduzir a crianga a acompanhante de um filme ja
pronto e, na esteira dessa redugao, a imaginagao se encurta, a autonomia se curva,
e o sujeito infantil suspende sua voz. Por isso, ndo basta colocar o dispositivo a
disposicéo, requer-se escuta, olhar critico e dispositivo pedagdgico que ‘lubrifique’ a
mediacdo, para que os bits e os pixels sejam instrumentos de criagdo, e nao

algemas de consumo.

Koscheck (2022) enfatiza que a escola ndo deve simplesmente encaixar as
criangas na cultura digital, mas criar espagos criticos para que elas compreendam,
problematizem e ressignifiquem sua relagcdo com o digital, evitando a reprodugao
acritica das légicas de consumo e padronizagao:

A cultura digital se impée como ambiente social no qual as criangas
ja estdo imersas antes mesmo da escola. Se a instituigdo nao
assume um papel critico, corre o risco de apenas reproduzir as

I6gicas de consumo e padronizagdo que marcam essa cultura
(Koscheck, 2022, p. 44).

Heidegger (2001) contribui para essa reflexdo ao afirmar que a técnica é uma
forma de revelar o mundo, e que a escola deve optar por revelar um mundo que
valorize a criagdo, a imaginagdo e a humanizagcdo, em vez de reduzir tudo a

eficiéncia e ao controle.

A mediacado docente € o elemento decisivo para que a tecnologia se torne
instrumento cultural e ndo mero recurso técnico. Zanatta e Brito (2022) defendem
que uma mediagdo deve ser planejada para potencializar a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), promovendo aprendizagens colaborativas e
interativas. Machado e Pavao (2021) exemplificam essa perspectiva ao mostrar que,
em uma escola publica, criangas que realizaram narrativas digitais com o aplicativo
Toontastic 3D desenvolveram processos de autoria, imaginagao e interagao coletiva,
gracas a mediagao docente que transformou o aplicativo em espago de expressao

simbdlica:
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As narrativas digitais construidas pelas criangcas revelaram nao
apenas habilidades técnicas, mas principalmente processos de
autoria, imaginagao e interacdo coletiva. A mediagdo docente foi
determinante para que o aplicativo ndo se tornasse apenas um
recurso instrumental, mas um espago de expressdo simbolica
(Machado; Pavao, 2021, p. 8).

Longe de apenas disponibilizar um dispositivo ou fazer com que as criangas
realizem tarefas por meios digitais, a mediagdo como nogao implica um conjunto de
praticas que, sendo intencionais, articulam intengcbes pedagodgicas, afiliacoes
culturais, relagbes sociais feitas com um tipo diferente de significado. Pratica tao
complexa como ensinar para a mediagado envolve planejamento, selecao critica do
conjunto de possibilidades, regulagdo do contexto de uso, supervisdo de como 0s
aprendizes estdo apropriando-se da atividade mediada por seus proprios meios. E
implica que o professor € capaz de discutir culturalmente com as criangas os
significados e o0 escopo de como usar a tecnologia e suas implicagdes. Como é
mediado, € uma atividade pedagdgica complexa, tanto técnica quanto organizagao
de dimensdes ético-politicas, de modo que a tecnologia, como artefato, & convertida
em uma questao de linguagem educacional e uma arena de coatividade dentro do

conhecimento.

Brito, Andrade e Lobo (2021) também confirmam que o uso da tecnologia
como ferramenta de investigacdo e autoria amplia a participagdo ativa e a
autonomia das criancas, evidenciando que a mediacdo intencional transforma o

digital em espaco de produgao e nao de consumo.

Godoi (2022) aprofunda a discussao ao afirmar que a tecnologia sé se
constitui em instrumento educativo quando introduzida por mediagdes intencionais
que consideram o processo cultural da crianca, destacando a importancia de
projetos planejados que valorizem a criagéo, o registro e a comunicagao. Pareschi,
Mauricio e Mill (2023), dialogando com a pedagogia freireana, problematizam o uso
acritico das tecnologias, defendendo que elas s6 tém valor formativo quando

articuladas em praticas que incentivam o protagonismo infantil, o diadlogo e a
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reflexdo coletiva, transformando-se em recurso para metodologias ativas e

problematizadoras.

A formacao docente é fundamental para o sucesso dessas praticas. Vieira e
Silva (2025) ressaltam que, sem preparagcdo adequada e sem a criagado de espagos
reais de protagonismo infantil, as iniciativas tendem a se manter superficiais. Assim,
programas de formagado precisam articular fundamentos teoricos, como a teoria
histérico-cultural, a pedagogia freireana e a critica da técnica, com atividades
praticas de planejamento, mediagdo e avaliagdo processual. E na curva da
aprendizagem docente — no tropego da primeira experiéncia, no riso da descoberta
coletiva — que se desenha a nova paisagem da Educacgao Infantii mediada
digitalmente. Sem essa curva, a tecnologia permanece em vitrine; com ela,
transforma-se em palco onde a crianga e o educador ensaiam juntos a danga da
autoria, da colaboracdo e do sentido. Formacgao continuada, reflexdo coletiva e

experimentacgao pratica sdo os compassos dessa danca.

O carater ludico e simbdlico da infancia deve orientar a escolha das praticas
pedagogicas com tecnologias digitais. Kishimoto (2011) ja destacava a fung¢ao do
ludico como instrumento formador cultural, e sua integragao com a tecnologia deve
ampliar vocabulario, expressdo e repertorios simbdlicos, sem substitui-los.
Experiéncias de computacdo desplugada e jogos fisicos que simulam algoritmos
surgem como alternativas eficazes para introduzir nogdes computacionais sem

expor precocemente as criangas as telas, conforme orientagdes do MEC (2020).

Na pratica, € essencial priorizar a experiéncia ludica, garantir a
coparticipacdo entre criangas e educadores, alternar momentos digitais com
atividades sensoriais e desplugadas, investir em formagao continuada e avaliar
qualitativamente os processos de interacao, criacao e simbolizagdo, € ndo apenas o
tempo de uso de dispositivos (Vieira; Silva, 2025; Godoi, 2022; Pareschi et al.,
2023). Praticas consolidadas, como contagdo de historias multimodais, oficinas de

narrativas digitais, jogos colaborativos mediados e oficinas maker de baixa
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tecnologia, demonstram ganhos em engajamento, autonomia, cooperagdo e

pensamento logico.

Deve-se considerar que a avaliacdo na Educacéao Infantil € um processo que
ocorre de forma continua e reflete além da esfera quantitativa de resultados.
Portfélios, registros fotograficos, audiovisuais, observacdes sistematicas sao as
ferramentas utilizadas para acompanhar em detalhe como as competéncias
cognitivas, sociais e emocionais se desenvolvem nas criangas. Pressupde-se que o
foco nao esta apenas nos resultados de aprendizagem, mas também nos processos
de construgdo do conhecimento e na crianga como autora e sujeito ativo. A
avaliacao deve ser processual e qualitativa, utilizando portfélios, registros de audio,
fotos, observacdes sistematicas e narrativas reflexivas do professor, valorizando
autoria e cooperagcdo. De acordo com Godoi (2022), a tecnologia torna-se
significativa na Educacéao Infantil quando € apropriada pelas criangas em processos
criativos e comunicativos, deixando de ser apenas recurso instrumental para

assumir carater expressivo.

Heidegger (2001) alerta para o risco de a técnica reduzir o mundo a um
estoque de recursos, 0 que exige cautela e responsabilidade pedagogica. A
dimenséo ética e critica da mediacéo é igualmente necessaria, e por isso devem ser
promovidas conversas adequadas a idade sobre envelhecer, publicar, compartilhar,

respeito autoral e privacidade, antecipando praticas de cidadania digital.

Nessa abordagem, a filosofia deixa de ser um dominio abstrato e passa a
constituir um horizonte reflexivo fundamental para a pedagogia. A interpretagao
filosofica da técnica, conforme proposta por Heidegger, incentiva o educador a
reconhecer que cada ferramenta tecnoldgica, ao ser incorporada ao ambiente
escolar, encapsula uma visdo de mundo e um modo de ser e agir. Dessa maneira, a
pratica pedagogica transcende a mera utilizagao de recursos digitais, envolvendo
uma postura ontolégica de escuta e abertura. Tal postura permite ao educador
perceber a tecnologia ndo como um instrumento neutro, mas como uma linguagem

mediadora do existir humano. Assim, filosofia e pedagogia articulam-se na tarefa
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ética de ressignificar o uso da técnica enquanto caminho para a formacédo e

humanizacao.

Heidegger apresenta uma compreensao ligeiramente diferente da tecnologia,
que transcende a funcionalidade e € uma maneira de o ser humano revelar o ser —
unir-se ao mundo e aos outros. Este conceito, na esséncia, ndo é muito diferente
das ideias de Vygotsky, de que a instrumentalidade cultural estda mediando o
desenvolvimento humano. Em ambos os casos, a tecnologia — soélida, simbdlica ou
digital — € uma extensdo da existéncia e integra significados coerentes. Assim, a
tecnologia educacional que medeia a ECE reflete o sujeito como parte do mundo e
os instrumentos que ele usa para adquirir conhecimento, facilitando, assim, uma

transformacgao continua do sujeito e do objeto.

Além disso, a inclusao digital deve ser entendida de forma ampliada: o
acesso aos dispositivos € apenas a condigao inicial, mas a inclusdo real exige
mediacdo avancgada, infraestrutura adequada e politicas de formacdo docente.
Nesse processo, a observancia da Lei Geral de Protegéo de Dados Pessoais (Lei n°
13.709/2018) é essencial para garantir o uso ético e seguro das informagdes e

imagens das criangas.

Por fim, uma fundamentacéo tedérica em Vygotsky e Freire orienta a acéo
pedagdgica. Vygotsky (2007) explica que cada fungdo no desenvolvimento cultural
da crianga ocorre primeiro no nivel social e, depois, no nivel individual, indicando
que a mediacdo social € condigdo para a internalizagéo das aprendizagens. Freire
reforga que:

ensinar exige respeito a autonomia do educar, implica tratar o aluno
como sujeito capaz de pensar e decidir. Nao se trata de depositar
informacdes, mas de estimular a reflexdo critica, de forma que o

educar se reconhecga capaz de intervir na realidade, transforma-la e
assumir responsabilidade por suas agdes (Freire, 1996, p. 85).

Assim, a mediagéo tecnolégica na Educacgao Infantil deve ser um movimento
ético-pedagogico que articule intencionalidade, mediagdo avangada e ludicidade

simbdlica, transformando a tecnologia em instrumento cultural que amplia as
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capacidades infantis de imaginar, comunicar, colaborar e transformar, sem suprimir

a riqueza do brincar nem a profundidade da experiéncia humana.

A tecnologia digital, quando adotada como ferramenta de suporte e ndo como
substituto, possui potencial de ampliar os horizontes educacionais sem reduzir a
complexidade dos percursos de aprendizagem. Ela pode atuar como um recurso
adicional, complementando o desenvolvimento da crianga, ao invés de substitui-lo
por uma dependéncia. Na Educacéao Infantil, em que cada gesto e olhar possuem
relevancia, a mediacido consciente busca garantir que a crianga seja protagonista do
seu processo de aprendizagem, promovendo experiéncias significativas que lhe
pertencem. Assim, cabe ao educador equilibrar o fascinio proporcionado pelas telas
com as experiéncias concretas do brincar, contribuindo para que o desenvolvimento
infantil seja construido de forma ativa e integrada. Além disso, considerando que a
mediacdo tecnoldgica extrapola o ambiente escolar, a participacdo da familia é
essencial na formagao e no crescimento da crianga. A manutengcdo de um didlogo
constante entre instituicdes educativas e familiares acerca dos limites estabelecidos
para o uso das tecnologias, das experiéncias vivenciadas e dos avangos
pedagodgicos potencializa as praticas de aprendizagem e fortalece as relagdes
socioemocionais. Tal interlocucdo deve favorecer a construcdo de um modelo
educacional coeso e harmonizado, facilitando a apropriagdo das tecnologias

enquanto instrumentos culturais e educativos.
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Capitulo 3

Contribuigcoes e limitagoes dos aplicativos educacionais no desenvolvimento

infantil

Em um mundo onde as telas sao interfaces através das quais o conhecimento &
obtido, surge a questdo do que os aplicativos educacionais podem fazer para melhorar
ou prejudicar o desenvolvimento das criangas. Tal afirmagdo exige um exame mais
atento do lugar desses recursos digitais na educagao na primeira infancia, em relagao

aos debates filosdéficos e pedagogicos previamente identificados.

A critica heideggeriana a tecnologia como um modo de revelar as condi¢oes
fundamentais do mundo, que pode reduzir a existéncia a relagdes instrumentais como
aquelas que séao eficientes e controlaveis, € ecoada na avaliagdo de aplicativos como
instrumentos que podem empobrecer a qualidade de vida humana se ndo forem
submetidos a uma mediagao critica. A posi¢cao vigotskiana, em contraste, enfatiza o
papel da mediagao cultural, ou seja, implementos tecnoldégicos como instrumentos que
mediam a internalizacdo de fungbes psicolégicas superiores, onde estas sé&o

incorporadas em interagdes socialmente mediadas.

No Brasil, a Base Nacional Comum Curricular reflete os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento das criangas, enfatizando o brincar, a exploragao e a
interacdo como aspectos centrais. Nisso, os aplicativos educacionais podem ser
entendidos como atualizagbes culturais contemporédneas em relacdo a essas
potencialidades, embora necessariamente devam seguir uma pedagogia que dé valor a
autonomia dos alunos e nao possam permanecer vinculados a praticas bancarias

criticadas por Freire.

Para Paulo Freire, o ensino se estabelece por um dialogo entre aluno e
professor, envolvendo interagcdo e respeito pela liberdade dos aprendizes. Esta
modalidade pedagdgica busca o desenvolvimento da visdo critica sobre a
sociedade, convidando os estudantes a desafiar e discutir conteldos sociais em vez
de os receber passivamente. Dessa maneira, os softwares educacionais devem ser
compreendidos ndo como fins em si mesmos, mas como instrumentos que, usados
adequadamente, se tornam meios pelos quais € possivel contribuir de forma
reflexiva e intencional para o desenvolvimento integral da crianca através da

mediacao pedagadgica.
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Esse pensamento de Freire defendido em suas obras se conecta com as
reflexdes de outros escritores brasileiros que concentram seus estudos no uso da
tecnologia na infancia. Por exemplo, Godoi afirma que, quando as tecnologias
digitais sao implantadas de maneira intencional e pedagogica, servem como
ferramentas Uteis para a aprendizagem cultural. No entanto, € vital que essas
tecnologias sejam incorporadas em um processo antropolégico mais amplo para a
humanizagdo da crianga. Sem uma boa mediag¢ado, o perigo é o funcionalismo —
que esquece ou proibe a dimensao sociocultural dos alunos e reduz a tecnologia a
apenas ferramentas. Portanto, € necessario examinar criticamente a possibilidade
de usar aplicativos educacionais, reconhecendo suas limitagbes inerentes, para

alcangar um equilibrio que considere o que é complexo e integro na crianga.

Aplicativos Educacionais podem se tornar uma pratica emergente e
promissora na educacado pré-escolar, oferecendo recursos fantasticos que
proporcionam grande potencial para a aprendizagem cognitiva e social quando
mediados de forma apropriada. Essas ferramentas tecnoldgicas, sdo dispositivos
mediadores culturais que expandem a zona de desenvolvimento proximal. Elas
incitam as criangas a agir intencionalmente com os materiais e geram aprendizagem
ativa. Mas esse valor depende da mediacao reflexiva dos educadores, que devem
ter cuidado para n&o cair no instrumentalismo contra o qual Heidegger se opde,
quando ndo domina nem escraviza a existéncia humana, a tecnologia deve ser

considerada apenas uma ferramenta para ele.

Praticamente, os aplicativos educacionais satisfazem dois critérios criticos
em abordagens instrucionais baseadas em tarefas bem-sucedidas: eles oferecem
personalizacdo ao ritmo em que as criangas aprendem, conforme a teoria ZDP de
Vygotsky (1978). IAs em apps de inclusdo seriam programadas para ajustar o nivel
de desafio ao nivel de desenvolvimento da crianga (atual e potencial), facilitando a
progressédo fluida dos estimulos sociais para as ligbes aprendidas de forma

independente.

Essa flexibilidade é a chave para permitir que cada crianga possa progredir
em seu proprio ritmo no conjunto de exercicios exploratorios que constituem a
aprendizagem e a aquisigdo de habilidades, mas com a orientagdo de que

necessitam para um desenvolvimento equilibrado.
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Finalmente, o uso consciente e critico dos aplicativos educacionais pode
aumentar as oportunidades de aprendizagem na educacéo infantil se os educadores
fizerem mediacdes reflexivas e sensiveis ao contexto geral. Qualquer posi¢céo desse
tipo precisara de valorizar regularmente o carater singular de cada crianga e, mais

importante ainda, deve afirmar a riqueza sociocultural em que estéo inseridas.

Godooi acredita que as tecnologias digitais, como artefatos culturais, apoiam
tarefas de aprendizagem — isto é, com intengéo deliberada colocada na ferramenta,
elas podem criar uma situagao psicoldgica e, assim, proporcionar desenvolvimento
psiquico a medida que os alunos crescem. Pavao oferece uma maneira de comecar
a entender que ver aparelhos digitais como dispositivos culturais e ferramentas
educacionais, em vez de aparelhos avancados, atravessa o campo da beneficéncia.
Por meio de sua analise da aplicagédo Toontastic 3D em uma escola publica, onde
criangcas fazem colagens digitais de suas proéprias historias e visdes, as criangas
ampliaram significativamente suas praticas de letramento digital ao criar historias e
animacoes no aplicativo, onde amadores imaginativos e educados eram bem-vindos
para tentar sua sorte. E significativo, entdo, que os autores indiquem que esta
pratica converteu a aplicagdo em um lugar de expressao simbdlica e enriqueceu os

horizontes de conhecimento dos alunos.

Neuenfeldt e Negrdo também sustentam que a tecnologia digital, incluindo
aplicativos, melhora a estratégia de escolha na educagdo ao estimular o
pensamento I6gico e as técnicas de resolugdo de problemas — muito mais entre
criangas de trés ou quatro anos do que entre seus colegas mais velhos. Para ilustrar
essas contribuigdes cognitivas, considere o GraphoGame Brasil, sendo
especializado em dificuldades de aprendizado. O aplicativo foi adaptado ao contexto
brasileiro por pesquisadores da UFMG, e o software consiste em jogos fonéticos
adaptados para criancas de 4 a 9 anos, que auxiliam na alfabetizagao inicial e
promovem o reconhecimento de letras e sons. Ele também contempla a BNCC ao

fortalecer as habilidades linguisticas.

O aplicativo ABC do Bita representa uma abordagem nova no campo da
educacao infantil, com a fungdo de integrar elementos musicais e interativos com o
objetivo de ensinar conceitos fundamentais como o alfabeto, numeros, cores e

valores socioemocionais. O aplicativo em debate foi desenvolvido pela Mr. Plot
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Producbes, se tornando um recurso da tecnologia que utiliza suas ferramentas de
animacoes, jogos e conteudos multimidia para a participagao ativa das criangas em
idade pré-escolar, fortalecendo o aprendizado por meio de cancdes envolventes e
atividades gamificadas que reforcam a memodria e o desenvolvimento linguistico.
Pesquisas cientificas indicam que conteudos musicais, como os presentes no ABC
do Bita, exercem efeito positivo na ampliacdo do vocabulario, no desenvolvimento
da coordenagao motora fina, além de promoverem o aumento da motivacio infantil
e melhorarem a retengao de informagdes em comparagao aos métodos tradicionais.
Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), essa dimensao sonora é defendida
no campo de experiéncia "Tracos, sons, cores e formas". Conforme discutido em

artigo publicado recentemente:

A mdusica é uma aliada interdisciplinar, pois facilita a compreenséao
de disciplinas diversas e possibilita a introducao de variados
assuntos de forma mais prazerosa e significativa para as criancgas.
Ela também desempenha fungao relevante no processo de
aprendizagem no ambiente escolar, contribuindo para a integragao, a
socializacdo e a descontracdo, além de colaborar para a inclusao
das criangas (Santos; Valim; Moraes, 2025).

Embora tenhamos acesso a pesquisas que apontem melhorias gerais no
desenvolvimento infantii com o uso de recursos musicais, ainda ndo ha dados
especificos que avaliem isoladamente os efeitos do ABC do Bita. Por outro lado, os
aplicativos educacionais desempenham um papel importante na promocido de
interacbes sociais e emocionais, atuando como ferramentas colaborativas que
fortalecem a mediagao social segundo a perspectiva vygotskiana. Oliveira e Silva
destacam que a mediagdo tecnoldgica na cultura digital amplia os repertorios
simbdlicos das criancas e podem favorecer praticas educativas que estimulam o
didlogo e a compreensdo mutua. Godoi reforca essa ideia ao afirmar que as
tecnologias, quando mediadas adequadamente, estabelecem relagcbes afetivas e
compartilhadas, exemplificadas pelo uso de videos via WhatsApp para conectar

criangas as suas familias.

Nesse contexto, plataformas como o Beibee ilustram como os aplicativos
podem facilitar a integragao entre escola e familia, fortalecendo vinculos emocionais
e sociais. Desenvolvido pela Ludific para instituicbes de educacao infantil, o Beibee
permite o intercambio de mensagens, fotos, videos e relatérios diarios sobre as

atividades realizadas com as criangas, garantindo privacidade e agilidade na
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comunicagdo sem necessidade de agendas fisicas ou troca de e-mails. Essa
ferramenta promove uma conexdao continua e ampliada entre professores e
responsaveis, que facilita o acompanhamento remoto do desenvolvimento infantil e
fortalece os lagos afetivos entre familia e escola, o que é tdo importante para o

acompanhamento de cada crianca.

No ambito da discussdo, outra plataforma que se destaca é o Arvore, uma
plataforma de leitura digital que promove discussdes coletivas acerca de obras
literarias, contribuindo para ampliar o repertério emocional e fortalecer as interagées
sociais entre os estudantes. Essa ferramenta oferece acesso a milhares de livros
virtuais, além de recursos de gamificagdo e monitoramento do progresso dos alunos
da educagédo basica e possibilita leituras personalizadas, debates em grupo e
relatorios que auxiliam os professores na avaliagdo do desenvolvimento individual e
coletivo dos estudantes. Elementos de gamificagcdo, como medalhas e desafios, sao
utilizados para estimular o habito de leitura e o aprimoramento das competéncias

linguisticas no ambiente escolar.

Conforme Vieira e Silva, as praticas pedagdgicas apoiadas em Tecnologias
da Informacao e Comunicacgao (TIC) na educacao infantil devem ser concebidas a
partir de uma perspectiva de formagdo humana e democratica. Logo, as tecnologias
nao devem se limitar a simples instrumentalizacdo, mas contribuir para a
convivéncia social e cultural no ambiente digital. Ademais, € importante salientar
que os autores Vieira e Silva ndo conduziram uma investigacao especifica referente
a aplicativos educacionais, porém suas analises, contudo, indicam que a mediagao
digital apresenta potencial para promover interagdes mais inclusivas e reflexivas.
Essas premissas estdo alinhadas aos principios defendidos por Freire,
especialmente na autonomia, ao incentivar o debate e fomentar a participagao ativa
dos estudantes. Portanto, qualquer recurso digital que envolva criangas em
colaboracdo e trabalho compartiihado tem efeitos poderosos, embora nao
intencionais, no desenvolvimento da empatia e da comunidade, os elementos mais

importantes de uma infancia feliz.

Assim, a promogdo do jogo colaborativo € um passo necessario no
desenvolvimento social. Precisamos investigar o que essas interfaces trardo se as

inserirmos dentro do nosso contexto sociocultural brasileiro. Aqui, a perspectiva da
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tecnologia a partir de um ponto de vista brasileiro se torna bastante diferente: pode
nao haver meios de integragdo com o trabalho em grupo e os métodos podem
mudar em um futuro préximo. Ao responder sobre como tais questbes sao
abordadas, Marinho e Oliveira esperam destacar que, embora essas ferramentas
realmente tenham o potencial de despertar o interesse comum das criangas e
influenciar suas visdes, elas requerem um professor com a preparagao adequada
para nao apenas evitar o uso de métodos superficiais ou puramente instrumentais

nas escolas, mas também apoiar as ideias de Heidegger.

Além das vantagens mencionadas, os aplicativos educacionais apresentam
limitagdes que demandam uma analise criteriosa e aprofundada, uma vez que essas
restricbes contrapbem-se as potencialidades criadas por essas tecnologias. Tal fato
evidencia a necessidade de uma utilizac&o ética e pedagdgica equilibrada, aliada a
formagao continuada, com o objetivo de promover um uso consciente. Além dos
beneficios aparentes, surge uma questéo relevante: considerando que os aplicativos
prometem maior eficiéncia, existe o risco de mecanizar a infancia e de suprimir
aspectos simbdlicos indispensaveis ao processo educativo? Essa reflexao retrata as
discussoes filosoficas de Heidegger sobre a dominacao técnica, bem como aos
debates de Vygotsky acerca da mediagdo cultural no aprendizado. Uma
preocupacao relevante, pois refere-se ao excesso de exposi¢ao as telas durante o
cotidiano, ja que o seu excesso pode prejudicar a atengao sustentada e limitar o
desenvolvimento, impactando o desenvolvimento integral da crianga. Neuenfeldt,
Neuenfeldt e Negrdo alertam que tecnologias digitais, sem estratégias adequadas,
podem restringir experiéncias sensoriais e priorizar o virtual em detrimento do
concreto. Oliveira e Marinho acrescentam que esses impactos também se
manifestam em questdes psiquicas, como sobrecarga cognitiva e dificuldades na

interpretacéo de representagdes sociais por parte das professoras.

Observa-se ainda que as docentes reconhecem a influéncia das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagao (TDIC) na rotina diaria das criangas. Elas
percebem nessas tecnologias um potencial para despertar o interesse infantil e
transformar suas formas de pensar, agir e interpretar o mundo ao seu redor. Apesar
disso, muitas professoras utilizam as TDIC em seu cotidiano pessoal, mas

enfrentam desafios ao tentar integra-las as praticas pedagodgicas na Educagao
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Infantil devido a sensacdo de insuficiéncia de preparo especifico nessa area
(Oliveira; Marinho, 2020).

Essa reducédo, segundo Heidegger, transforma o mundo em estoque de
recursos, limitando o sucesso das experiéncias infantis. Godoi critica abordagens
tecnocéntricas que desconsideram desigualdades, levando a uma viséo

instrumental:

Os estudos citados exemplificam a perspectiva tecnocéntrica da
relacdo entre a tecnologia e 0 homem, considerando as tecnologias
como determinantes na vida e no desenvolvimento das criancas, e
desconsiderando sua historicidade, seu contexto e as suas reais
condicbes de vida. Dito de outra forma, desconsideram as
desigualdades sociais presentes em nosso contexto social e todas
as dimensdes que estas envolvem, como por exemplo, a condi¢cao
material, que impossibilita as criangas de terem os mesmos acessos
e experiéncias que o desenvolvimento tecnolégico possa oferecé-las
(Godoi, 2022, p. 46).

As limitagbes de ordem social compreendem o risco de isolamento e as
desigualdades no acesso, fatores que se intensificam no contexto brasileiro. Farias,
Dal Pizzol e Santinello afirmam que os aplicativos podem transformar o ato de
brincar em uma pratica de consumo repetitivo, contrariando a autonomia freireana e
promovendo a alienacdo. A Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais ressalta
questdes éticas relacionadas a privacidade infantil. Godoi destaca a vulnerabilidade
ao uso de forma nao intencional, na qual as desigualdades socioculturais dificultam
acessos equitativos. Quando pensamos na questdo da enumeracdo implicita,
percebemos que o tempo prolongado diante das telas acaba reduzindo as
interacdes presenciais e esse fator pode afetar especialmente as criangas mais
vulneraveis, que muitas vezes nao tém acesso facilitado a esses recursos. Além
disso, ha também os riscos éticos envolvidos, como a exposicdo a conteudos

inadequados quando ndao ha uma mediacdo adequada por parte dos responsaveis.

Esses fatores sdo guiados pela experiéncia, observagao ou experimentacgao,
contrarios as contribuicbes tedricas e positivas, portanto demandam uma postura
ética equilibrada para preservar o desenvolvimento humano. Oliveira e Silva indicam
desafios na mediacdo pedagdgica, especialmente na auséncia de condigdes
adequadas, como formagdo docente continuada apropriada e infraestrutura

adequada, o que pode resultar na adogao superficial das tecnologias e limitar seu
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potencial de transformagao na educacgao. Farias, Dal Pizzol e Santinello refletem de
forma critica sobre como as transformagdes tecnoldgicas alteram o brincar na
infancia, introduzindo elementos simbdlicos, mas também potencialmente levando a
praticas passivas que restringem a exploragdo criativa da infancia. Neuenfeldt,
Neuenfeldt e Negrdo investigaram o uso de tecnologias durante a pandemia,
evidenciando contribuicbes para estratégias de ensino que tiveram sua
implementagdo agravada pelo contexto de crise sanitaria. Entretanto, identificam
limitacbes ao promover uma revisdo das praticas pedagogicas sem a consideragao
explicita da dependéncia das telas, ressaltando a necessidade de alternar
atividades tecnologicas com experiéncias sensoriais na educagao infantil. Essas
questdes éticas e sociais reforcam a importancia de uma postura critica diante do
uso tecnoldgico. A tecnologia deve atuar como uma ferramenta auxiliar na
facilitacdo das relacdes interpessoais, promovendo o aprimoramento das trocas e
da mediagao entre individuos, sem substituir integralmente o contato humano. Por
isso, 0 objetivo € garantir que o mundo digital ndo se torne um obstaculo para o
desenvolvimento motor das criangas, promovendo um crescimento saudavel e

equilibrado durante toda a infancia.

A discussao sobre aplicativos educacionais revela um dualismo: eles atuam
como ponte para o desenvolvimento, conforme Vygotsky, ou como algemas que
limitam a existéncia, ecoando Heidegger. Sintetizando contribuigbes e limitagdes,
argumenta-se por uma mediagdo critica que transforme esses recursos em
instrumentos de humanizagédo. Vieira e Silva defendem a formagdo docente
continuada para integrar TIC de forma reflexiva, articulando teoria histérico-cultural e

pedagogia freireana.

Também observamos que os processos formativos carecem analisar
criticamente a incorporacao de TIC com o olhar para uma formacgao
humana e democratica para a convivéncia e pratica sociais na
cultura digital. (Vieira; Silva, 2025)

Sugere-se praticas como formagéo de professores para apropriagao critica,
integracao familiar via apps como Beibee, e avaliacdo qualitativa por portfélios,
valorizando processos sobre resultados. Assim mediados, os aplicativos favorecem
a formacgéo cidada, ressignificando a ludicidade na cultura digital. Godoi enfatiza que

as tecnologias devem ser planejadas considerando intencionalidade, conteudo e
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relacbes, ampliando experiéncias diversificadas e significativas. Oliveira e Silva
reforcam a necessidade de reflexdes no ensinar na cultura digital, com o professor
como mediador em ambientes hibridos. Farias, Dal Pizzol e Santinello recomendam
explorar as vivéncias infantis na cibercultura, integrando o ludico digital ao analégico
para evitar limitagdes simbdlicas. Machado e Pavéao, ao focar no Toontastic 3D,
ilustram como a mediacado docente transforma o app em espaco de autoria coletiva,
mitigando riscos de uso instrumental. Neuenfeldt, Neuenfeldt e Negrdo sugerem
articular estratégias de ensino com reflexdes sobre o medo infantil na pandemia,
usando tecnologias para fomentar o brincar e a literatura. Oliveira e Marinho
apontam para a necessidade de preparar professoras para superar dificuldades,
transformando representagdes sociais em praticas inclusivas. Essa sintese propoe
que a mediagcao critica envolva didlogos constantes entre escola, familia e
comunidade, garantindo que os aplicativos sejam ferramentas de empoderamento,

nao de exclusao, alinhando-se a BNCC e a LGPD para um uso ético e equitativo.

As reflexbes apresentadas reforcam a importancia das contribuicbes dos
aplicativos educacionais, destacando que seus beneficios superam suas limitagdes
quando utilizados de forma consciente e mediada. Essa perspectiva remete aos
ensinamentos de Freire, ao conceber a educacido como um processo de libertagao.
Ao promoverem autonomia e reflexdo critica, esses recursos ampliam as
possibilidades de desenvolvimento infantil, evitando que sejam reduzidos a fungdes
mecanicas. Assim, € fundamental que os aplicativos atuem como espelhos que
refletem a esséncia da crianga, ao invés de moldes que a aprisionam, preservando,

dessa maneira, a natureza simbolica e humana da infancia.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo aborda o tema da mediacédo tecnolégica na Educagéo Infantil
sobre os impactos no desenvolvimento cognitivo e social da crianca e se propds a
examinar de maneira reflexiva a forma como a mediagao tecnoldgica se insere na
Educacéao Infantil, bem como as consequéncias que emergem desse processo. Para
essa abordagem, as criticas de Heidegger a técnica moderna com a visao
vygotskiana sobre mediagdo simbodlica e as contribuigdes humanistas de Paulo
Freire foram essenciais para uma reflexdo ampliada e que contemple as esferas
variadas dessa discussdo. As implicagdes gerais deste trabalho focaram no fato de
que a investigagdo foi baseada no conceito da crescente incorporagdo de
aplicativos, plataformas digitais e dispositivos eletrénicos em atividades dentro das
escolas que precisam de uma analise mais aprofundada. Embora os recursos
tecnolégicos oferegcam novos meios de aprendizagem, comunicagdo e
experimentagao, seu uso sem mediacdo adequada pode comprometer a qualidade

experiencial.

O embasamento tedrico selecionado ao longo do estudo revelou que, sob a
otica de Heidegger, a tecnologia atual pode alterar o ambiente e a natureza humana
de acordo com o principio da eficiéncia e acessibilidade e, sem consideragao
cuidadosa, reduz o processo educacional a uma operagdo puramente técnica.
Através de tal abordagem, entendemos que a infancia se tornaria uma forma de
automatizagdo, se ndo uma forma de aprendizagem que requer apenas tarefas
realizadas por meio de dispositivos e algoritmos. Sob outro ponto de vista, Vygotsky
argumenta que qualquer processo de mediagdo — tecnoldgico, simbdlico, cultural,
qualquer um — torna-se significativo apenas nas relagdes sociais. Em contextos de
atividades ludicas que utilizam sinais, gestos e linguagem juntos, o processo de
aprendizagem opera através da interagdo reciproca e constru¢do mutua de
significados. A analise das reflexdes de Heidegger e Vygotsky revela que a
tecnologia tem um valor — n&o apenas que é util, mas também que as implicagcdes
que a tecnologia tem no desenvolvimento infantil estdo profundamente relacionadas

as intengdes pedagdgicas por tras da tecnologia.
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As pessoas podem descobrir que a tecnologia pode enriquecé-las e até
mesmo controla-las e restringi-las, incentivando uma aprendizagem mais dinamica e
interativa, mas as vezes mais passiva e automatica. Nesse contexto, as ideias de
Paulo Freire sao particularmente relevantes para essa questdao no contexto deste
tema. Para ele, educar é, portanto, realmente sobre facilitar o processo de
autonomia, levando as pessoas a terem conversas produtivas e significativas e a
criticar seu proprio entorno. No que diz respeito a integracdo de tecnologias na
Educacao Infantil, principios éticos, dialégicos e conscientes fundamentam a razéo
pela qual tal tecnologia deve ser integrada. Desta forma, garantimos que a crianga
participe de sua propria aprendizagem em vez de ser um receptor passivo da

informacéo digital apresentada a ela.

Esses pensamentos sugerem algumas oportunidades e dilemas para
educadores da primeira infancia no que diz respeito ao uso de midia digital. Entre as
vantagens citadas estdo o aprimoramento das habilidades sensoriais, novas formas
de expressar arte e aplicagbes inclusivas promovidas pelo uso da tecnologia. Mas
quando aplicativos priorizam respostas rapidas ou tarefas padronizadas e nao
fornecem contexto, podem se tornar barreiras, afastando as criangas de
experiéncias sensoriais importantes que sdo fundamentais para desenvolvé-las de
forma holistica. Tais estratégias podem transformar o processo educacional em
nada mais do que tarefas mecéanicas de rotina, como argumentaram Heidegger e
Freire. O professor tera que examinar o tempo, o lugar, a fungao e o efeito do uso
das tecnologias, com uma necessidade continua de valorizar as relagées humanas

em vez de substitui-las.

A mediagcao pela qual o professor trabalha deve ser consciente e reflexiva,
mas fundamentada na teoria, para incentivar experiéncias integradas entre cultura,
imaginagédo, corpo, linguagem e engajamento social. Para Freire, essa pratica
requer um compromisso politico-pedagoégico: o educador deve estabelecer um
espaco para que as criancas "leiam", antes de lerem — para ler criticamente sobre
as tecnologias em suas vidas. Argumentamos fortemente que as contribuicdes
deste trabalho chamam a ateng¢do para o valor do dialogo interseccional entre os
campos filosofico, psicolégico e educacional, pois destaca a complexidade através

da qual a mediacéo tecnoldgica na infancia acontece. Importante em fazer nosso
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trabalho, ndo devemos apenas rejeitar essas tecnologias completamente, mas
integra-las ativamente sem questionamento e é claro que esse tipo de uso de
tecnologias na Educagao Infantil € essencial. As atitudes sociais serdao melhor
moldadas quando armadas com uma atitude reflexiva que reconhega a
transformagdo que essas ferramentas podem engendrar, desde que sejam
perseguidas com uma intengdo pedagogica ética e humanizadora. Quando os
educadores implementam essa pratica critica e sensivel, como argumentou Freire,
eles atuam como mediadores conscientes, auxiliando na coexisténcia da tecnologia

e dos valores humanos.

A formacgédo de professores, portanto, deve ser projetada para reforcar a
reflexdo critica sobre o uso da tecnologia, permitindo que eles usem essas
tecnologias de maneiras que centrem a identidade e a criatividade. Assim, um
investimento em aprendizado profissional continuo e forte apoio institucional serao
passos importantes para fomentar a confianga e a capacidade dos educadores de
atuar em um mundo que n&o so tende a crescer no futuro, mas também cada vez
mais um que abrange pessoas trabalhando de forma auténoma. Além disso, isso
pode exigir o envolvimento das familias, para ter um clima de aprendizagem fora da
sala de aula onde cada crianca possa se sentir confortavel e reconhecida. Vemos, a
medida que avangamos nessa reflexdo critica do processo de revisdo da literatura
com solido embasamento tedrico, que a tecnologia na Educacgao Infantil € menos
uma coisa a ser tratada como um objetivo isolado ou um "ultimo destino" e mais

uma ferramenta para tornar a aprendizagem mais rica e significativa.

A tecnologia pode nos conectar e promover a aprendizagem — com intengéo,
sensibilidade, discernimento e diligéncia como parte do sistema. Portanto, € crucial
que falemos continuamente e reflitamos sobre essa area para permitir uma
discussao aberta entre educadores, pesquisadores, familias e a sociedade como tal.
E é assim que podemos juntos criar um mundo mais acolhedor e inclusivo para

todas as criancas.
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