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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo a idealizagédo e produgédo de um livro
ilustrado e interativo com a tematica ambiental, especificamente sobre o bioma
Cerrado, para usuarios criangas de faixa etaria de 7 a 9 anos. Além disso, através de
levantamentos tedricos e analise de materiais graficos similares, entender e
demonstrar como um material editorial, neste caso um livro, pode auxiliar na educagao
ambiental para criangas. Tal projeto se faz relevante, uma vez que a educagéo
ambiental é prevista em Lei, Art 2° da Lei 9.795/1999 (BRASIL, 1999) e segundo Paulo
Freire (1983) a educagao é a principal ferramenta da mudanga. Além disso, de acordo
com Pazino (2007) e Miyashiro (2011), o design € uma ferramenta de mudanga social.
Dessa forma buscamos demonstrar como o Design Grafico pode vir a ser uma
ferramenta para a educacdo. Para realizar estas agdes sera utilizada a abordagem

metodoldgica de Passos (2014) para confecgéao do produto.

Palavras-chave: Design Social, llustragao, Livro ilustrado, Educagdo ambiental.
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ABSTRACT

The present work aims at the conceptualization and production of an illustrated and
interactive book focused on social design, with a thematic approach to environmental
education, specifically about the Cerrado biome, intended for children between the ages
of 8 and 11. Additionally, through theoretical research and analysis of similar graphic
materials, it seeks to understand and demonstrate how an editorial material, in this
case, a book, can contribute to environmental education for children. This project is
relevant since environmental education is mandated by law, Article 2 of Law 9.795/1999
(BRAZIL, 1999), and according to Paulo Freire (1983), education is the main tool for
change. Moreover, Pazino (2007) and Miyashiro (2011) highlight that design is a tool for
social change. Therefore, we aim to demonstrate how graphic design can become a
powerful tool for education. To carry out these actions, the methodological approach
proposed by Passos (2014) will be employed in the product development.

Keywords: Social Design, lllustration, lllustrated Book, Environmental Education
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INTRODUGAO

A Amazobnia apresentou a perda de 11.568 km? em seu territorio em 2022, de acordo
com a WWF Brasil ' (2022), o equivalente a mais 1,6 milhdo de campos de futebol.
Assim, o Brasil enfrenta um imenso problema socioambiental nos seus biomas, no qual
nao esta perdendo apenas territério com mata nativa, mas sim vidas. Pois, um bioma
como a Amazénia carrega em si uma fauna e flora nativas que quando degradadas
podem causar um grande desequilibrio ambiental na regido, atingindo diretamente
centenas de povos indigenas e inumeras comunidades tradicionais.

O desmatamento e a degradacdo geram diversas consequéncias para a
sociedade como um todo , entretanto, a mesma pode auxiliar com atitudes individuais a
disputa contra essas acdes. Quando animais silvestres invadem areas urbanas, por
exemplo, muitas pessoas tendem a reagir com medo e desconhecimento, buscando a
solucdo mais radical de mata-los. Porém, o recomendado pelo Governo € chamar
autoridades locais para realocar o animal a um lugar seguro, até porque matar fauna
nativa é crime de acordo com a Lei n° 9.605 (Brasil, 1998).

Nesse contexto, a educacao é fundamental para enfrentar essa problematica e
ajudar a populagcédo a tomar atitudes mais conscientes em relagcado a fauna e flora do
Brasil. Afinal, muitas dessas condutas que contribuem com a degradagdo ambiental
sao praticadas por falta de conhecimento e podem ser evitadas por meio da educacéo.
Além disso, o Design pode ser um aliado nesse processo , uma vez que suas
ferramentas sao poderosas para exigir mudancas e estimular o aprendizado
(MIYASHIRO, 2011), tornando o aprendizado mais atraente e acessivel. Deste modo,
a combinacdo da educacdo e do Design pode ser uma estratégia efetiva para a
conscientizagao e a protecdo dos biomas brasileiros.

Uma das ferramentas educacionais com as criangas sao os livros ilustrados,
pois facilitam no aprendizado e na compreensao de textos complexos, uma vez que

permite um suporte visual de forma atraente. Por outro lado, os livros interativos

' WWF Brasil, 2022. Desmatamento no Cerrado aumenta 25% em 2022 e atinge maior valor em
sete anos. Disponivel em:
https://lwww.wwf.org.br/?84400/Desmatamento-no-Cerrado-aumenta-25-em-2022-e-atinge-maior-valor-d
os-ultimos-sete-anos. Acesso dia 03 de maio de 2023.


https://www.wwf.org.br/nossosconteudos/notas_e_releases/?84260/Com-taxa-de-11568-km-desmatamento-continua-alto-em-2022-na-Amazonia
https://www.wwf.org.br/?84400/Desmatamento-no-Cerrado-aumenta-25-em-2022-e-atinge-maior-valor-dos-ultimos-sete-anos
https://www.wwf.org.br/?84400/Desmatamento-no-Cerrado-aumenta-25-em-2022-e-atinge-maior-valor-dos-ultimos-sete-anos
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também desempenham papéis fundamentais na educacgao, uma vez que, incentivam a
participacdo ativa na leitura. Ao contrario dos livros tradicionais, que apresentam
apenas informacgdes estaticas, os livros interativos incluem elementos que incentivam a
exploracdo e a experimentacdo de forma ludica. Neste contexto, a ludicidade é
entendida por Bacelar (2009) da seguinte forma: "E o estado interno que se processa
enquanto o individuo realiza uma atividade ludica.”, sendo assim, a constru¢do do livro
ilustrado interativo busca cooperar na imersdo do individuo durante a atividade
educativa.

Além disso, os livros interativos também estimulam o pensamento critico e a
criatividade, ja que os alunos sdo encorajados a refletir sobre o que estdo aprendendo
e a aplicar esses conhecimentos em situagbes praticas, justamente o que busca o
Design social, motivar mudangas sociais através de projetos graficos criticos. Essas
caracteristicas permitem que os usuarios aprendam de forma mais envolvente e
divertida, o que aumenta a motivacao e a retengao do conhecimento.

Neste cenario, este trabalho propde a criacédo e produg¢ao de um livro ilustrado e
interativo voltado para criangas com faixa etaria de 7 a 9 anos, em fase escolar a
respeito do bioma Cerrado. Visto que, de acordo com o diretor do ICMBIio, dentre os
biomas brasileiros este ¢ um dos mais ameacados (AGENCIA BRASIL, 2023). A
finalidade deste livro € promover conscientizacdo de forma educacional, ilustrada e
interativa, proporcionando o maior envolvimento e participagédo ativa do usuario com o
material grafico, o que ira auxiliar no processo de aprendizagem.

No entanto, posteriormente, objetiva-se a produgcdo de toda uma colecdo de
livros voltados para os biomas brasileiros, sendo eles: Amazonia, Caatinga, Cerrado,
Mata Atlantica, Pampa e Pantanal. Para que por meio desta colegao o estudante
tenha o contato, o conhecimento e a compreensao da importancia de cada bioma.

Dessa forma, o livro ilustrado e interativo ira abordar a importancia do Cerrado,
as causas e os efeitos que a degradagéo e o desmatamento possuem na fauna e flora
brasileira. Além disso, serdo citadas maneiras de colaborar com a preservacédo do
Cerrado por meio de atitudes individuais. Por fim, o livro incluira interacbes ativas
propostas para incentivar as criancas a refletirem sobre suas proprias atitudes desde
cedo, e como elas podem contribuir para a diminuicdo do impacto ambiental no pais.
Portanto, espera-se que esse material grafico seja uma ferramenta significante para
educar e conscientizar as criangas sobre a importancia dos biomas brasileiros e da

preservacao ambiental, com foco no Cerrado, colaborando para a formacdo de uma
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geracao mais comprometida com a protecdo ambiental e a construgdo de um futuro

mais sustentavel, conscientes de como as suas atitudes impactam o meio ambiente.

1. OBJETIVOS

Os objetivos deste trabalho s&do voltados para a produgédo de um livro ilustrado e

interativo e busca corroborar o estudo do Design Social.

1.1 Objetivo geral

O objetivo deste trabalho é a idealizagdo e produgédo de um livro ilustrado e interativo
voltado para o design social, que explora a tematica da educagdo ambiental,
especificamente sobre o Cerrado brasileiro, para criangas de 7 a 9 anos em fase

escolar.

1.2 Objetivos especificos

A) Levantamento tedrico sobre o que é o Design Grafico Social e como ocorre sua
aplicacao em materiais graficos educacionais, além de ilustragdes para materiais

educacionais e Design Editorial interativo como suporte educacional.

B) Identificacdo e analise de ilustracbes aplicadas em materiais educacionais, e

projetos editoriais ilustrados com objetivo educacional;

C) Levantamento tedrico e andlise de projetos grafico interativos e como utilizam a
engenharia de papel e recursos interativos para ludicidade e interacdo com o

usuario;

D) Levantamento tedrico e estudo sobre educagdo ambiental, especificamente

sobre o Cerrado brasileiro.

E) Criagcdo e producdo do projeto grafico editorial ilustrado tematico sobre

educacado ambiental do Cerrado para ser utilizado no Design Grafico Social.
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2. JUSTIFICATIVA

De acordo com Rafael Tadashi Miyashiro (2011, p.66), o Design é “uma poderosa
ferramenta para contestar a sociedade e exigir mudancgas”. Nesse sentido, utilizaremos
o Design Grafico como um instrumento para divulgar um tema relevante a sociedade
brasileira: a protecdo, cuidado e a importancia dos biomas brasileiros. Contribuindo
para a area do Design Grafico com a pesquisa e exploragdo sobre como utilizar
ferramentas de projeto, como ilustragdes, hierarquias e cores, para produzir materiais
educativos. E que essas pegas graficas tragam o conhecimento de forma ludica, aqui
entendida como uma atividade prazerosa e que transmite alegria ao usuario, como
proposto por Bacelar (2009).

Deste modo, buscamos despertar o interesse no usuario para que a tematica
abordada tenha visibilidade na sociedade e, assim, possiveis mudangas possam
ocorrer em nossa sociedade, Paulo Freire (2018), argumenta que a educagéo deve
estar enraizada na realidade das pessoas e deve ser voltada para a conscientizagao
critica e acao transformadora. Tendo isso em vista, o projeto grafico busca ajudar no
“enraizamento” desde a infancia de um tema tao relevante a sociedade para que o
individuo possa crescer ja conscientizado em relagdo aos cuidados e importéncia de
cada bioma brasileiro.

De acordo com o Art 2° da Lei 9.795/1999 (BRASIL, 1999), “A Educacao
Ambiental € um componente essencial e permanente da educagao nacional, devendo
estar presente de forma articulada em todos os niveis e modalidades do processo
educativo, em carater formal e ndo formal”’. Neste contexto, o projeto se faz relevante
nacionalmente com o intuito de contribuir com a educacdo ambiental de criancas em
idade escolar, com faixa etaria de 7 a 9 anos, seguindo o critério do ECA? que é
considerado criangas até os 12 anos incompletos. Dessa forma, se faz valer as
orientagdes do MEC (2001, p. 15) “Com essa diretriz, os sistemas de ensino tém
obrigacao legal de promover, oficialmente, a pratica de Educacdo Ambiental”.

Além disso, dentro da area de atuagdo da educacgédo ambiental, é levantada a

importancia de entender os problemas socioambientais, como citado por Carvalho:

2 BRASIL. Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990. Dispée sobre o Estatuto da Crianga e do
Adolescente e da outras providéncias. Diario Oficial da Unido, Brasilia, DF, 16 jul. 1990. Disponivel
em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L8069.htm. Acesso em: 14 maio 2023.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L8069.htm
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Promover a compreensao dos problemas socioambientais em suas multiplas
dimensbes: geograficas, historicas, biolégicas, sociais e subjetivas;
considerando o ambiente como o conjunto das inter-relacbes que se
estabelecem entre 0 mundo natural e o mundo social, mediado por saberes

locais e tradicionais, além dos saberes cientificos; (CARVALHO, 2004, P.21).
Deste modo, a criagdo de um livro ilustrado e interativo pode auxiliar no acesso
a educagao ambiental que é prevista em Lei e orientada pelo MEC, de forma ludica
que provoque o interesse do observador a essa tematica. Despertando, assim, a
curiosidade e possiveis mudangas sociais individuais que contribuam com um objetivo
maior de conscientizagdo a respeito a conservagao ambiental, ajudando as pessoas a
entenderem como suas ag¢des individuais podem afetar o meio ambiente e o planeta

como um todo de forma negativa e positiva.

3. ABORDAGEM METODOLOGICA

Para a construgcao do projeto, sera utilizado o método proposto por Passos (2014).
Aabordagem metodologica proposta pelo autor consiste em trés etapas principais,
sendo elas: a delimitacdo do objeto; onde ocorre a predefinicdo do objeto a ser
projetado, o conhecimento do objeto; quando ocorre um estudo sobre o objeto e suas
necessidades e especificacbes, e por fim, o desenvolvimento do objeto para total
execucgao do objeto. A mesma foi escolhida, pois atesta a integridade e replicagdo dos
resultados obtidos no produto final, além de garantir uma maior liberdade durante o

desenvolvimento.

4. REFERENCIAL TEORICO

Durante a construgcdo do referencial tedérico foram reunidos os conhecimentos
necessarios para melhor produgéo e aplicagéo do projeto a ser desenvolvido, além de
ser onde parte fundamental da pesquisa a ser realizada neste trabalho ocorreu. Sendo

assim, foram pesquisados as seguintes areas:

4.1. Conceito de Design Social

De acordo com a Ana Verdnica Pazmino, “O trabalho do designer deve valorizar os
aspectos sociais, culturais e ambientais da populacdo e desenvolver produtos que

satisfacam as necessidades reais”. Nesse contexto, sdo projetos capazes de
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solucionar ou auxiliar problemas sociais reais, onde muitas vezes nao ha visibilidade na
sociedade e sao ignorados. Para conceituar o Design social, Pazmino criou uma tabela
com as caracteristicas que o diferencia do Design formal (Tabela 1) apresentando
aspectos diretos como tamanho de escala de produgao, publico direcionado e custos
dos projetos. Desta maneira, pode-se concluir, que o design social se faz a partir de
uma pratica de design que busca contribuir para a construgdo de uma sociedade mais

justa e sustentavel, por meio de projetos que almejam mudangas sociais.

Tabela 1 - Design social e Design formal

Design social Design formal
| Pequena escala de produgio Grande escala de producdo
Mercado: Tocal Mercado: Local e Global
| Tecnologia adequada Alta tecnologia

| Orientado a populagdo baixa renda,

3 . il Ornentado ao mercado
| excluidos, idosos, deficientes.

| Maximiza a fungio pratica Maximuiza a fungido simbolica

| Baixo Custo Custo médio e alto

{ B - s

| Incluséao social Satisfazer necessidades emocionais

Fonte: Artigo “Uma reflexao sobre Design Social, Eco Design e Design Sustentavel” Ana Veronica
Pazmino (2007, p.4)

Rafael Tadashi Miyashiro (2011), defende que os projetos do Design Grafico
Social também propdem provocar reflexdes no observador ou usuario, semelhante ao
objetivo de obras de artes visuais. Nesse contexto, utilizam as ferramentas de Design
para conscientizar e sensibilizar as pessoas sobre questdes sociais, ambientais e
culturais por meio de suas criagbes. O que pode ser concretizado por meio de
apresentagcdes de mensagens impactantes que desejam gerar reflexao e, assim, uma
provavel mudanga de comportamento. Tornando o Design uma poderosa ferramenta de
promogcao de mudancgas sociais positivas.

Um exemplo de Design Social ¢ a parceria da Loja Fauna®, uma loja virtual de
artigos de papelaria ilustradas com inspiragdo na fauna e flora brasileira com a
WWEF-Brasil*, uma das ONGs mais relevantes de prote¢cdo ambiental do pais. A loja

criou uma colegcao de produtos com parceria com a ONG com o intuito de contribuir

3 LOJA FAUNA. Loja de papelaria inspirada em fauna e flora [perfil no Instagram]. Instagram, 14 fev.

2023. Disponivel em: https://www.instagram.com/lojafauna/. Acesso em: 6 mai. 2023.
4 WWF-BRASIL. Inicio - WWF Brasil [site]. WWF-Brasil, 4 mai. 2023. Disponivel em:

https://www.wwf.org.br/. Acesso em: 6 mai. 2023.


https://www.wwf.org.br/
https://www.wwf.org.br/
https://www.instagram.com/lojafauna/
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com projetos ambientais. Sendo que, a propria ONG afirma em um post do Instagram®,
que "Ao adquirir qualquer item da colegao, vocé colabora com a defesa da Amazoénia e
apoia projetos do WWF-Brasil como a Restaura Natureza” (FAUNA, 2023). Desse
modo, a loja, além de contribuir financeiramente para projetos sociais, ainda trouxe
visibilidade a causa, como proposto anteriormente por Miyashiro (2011). Uma vez que
seus produtos sdo estampados com a fauna e flora do pais (Figura 1), provocando
empatia com o usuario e trazendo visibilidade a conservagao da riqueza nativa do

Brasil.

Figura 1 - Calendario da Loja Fauna.

Fonte: Instagram®

Logo, a Loja Fauna, apesar de n&o ter sido criada com o intuito social, ao longo
do tempo ganhou visibilidade e reconhecimento com suas artes personalizadas

5 FAUNA, Loja. Post no Instagram da @lojafauna e @wwfbrasil, 5 margo de 2023. Disponivel em:
https://www.instagram.com/p/CpaJdRFTrtrl/. Acesso em: 6 mai. 2023.
Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CoxqZFsPzkj/


https://www.instagram.com/wwfbrasil/#
https://www.instagram.com/p/CpaJRFTrtrI/
https://www.instagram.com/p/CpaJRFTrtrI/
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representando elementos da fauna brasileira. Chamando, assim, a atencdo da

WWE-Brasil que propés uma parceria que contribui socialmente com a sociedade.

4.1.1 Design Grafico Social

Como estabelecido anteriormente, o objetivo principal do Design Social é a criagao de
projetos que visam promover mudangas sociais, o Design Grafico, por sua vez, tém
muito com o que contribuir. Pois, as ferramentas utilizadas para a comunicacéo visual
sao poderosas para transmitir mensagens que contestam a sociedade e exigem
mudangas (MCQuiston apud Miyashiro, 2016, p.66). Além disso, o Design Grafico pode
ser “utilizado como ferramenta de questionamento e mobilizacdo social, dedicado a
difusdo de ideologias e a busca de melhoria social.” (NEVES, 2011, p.45). Portanto,
podemos afirmar que a area do Design Grafico € essencial para criar mudancgas sociais
na sociedade.

Deste modo, o Design Grafico pode contribuir para além de criar visibilidade a
causas sociais a partir de denuncias e criticas em projetos graficos, também pode
objetivar mudangas no quadro social, econémico, ambiental e politico (NEVES, 2011).
Para isso, diversas ferramentas utilizadas no Design Grafico podem e devem ser
utilizadas em favor da sociedade, como é realizado pelo Instituto Arara Azul’. Que
disponibiliza materiais graficos educacionais em suas redes sociais, para conscientizar
as pessoas em relagdo a conservagio da espécie, que de acordo com a WWF-Brasil
€ ameagada de extingao, arara azul.

Um dos materiais divulgado pela instituigdo em seu instagram é um fluxograma
de orientagdo do que fazer caso encontre uma arara caida (Figura 2). Inclusive, o
material inclui o contato de 6rgaos que oferecem servigos a esse tipo de caso
ambiental. Dessa forma, é possivel visualizar na pratica como o Design Grafico pode
auxiliar em questdes sociais, uma vez que o Instituto utilizou um material grafico com
hierarquia de informagdes, cores, diagramagéo e composi¢ao para conseguir passar a

mensagem de forma direta, pratica e eficiente para o usuario.

TINSTITUTO ARARA AZUL. Instituto Arara Azul. Disponivel em: https://www.institutoararaazul.org.br/.
Acesso em: 14 maio 2023.

& WWF-BRASIL. Protegcdo de espécies no Pantanal: Arara-Azul. Disponivel em:
https://lwww.wwf.org.br/natureza_brasileira/areas_prioritarias/pantanal/nossas_solucoes_no_pantanal/pro
tecao_de especies _no_pantanal/arara_azul/. Acesso em: 14 maio 2023.


https://www.wwf.org.br/natureza_brasileira/areas_prioritarias/pantanal/nossas_solucoes_no_pantanal/protecao_de_especies_no_pantanal/arara_azul/
https://www.wwf.org.br/natureza_brasileira/areas_prioritarias/pantanal/nossas_solucoes_no_pantanal/protecao_de_especies_no_pantanal/arara_azul/
https://www.wwf.org.br/natureza_brasileira/areas_prioritarias/pantanal/nossas_solucoes_no_pantanal/protecao_de_especies_no_pantanal/arara_azul/
https://www.institutoararaazul.org.br/
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Figura 2 - Fluxograma de orientagao do Instituto Arara Azul.

Achei uma arara caida no f

chao! E agora? ﬂ
~fﬁ1’ﬁi

PROJETO AVES URBANAS - e AZUL
ARARAS NA CIDADE

Entre em
contatocom a
Policia Militar
Ambiental -
(67) 3357 - 1501

Consegue ver
o ninha?

Consegue devolvi-la
para o ninho?

Cologque em um
Iugar seguro

O casal esta por perto para
alimenta-la?

voou?

Entre em contato
o Instituto Arara Azul - (67) 99335-4709

Fonte: Instagram®

4.1.2 O papel social do Design Grafico

O Design Grafico, por carregar simbologias € mensagens em seus materiais, consegue
dialogar diretamente com a sociedade. No entanto, essa habilidade pode gerar
consequéncias positivas e negativas a sociedade, por exemplo, ao criar um material
que contém mentiras, conhecidas por “Fake news”'°, ou até mesmo propagar 6dio nas
redes sociais, o que gera diversos efeitos sociais. Por isso, o profissional que

desempenha o papel de comunicador visual deve assumir seus deveres éticos na

® Disponivel em: https://www.instagram.com/stories/highlights/17878118563933668/

° Fake News: informagéo falsa que é transmitida ou publicada como noticia, motivada por razées
politicas ou para fins fraudulentos. OXFORD LANGUAGES. Oxford Languages. [S.l.]: Oxford University
Press, [2023]. Disponivel em: https://languages.oup.com/. Acesso em: 10 de mai de 2023.


https://languages.oup.com/

23

sociedade, assumindo seu papel social na sociedade, como é afirmado por Braga
(2010)

O papel social do designer o texto que encontramos hoje no Cédigo de Etica
Profissional do Designer Grafico da ADG, em seu artigo 5° relativo ao
desempenho das fungdes do designer grafico. Nele esta escrito que o designer
grafico devera ‘interessar-se pelo bem publico e com tal finalidade de contribuir
com seus conhecimentos, capacidades e experiéncia para melhor servir a
sociedade’ (p.19)

Nessa perspectiva, o designer deve trabalhar de forma socialmente responsavel,
compreendendo que existe um impacto naquilo que ele produz. Assim, ele deve ser
“profissionalmente, culturalmente e socialmente responsavel pelo impacto de seus
designs nos cidadaos” (VIENNE apud MOURA, 2018, p.52). Diante desse panorama,
torna-se imprescindivel que o designer atue de forma socialmente responsavel.

Portanto, garantir que mensagens responsaveis com mensagens positivas e que
agreguem conhecimento aos usuarios € uma atitude de cidadania e de

responsabilidade do profissional da area da comunicagao (NEVES,2011, p.46).

4.1.3 Design Grafico Social aplicado a projetos educacionais ambientais

O Design gréafico e a educagdo caminham unidas, uma vez que, docentes utilizam-se
de materiais didaticos que, em sua maioria, sdo produtos do Design Grafico, como os
livros didaticos e literarios. Afinal, materiais visuais auxiliam no aprendizado, facilitando
a compreensdo de conteudos didaticos, uma vez que permite um suporte visual de
forma atraente. Sendo assim, ambas as areas se unificam como mediadores do
conhecimento de forma estratégica para o processo de ampliagdo da experiéncia visual
e da configuragédo de artefatos educacionais, (COUTINHO, LOPES, 2011). Outrossim,

de acordo com Solange Galvao Coutinho e Maria Teresa Lopes:

Quando aproximamos o campo do design com o da educagédo, estamos, de
certa forma, arquitetando a construgdo de uma perspectiva social, centrada na
formulacdo de principios de design (grafico e informacional) que possam

contribuir com as praticas educacionais (2011, p.1)

Nesse contexto, o Design Grafico Social também contribui para o processo de
aprendizagem, pois é fundamental que a percepgdo de mundo de um individuo esteja
coerente com a realidade em que vive, a fim de que ele possa desenvolver habilidades
de pensamento criativo e de resolugcao de problemas (COUTINHO, LOPES, 2011).

Deste modo, as criangas necessitam ter acesso a materiais graficos criticos nos quais
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possam ter contato com problemas reais da sociedade e formas nas quais elas
possam contribuir para amenizar a problematica com acdes individuais.

Para que isso ocorra, € necessaria a atuagao direta do designer para ajudar na
solucdo de propostas didaticas que sejam acessiveis e transmitam mensagens
socialmente responsaveis. Isso pode ocorrer de diversas maneiras, por meio de agdes
voluntarias dos profissionais da comunicagdo ou por meio de instituicbes sem fins
lucrativos ou subsidiadas pelo governo, ONGs ou empresas (PAZMINO, 2007).

Por exemplo, o Instituto Pro-Tapir', um instituto de monitoramento e
conservagao, que promove acgdes de pesquisa das populacdes das antas na Mata
Atlantica Capixaba. O instituto realiza, por meio das redes sociais, projetos
educacionais ambientais. Dentre as acdes realizadas pelo Instituto, tem-se publicacdes
educativas e informativas sobre animais da fauna brasileira como da onga pintada
(Figura 3). Outro projeto recorrente dentro no Instagram da Instituicdo € o nomeado
‘EducAnta com Pré-Tapir", onde sao divulgados materiais audiovisuais de educagao
ambiental. Como exemplificado abaixo (Figura 4), que traz propostas educacionais
ambientais para os profissionais da educacgao utilizar em sala de aula com criangas e

adolescentes.

" PROTAPIR. ProTAPIR - Protegdo do Tamandua-Pirata. Disponivel em: https://www.protapir.org/.
Acesso em: 14 maio 2023.


https://www.protapir.org/

Figura 3 - Post Instagram educativo Instituto Pré-Tapir.
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Fonte: Instagram'?

Figura 4 - EducAnta com Pro-Tapir.

'2 Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CI8mQ-eOKpC/

25


https://www.instagram.com/p/Cl8mQ-eOKpC/
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Fonte: Instagram'®

Além disso, o Instituto também faz acbes diretas para educagcdo ambiental nas
escolas, como a proposta de um jogo de cartas de combate a caga (Figura 5) que foi
disponibilizado de forma gratuita em seu blog, pronto para ser utilizado didaticamente
em escolas. Por conseguinte, fica claro que o Design Grafico Social pode atuar em
projetos educacionais ambientais, possibilitando a abertura de materiais ricos em

informagdes, interativos com o usuario e ao mesmo tempo visualmente interessantes.

Figura 5 - Jogo Desafio das Armadilhas
\ (B )
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Fonte: Protapir'

4.2 Educagao ambiental e o cerrado

Amorim (2021), define a educagdo ambiental como “ uma parte da educagao

direcionada especificamente ao Meio Ambiente.” (pg 2), e seguindo nesse sentido,

'3 Disponivel em: https://www.instagram.com/p/CpxfhKojéwc/
' Disponivel em: https://www.protapir.org/post/jogo-desafio-das-armadilhas


https://www.protapir.org/post/jogo-desafio-das-armadilhas

27

Sauvé (2005) classifica a educacdao ambiental como parte essencial da educacao
basica, pois € a partir do conhecimento do mundo em que vivemos que podemos
cuidar da melhor maneira do planeta. Em conjunto com as duas afirmagdes, Amori
(2021) pontua sobre a importdncia de uma educacgao libertadora, que extrapole a
vivéncia de sala de aula e seja produtiva em relagdo ao trabalho e a vida, educagéo
essa responsavel por desenvolver a educacdo ambiental aplicada a realidade. A
funcao social da educacao ambiental vai além de acordo com o MEC:
Consideramos que a educagido ambiental para uma sustentabilidade equitativa é
um processo de aprendizagem permanente, baseado no respeito a todas as
formas de vida. Tal educagéo afirma valores e agdes que contribuem para a
transformagéo humana e social e para a preservagao ecologica. Ela estimula a
formagao de sociedades socialmente justas e ecologicamente equilibradas, que
conservam entre si relacdo de interdependéncia e diversidade. Isto requer
responsabilidade individual e coletiva em nivel local, nacional e planetario.

(Tratado de Educagdo Ambiental para Sociedades Sustentaveis e
Responsabilidade Global, 1992)

Essa area também é prevista em lei, o artigo 225 da Constituicdo de 1988,
fornece embasamento legal para os autores anteriores com as seguintes palavras:

Todos tém direito ao meio ambiente ecologicamente equilibrado, bem de uso

comum do povo e essencial a sadia qualidade de vida, impondo-se ao Poder

Publico e a coletividade o dever de defendé-lo e preserva-lo para as presentes e
futuras geragbes (BRASIL, 1988)

Ainda dentro dos paréametros legais, o mesmo artigo ressalta que a educagao
ambiental deve ser garantida pelo governo federal, estadual e municipal sendo
necessaria em todos os niveis da educacdo, garantindo a conscientizagao publica
para preservagao do meio ambiente.

Um exemplo de projeto de educagdo ambiental dentro do Cerrado é o Projeto
Caminhos do Planalto Central. Segundo Amorim (2021), o projeto € constituido por um
sistema de trilhas que visa conectar o territério do Distrito Federal, além de procurar
exemplificar o desenvolvimento sustentavel e reforgar a preservagao da biodiversidade
juntamente com o meio ambiente. Além disso, Amorim (2021) ainda diz que “O projeto
Caminhos do Planalto Central, contribui para que comunidades escolares e trilheiros
entendam sobre a dinamica do bioma Cerrado, adquirindo competéncias para decidir
sobre as questdes ambientais e sociais de sua realidade”.

Por outro lado, o ICMBIO por meio do Projeto Prevencédo, Controle e

Monitoramento de Queimadas Irregulares e Incéndios Florestais no Cerrado
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desenvolveu um livro chamado “O fogo e o cerrado” (Figura 6) sendo um livro voltado

para a parcela infanto juvenil.

Figura 6 - Capa do livro “O fogo e o cerrado”

Ainda de acordo com o ICMBIO, o livro tem como objetivo explicar a relagao do
Cerrado com o fogo, de forma com que os conceitos ecolégicos sejam compreendidos
através de uma  abordagem simples e didatica, mesmo tratando de temas
complicados, como a produgao de alimentos utilizando como recurso o uso controlado
do fogo. Este projeto & coordenado pelo Ministério do Meio Ambiente, demonstrando
como o estado pode servir de apoio para que a preservagdo ambiental seja aplicada

aos diferentes niveis de educagéo e assim fazendo valer a constituigao.

4.2.1 Problemas ambientais no Cerrado

Segundo o WWF'™, o Cerrado possui apenas 3% do seu territorio protegido
integralmente e, em questdo de desmatamento, ja perdeu quase metade de sua
cobertura territorial inicial. Dado que se torna ainda mais critico quando pensamos na

importancia do Cerrado para o ecossistema. O Cerrado € o segundo maior bioma do

'® Disponivel em:
https://www.icmbio.gov.br/educacaoambiental/images/stories/biblioteca/educacao_ambiental/livro-o_fogo
_e_o_cerrado-vfmenor.pdf

'® WWF Brasil. Mesmo com sinais de queda em 2023, desmatamento segue alto na Amazénia;
situagao é critica no Cerrado. Disponivel em:
https://lwww.wwf.org.br/?85600/Mesmo-com-sinais-de-queda-em-2023-desmatamento-segue-alto-na-Am
azonia-situacao-e-critica-no-Cerrado. Acesso em: 17 mai. 2023.


https://www.wwf.org.br/?85600/Mesmo-com-sinais-de-queda-em-2023-desmatamento-segue-alto-na-Amazonia-situacao-e-critica-no-Cerrado
https://www.wwf.org.br/?85600/Mesmo-com-sinais-de-queda-em-2023-desmatamento-segue-alto-na-Amazonia-situacao-e-critica-no-Cerrado
https://www.wwf.org.br/?85600/Mesmo-com-sinais-de-queda-em-2023-desmatamento-segue-alto-na-Amazonia-situacao-e-critica-no-Cerrado
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pais de acordo com a Embrapa'’, a extenséo territorial chega a 2 milhdes de km?,

entretanto, com a destruicdo desenfreada do bioma esse numero ndo para de diminuir.

Figura 7- Localizacédo do Cerrado no Brasil

'\_< BIOMA CERRADO .

Fonte:Brasilescola.uol'®

Acima pode ser observado um mapa com a extensdo original do bioma no
territério nacional, o0 mesmo se expande por estados como Goias, Tocantins, Mato
Grosso, Mato Grosso do Sul, Minas Gerais, Bahia, Maranhdo, Piaui, Rondbnia,
Parana, Sao Paulo e Distrito Federal, além dos encraves no Amapa, Roraima e

Amazonas, de acordo com o Ministério do Meio ambiente™®.

7 Summit Agro. Qual é a importancia do Cerrado para a biodiversidade global? Disponivel em:
https://summitagro.estadao.com.br/noticias-do-campo/qual-e-a-importancia-do-cerrado-a-biodiversidade-
global/. Acesso em: 17 mai. 2023.

'®Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.br/brasil/cerrado.htm
“Ministério do Meio Ambiente (MMA). Biomas do Brasil - Cerrado. Disponivel em:
https://antigo.mma.gov.br/biomas/cerrado.html. Acesso em: 17 mai. 2023.


https://antigo.mma.gov.br/biomas/cerrado.html
https://antigo.mma.gov.br/biomas/cerrado.html
https://brasilescola.uol.com.br/brasil/cerrado.htm
https://summitagro.estadao.com.br/noticias-do-campo/qual-e-a-importancia-do-cerrado-a-biodiversidade-global/
https://summitagro.estadao.com.br/noticias-do-campo/qual-e-a-importancia-do-cerrado-a-biodiversidade-global/
https://summitagro.estadao.com.br/noticias-do-campo/qual-e-a-importancia-do-cerrado-a-biodiversidade-global/

30

Figura 8 - Tendéncias de desmatamento e regeneragéo do Cerrado até 2050
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Fonte: Ufmg.br?°

Entretanto, como visto no grafico acima , retirado de uma pesquisa publicada
em 2013 pela UFMG?', dessa data para os dias atuais a situagdo do desmatamento
ndo melhorou, pelo contrario. Uma pesquisa® publicada pelo WWF indica que em 2023
o nivel de desmatamento do bioma foi 17% maior que no mesmo periodo do ano
anterior (janeiro - maio) e 48% maior que a média historica.

De acordo com o Ministério do Meio Ambiente?, o bioma é reconhecido como a
savana mais rica do mundo e apresenta abundancia em espécies endémicas e, além
disso, de acordo com o mesmo, o “Cerrado € o refugio de 13% das borboletas, 35%
das abelhas e 23% dos cupins dos tropicos.”, espécies essas que sofrem com o amplo
desmatamento do bioma.

De acordo com o ISPN* “o Cerrado € o segundo bioma brasileiro com maior
namero de mamiferos ameacgados de extingdo: sdo 41 espécies, das quais 12 sao

endémicas”. O Cerrado também ¢é o habitat de variadas ragas de abelhas, espécie

2 Disponivel em: https://www.ufmg.br/online/arquivos/028424.shtml
2 UFMG Online. Cerrado: o segundo maior bioma brasileiro. Disponivel em:
https://www.ufmg.br/online/arquivos/028424 .shtml. Acesso em: 17 mai. 2023.

2 WWEF Brasil. Mesmo com sinais de queda em 2023, desmatamento segue alto na Amazdnia;
situacao é critica no Cerrado. Disponivel em:
https://lwww.wwf.org.br/?85600/Mesmo-com-sinais-de-queda-em-2023-desmatamento-segue-alto-na-Am
azonia-situacao-e-critica-no-Cerrado. Acesso em: 17 mai. 2023.

2 Ministério do Meio Ambiente (MMA). Biomas do Brasil - Cerrado. Disponivel em:
https://antigo.mma.gov.br/biomas/cerrado.html. Acesso em: 17 mai. 2023.

% |nstituto Sociedade, Populagdo e Natureza (ISPN). Fauna e flora do Cerrado. Disponivel em:
https://ispn.org.br/biomas/cerrado/fauna-e-flora-do-cerrado/. Acesso em: 17 mai. 2023.


https://ispn.org.br/biomas/cerrado/fauna-e-flora-do-cerrado/
https://ispn.org.br/biomas/cerrado/fauna-e-flora-do-cerrado/
https://antigo.mma.gov.br/biomas/cerrado.html
https://antigo.mma.gov.br/biomas/cerrado.html
https://www.wwf.org.br/?85600/Mesmo-com-sinais-de-queda-em-2023-desmatamento-segue-alto-na-Amazonia-situacao-e-critica-no-Cerrado
https://www.wwf.org.br/?85600/Mesmo-com-sinais-de-queda-em-2023-desmatamento-segue-alto-na-Amazonia-situacao-e-critica-no-Cerrado
https://www.wwf.org.br/?85600/Mesmo-com-sinais-de-queda-em-2023-desmatamento-segue-alto-na-Amazonia-situacao-e-critica-no-Cerrado
https://www.ufmg.br/online/arquivos/028424.shtml
https://www.ufmg.br/online/arquivos/028424.shtml
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fundamental para a conservacdo da flora, como por exemplo: Jatais; Mandacgaias:
tidbas; limao; urugu.

Em relagao a flora, o ISPN atesta que no Cerrado “Sao iniUmeras as espécies
que podem ser utilizadas para alimentagao, artesanato, remédio, cobertura de casas,
fibras, entre muitos outros usos.”. Entre as plantas do Cerrado é possivel encontrar
uma infinidade de espécies devido a sua localizagdo, temos como exemplo o pequi, o
buriti e o babacu. A preservacdao do bioma vai além da simples preservacdo de
especies, é a preservagao do sustento de uma populagdo, como as quebradeiras do
coco de babagu, nos estados do Para, Tocantins, Maranhdo e Piaui existe uma area
conhecida como Mata dos Cocais, onde vem sendo travado um verdadeiro embate
entre as quebradeiras que utilizam do babagu para sustento e o agronegécio, que tem

interesse em transformar regiées como essa em pasto.

Figura 9 - Mapa biomas brasileiros
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Fonte: geografiaparaprofessores.wordpress.com?®

De acordo com o site Cerratinga®, o Cerrado tem importancia fundamental para
a manutencdo hidrica do nosso pais, sendo substancial para 8 de 12 regides

hidrograficas, além de trés nascentes de bacias hidrograficas, sao elas:

% Disponivel em:
https://geografiaparaprofessores.wordpress.com/2014/09/26/estrategias-para-relacionar-clima-e-vegetac
ao-nas-aulas/Acesso em: 17 mai. 2023.

% Cerratinga. Bioma Cerrado. Disponivel em: https://www.cerratinga.org.br/biomas/cerrado/. Acesso
em: 17 mai. 2023.


https://www.cerratinga.org.br/biomas/cerrado/
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Amazoénica/Tocantins, Sao Francisco e Prata. Por questdes como essa que o Cerrado

€ conhecido como caixa d'agua do Brasil.

Figura 10 - Mapa de regides hidrograficas brasileiras

Principais rios

Fonte: Ibge.gov.br %7

Quando alinhamos o desmatamento da area de vegetagdo do Cerrado, com o
uso de seus mananciais para irrigacdo de monoculturas, que, segundo o site
Cerratinga, ¢é responsavel por 70% do consumo da agua no Brasil. Ou seja, o uso
indiscriminado dessas nascentes provenientes do bioma e de suas reservas geram o
esgotamento do recurso hidrico, causando um desequilibrio com alto potencial

desastroso, devido a extensao de sua influéncia no ecossistema nacional.

4.3 Livro ilustrado

Existem dois tipos de livros que contém ilustragdes, o primeiro, o livro com ilustragdes,
o texto e a ilustracdo sao basicamente iguais, sendo que a ilustragdo demonstra
visualmente o que esta escrito. Ja o segundo seria o livro ilustrado, que contém a
ilustragdo com sintonia ao texto, o completando. (FLECK, CUNHA E CALDIN, 2016).
Dessa maneira, para esse projeto, vamos utilizar o termo livro ilustrado, denominado

para os autores Nicolajeva e Scott Fleck apund Fleck Cunha e Caldin como

Z Disponivel em: https://educa.ibge.gov.br/jovens/conheca-o-brasil/territorio/18305-rios-do-brasil.html
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No livro ilustrado, também denominado livro album ou picturebook, texto e
imagem s&o igualmente importantes, ndo havendo hierarquizagdo entre
escritor e ilustrador, ambos s&o autores da obra. Assim, a fungao das palavras
é, essencialmente, narrar e a fungdo das ilustracbes é descrever ou
representar. O carater impar dos livros ilustrados esta em combinar e tencionar
dois niveis de comunicacao: o visual e o verbal. (2016, p.199)

Dessa forma, o livro ilustrado cria um dialogo e um vinculo entre texto e imagem
para o observador (FLECK, 2012). Mas, para além disso, sabe-se na pratica, que os
livros ilustrados despertam a atencdo maior nas criangas para aprenderem o conteudo
e capturar a sua atengdo na historia ou informagdo (COUTINHO, 2023). Pode-se
concluir que essas caracteristicas presentes no livro ilustrado podem contribuir com o
aprendizado para criangas, uma vez que prendem a atencao e despertam o interesse.

O livro ganhador do Prémio Memorial Astrid Lindgrenn e traduzido para mais de
20 linguas “O pato e a morte™®, escrito e ilustrado pelo alem&o Wolf Erlbruch é um
otimo exemplo de livro ilustrado. Como mostrado na imagem abaixo (Figura 11), as
sutis ilustragcdes do autor complementam o texto, tratando de assuntos pesados, como
a morte, para um publico infantil, tornando o conteudo acessivel a criancas e
auxiliando na compreensao desses temas complexos. Dessa forma, as ilustracées

ajudam na didatica da crianga, mesmo sendo em uma literatura.

Figura 11 - Livro “O Pato e a morte” de Wolf Erlbruch

—_— —— —

Fonte: Philnel.com?

2 THE GUARDIAN. German illustrator Wolf Erlbruch has won the world's biggest prize for
children's literature, the Astrid Lindgren memorial award. The Guardian, 4 Apr. 2017. Disponivel
em;
https://www.theguardian.com/books/2017/apr/04/worlds-biggest-prize-for-childrens-books-astrid-lindgren-
memorial-award-wolf-erlbruch. Acesso em: 17 maio 2023.

2 Disponivel em: https://philnel.com/2012/05/31/death/


https://www.theguardian.com/books/2017/apr/04/worlds-biggest-prize-for-childrens-books-astrid-lindgren-memorial-award-wolf-erlbruch
https://www.theguardian.com/books/2017/apr/04/worlds-biggest-prize-for-childrens-books-astrid-lindgren-memorial-award-wolf-erlbruch
https://www.theguardian.com/books/2017/apr/04/worlds-biggest-prize-for-childrens-books-astrid-lindgren-memorial-award-wolf-erlbruch
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Por conseguinte, fica claro que o livro ilustrado € uma ferramenta adequada para
o contexto de ensino e aprendizagem de uma crianga. E deve-se pensar de forma a
dialogar e conectar o texto com as imagens no projeto grafico para que nao seja

apenas um livro com ilustragao e sim um livro ilustrado.

4.3.1 Livros ilustrados na educacgao

A ilustracao tem a funcéo de iluminar o texto, sem traduzi-lo e sem explica-lo, mas sim,
o recriando e o completando (SAMPAIO,TAVARES e SILVA, 2012). E para a educagéao
isso se faz necessario, pois a ilustragao em livros prende a atencao das criangas, fator
essencial para o aprendizado delas.

Outrossim, o uso de livros ilustrados para a educagao € necessario para a
formacdo do senso critico ainda na infancia. Como dito por Mariana Sampaio, Paula
Tavares e Catarina Silva (2012, p.47) “em um mundo onde as praticas ambientais séo
constantemente questionadas e criticadas, possuir um discernimento critico acerca
deste assunto €& cada vez mais necessario”. Podendo, assim, auxiliar no
desenvolvimento critico ao terem contato com assuntos e temas importantes e
relevantes a sociedade, uma vez que o livro ilustrado consegue dialogar diretamente
com o usuario.

Nesse contexto, tem-se como exemplo o livro “A fazenda e a vida no campo” de
Francisco Arredondo publicado pela editora Girassol. Este € um livro ilustrado e
educativo para criangas, no qual a ilustragdo complementa o texto e ilustra a ideia
como um todo. Na dupla de paginas abaixo (Figura 12), é possivel visualizar como o
autor faz a conexdo do texto com as ilustragdes, ao apresentar o lago da fazenda,
criando uma proposta rica em detalhes tanto em seu sutil texto quanto em suas

ilustragcbes. Abordando e ensinando ao mesmo tempo de forma ludica.
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Figura 12 - Mapa de regides hidrograficas brasileiras
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Fonte: Acervo da autora

Deste modo, o livro ilustrado ajuda a crianga no desenvolvimento do senso
critico através da educacao, o que é essencial para seu futuro e o da sociedade. E
dessa maneira, pode ser utilizado de forma educacional e descontraido ao mesmo
tempo, como no caso do exemplo citado anteriormente, onde a ilustragcdo do livro
chama a atengado da crianga, complementa o texto e ajuda em seu desenvolvimento

critico.

4.4 Livro ilustrado interativo

Segundo a visao de Fleck (2012), o livro ilustrado é a jungao da leitura do conteudo
textual e do conteudo imagético, a imagem ¢é utilizada como ferramenta para
engrandecer e complementar o texto, e é a jungéo das duas leituras que tornam o livro
ilustrado algo diferente, como demonstrado no livro “O pequeno Principe” (Figura 13)

onde a imagem e o texto se complementam.
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Figura 13 - Livro pequeno principe ilustrado

Ex un jour il me conseilla de miappliguer & réussic wn biiw dessin, pour bien Give entrer gudans lo téte des onfants de chez mad,
= Kils voyagent wn jour, me disait-il, ¢a pourm leur servir, 1 est quelpuefols sans inconvénient de remsettre i plus taird son travail,
Mais, s'il s'agit des baobabs, cest toujours wne catastrophe. J'al connn une planéte, babitde par un pansseus. [ avait népligé trols
arlnstes... »

Ex, st les indivations di petit prince, i desdné cette planite-li, Je naime goére prendee le ton don marabiste. Mads be donger
dles baobabs est =i peu connu, ef les risques conrus par celai qui s'égarerait dans un astéroide sent 21 considérables, que, pour ne fois,
e fals exceplion & ma réserve. Je dis © « Enfants ! Faites attention aus baohabs |« Cest pour avertic mes amis dun danger qu’ls
frilaient depuis longbemps, comme moi-méme, sans le connalitre, que j'ai tant travaillé ce dessin-la. La legon gue e donnaks en valait
T peine: Vious vous demanderer peut-fre @ Pourgquot o'y a-2-11 pas, dans ce livee, dautres dessing auast grandioses que le dessin des
Baobabs ¥ La réponse est bien simple 1 Jai essayé mais je n'ai pas pu réussir, Quand Pai deszing les haohabs ok 626 animé par e
sentbment de F'urgenee.

Fonte: https://br.pinterest.com/pin/1118651994922644870/

Entretanto, o livro ilustrado interativo acrescenta uma terceira camada de
interpretacdo ao objeto. A propria interatividade, o que antes era percebido em uma
dupla dimensao (texto e imagem), agora passa a ser percebido em uma terceira
dimenséo (texto, imagem e recurso interativo). Na imagem abaixo (Figura 14), é
representada a mesma passagem da imagem anterior, porém com o acréscimo da

interatividade, é perceptivel como a historia se engrandece em um terceiro nivel.
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Figura 14 - Livro pequeno principe com estrutura interativa

Fonte: Pinterest®

Nesse contexto, &€ possivel perceber que o livro ilustrado interativo € uma
ferramenta para a atividade ludica, pois em um panorama geral permite, como citado
por Lins (2003), a criagdo de uma historia propria e criativa, gerando a internalizagéao
do que foi visto no livro. Além disso os autores Sampaio, Tavares e Silva (2012),
atribuem ao livro ilustrado interativo caracteristicas peculiares referentes a apreciagao

e entendimento do que esta sendo observado, pois de acordo com 0s mesmos:

O livro ilustrado interativo permite a crianga uma apreciacdo mais completa
porque aborda as duas linguagens: verbal e visual. A relacdo entre a imagem e
o texto, o bidimensional e o tridimensional, as experiéncias visuais e tacteis, a
regra com o acaso e a forma com a “ndo forma”, em conjunto narram uma
histéria, um momento, criando estimulos para que a crianga experimente,
descubra e desenvolva capacidades estéticas, emocionais e intelectuais.
(Sampaio; Tavares; Silva; 20XX, pg. 561)

De acordo com Lins (2003), é fungao do livro infantil incentivar que a crianca
seja crianga e crie, que a mesma receba referéncias visuais que possibilitem a criagao

de um mundo de imaginagao e nesse sentido defende que:

30 Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/671388256954430553/


https://br.pinterest.com/pin/671388256954430553/
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O texto escrito conta uma histéria recheada de imagens nas linhas e nas
entrelinhas. A imagem complementa e enriquece esta histéria, a ponto de cada
parte de uma imagem poder gerar varias histérias. O texto e a imagem andam
juntos dado ao leitor o poder de criar na sua cabeca a unica histéria que

realmente interessa. A historia dele. (Lins, 2003, pg. 31)

Assim sendo, as propostas apresentadas anteriormente convergem para que a
ideia anunciada por Lins (2003) se torne verdadeira: a unido de diferentes modos de se
contar a mesma histéria, nesse contexto a unidao ocorrendo através do livro ilustrado

interativo, permite ao leitor criar a prépria histéria.

4.4.1 Conceito de interativo

Este projeto visa a producédo de um livro que possua interagdes Humano-Objeto para
além do passar de paginas, por meio de mecanismos pop-up, dobras e desdobras de
paginas, sendo assim definido como livro interativo. De acordo com Castro (2017, 42),
o “Design Interativo se trata da busca por interagbes humanas mediadas por artefatos
interativos.” . Dessa forma, buscamos utilizar da interatividade em livros impressos
como uma ferramenta para reforcar a imersdao do usuario durante a leitura e
reafirmando o projeto como uma atividade ludica. Nesse sentido, para Castro (2017),
livros interativos vao além de livros digitais, com interagdes multimidia, podendo ser
referidos a livros fisicos através dos mecanismos citados anteriormente.

Corroborando com a ideia de interatividade proposta anteriormente, Lins (2003)
destaca a ampla variedade de formas de se fazer um livro, que sejam impressos e

ainda assim, idealizados para uma interagao ativa usuario-livro.

Atualmente, encontramos livros de pano, de madeira, de metal, e de plastico.
Livros inflaveis e impermeaveis para serem lidos na praia, na piscina ou durante
o banho. Livros com som, com cheiro, com as mais variadas texturas e recursos
tateis. Livros com apliques, envelopes e bolsos. Livros com origami (dobraduras
de papel), com pop-up (encaixes e dobraduras de papel formando “esculturas”
instantaneas ao virar de pagina). (LINS, 2003, p.21-23)

Ja Silva (2004, 7), define a interatividade como “o termo significa a comunicagao
que se faz entre emissao e recepgao entendida como co-criagao da mensagem.”, com
essa afirmacgao, € possivel perceber que para que ocorra a interatividade é necessario
que o usuario utilize do objeto de maneira ativa, e ndo apenas seja um mero
expectador. O autor utiliza como exemplo um site, onde o usuario ira de fato intervir no

conteudo, diferente de uma televisdo, onde o usuario € um receptor passivo. Tal
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analogia pode ser aplicada ao conceito de interatividade que queremos utilizar neste
trabalho, buscamos desenvolver um projeto que se relacione com o usuario de maneira

ativa e nao apenas um leitor passivo.

4.4.2 Conceito de ludicidade

Para melhor entendimento da discussédo de ludicidade aqui abordada, € necessario
compreender os termos atividade ludica e ludicidade, ou vivéncia ludica, como
proposto por Bacelar (2009). A atividade ludica sao as agbes apresentadas por um
terceiro, podem variar e podem ser mensuradas, tendo como exemplo brincadeiras de
roda e outras atividades, Bacelar a define como “é externa ao individuo e pode ser
observada e descrita por outra pessoa enquanto é realizada.” (Bacelar, 2009, p.29),
séo de fato atividades.

Por outro lado, Bacelar define a ludicidade como ag¢des do individuo para com o
individuo, sédo os efeitos internos que acontecem durante a atividade proposta, ou seja,
para que uma atividade ludica se torne uma experiéncia ludica, dependera do grau de
imersdo do individuo durante a atividade, pois “A atividade ludica, como expressao
externa, so sera ludica internamente se propiciar ao sujeito a sensacgao de plenitude,
prazer, alegria.” (Bacelar, 2009, P. 30).

Ou seja, toda vivéncia ludica é parte de uma atividade ludica, mas nem toda
atividade ird desencadear uma vivéncia ludica, como demonstrado no diagrama abaixo
(Figura 15)

Figura 15 - Vivéncia ludica X Atividade ludica

Atividade lUdica

Fonte: Autoria propria
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Dessa forma, a producao do livro ilustrado interativo busca se apresentar como uma
atividade ludica, onde o individuo ficara imerso em estado pleno por meio de
ilustragbes e recursos de interagcdo com o projeto para além do passar de paginas, e

assim a atividade proposta gerar uma vivéncia ludica.

4.4.4 O livro interativo

Uma vez definidos os conceitos de ludicidade, interatividade e demonstrado a
diferenca de imersao entre um livro ilustrado e um livro ilustrado interativo, inicia-se
uma busca pela forma com que a interatividade sera trabalhada dentro do projeto. Uma

das alternativas é o livro Pop-Up (Figura 16), definido por Leitdo (2016) como:

[...] utilizado universalmente para designar livros em que a abertura de uma
pagina dupla provoca um movimento que faz com que elementos recortados e
dobrados se levantem para formarem uma figura tridimensional.
Reciprocamente, o fechar da péagina faz colapsar a figura tridimensional,
regressando o livio ao seu aspecto tradicional de codice fechado (LEITAO,
2016).

E caracteristico do pop up que o mecanismo de animacdo seja ativado ao

movimentar as paginas.

Figura 16 - Livro pop up

Fonte: Pinterest®

% Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/67 13882569544 30553/


https://br.pinterest.com/pin/671388256954430553/
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Entretanto, o pop up, ou saltar das paginas, ndo € a unica alternativa a ser
trabalhada dentro do projeto grafico. De acordo com Van Dyk (2011), em 1760 foi
inventado o turned-up, uma espécie de dobra dentro da pagina que serve como
cobertura para algo a ser revelado (Figura 17), nesse caso a interatividade € acionada

através de agao direta do usuario no recurso interativo.

Figura 17 - Lift up - Interatividade

Fonte: Popuplady *2

Munari (1998) vai além, o mesmo trabalha a interatividade em livros com
materiais ndo convencionais, os chamados pré-livros (Figura 18). Estes eram feitos de
pano, madeira, plastico, e tinha por objetivo despertar e incentivar a criatividade dos
usuarios, neste caso criancas. E a partir do toque que o livro ganha novos significados,
durante a pesquisa o0 mesmo buscava comunicar através do objeto livro, sem a

utilizagcao de texto, o objeto livro era o meio e a mensagem de comunicagao.

¥2Disponivel em:
https://popuplady.com/about-pop-ups/pop-up-and-movable-books-in-the-context-of-history/
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Figura 18 - Pré livro
| :

L A

Fonte: Reagente

O livro interativo permite a exploragdo de recursos, como demonstrado pelos
autores anteriores, para criagdo de novas possibilidades. A linguagem tridimensional
permite e incentiva a criatividade através de recursos ludicos presentes apenas nesse
modelo de livro, quando acrescidos de ilustragbes, vimos a capacidade de
comunicacdo presentes na obra, comunicacdo essa que vai além da simples

mensagem textual.
5. METODOLOGIA

De acordo com Munari (1998, p. 10-11) “o método de projeto ndo € mais que
uma série de operagdes necessarias, dispostas em ordem logica, ditada pela
experiéncia”, este projeto por sua vez, ndo é diferente, sendo necessario para sua
execucao a definicdo e aplicagdo de uma abordagem metodolégica, aqui sendo
utilizada a abordagem proposta por Passos (2014), a mesma sendo divida em 3
grandes etapas: Delimitagdo do objeto; Conhecimento do objeto e Desenvolvimento do

objeto, como demonstrado abaixo (figura 19).
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Figura 19 - Sistematizagcao global do método de projeto em design.

Delimitagao
do objeto

<___-

Conhecimento | __ | Desenvolvimento
do objeto ¢--- | do objeto

Fonte: PASSOS, 2014, p. 109

Entretanto, esta representacado é definida pelo autor como o primeiro nivel de

aprofundamento, onde é apresentado um panorama geral do objeto a ser projetado.

1) Delimitagdo do objeto: Fase de entendimento do contexto e do que

deve ser projetado, € a fase de entendimento geral do objeto. Além disso,

€ a fase onde se enquadra e delimita o que sera desenvolvido.

2) Conhecimento do objeto: E 0 momento de coleta e analise de dados

para execugao do projeto, gerando ao final desta etapa uma lista de

requisitos necessarios para produgao do objeto.

3) Desenvolvimento do objeto: Nesta etapa, o objeto é projetado, testado

e desenvolvido, este ultimo sendo validado através da lista de requisitos

apresentada ao final da etapa de conhecimento do objeto.

Ja em relagao ao segundo nivel de detalhamento, podemos perceber que ocorre

o aprofundamento das etapas anteriores, cada etapa apresentada possui ferramentas

préprias que auxiliam durante a progressdo do trabalho. Passos (2014) demonstra

através do diagrama de detalhamento em segundo nivel (Figura 20), a evolugao de

uma fase de detalhamento para a outra, que ocorre principalmente por

meio de ferramentas que possibilitam o entendimento e produgéo do objeto.
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Figura 20 - Detalhamento em segundo nivel do método de projeto em design

Esludo de similares
Fundamento de linguagens

Estudo do usuari Iitativa/quantitativa) | — 98/@ —\
studo do u_sfjarlo (qualitativa/quan II‘Ct iva) Requisitos funcionais -G|?ra§'3uc 'de
Andlise ergondmica / Usabilidade Listi da - ) aremaiiva
R P Requisitos formais 14
Referencial tedrico requisitos e ) Stk 3
Estudo de materiais e tecnologia Faguiciios ?Once””ais ;lfeﬁ:;)\,ae
N Coleta e analise Desenwljlvimemo f
de informacgdes ". implementagio
N bl L
Delimitagao Conhecimento. ‘Desenvolvimenta |  validacao e
Projelo. —— Nigaebjeto) — > [Ndoobleto) | — > | (da objeto) Adequagao
\ — Fechamenio e
Delimitages e i apresentagia
predefinicoes
Design sobre o artefato 3
5 a ser projetado S

Fonte: PASSOS, 2014. p 113

Em relagdo a delimitacdo do objeto, temos a predefinicdo do artefato, que pode ser
concebida por meio de briefing e brainstorming, instrumentos que auxiliam durante esta
etapa do projeto. Por outro lado, a fase de conhecimento pode utilizar de uma série de
processos durante a sua execugdo, como por exemplo: Estudo de similares;
Fundamentos da linguagem, Estudo do usuario, Analise ergonbmica, Referencial
tedrico e Estudo de materiais e tecnologias. Essas ferramentas s&o responsaveis por
agregar as informagdes necessarias para a concepgao da lista de requisitos, nota-se
que as ferramentas citadas ndo sao de uso obrigatério, sendo utilizadas quando e se
necessarias para o melhor andamento do trabalho. Por fim, tem-se a etapa de
desenvolvimento, onde ocorre desde a geragdo de alternativas até a validacdo e
implementacdo do projeto, € a etapa de producédo formal, tudo o que estava sendo
idealizado anteriormente entra em processo de criacdo, até se atingir um resultado
satisfatério que atenda a todos os requisitos levantadas na etapa de conhecimento do
objeto.

Além disso, Passos (2014) descreve um terceiro grau de detalhamento o
definindo como “terceiro nivel de detalhamento, indica numa aplicagao especifica para
o design de um artefato especifico, ou com énfase em um contexto especifico.”
(PASSOS, 2024, p 114), ou seja, é o grau de detalhamento aplicado para produgao de
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cada objeto em especifico, é a fase em que se entende a subjetividade de cada projeto
e suas necessidades especificas, como sera abordado durante a produgdo deste

trabalho.

6. DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO

Uma vez que a metodologia foi selecionada, partimos entao para a aplicagao pratica do

método no projeto a ser desenvolvido, nesse caso o livro ilustrado e interativo.

6.1. Brainstorming e Briefing

Para a primeira concepgao do objeto, realizou-se um brainstorming sobre as
possibilidades existentes para aplicagdo no projeto. Como dito anteriormente, o
projeto consiste em um livro ilustrado e interativo, com o objetivo de transmitir
ensinamentos sobre a educacdo ambiental e o Cerrado de forma ludica. Sendo assim,
por meio do brainstorming, decidiu-se que o livro sera dividido em quatro capitulos,
onde cada um tera um assunto abordado, dessa forma os capitulos serao

respectivamente: 1. Fauna; 2. Flora; 3. Agua; 4. Preservagao.

Figura 21 - Brainstorming

Foco do livro Estrutura Interatividade llustracao
Dividir o livro em Cada capitulo uma paleta Pop up Tecnicas
capitulos/categorias de cores
Janela Digital
Fauna - degracioe AQ paginas - 10 pags por
Importancia / valorizagao capltulo Volante vetor
tlas espécie nativas
Horizonatal/Quadrado Atividades Aguarela
Flora - degradacao e
importancia f valorizacac 20 paginas duplas - todas Jogos Minha propria técnica
clas espécie nativas contendo interacao e Jogo da memaria
llustracao Lettering
Agua - importancia Texturas - variar
materiais Paper cut
Desmatamento / Transparencia
gueimadas Materiais alternativos
Plantar - estrutura
Interatividade digital

Fonte: Autoria propria

A partir disso, a ludicidade sera alcangada por meio de ilustracdes que serao

combinadas com a interatividade do livro. Para isso, através de brainstorming,
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decidiu-se por alguns tipos de interatividade do livro, utilizando assim técnicas de pop
up, janela, volante, atividades, jogos, texturas a partir de materiais e, também,

transparéncia.

6.2 Conhecimento do objeto

Nesta etapa ocorreu a coleta e analise de dados para execugao do projeto, que a partir
das mesmas ocasionou na produgdao de uma lista de requisitos necessarios para a

produgao do objeto.

6.2.1 Estudo de similares e Analise paramétrica

O Estudo de similares e a analise paramétrica sdo essenciais para o projeto,
pois, através deles, foi possivel identificar as caracteristicas que deveriam ser
consideradas no desenvolvimento, de modo a compreender o que ja funciona para
livros infantis, interativos e ilustrados e outros meios que nao foram utilizados nos
similares e poderiam ser aplicados como um destaque ao novo livro.

Sendo assim , foram selecionados 5 livros para estudo e analise, entretanto, foi
percebido, ao longo da sele¢do, que ndo ha um similar tdo proximo ao proposto por
esse projeto. Assim, escolheu-se trabalhar de forma igualitaria nas caracteristicas de
serem livros fisicos, voltado para criangas e ilustrados. Por conseguinte, cada um
ressaltou um aspecto que necessitava ser analisado para o projeto, como pop ups,
interacdo educacional, ilustracdo e aplicagdo de materiais interativos e tudo foi
analisado por meio de uma tabela paramétrica (Apéndice 1)

O primeiro foi o livro “Pop Ups Incriveis” (Figura 22), criado por Zaine Trethewey
e publicado pela editora Happy Books. A obra foi escolhida por apresentar estruturas
pop-ups relacionadas a animais e ter um conteudo que, apesar de literario, também é
educativo, apresentando animais de fazenda as criangcas . Nesse contexto, ele se
destacou por sua dimensao tridimensional, além de seu formato fisico quadrado,
diferente dos outros que apresentaram prioritariamente formatos verticais, seu material
de papel também apresentou alta gramatura para sustentar as estruturas do material.
Além disso, as ilustragcdes destacam-se pela textura de lapis de cor, remetendo a uma

técnica tradicional que enriquece o visual do livro.
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Figura 22 - Livro Pop Ups incriveis Fazenda

~ Livro:Pop Upsincriveis
' Fazenda

Fonte: Acervo dos autores

Em seguida, analisou-se o livro “Mini curiosos montam a Amazoénia” (Figura 23),
criado por Clarice Uba, ilustrado por Lorota, com interagdes por Marcos Paulo
Drumond e publicado pela editora Lume Livros. Nesse contexto, o livro foi escolhido
por conter conteudo educacional ambiental para a faixa etaria similar a do projeto e
apresentar proposta de interagao diferente, através de origamis com espécies tipicas
da Amazonia para serem destacados do livro e montados.

O livro se destacou nos parametros de interatividade educacional. Com a
presenga de jogos,atividades através do origamie uma linguagem adequada para
transmitir informacdes de forma explicativa, adaptando o texto para criangas mais
velhas, além de conter a participagdo ativa do leitor, o convidando através da
linguagem. Ademais, seu tamanho grande também se destaca entre os livros, com 31

cm X 24cm.
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Figura 23 - Livro Mini curiosos montam a Amazénia

Livro: Livro Mini curiosos
montam a Amazoénia

Fonte: Acervo dos autores

Logo apds, analisou-se o livro “Peixinho do Arco-iris, socorro” (Figura 24), criado
por Marcus Pfister e publicado pela editora Amarilys. Esse livro, por sua vez, foi
escolhido por sua proposta diferenciada de interacdo, por meio de texturas por
aplicagao especial, simulando lantejoulas em algumas escamas das ilustragdes do

peixe, deixando o livro mais ludico.
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Figura 24 - Livro Peixinho do Arco-iris, socorro

Livro Peixinho do Arco-iris,
socorro

Fonte: Acervo dos autores

Outro livro analisado foi “Harry Potter: A Pop-Up Book Based on the Film
Phenomenon” (figura 25), um livro com um tamanho consideravel e estruturado de
maneira que comporte a interatividade pop-up. O livro possui apenas dois tipos de
interatividade, entretanto, tais recursos sdo muito bem utilizados. Temos o pop up e
dobras simples de papel que, quando desdobradas, revelam novas informacdes para o
leitor. Em relagéo a parte visual, o livro é inteiramente ilustrado com cenas dos filmes e
sempre integra as composi¢cdes dos elementos pop up, e a partir disso desenvolve
cenarios com profundidade. Este livro foi selecionado para a analise, considerando,
justamente, os seus recursos de interatividade. Buscamos a partir do mesmo,
compreender na pratica como tais mecanismos funcionam em um livro ilustrado e

como essa ferramenta pode ser utilizada na composicao de paginas.
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Figura 25 - Livro Harry Potter: A Pop-Up Book Based on the Film Phenomenon

Livro: Harry Potter Pop UP

Fonte: Acervo dos autores

Por fim , foi analisado o livro “Gato Procura-se” (figura 26), livro infantil ilustrado
que aborda um tema sensivel, a perda de um animal de estimacdo. O livro é
inteiramente ilustrado e utiliza da ilustracdo como complemento do texto, criando uma
narrativa fluida e emotiva. O texto & poético, na medida do possivel, ja que a faixa
etaria é de acima de 4 anos. O grande ponto de analise nesta obra é a correlacéo entre

texto e imagem.

Figura 26 - Livro Gato procura-se

Livro: Gato procura-se

CAT® PROCURA -SE
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Fonte: Acervo dos autores

Ao final deste estudo, pudemos perceber alguns pontos relevantes para o
projeto, como por exemplo: As especificidades do livro pop up em relagdo a engenharia
de papel, como por exemplo a estrutura presente em suas paginas necessarias para o
funcionamento correto da ferramenta; A interacdo entre texto e ilustracdo necessaria
para criar uma composi¢cado de pagina instigante que realce a informagéo e nao apenas
seja um mero adorno; Técnicas diferentes de acabamento que incrementam a
ludicidade presente no projeto; Além do estudo da linguagem utilizado para criangas,
qguanto o estilo de linguagem utilizado para informacao sobre preservacdao ambiental.

Com base nas analises feitas acima, definiu-se algumas caracteristicas
pertinentes a serem acrescentadas no projeto, a fim de estabelecer uma experiéncia
enriquecedora aos usuarios. Destacando caracteristicas como ilustragdes
policromaticas, ludicas e feitas com materiais alternativos, estrutura de capa dura,
recursos interativos em todas as paginas, linguagem simples e direta, relagdo entre
texto e imagem, e o carater educativo. Esses elementos afirmam a importancia de
obras que estimulam a imaginagao, promovem a interagao do leitor e contribuem para

0 processo educativo.

6.2.2 Estudo do Usuario

Foi estabelecido como usuario do objeto proposto neste estudo criangas frequentantes
do ambiente escolar, possuindo entre 8 a 11 anos, uma fase transitéria entre a infancia
e a adolescéncia. Segundo o ECA* (Estatuto da Criangca e do Adolescente), sdo
consideradas criangas aqueles que nao possuem 12 anos de idade completos.

De acordo com o Colégio Objetivo®, nessa faixa etaria, as criangas sao
curiosas, eneérgicas e buscam demonstrar independéncia, estdo mais cientes dos
proprios gostos, o que pode gerar repulsa a uma atividade que os desagrada, como

estudar.

33 BRASIL. Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990. Dispde sobre o Estatuto da Crianca e do
Adolescente e da outras providéncias. Diario Oficial da Uni&o, Brasilia, DF, 16 jul. 1990. Disponivel
em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L8069.htm. Acesso em: 14 maio 2023.

% Disponivel em:
https://www.google.com/url?g=https://blog.objetivosorocaba.com.br/comportamento-infantil-aos-8-anos/&
sa=D&source=docs&ust=1690222936998142&usg=A0vVaw0bWvzVXcjNI-ngFxIfcyQL


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L8069.htm
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Prosseguindo nessa fase de estudo do usuario, foi elaborado um questionario
semi estruturado, onde elencamos perguntas subjetivas com o objetivo de entender
como definir a linguagem mais apropriada para o livro, compreender o usuario
(criangas de 7 a 9 anos) e suas subjetividades, além das ferramentas de ludicidade
normalmente utilizadas em sala de aula.

Ja em relagéo ao entrevistado selecionado, o mesmo é formado em pedagogia e
pds-graduado em psicopedagogia, suas respostas foram baseadas em seu
conhecimento académico e sua vivéncia em sala de aula (Entrevista completa
Apéndice 2). Entre as respostas obtidas durante o questionario foram levantadas as

seguintes informagdes:

e Projetos que incentivam a leitura sao relevantes para educacao;

e O processo de ensino-aprendizagem esta diretamente relacionado com midias
fisicas, em especifico com livros;

e O livro interativo desperta o interesse do usuario por ser diferente e chamativo,
nessa faixa etaria as criangas possuem um senso de desbravador do
conhecimento e s&o curiosas, o que torna o livro ainda mais chamativo;

e A ludicidade e interatividade presentes no projeto ajudam a fixar o conhecimento
obtido gerando um significado no que foi descoberto;

e O livro fisico é relevante para o ensino, pois o usuario € familiarizado com o
ensino através de materiais fisicos em seu periodo de aprendizagem;

e E necessario utilizar da curiosidade do usuario para despertar interesse no
material;

e Quanto mais diferente um projeto, melhor serda a captagdo e retencéo da

atencao do usuario em relacéo ao projeto.

A partir da entrevista e da pesquisa de usuario foram criadas duas personas
para o projeto. A primeira, nomeada Francisco, tem 7 anos (Figura 27), a menor faixa
etaria do usuario, com um acesso ao ensino publico do governo onde € incentivado a
explorar e aprender através de materiais didaticos de qualidade e ludicos
disponibilizados pela escola. Em contrapartida, a segunda persona, Alice (Figura 28),
tem 9 anos a maior faixa etaria e com acesso a uma escola particular escolhida pelos
seus pais, onde também tem acesso a didaticos de qualidade. Nas figuras abaixo é

possivel compreender mais caracteristicas das personas.



Figura 27 - Persona 1

Franscico

7 anos, escola publica

Filho dnico, nascido e crescido no setor itatiaia de
Goiania (GO) € aluno da rede de ensino publico da
escola mais proxima a sua casa, onde mora com a sua
mée e com o padrasto. No qual os dois excercem a
profisséo de professor. Ele € uma crianga muito agitada,
gosta muito de conversar e interagir com outras criangas,
e devido ao servico de seus tutores passa muito tempo
na escola, mesmo quando nao esta tendo aula.

A Ademais, Franscico, € muito curioso e interessado em
aprender coisas novas, onde a escola que estuda o
incentiva a explorar o mundo e aprender. Sendo uma de
suas paixdes sdo os animais, no qual gosta de desenha-
los e de conversar sobre eles.

Fonte: Autoria Propria

Figura 28 - Persona 2

Alice

9 anos, escola particular

Nasceu e crescida no setor Bueno, bairro nobre de
Goiania (GO), E uma aluna exemplar de uma escola
particular. Mora com sua mae, advogada, e seu pai,
biomedico, e seu irmdo mais novo de 5 anos. adora ler
sobre aventuras magicas e animais incriveis. Incentivada
pela sua familia, ela gosta de sempre carregar um livro
consigo e acredita que cada pagina é uma nova
desoberta sobre o mundo.

Além de ler, Alice, ama descobrir a natureza, brincar com
0s amigos e inventar histrias divertidas. Inteligente e
curiosa, esta sempre pronta para aprender algo novo.

Fonte: Autoria Propria
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6.2.3 Referencial Teorico

O referencial tedrico para a metodologia de projeto foi previamente abordado na sec¢ao
inicial do Trabalho de Conclusdo de Curso, especificamente no topico 3. Dessa
maneira, foram explorados os seguintes assuntos: Design Social, incluindo o Conceito
de Design Social e o Design Grafico Social; o papel social do Design Grafico; a
aplicagcdo do Design Grafico Social em projetos educacionais ambientais; Educacao
Ambiental e sua relagdo com o Cerrado; problemas ambientais enfrentados no
Cerrado; e, por ultimo, o Livro llustrado e Interativo, englobando o conceito de livro
ilustrado, a utilizagdo de livros ilustrados na educagao, o livro ilustrado interativo, a

nocao de ludicidade e o livro interativo.

6.2.4 Estudos de materiais e Tecnologias

Como objetivo central de compreensao e selegao dos materiais e tecnologias graficas
a serem empregados na produg¢ado do livro final, fez-se uma visita a loja Escrisam,
localizada no Setor Universitario de Goiania. Essa visita, realizada em prol do projeto,
desempenhou um papel importante para a obtengao de informagdes para a tomada de
decisbes estratégicas do projeto. Afinal, foi possivel ter uma experiéncia pratica ao
visualizar pessoalmente uma ampla variedade de papéis disponiveis na loja, os quais
apresentavam diferentes texturas, gramaturas, cores e acabamentos, proporcionando
uma visdo abrangente e inspiradora de opgdes estéticas e técnicas para a
concretizacdo do projeto, principalmente no sentido de pensar na estrutura do livro
quando na interagéo.

Além disso, a interacdo com os profissionais da Escrisam foi enriquecedora, pois
eles se mostraram dispostos a responder a perguntas e fornecer orientagdes
pertinentes. As conversas com os profissionais permitiram obter informag¢des valiosas
sobre as caracteristicas de cada papel, bem como as vantagens e limitagdes
associadas a cada tipo.

Dessa forma, apds a visita, definiu-se que o projeto tera capa dura, feita de
papel parana, por ser rigida e fornecer uma sustentacdo apropriada, principalmente
pelo livro ser destinado a criangas e precisar de mais resisténcia. A estrutura do livro,
por sua vez, sera em papel couché 150g fosco, uma vez que sera encadernado no

estilo sanfona, a jungdo de duas folhas gera a espessura necessaria para estruturar os
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pop-ups. O couché é um papel 6timo para impressao a laser, na qual se utiliza uma
qualidade superior ao jato de tinta e fosco para melhor aderéncia da cola ao pop-ups
para o boneco do projeto.

Porém, para a execucao final do livro, 0 mesmo sera impresso em OffSet, uma
vez que a qualidade da impressao seria superior para o0 mercado, além de atender alta
demanda de cépias. Além disso, sera utilizado papel Couché 2509 para as interagdes
que precisardo de estrutura dentro do livro, ainda que menos espessos que a
estrutura, para nao se tornar quebradigo ao manusea-lo.

Em relagao ao formato do livro, foi definido, a partir do livro “Planejamento Visual
Grafico” de Milton Ribeiro (2003), que as paginas terdo 22 X 24 cm de dimenséo e sera
impresso no papel BB, de tamanho 66 X 98 cm, esse formato foi definido pensando no

aproveitamento do papel a fim de evitar o desperdicio.

6.2.5 Lista de requisitos

Apods a coleta e analise dos dados levantados foi definida uma lista de requisitos para o
desenvolvimento do projeto, esses requisitos sdo fundamentais para a produgao do
objeto proposto neste projeto. Os requisitos sdo divididos em trés classes: funcionais;
referentes a fungédo do objeto, nesse caso sdo os aspectos educativos do livro e suas
ferramentas de ensino; formais; relacionados a forma que o livro sera desenvolvido,
seus aspectos fisicos e visuais, e conceituais; que sao relacionados aos conceitos

presentes no objeto e no projeto como um todo.

Tabela 2 - Lista de requisitos

Formais Funcionais Conceituais
Geral Divisdo bem demarcada Educativo Incentivar a preservagao
de cada capitulo ambiental
Divisédo em 4 capitulos Conscientizagdo sobre o
Cerrado
Tipografia e textual Inclinagao racional Relacionar texto e
imagem
Peso regular Texto de facil
compreensao
humanistas Linguagem direta
largura regular
alto contraste da fonte
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tamanho médio do corpo
da fonte

Lettering

Alta legibilidade

Recursos Interativos

Pop up Apresentar ludicidade
através dos recursos
interativos
Janela

Texturas diversas

Jogo
llustragao Policromatica
Composicao ludica
Elementos experimentais
Estrutura Capa dura Transmissdo de

conhecimento sobre o
Cerrado

Tamanho 22x24 cm

Formato horizontal

Fonte: Autoria Propria



57

7. Desenvolvimento do objeto

Para o desenvolvimento do livro utilizou-se as medidas definidas durante a etapa de
conhecimento do objeto, que sdo 22x24 cm, para melhor aproveitamento do papel
durante a impress&o. Ja em relagdo a grid a ser utilizada (figura 29), definiu-se uma
grid simétrica baseado em maddulos, como demonstrado em Ambrose; Harris (2009),
considerando a liberdade de arranjo entre textos e imagens que o projeto exige, mas
ainda mantendo uma organizagao visual que colabora para que criangas que ainda
estdo desenvolvendo o seu repertorio visual possam compreender o livro em sua

totalidade.
Figura 29 - Grid

JZIIN
. _

Fonte: Autoria propria

Por outro lado, para a definicdo das margens do projeto, utilizamos o que foi proposto
por White (2003, pg 59), tal definicdo foi escolhida pensando em priorizar o respiro

textual e para melhor emoldurar as ilustracées, como demonstrado abaixo (figura 30).

Figura 30 - Margem

Fonte: Autoria propria
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Uma vez que o formato e a grid do livro foram definidos, partiu-se para a escolha

da tipografia a ser utilizada no corpo do texto. Levando em consideragéo os requisitos

levantados na etapa anterior, a tipografia escolhida foi a Sabon LT Pro (figura 31), pois

atende perfeitamente as especificagdes predefinidas.

Roman

Sabon LT Pro Sabon LT Pro

Bold

Sabon LT Pro Sabon LT Pro

Figura 31 - Tipografia

Italic

Bold Italic

Fonte: Autoria propria

Também definimos uma tipografia de apoio, essa sendo a Hoss Round (Figura

32). A fonte foi utilizada em textos de apoio ou para espagos informativos dentro da

ilustracdo, ndo sendo necessariamente o corpo do texto.

Figura 32 - Tipografia de apoio

Light
Hoss Round

Regular

Hoss Round

Medium

Hoss Roundl
Bold

Hoss Round

Black

Hoss Round

Heavy

Ultra

Light Italic

Hoss Round

Regular ltalic

Hoss Round

Medium ltalic

Hoss Round

Bold ltalic

Hoss Rouncdl

Black ltalic

Hoss Rouncd!

Heavy ltalic

Hoss Rouncdl

Ultra Italic

Hoss Rounel

Fonte: Autoria propria



59

Seguindo os requisitos textuais, foi definido, a partir do trabalho de Ambrose
Harris (2009), que o tamanho do corpo do texto sera 14 pt, com a entrelinha de
tamanho 16 pt, para facilitar a leiturabilidade e a legibilidade do texto. Ja entre o titulo e
o corpo de texto, havera um espaco de 28 pt, para melhor hierarquizar o texto presente
nas paginas.

Para definir o nome do livro, foi desenvolvido um brainstorming (Figura 33) em
que colocamos varias possibilidades de nomes a serem utilizados, desde que os
mesmos fossem relacionados ao cerrado e de alguma maneira instigasse o leitor a

interagir e ler o livro.

Figura 33 - Brainstorming para nome

BRAINSTORMING - NOME

Aventuras no Cerrado: Descobrindo o Bioma do Brasil
Cerrado Magico: O Tesouro da Natureza

Cerrado: O Super-Heroéi da Natureza

Cerrado: Um Mundo de Surpresas

EXplorando o Cerrado: Uma Jornada Fantastica
Cerrado: O Berco das Aguas e das Maravilhas

0 Livro dos Segredos do Cerrado

Cerrado em Foco: Natureza, Historias e Aventuras
Em Busca do Cerrado Encantado

Cerrado: O Bioma das Cores e Aventuras

Cerrado dos Sonhos

Explorando o Cerrado

Conhecendo o Cerrado

Cerrado e seus segredos

Fonte: Autoria propria

Analisando as opgdes citadas anteriormente, decidiu-se que a melhor alternativa
seria que o nome do livro possuisse um titulo e um subtitulo, dessa forma,
transmitiiamos mais informagdes e instigar o leitor como desejado. Sendo assim, o
titulo do livro ficou como: “Cerrado: Um mundo de surpresas”, visto que o titulo
remete ndo sO as surpresas de descobrir as informacdes do Cerrado, como as
surpresas presente no livro com suas interagoes.

Ja em relagcdo a paleta de cores, foi realizado um estudo e pesquisa de
ilustracdes voltadas para o usuario da faixa etaria do projeto, onde foram analisadas as

paletas de cores presentes em ilustragcdes coloridas para criangas e ao mesmo tempo
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que remetam a natureza e principalmente ao Cerrado com as cores mais quentes
como amarela, laranja e vermelho. Ademais, como as mesmas sé&o utilizadas nesses
projetos. A partir deste estudo foi gerado um painel semantico (figura 34), como

demonstrado abaixo:

Figura 34 - Painel seméantico

Fonte: Autoria propria

A partir desse painel semantico, extraiu-se a paleta de cores (figura 35) através
do software Adobe Colors, onde retirou as paletas de cores de cada ilustracao
selecionada.

Figura 35 - Painel de cores

Fonte: Autoria propria

Uma vez que essas cores foram separadas, realizamos uma filtragem baseada
na maior inferéncia de cores presentes no painel, quais seriam as combinagbes mais
harmoniosas, e a partir das cores selecionadas, criamos paletas de cores do projeto
(figura 36), para utilizar durante todo o processo de colorizagcdo das ilustracdes e

projeto grafico do livro.
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Figura 36 - Paleta de cores

[ T . ——
[ . S ]

Fonte: Autoria propria

Referente as ilustragdes, foi elaborado um segundo painel semantico (Figura 37)
para estruturar o estilo que seria utilizado durante a criagdo das ilustracdes. A partir
desse painel semantico e do estudo das ilustracbes selecionadas, retirou-se
caracteristicas pertinentes a serem usadas no projeto, como formas organicas,
composi¢cdes com areas brancas com objetivo de respiro, formas arredondadas, olhos
desproporcionais para transmitir um olhar infantil, flora presente através de formas
sutis, uso da técnica de cartoon, bochechas rosadas e uso de expressdes bem

acentuadas.

Figura 37 - Painel semantico de referéncia
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Fonte: Autoria propria

A partir de todos esses elementos, criou-se rascunhos no desenho tradicional
das ilustragbes com essas caracteristicas com base na necessidade de cada pagina,

fazendo relagdes diretas e indiretas com o texto (Figura 38).

Figura 38 - Rascunhos das llustragées

T

Fonte: Autoria propria

Deste modo, os rascunhos foram digitalizados e criadas as composi¢oes
digitalmente no software da Adobe, o Photoshop. Para exemplificar, foram realizados o
rascunho dessa pagina do capitulo da Flora, onde falava-se da diversidade de
paisagens que existem no Cerrado (Figura 39). Assim, foi criada uma composicao de
paisagem com montanhas para exemplificar as serras presentes no bioma, ipé
amarelo, uma arvore tipica, juntamente com um rio, além de arbustos verdes. E para
transmitir um pouco de ludicidade a crianga, pois a mesma ilustracao iria ser aplicada
em um quebra-cabecga, adicionou-se dois animais tipicos da fauna, o lobo guara e o
tatu canastra com formas do cartoon e expressdes amigaveis para convidar a crianga a
explorar aquela pagina. Apos a elaboragdo da pagina, realizou-se a colorizagdo das

ilustragdes e elementos a parte do livro como no exemplo abaixo.
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Figura 39 - Processo das ilustragées

Fonte: Autoria propria

Em relagdo a capa do livro, como citado anteriormente, foi definido a utilizacéo
da capa dura, pois esta garante uma melhor preservagdo do material, uma vez que o
objeto foi projetado para ser utilizado por varias pessoas durante muito tempo.
Portanto, foi desenvolvido um desenho técnico para definir as medidas da capa (Figura

40). Como demonstrado abaixo:
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Figura 40 - Medidas da capa

245cm [ 4em | 245cm

23cm 23¢m

24,5 cm Zem | Zem 24.5cm

Fonte: Autoria propria

A partir deste ponto, partiu-se para o desenho do nome do livro, decidimos que a
capa do livro também teria um lettering préprio, assim como as paginas de inicio de
cada capitulo. A partir do titulo escolheu-se mostrar a capacidade do Cerrado de se
recuperar e renascer, buscamos trazer estas caracteristicas do Cerrado simulando a

textura de madeira com novas folhas brotando (Figura 41).

Figura 41 - Titulo do Livro

Cxrrado

sUm munclo'ce surpresas?

Fonte: Autoria propria

Seguindo esse conceito, partiu-se para a composi¢ao das outras partes da capa
do livro, onde escolheu-se ilustrar o lobo guara,um dos grandes simbolos do Cerrado,
juntamente com formas da flora como galhos retorcidos e formas que remetessem a

plantas tipicas como o Ipé amarelo. (Figura 42).
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Figura 42 - Capa do livro

FE = sl - Sgpege
-
U Huro Ikestracio @ Intarativa fatto por Hallo Calaste
& Laura Morses. Buscamos mostrar as helezas .
:::::-npmo Cerracloen mﬂnm pru:'::r ‘l"a &o‘
~Jm mundo de surpresas?
| o
A 3“- [
(4 £ )
Wem conhecer as surpresas L“
A Que estlio escondiclas pelo adnm

Carrade, sela am suns dguas,
plantas ou antmals!

Fonte: Autoria propria

Uma vez que todos os aspectos formais do livro foram definidos, seguiu-se para
a elaboragao dos aspectos funcionais, ou seja, voltou-se a atengao para as interacdes
presentes no livro. Para sustentar a estrutura do livro, a encadernacao utilizada sera a
encadernagao sanfona, pois gera a tensao necessaria para movimentar os pop-ups.

A lingua foi uma interagdo pensada para demonstrar de maneira ludica o
movimento que a agua faz, na pagina sobre os aquiferos (Figura 43), foi utilizada para

demonstrar a infiltragdo da agua no solo poroso do cerrado.

Figura 43 - Pagina sobre aquiferos e lingua

manice i cquliteis do &g oo v
- algman partes tenhurs Dk chiva,

"
= zascesees. B come se 1 dpea da chova s massformase em dgoa.
preTTninGS que podemes aer quando procismos.

Fonte: Autoria propria
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Ja na pagina da preservacgao (Figura 44), foi utilizada para demonstrar a causa e
o efeito do desmatamento e destruicdo do bioma, em relacdo a evasao do recurso

hidrico.

Figura 44 - Pagina sobre preservacao da agua e Lingua

e Crorwibl, & Apth e wasie & coin 4 ole e Jordiu om sion dha s s, Was
AUaral 43 SPIIES £ 4 AT 550 COMIANA 4 SRR SOMT = ki BT A

it

Crama
skl eyl

B, o Crcrle § coma um gt da g, © prociseos cudr dobs pacs 1o
g § R S DO

Fonte: Autoria propria

Em relagdo aos pop-ups, buscou-se trabalhar com esses artificios de maneira
ludica, com o objetivo de gerar um encantamento por parte do leitor. Para a criagao
dos mecanismos utilizados no livro exploramos uma estrutura base (Figura 45), como

a demonstrada abaixo:
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Figura 45 - Medidas do pop-up

nM

ach [} ATM

130M T T am

Fonte: Autoria propria

Essa estrutura é maleavel, podendo ser alterada conforme a necessidade de
suportar as formas da ilustracdo, apenas as medidas da base ndo devem ser alteradas,
pois nesse caso, ocorreria transformagdes no produto final do mecanismo.

Para a criagdo da usina hidrelétrica (Figura 46), utilizou-se as duas bases
demonstradas com medidas exatas das utilizadas como exemplo , a base maior sendo

a proépria usina e a base menor sendo utilizada para detalhes na composic¢ao.
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Figura 46 - Pop-up de hidrelétrica

Fonte: Autoria propria

Outro momento em que utilizou-se essa estrutura foi para demonstrar a maneira
como as arvores do Cerrado sdao adaptadas para suportar o periodo de seca (Figura
47). Tal recurso foi utilizado, pois a intengdo € demonstrar como a vegetagdo do
cerrado se expande tanto acima do solo quanto abaixo do mesmo.
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Figura 47 - Pop-up da arvore

Fonte: Autoria propria

Para a criagdo do mecanismo da pagina sobre as abelhas utilizou-se uma
estrutura diferente. Decidiu-se que para criar a ilusdo de florescimento seria melhor
utilizarmos de uma técnica de colagem, pois quando a pagina for aberta, cria-se o
movimento do florescer (Figura 48). Para isso, realizou-se a colagem do recorte de
papel, em forma de flor, colado de maneira que quando a pagina for aberta gera assim
a interagao desejada.
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Figura 48 - Pop-up da flor e abelha

Fonte: Autoria propria

Uma das interagbes propostas no projeto é o quebra-cabeca, essa atividade
utiliza da ilustragao disposta na prépria pagina (Figura 49) em que se encontra, pois o
usuario tentara montar o quebra-cabecga utilizando a pagina como gabarito. Em relagao
ao formato das pecas, preferimos utilizar de formatos geométricos ao invés do formato
tradicional, como uma alternativa para o estudo e aprendizado da geometria e a
formacao de imagens. Dessa forma, usuarios como nossa persona Franscisco teria o
primeiro contato com o estilo de quebra cabega tangram, que estimula o aprendizado
através das formas geométricas, e ao mesmo tempo personas como Alice poderiam

reforgar o contato e se desafiar a montar o mais rapido possivel como uma brincadeira.
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Figura 49 - Quebra-cabeca

Fonte: Autoria propria

Seguindo nas interagdes presentes neste projeto, foi elaborado um mapa do
territorio brasileiro (Figura 50) onde pode ser observado a extensédo e distribuigdo dos
biomas nacionais, além de mostrar a localidade dos principais canais hidricos e onde
se encontram suas nascentes. Uma maneira visual de demonstrar para as criangas
como as personas do projeto, que estdao em fase de aprendizado sobre o que sao os
rios e as nascentes, sua importancia e como as aguas que nascem no Cerrado sao

distribuidas pelo territério nacional.

Figura 50 - Mapa hidrico

Mapa
Hiclrico
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Fonte: Autoria propria

Para guardar esse recurso dentro do livro, foi desenvolvido uma espécie de envelope

(Figura 51) a ser colado na pagina respectiva.

Figura 51 - envelope

N

Fonte: Autoria propria

Este modelo de envelope (Figura 52) foi utilizado durante todo o livro, foi um
padrdao adotado para guardar os materiais extras presente em diferentes paginas,

alterando apenas as dimensdes e as ilustragdes.
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Figura 52 - Modelo de envelope

Fonte: Autoria propria

Pensando uma maneira de levar o usuario interagir de diferentes formas com o
objeto, definimos o volante como uma maneira de fazer com que a imagem vista na
pagina seja completada ou modificada a partir da interagdo do leitor com o objeto,

como demonstrado abaixo (Figura 53):
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Figura 53 - Volante

Fonte: Autoria propria

Com a intengcdo de agregar valor a histéria contada, foi desenvolvido uma
espéecie de labirinto que pode ser utilizado diversas vezes por diversos usuarios. Tal
interacao foi desenvolvida utilizando cortes no papel que geram um caminho a ser

percorrido por um personagem (Figura 54), toda a estrutura foi idealizada para ser

recortada na propria pagina.
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Figura 54 - Estrutura do labirinto

Fonte: Autoria propria

Ja na intencao de trazer mais informagdes para as ilustragdes, decidiu-se utilizar
0 recurso das janelas para criar uma maneira de otimizar o espago e gerar interesse no
usuario, pois em paginas determinadas, como por exemplo a pagina referente aos
frutos (Figura 55), foram colocados janelas, ou seja dobras de papel, que quando

abertos revelam o texto presente abaixo das ilustracdes (Figura 56).

Figura 55 - Pagina “Frutos”

Fonte: Autoria propria
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Figura 56 - Janelas

Burin
PR o et
Sra o

Fonte: Autoria propria

Este mesmo mecanismo foi utilizado em outras duas paginas, seguindo as
mesmas condi¢des de aplicagao.

Todas as interacdes presentes no livro foram pensadas para serem utilizadas de
maneira instintiva, mediadas pelo contexto da pagina e pela curiosidade do usuario,
estimulando o uso desses recursos presente nas paginas textuais.

Seguindo na produgéo do livro, foi idealizado para todo inicio de capitulo; Agua,
Fauna, Flora e Preservagdo, que iriamos seguir um padrdo pré-definido, onde
desenvolvemos letterings ludicos (Figura 57) que se relacionam com a tematica do
capitulo e com a ilustracdo presente na pagina. Tal ideia foi adotada com o intuito de

agregar valor as ilustragdes e aos titulos dos capitulos.
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Figura 57 - Letterings

N VR &V NS DY
N %/ \\7 Z NS ; )
\ ‘>\// e § )] ‘

Fonte: Autoria Prépria

8. Consideracdes Finais

Em relagdo aos nossos objetivos, realizamos um levantamento tedrico sobre o
que é o Design Grafico Social e realizamos uma entrevista com o intuito de entender o
Design Editorial e o uso dos seus produtos como ferramentas de educagéo.
Identificamos e analisamos uma série de ilustragbes aplicadas em materiais
educacionais. Realizamos levantamentos tedricos e andlises sobre como utilizar
recursos interativos e engenharia de papel na construgdo da ludicidade e interagao
com o usuario. Fizemos um estudo sobre a educagdo ambiental em relagdo ao Cerrado
e seus materiais graficos. E, por fim, produzimos um projeto grafico editorial ilustrado
tematico sobre educacao ambiental do Cerrado.

Por meio desse trabalho, foi possivel perceber a extensao do Design Grafico e
como as suas ferramentas podem agregar na sociedade através do Design Social.

Este projeto tem como objetivo construir um mundo melhor para além dos meios
académicos, incentivar o estudo e a preservagao do Cerrado pelas proximas geragdes

de maneira simbdlica e ludica nas escolas de todo o territdrio nacional.
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Esta pesquisa se finda no bioma Cerrado, mas tem como meta cobrir todos os
biomas brasileiros, demonstrando de maneira simples, como feito aqui, a importancia e
valores dos outros biomas que compdem a nossa rica e gigantesca biodiversidade.

Este projeto nao foi pensado para ser apenas uma obra avulsa a ser utilizada de
maneira isolada, mas como parte de um contexto educacional, visando o ensino e a
aprendizagem sobre o Cerrado nas escolas brasileiras.

A base do nosso projeto € o Design Social, portanto o mesmo foi idealizado e
produzido para ser uma atividade paradidatica, a ser utilizada em sala de aula, por
intermédio do professor. Pensando nisso, uma maneira de melhor embasar o professor
no uso do material € a criacdo de uma cartilha de uso.

Esta cartilha infelizmente ndo foi produzida, pois o conteudo desta cartilha foge
de nossa algada enquanto profissionais, uma vez que € de suma importancia a
presenca de profissionais da area da pedagogia para ditar a melhor aplicacdo das
atividades em um contexto de sala de aula.

Além disso, buscamos tornar o nosso projeto acessivel a populagao,
idealizamos a producdo de um QR Code, onde se encontrariam diversas atividades
ludicas com foco na preservagao do Cerrado, este que seria disponibilizado de maneira
gratuita tanto no livro, a ser acessado pelos alunos durante o uso do objeto, quanto na
internet para ser acessado pela populagdo geral. Tais atividades ndo foram produzidas
pois este ndo é o objetivo principal deste trabalho, este sendo a produgéo do livro
ilustrado e interativo, que foi desenvolvido.

Ja para o boneco, nao foi possivel imprimir o livro no tamanho oficial devido a
baixa tiragem de copias que iriamos realizar, portanto, adaptamos as medidas de 22 x

24 cm para 22 x 23,5 cm devido aos tamanhos de papel disponiveis a nos.
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APENDICE 1 - TABELA DE ANALISE PARAMETRICA

em:

Tabela de Analise Paramétrica

Pop-Ups Mini Peixinho Harry
Parametros Variaveis Caracteristic Incriveis curiosos do Gato Potter: A Resultados
as Fazenda Montam a Arco-iris, Procura-se Pop-Up
Amazoénia socorro! Book
Based on
the Film
Phenomeno
n
Presenca de 60% dos
Serifa serifa (Linear, | Auséncia de Presenga Presenga Auséncia Presenga de livros
quadrada, serifa de serifa de serifa de serifa serifa possuem
slab, curvada triangular quadrada triangular serifa, os
ou triangular) 40% que
Auséncia de ndo
serifa possuem
séo
voltados
para
criangas
menores de
até 4 anos
Extra light, 80% dos
Tipografia Peso light, thin, Light Regular Medium Regular regular livros
medium, analisados
regular, bold, trabalham
extra bold... com
tipografia
em peso
regular/
medium
Inclinagéo Racional, de Racional Racional Racional racional racional 100%
(eixo) transigcao ou racional
humanista
Com serifa Entre os
(Humanista, livros
garaldinas, analisados,
cada um

transicionais,
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Classificaga didones, Lineares Geométrica | Transicionai Grotesca Humanista | utiliza um
o estilistica ]| mecanicas...) s estilo
Sem serifa diferente de
(Lineares; classificaca
grotescas, o estilistica,
geomeétricas.. gerando a
) necessidad
e de um
estudo mais
aprofundad
0.
Largura Regular, regular regular regular regular regular regular
estendida ou
condensada
Modulagao Alta, média Baixa Média Baixa média média se dividem
ou baixa em
modulagao
média ou
baixa
Contraste Alto ou baixo Baixa Média Baixa Alto Médio 40%
da fonte contém
contraste
alto, 40%
baixo e
20% médio
Os livros
Corpo da Pequeno, mais
fonte médio ou Grande Médio Grande Pequeno Pequeno voltados
grande para
criangas
menores
contém
corpo de
fonte
grande.
Caixa da Caixa alta, Caixa Alta Caixa alta e | Caixa altae | Caixa altae | Caixa altae | 80% utiliza
fonte caixa baixa baixa baixa baixa baixa caixa alta e
ou ambos baixa
Harmonia Harménico 80%
entre as ou Harménico Harménico Harmodnico | Desarménic | Harmodnico possuem
formas desarmonico o] composigao
Composica harmdnica
o Contraste Alto, Médio Alto Alto Médio alto médio o contraste
do fundo ou baixo varia entre
altoe
médio
Variagdes Baixo, médio Baixo Baixo Alto alto alto 60%
de texturas ou alto utilizam
variagao de
textura
Quantidade | Monocromati todos os
de cores co (1), Policromatic | Policromatic | Policromati | Policromati | Policromatic livros
dicromatico o] o co co o analisados
(2), trabalham
Cores policromatico com
(2+) policromia
Saturacgao Alta, média Alta Média Alta Alta Alta 80%
ou baixa possuem
alta
saturacao
Matiz Pura, Pura e Alterada Pura e Alterada Alterada 100%
alterada ou alterada alterada trabalha
os dois com matiz

alterada
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Brilho Alto, médio Médio Baixo Médio Alto Alto o brilho
ou baixo varia entre
baixo,
médio e
alto
Classificaca Quente, Quente Neutra Fria Neutra varia em A
o] neutra ou fria diferentes classificaga
dupla de o de cores
pagina varia entre
quente,
neutra e fria
Contraste Alto, médio Médio Médio Médio Alto alto o contraste
entre as ou baixo varia entre
cores médio e
alto
Pregnéancia Alta, Média Alta Alta Alta Alta Alta Presencga
ou baixa
Unidade Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca
auséncia
Fechamento | Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca
Gestalt auséncia
Continuidad | Presencga ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presencga
e auséncia
Segregacado | Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca
auséncia
Semelhanga | Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca
auséncia
Proximidade | Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca
auséncia
Ponto Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca
auséncia
Linha Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca
auséncia
Fundament Forma Basica ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca
_os da complexa
Llnquagem Textura Presenca ou Presenca Presenga Presenga Presenca Presenca Presenca
Visual auséncia
(FLV) Escala Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca
auséncia
Dimenséao Bidimensiona | Tridimension | Bidimension | Bidimensio | Bidimensio | Tridimension | Os livros
I ou al ale nal nal al pop up
tridimensiona Tridimensio aproveitam
| nal mais os
elementos
tridimension
ais
Legibilidade | Muito legivel, | Muito legivel Muito Muito Muito Muito legivel boa
pouco legivel legivel legivel legivel legibilidade
ou ilegivel
Leiturabilida | Boa, razoavel Boa Boa Boa Boa razoavel boa
de ou ruim leiturabilida
de
Contraste Alto, médio Alto Médio Alto Alto Alto contraste
ou baixo alto
. Quadrado, Vertical Vertical Vertical Horizontal Vertical formato
Ergonomia Formato horizontal, tende a
vertical, outro verticalidad
e
Tamanho Pequeno, Médio Grande Grande Médio Médio tamanhos
médio, (27cm x (31cm x (29,5cmx | 24.6x24.2 21.59 x de médios
grande. 21,5cm) 24cm) 22cm) cm 27.94 cm para
(medidas em grandes

cm)
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Complexida | Baixa, média Baixa Média Baixa Baixa média a
de de ou alta complexida
informacgao de da
informacao
tende a
simplicidad
e
papel informagdes | Papel cartdo Papel Papel Papel Papel inconclusiv
gerais sobre +- 320g cartdo couché couché couché 180g 0, cada
o papel +- 280g 200g 200g projeto
utiliza um
modelo de
papel
diferente
Paginas Quantidade 4 32 14 32 12
de paginas
Aplicabilida Suporte Suporte Suporte Suporte Suporte Suporte Suporte
de fisico, digital fisico fisico fisico fisico fisico fisico
ou ambos
Centralizado, titulo
Organizaca alinhado a Centralizado | Centralizad | Centralizad | Centralizad | Centralizado | centralizado
o textual dir. ou esq. o] o] o]
ou justificado
Eficiéncia Eficiente ou Eficiente Eficiente Eficiente Eficiente Eficiente Eficiente
de N&o eficiente
transmissao
Capa de
mensagem
Muito legivel,
Legibilidade | pouco legivel | Muito legivel Muito Muito Muito Muito legivel Muito
ou ilegivel legivel legivel legivel legivel
Leiturabilida | Boa, razoavel Boa Boa Boa Boa Boa Boa
de ou ruim
Complexida | Baixa, média Baixa Média Baixa Média Média varia entre
de de ou alta média e
informacao baixa
llustracao Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca todas as
auséncia capas
analisadas
possuem
presenca
de
ilustracao
Lettering Presenca ou Presenca Presenca Auséncia auséncia presenca 60% conta
auséncia com a
presenca
de lettering
Interatividad | Presenca ou Auséncia Auséncia Auséncia Auséncia auséncia nenhuma
e auséncia capa
analisada
possui
interatividad
e
60% dos
pop up Presenca ou Presenca Presenca Auséncia Auséncia Presenca livros
auséncia analisados
possuem
pop up
entre as
obras
analisadas
apenas 1
Presenca Presenca ou Auséncia Auséncia Auséncia Auséncia Presenca possuem a
de janela auséncia presenga
Interativida de janela,
de entretanto
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essa obra
possui
como
publico alvo
jovens e
adultos
presenca de | Presencga ou Auséncia Auséncia Auséncia Auséncia Auséncia auséncia de
volante auséncia volantes e
todas as
obras
analisadas,
as
interatividad
es eram
voltadas
para a
construcao
de cenarios
presenca de | Presenga ou somente o
atividades auséncia Auséncia Presenca Auséncia Auséncia Auséncia livro com
intuito
educativo
possui
atividades
Presenca ou
auséncia: Somente o
presenca de | destacaveis, Auséncia Presenca Auséncia Auséncia Auséncia livro com
jogos cartas e intuito
afins, ou em educativo
suas proprias possui
paginas jogos
como caga
palavras.
elementos Possui Auséncia Auséncia Auséncia Auséncia Auséncia Auséncia
eletrénicos elementos
como luz e
som
conectividad | Presenga ou Auséncia Auséncia auséncia
e com auséncia de Auséncia Auséncia Auséncia
ambiente links e
digital grcode
Interatividad | Presenca ou 40% dos
e em todas Auséncia Presenca Auséncia Auséncia Auséncia Presenca livros
as paginas analisados
possuem
interatividad
e em todas
as paginas,
os livros
denominad
0S pop up
€ utilizado Papel cartdo Papel Papel Papel Papel Todos tém
Material das que tipo de +- 320g cartdo couché couché couché um papel
paginas material na Envernizado +- 280g +-200g +-200g 180g, igual ou
confecgdo do Fosco + Liso + Liso mesmo superior a
livro faca para aplicagao material 200g com
destaque de | de textura para caracteristic
formas de confecgéo as proprias
lantejoula das
estruturas
pop up
Digital, Todos
aquarela, Aquarela e Digital e Aquarela Lapis de Pintura utilizam o
Técnica lapis de cor, lapis de cor colagem digital e cor digital digital digital como
grafite, tinta, digital lantejoulas ferramenta,
materiais porém com
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diversos, texturas de
llustragoes entre outros. técnicas
manuais
Presenca Presenca ou Presenca Presenca Presenca Presenca Presenca Presencga
em todas as auséncia
paginas?
Mascote ou | Presencga ou Auséncia Auséncia Presenga Presenca Presenga Presenca
personagem auséncia
principal
Sequéncia | Linear ou ndo Linear Nao linear Linear Linear ndo linear Linear
de leitura linear
Explicativa, Todos
Simples e informativa Simples e Simples e Explicativa, contém
Linguagem Descrever o | direta. conta e reflexiva. poética, apenas linguagem
estilo da a histéria de | educacional | Conta uma conta a detalha direta, os
linguagem maneira . Tenta historia de histéria de | acontecimen narrativos
clarae explicar maneira a maneira tos de de forma
c , sucinta com uma deixar uma | clara e que outros mais
onteudo . ~ . . ) .
Textual Ilnggag’em reflexdo faz refletir livros/filmes simples e
mais facil 0s
compreensa informacion
o] ais de
forma mais
formal
Participacédo ativa ou participagdo | participagéo | participagdo | participacdo | participagéo | participacéo
do leitor passiva passiva ativa passiva passiva ativa passiva
Recursos Presenca ou Auséncia Presenca Auséncia auséncia Auséncia Presenca
educativos auséncia Apenas no
livro
educativo
Conflito Presenca ou Auséncia Auséncia Presenca Presenca Auséncia 60% dos
auséncia livros
contém
conflito,
porém sao
0S Mesmos
que contém
narrativa.
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APENDICE 2 - ENTREVISTA COM PEDAGOGO COMPLETA

Entrevistadores: Hélio Celeste e Laura Moraes

Entrevistado: Luciano Bezerra Cunha

Formacao do entrevistado: Graduado em Pedagogia e p6s graduado em
Psicopedagogia

Dia: 07/07/2023- 19:30

Duracgao: Menos de 1 hora

Objetivo:

Como definir a linguagem mais apropriada para o livro

Entender o usuario

Ferramentas de ludicidade normalmente utilizadas em sala de aula

A entrevista foi semi estruturada e as perguntas foram ocorrendo conforme a conversa.

A gente vai pedir s6 que o senhor confirme que o senhor autoriza a nossa
gravagao?

Sim, esta confirmado, esta autorizada a gravacgao.

Gostariamos de agradecer a sua disponibilidade!
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Prazer, prazer em poder colaborar.

E a gente quer explicar um pouquinho o nosso projeto. O nosso TCC, ele é sobre
um livro interativo ilustrado para criangcas de 8 a 11 anos para a educagao
ambiental, mais especificamente no Cerrado. Nos estamos desenvolvendo esse
projeto ainda, estamos na parte teérica. E o semestre que vem vamos preparar
para a pratica. E a primeira coisa que a gente precisa saber é... Vocé conhece os
livros interativos?

Sim.

Sim? A gente trouxe alguns pra vocé ver. Esse aqui € mais ambiental. Ele ensina
um pouquinho sobre a Amazénia e depois ele da uma atividade para a crianga
interagir com o livro para poder aprender e relembrar o conteudo. Ai tem um
pouco de cada animal, para destacar e para montar os bichinhos. E esse por
causa é o boto. Esse é o boto, que eu fiz por teste.

Foi facil fazer? Ah, tem outros bichinhos aqui também. Tem a anta. A anta.

Tem ela aqui também, a harpia, o pregui¢ca. Tem todos os bichinhos aqui. Todos
que falam. Que é nativa da Amazénia. E aqui tem “O pequeno Principe”, acho que
vocé conhece.

Poxa, que legal! Ah, Antoine Supere! Sim, conheco isso! e essa € uma outra técnica de
interatividade, que é o pop up.

Explica sobre a ludicidade

No nosso livro, a gente esta buscando trabalhar com um conceito de ludicidade,
onde a gente tenta, através da interatividade, da leitura mais ativa da crianga,
fixar melhor o conhecimento, fixar melhor o que a gente esta trabalhando, o que
é a educagao ambiental. A partir disso, a gente elaborou algumas questoes para
o senhor responder para a gente, justamente nessa area de ensino. interatividade
para a gente entender o nosso publico alvo da melhor maneira possivel para
produzir um livro que converse com o usuario que sao essas criangas de 8 a 11
anos.

Como funciona mais ou menos o ensino para essas criangas de 8 a 11 anos?
Quais sao as caracteristicas mais relevantes que vocé vé para uma crianga
aprender?

Eu vejo que assim, sob maneira do aspecto de literatura, né? Noés vivemos um
momento em que tudo tem que ser contextualizado. O momento tem uma competicéo
muito grande entre o meio digital, né? Entdo vocé criar essas propostas de
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interatividade como por exemplo o interativo, € algo que realmente é desafiador,
porque os ebooks estdo ai num momento de muita ascensao, visto que os numeros de
leitores em formacéo justamente nessa fase ndo sdo muito especificos para o Brasil.
Entdo assim, os projetos que direcionam a estimulacdo a leituras sdo sempre
bem-vindas, mas ainda vejo naturalmente hoje como um grande desafio.

Dentro desse campo digital, vocé vé algumas caracteristicas que beneficiam a
crianga para um objeto fisico sem serem telas?

A ndo ser que vocé traga a possibilidade de mesclar, criar uma situagao hibrida, como
por exemplo, cria uma situagao do digital para ser verificada no fisico, sim, eu acho que
pode ser interessante. Por exemplo, propostas, experiéncias, seja no campo da
textura, seja no campo da descoberta, onde no digital ele indica, mas vivenciar vai para
o fisico, sim, ai eu acredito que pode ser interessante.

No nosso livro, a gente esta trabalhando essencialmente com o quesito fisico,
né? A gente nao pretende trabalhar com o digital neste projeto. Nesse quesito, o
senhor acha que temos vantagens cognitivas no ensino? Ou vocé acha que o
digital ja passou por essa fase e agora ja nao tem muita diferenga?

Nao, nao, certamente o fisico e ai o livro interativo, ele € uma proposta interessante.
Quando eu chamo de desafiador, eu quero dizer que, assim, € discrepante, né? Porque
se vocé tiver o apelo visual, audiovisual com o digital precisa ser algo realmente muito
chamativo para que ele faca a interagcdo uma ou duas vezes ou as vezes até mais e
ainda assim veja o interesse, vocé entende? Entdo assim, € um desafio, mas é alguma
coisa que sim, ndo pode ser dissociada porque o processo de ensino-aprendizagem
também esta com essa rota de acesso com meio fisico, com certeza.

Uma das vertentes do nosso testes é que se chama design grafico social, que é
voltado para comunidade, sem tentar vender alguma coisa. Entdao, no nosso
trabalho, ele quer, literalmente, tentar deixar a educagdo um pouco mais
acessivel, de certa forma, e distribuir nas escolas. Entdao, vocé acha que as
criangas interagindo juntas, elas se interessaram por esse objeto?

Vamos la, cada momento ele implica em uma agédo e cada acdo em um segmento,
cada contexto, precisa de uma acado que demanda de uma pesquisa, demanda de uma
verificagdo. Alguns nichos vao ter muito interesse nisso a partir de uma participagéo
estratégica do professor. Se o professor coloca um projeto e dentro desse projeto tem
um material interativo, acredito que a possibilidade de ser assertiva essa acao de
promover uma divulgagdo do material? Sim, pode ser. Deixar por livre demanda sé do
aluno vai atingir um percentual, mas talvez ndo a totalidade. Entdo, ha alguma
estratégia envolvida? Sim, acredito que pode ser bem assertiva, sim.
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Uma questao que a gente tem em relagao a parte do ensino, o senhor acredita
que o livro interativo pode ser uma boa ferramenta de aprendizagem ou é igual a
todos os outros livros e nao faz diferencga?

Nao, com certeza faz diferenca sim, sob maneira porque é diferente. A totalidade,
quase absoluta dos livros, eles ndo tém esse dispositivo de interacdo. Entdo quando
vocé tem alguma coisa que é diferente, é curioso, chamativo, de alguma maneira
nessa idade onde a crianga tem como natural o senso desbravador do conhecimento,
sim, claro que é atrativo, sim.

Com sua experiéncia de professor, vocé acha que qual dessas estratégias que a
gente mostrou de interagao chamaria mais atencao para a crianga?

nessa faixa etaria. Eu acredito que cada uma vai ter seu peso e sua relevancia. Nao
diria que, ah, essa aqui certeza que depende muito da bagagem do que que essa, esse
aluno, esse individuo que esta aprendendo, que esta disposto a absorver. Porque
muito mais do que aprender, eu preciso ter disposicdo. Entdo a estratégia de
preparacao para o curioso pode ser muito mais assertiva do que colocar um livro na
mao do aluno e ele interagir. Vou dar um exemplo para vocé. Eu estava na faculdade,
fiz pedagogia, né? E um professor, um grande mestre, um grande mestre, ele trouxe
uma estratégia que eu achei fantastica. Ele foi dizer para toda a turma de universitarios
como que ele escolhia um livro. Ele mostrou isso com tanta paixao, com tanto desejo
que a partir daquele momento eu nao consegui mais ver o livro de uma maneira
mecanica, mas que nao. Ele dizia assim, eu olho o livro, vejo a capa, vejo que ela é
atrativa, pego o livro, ndo vou folhea-lo. Eu abraco o livro e sinto a energia do livro. Eu
sinto o cheiro da tinta, sinto o cheiro e a textura do verniz. Leio primeiro a ultima folha,
depois a orelha. Folheio e vejo se ele vai exalar algum perfume. Se eu me sentir
seduzido, eu vou comprar esse livro, e normalmente eu compro. Entdo, vocé entende?
Ele criou um espectaculo, criou um momento para que aquela agao que naturalmente a
maioria das pessoas leitoras fazem de la escolher um livro, puder indicar agao etc,
mudasse criou um sentimento, um envolvimento Entdo talvez alguma coisa de esse
sentido, sim tenha muito mais sucesso do que simplesmente colocar um livro olha isso
aqui € interativo criar uma estratégia, um enredo, uma histoéria sim, acredito que é bem
assertivo também

Nesse quesito, uma leitura ativa, vamos falar assim, que ela vai além da agao de
apenas folhear paginas e ler. Pode ter algum beneficio no aprendizado?

Sim, porque ¢é fixa, né? D& significado. Quando vocé faz a leitura pela leitura, nés
estamos falando de uma faixa etéria, onde esse processo de construgdo da leitura e
aquisicao do conhecimento ainda é incipiente. Na grande maioria ainda € incipiente.
Entdo vocé precisa trazer esse elemento para estimular. Sim, isso vai fazer muito
significado a partir do momento que aquilo é prazeroso para quem esta manuseando o
material. Entdo faz diferenca.
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Saido do campo do livro, vocé como professor tem alguma experiéncia sobre
educacao ambiental? Poderia dar um exemplo para nés?

Sim, alguns projetos que eu tive oportunidade de acompanhar, alguns projetos
inclusive que eu tive oportunidade de criar projetos que foram bem atrativos, inclusive
para diferentes faixas etarias. Um projeto que a gente chamava Sabao do Bem. Esse
sabao do bem significava... bom, a gente sabe que existe um problema muito severo
em relagdo ao oleo de cozinha que vai, as vezes, para o ralo da apia, cai na tubulagéo,
aquele vira uma crosta, aquele cai nos mananciais isso € um problema. E sabemos
que esse mesmo material € base para fazer saber. Qual era a proposta desse projeto?
Trazer a comunidade, independentemente da faixa etaria dos alunos, para a coleta
deste material, juntamente com as professoras de matematica, lingua portuguesa e
ciéncias, criaram o dispositivo da produgao desse sabdo, dividido em etapas. Era
montada entdo uma empresa, onde essa empresa tinha os segmentos e o escopo de
trabalho era dividido entre os alunos, que iam desde a coleta, a fabricacdo da
embalagem, a produgdo desse material € venda. A partir desse valor auferido, vocé
criava estratégias de gastos para esses valores, que iam desde cesta basica, compra
de material para a escola e assim por diante. Mas a melhor estratégia foi comprar
cestas basicas a partir dessa coleta e mostrar que aquilo que ia para a natureza e
poderia causar maleficio, vinha em beneficio e ajuda alguma familia nesse sentido.

Muito interessante, e demonstra também a importancia da atividade em conjunto
dos alunos, o que ajuda a fixar o conhecimento.

Porque vocé atendia todas as faixas etarias, todas, desde a educacao educativa até o
ensino médio, que os maiores iam estar envolvidos, por exemplo, com criacdo da
embalagem, criagdo de estratégias de venda. A proposta, inclusive, se finaliza e
culmina com uma feira onde os alunos iam propor agdes, momentos artisticos, para
que as familias fossem visitar e, nesse momento da visitagdo, comprassem o material
com esse objetivo de colaborar.

em relagao ao usuario, no caso as criangas que o senhor esta usando. O senhor
tem algum conselho que possa se notar em relagdao a forma de aprendizado e
linguagem que a gente pode utilizar?

Abusem da criatividade, abusem. Saia do convencional. Primeiro que assim, a
proposta de trabalhar com o livro interativo ja € algo que é naturalmente criativo, né?
Entdo quando vocé tem essas situacdes e traz para o contexto bem contemporaneo,
isso € bem bacana. Por exemplo, vou dar um exemplo daqui que me ocorreu. Vocé
trazer possibilidade de interacbes onde a movimentagado das figuras trouxesse, por
exemplo, movimentagdes de ondas da internet, movimentacbes de interagdo entre
podcasts, ndo tem o chat que esta acontecendo. Vocé cria situacdes para que aquela
crianga, aquela pessoa que esta aprendendo, consiga contextualizar com que ele vive
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no dia a dia. A grande maioria tem um celular, vé um TikTok, vé um Instagram, vé um
podcast. Entéo isso faz muita diferenga.

Na sua experiéncia em sala de aula, qual foi a melhor experiéncia que vocé teve,
a melhor experiéncia que vocé proporcionou, que vocé acredita que gerou o
engajamento do aprendizado?

Contacao de historia. Contagdo de historia € algo que, assim, € um projeto que eu,
quando eu era coordenador de uma escola, em educacao infantil, e eu usava um
avental com figuras. E vocé colava, Interatividade. Colava com as figuras do Avental.
Essa estratégia € bem comum na educacéo infantil. E ia contando historia. Para minha
surpresa, quando vocé levava isso para o fundamental 1 e 2, eles também gostavam.
Pela maneira como vocé contava a historia, pela maneira como vocé interagia, talvez
por ser homem, isso fazia muita diferenca. Entdo era bem atrativo. Entdo foi uma
experiéncia bem sucedida.

Algum conselho para o nosso livro?
Tipo de tema, alguma coisa assim?

Nés temos agua, fauna, flora e desmatamento.

Olha, trazer isso para esse... tem que contextualizar. Quem esta aprendendo tem que
contextualizar. Ele ndo pode ser muito distante da realidade. Entdo, por exemplo,
quando vocé cria essas possibilidades, talvez algumas interacbes onde ele possa
estar... Sabe aquele adesivo? Sim. Deixar campos, espagos onde ele possa interagir e
dar um rumo sem mudar tanto o contexto da historia, mas onde ele possa também dar
peso. Vou dar um exemplo, esta falando sobre poluicdo, entdo ai talvez seja um
adesivo la que esta falando sobre multa. E ai tem algum momento que um dos
personagens comete alguma coisa de crime ambiental dentro dessa linha e ai ele vai
tirar uma multa e colocar. Pode ser uma ideia, pode ser uma situacao ou ele tira la uma
parte desse encarte e escreve la uma notificagao ja esta estimulando ele a escrever, a
producdo de textos. Acredito que isso ai pode fazer muita diferenca, porque por
exemplo, quando ele traz isso para um contexto de familia, ele pode aplicar as vezes
essa multa para alguém da familia, para o pai, para a mae, que as vezes jogou um
papel na rua. uma latinha de refrigerante. Entdo se isso acontecer, vocé ja tem aqui
seu talonario. O livro compde esse kit de acessorios. Pode ser interessante.

Uma ultima pergunta. O senhor acredita que o material fisico do livro, ele tem
alguma vantagem pedagoégica sobre o material digital?

Claro. Mais de 90% do material académico ainda é fisico. Entdo ele esta muito mais
familiarizado no dia a dia mesmo, porque ele passa boa parte do tempo da
aprendizagem dele na escola e € manuseando o livro. O digital esta ai, ele esta se
movimentando, mas ainda nao é predominante. A predominéancia ainda é de livro fisico,
que tem la um QR code que ele vai la acessar, ok, vai acessar e vai reportar alguma
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coisa no digital, mas ainda a referéncia nao é fisica. Entdo sim, tem vantagem sim, com
certeza.

Alguma dica para nés?

Vocés estéo falando de sustentabilidade no ambiente e tal. E se vocés, dentro dessas
técnicas que tem de envolvimento Ia, vocés trouxessem no ultimo encarte um origami
qgue simboliza alguma coisa de sustentabilidade, por exemplo?

Entao, a gente ndo pode, por nossos requisitos, que nao pode ser descartavel.
Porque vai ser um livro comunitario para deixar as escolas e continuar.

A nossa ideia é usar um jogo, criar um jogo, disponibilizar para qualquer um
possa baixar e imprimir e jogar, independente se tem livro ou nao.

Entendi. E uma ideia muito boa, muito boa. Essa ideia do origami é porque quando
vocé pensa, mas sabe o que vocé pode fazer do origami? Entdo vocé nao disponibiliza
o papel do origami. Disponibiliza o QR code. Uma coisa facil, entendeu? E ai um
espaco dentro do livro para ele colocar no jogo. Criou o personagem la, ou criou o
simbolo. E esse simbolo de sustentabilidade, por exemplo, € o bénus. Nao sei. Entao
cada um que vai pegar o livro vai ter orientagdo pra todo mundo, tem orientagéo. E ele
faz e leva pra casa. Entdo eu tenho o livro aqui, tenho a orientagao, eu fiz e levo. Pode
ser uma ideia. Vocé via raiva nas escolas, né? As escolas que vocé consegue
imprimir? Normalmente o origami, vocé consegue fazer com sulfite. E se ele tiver no
livro as orientagdes do passo a passo, ai nao importa. O sulfite ele arruma, até de folha
de caderno ele consegue fazer. E igual vocé fazer assim, muitas vezes vocé vé isso.
Faca um avidozinho. As vezes a pessoa nem quer, mas perai, deixa eu ver. Ta
marcando aqui, deixa eu fazer. E vai la e faz. Antigamente tinha uma coisa que era
muito interessante, vocé tem que observar. Tinha uma caixa de ovo, cartela de isopor.
Hoje praticamente nem usa mais. Mas tinha caixa de embalagem, que vocé carregava
0s ovos, que vinha no formato de um avido. Muitas pessoas compravam aquela marca
por causa do avido, recortava, colocava o aviaozinho pra ficar jogando. Ta certo que
era bom pra época, o isopor e vocé ficar jogando pra ficar no meio ambiente nao é
legal? Pode fazer origami, pode ser interessante. Facil? Por que nao?

Obrigado pela entrevista, foi de grande ajuda e agradecemos mais uma vez pela
disponibilidade.
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=Um mundo'de surpresas’

Um livro de Hélio Celeste e Laura Moraes
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© Cerrado & um bioma brasileiro lindo e cheio de vida, vamos
junbos conhecer & aprender a curdar dele.

Este livio é um projero de TOC realizado pelos alunos Hélio Celeste
e Laura Moraes, da graduagio do curso de Design Grafico da
Universidade Federal de Goids orientado pelo Dr Claadio Aleixo
Rocha

U projeto que foi desenvolvido com muito carinhe, dedicagio
estorgn por ambos ¢ esperamos que scja importante para vocks
comio ¢ pra gente. Buscamos levar informagies sobre o cerrad de
maneira leve & diditica para as proximas geragies, Chue o cuidado
coutt esre higma conrinue por muiros anos.

Esze livro toi pensado para ser uma atividade paradidarica
desenviolvida em escolas de wdo o Brasil, devide ao carater social
do projetn, baseade no Design Secial, Toda a sua 3o foi
pensada para reduzic ox custos de produgie, o
papel @ ainda assim levar conhecimenta e diversio para as
criangas,

Dessa Forma, conhecer © valorizar esse bioma lindo de forma
libdiea, divertida e acessivel.
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0 Cerrada é um dos lagares especiais do Brasil. Ele ¢ um dos cinen
grandes biomas do nosso pais ¢ ocupa cerca-de 25% de toda a drea
do Brasil. laso ¢ muira rerra.

Ele fica espalhado em virios estados, como Goids, Tocantins, Mate
Grosso do Sul, uma parte do Mato Grosso, oeste de Minas Gerais,
o Disrrito Fedeeal, tma parte da Bahia, sul do Maranhio, este do
Piaui e até um pedacinho no Estado de Sio Pauls,

E i lugar enorme ¢ cheio de natures inceivel para explorar e
proteger. Vamos conhece-lo?

© Cerrado § como o coragio do nosso Brasil, nio ﬁ J’

purgue fica nomeio, mas porque ¢ de onde
nascem rios que dio agua para muitos logares. ™

Imagne que o Cerrado é come uma montanha
que guarda a dgua, como um tesouro. De 14, saem
nascentes de rios que levam @ dgua para muitos
lugares do Brasil e da América do Sul,

Acho qug
perdemg, o8
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Mo Cerrada, algo muito legal acontece: ¢ o Jugar onde nascem o=
rios que vio para o Pantanal, que & um lugar incrivel com muit
dgua e vida, Essa dgus ajuda os animaisa se reproduzic e encontrar
comida durante as épocas de enchentes e secas, -

\#’h"m%
Mas tambim ¢ essencial para montor o equilibrio da dgua em nosso
pais ¢ conninente, Mesmo que algumas partes fenham pouca chuva, LY
a dgua da chuva consegue entrar na terra ¢ encher os lengois fredticos
e nascentes. E comn se o dgua da chova se rransformasse em djgus
subterranes que podemos usar quando preciamos,

Aguiferos ¢ Lencois Freaticos

Usina hidrelétrica

Energia Eletrica

As dguas do Cerrado s como pargues de ﬂiveniu:nquﬁrims
naturais, cheio de dgua fresca e limpa para nos divertinnos. Elas
tragem muits alegria para an pesseas ¢ nos apudam a aproveitac 3

vada,

Pense nissa: nos rios, siachos, lagoes & cachoeiras, voct pode fazer
s cobian lepais. Pode passear, wmar banhu, praticar esportes
na dgun, pescar ¢ até simplesmente aproveitar a belei desses L
lugares, que s30 come pinturas. .

Q‘.W’rm‘l% > ;

€ Rio Araguaia & um dos melhores lugares para
pescar, sc sefrescar ¢ conhecer as beleas do cerrado,
E voce? Ja s divertin na Cerrado? o
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[p— rarmibares

No Cerrado temos

€ Cerrado & o terceiro lugar com mais tipos de anmais no Brasil,
so perdenda para a Amazonia e a Mata Atlintica, Entdo, € um lagar
cheio de vada e aventuras. Vames apudar @ coidar dele para que
rodos esses apimacs tenham um lugar segura para viver

19

Vi sabe, o Cerrad, nem sempre £ Ficil ver mamiferns, porque a
maroria deles gosta de se esconder em dreas bem cuidadas, onde
podem encantrar comida e seguranga, Mas alguns mamiferos sio
mais ficels de ver, come o sarué {um bichinho noturmal, a capivara
(e grande roedor) ¢ asé o mico-eserela (um macaguinhe fofo)

Além desses. no Cerrado, vivern outros animats conhecidos, coma a -
. onga-pintada, o tatu-canastra, o veado mateiro, a ropesa-do-

campn, o gito-do-mam, o macace-prego, o anandoi-bandeira, a

lontri, o catitu, o queixada, a paca ¢ MULLOs OUros.

As aves tambeém enchem o céu do Cerrado com cores ¢ alegria, Vooe
pode ver carcards, ticanos, araras , martacas, seremas, tdus-de-
2 1, jodes-d & aré 2 ., (gile 30 ML )

especiidis, pois esido ameagadas de extinsio,
\\ A
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E quantn ans peives, eles podem passar despercebidos para muitas
pesseas, a nio ser para os pescadores ¢ aqueles que adoram
explorar o munde subaquatico, Um rio famoso pard a pesea no
Cerrado € o Rio Araguaia. Li, vocé pode encontrar uma variedade
incrivel de pesees, como o lambar, o bicodo, @ traira, 2 piranha, 1
sardinha, o dourade, a rinha, o tucunaré, o pirarec, & arraia c ard
@ piraiba, que é como um tubario do rio,

BEE S

Peixes ¢ Répleis



Vock sabia que no Cerrade vivem
abelhas muito especiais? Elas sio
natwas desse bioma maravilhoso,
O que as Torna lnicas &
importances.

Essas abellias fazem cosas
incriveis, Elas nio so ajudam a
natureza, come também ajudam as
pessoas 3 ganhar dinheiro

vendendo produros delas, como
mel, pilen, prapaolis e cerume.
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Animais ameacados

E tem pomes o Jugais, como
jarais, mandagaias, tiobas, limao,
urugtl, puxd, e muitos outros. Elas
o como pequenas jardineiras do
Cerradao.

Cuidar dessas abelhas e do
Cerrado @ comn cuidar de um
tesoure patural gue além de nos
dar coisas gostosas para saborear,
ajuda a natureza a florescer.

Sabe o que faz o Cerrado tio especial?

A quantidade ¢ diversidade de plantas que vivem la. 530 mais de 12
mil ripos de plantas, ¢ mais de 4 mil nem existem em outro lugar do
mundo. Mas também esti correndo perigo. Por isso, & um dos
lugtares maik importantes para a gente cuidar

Enrao, é importante cuidar do Cerrado e dos seus animais, Fles sio
parte do nosso pais ¢ 530 muito especiais. Precisamos ajudar a

preservar o Cermado, para que esses amimais tenham um lugar
segure para viver  crescer felizes.
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Mo Cereado, temos um problema sério. As flosestas e a natareza
estio desaparccendo rapidamente, {3 Cerrada ja perden quase
metade do sen ramanho. E apenas 3% dele extd bem protegide, o
que & muitn poscs para um lugar Gio importante.

Mo Cerrado, a dgua que nasce & come 2 mdie de 1odos os rios do nosso pais. Mas
quande ad drvores ¢ i naturez S0 cortadas, & dEua seme ¢ 1550 £ muito i,

As grandes cidades precisam de muita agua para as casas, os agneuliores precisam de
chuva para fager crescer ox alimentos, oy animais precisam dels para sobreviver ¢ ag
plantas para forir Se nio tver agua suficients, mwdo fica dificil.

Entio, o Cerrado & come um guardifo da dgua, ¢ precisamos cuidar dele para ter
dgua suliciente para todos.
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Como posso ajudar o Cerrado?

E hora de reciclar: Ajude o macaguinho a separar o lixo que
jogaram, de maneira errada, no Cerrado.

F vordade que pequenas agaes padem fazer uma grande diferenisa para
o tupsso planers, Alguinas agies simples que podem contibuie

Lixo comum Vidro Metal

oy —
AR R

apel, video e metal em
etiva ou o centro de

Reciclagem: Para reciclar, separe pldstico,
diferentes caixas, depois leve para a cole
reciclagem,

Sacolas reurilisiveiss Em vez de usar miitae sacolas plisticas, viock

pode optar por ufilizar sacolas de pano ao ajudar nas compras,

igiclera on caminhar
arr pode ser mials ripido, mais divertido,
aprectar i natureza ao seu redor

Biciclera e caminhada: As vezes, usar
acompanhado em ver do
Ajueda @ manter sauday

mizar dgua ¢ energia: Use esses recursos com responsabilidade;
nde s luzes quando ndo precisar delas e nio desperdigar 3
ar a torneira an escovar o dentes e ni enrolar dek

tapel Plastico Orgiini
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+ Quando vocé visita dreas naturais, lembre-se de ser um turista
responsavel:

Plancie: Antes de saln, planeje sen passeio ¢ leve o que for necessirlo, como dgua,
foupas adeguadas & protetor solar

Leve seu lixo de valra: Nao deive line na natureza, Traga tuda de volta ¢ jogues no
lugar certo.

Cuide da

Evire bogueiras: Foguciras podem causar danos & natureza. Evite-as sempre que
posstvel ¢, se for necessanio, tome cuidado ¢ apague completamente ao sain

Naturezal

Respeire a natureza: Nio prejudique animais ¢ plantas, ¢ nio coleze nada da
narureza, como fores o pedras.

Sega gentil com o5 outros: Respeite o5 moradores Iocais £ outros visisnges, mesmo
que tenham habitos diferentes dos seus.

Aprecic a narureza: Clhur e admirar & naureza oz alegria ¢ faz bem para o coragdo.
Lhvirta-se ¢ fraga otimas lembrangas!

B Peguenas agdes, quando feitas por muitss pessoas, podem proteger nosso planet ¢
o rorni-lo um lugar methor para wdos, Yamaos endar do nosso larn o Cerrado!

Turismo responsave
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APENDICE 4 - Materiais complementares para produgao

-
Legenda
Bloma Amazinia Bioma Pampa

Bioma Cetrado Bioma Caatinga
Bioma Mata Atiiintica RO

Bloma Pantanal @ hascente
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Mapa - Rios do Cerrado
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Caseca de - Garrata
banana - de vidro

Tampa de Potede
garrafa lorgute

Jucaré do pape amarelo

Abelha Mico-Estrela ]

Peixe Pintado Catitu

5

Tatu Canastra Joaninha
—
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APENDICE 5 - Fotos do livro impresso




119

€xrrado

Um mundo de surpresas




120







L tnt=s 3 vy

S
R

i

Buriti o
S
(s cooaseom s e

.ﬂrw&g{lﬂ';l!lﬂ:m-ln.

Araticum
i o s s adrn,
ms%:llmv\;ﬂ!mm-"'m"-‘
AL T Eah
et

e e
e R

Jaraba
EE:EF_!!.?‘;;‘%"_«" £

u 3 puinenms an
Tt
e ek

122




123




124




125




	Design social e educação ambiental um livro ilustrado e interativo- Hélio Celeste e Laura Moraes final
	ficha catalográfica final
	Ata do tcc
	Ata de Defesa de Trabalho de Conclusão de Curso 4309486

	SEI_4295898_Termo_de_Ciencia_e_de_Autorizacao_TCCG__RI_-2
	Termo de Ciência e de Autorização TCCG (RI) 4295898


