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RESUMO

Este estudo se constitui por meio da pesquisa bibliografica, aborda a importancia do
conhecimento matematico na formacdo inicial da criangca, seus problemas e
perspectivas como tema que se aprofunda na Educagdo Matematica. Dividido em trés
capitulos, o trabalho menciona a historia da matematica, sua importancia e relagao
com as atividades diarias, bem como, as dificuldades e desafios. Introduz o estudo
acerca do auxilio de jogos, brincadeiras e recursos audiovisuais com o intuito de
contribuir com desenvolvimento da crianga e, também, como modo de ampliar o
conhecimento de professores em suas praticas pedagogicas. O trabalho prioriza
tedricos de referéncia como Ubiratan D"Ambrosio, pioneiro da etnomatematica e Luiz
Roberto Dante, grande educador matematico, de modo a ampliar nossa reflexao e
estudos dos problemas e perspectivas na formacgao inicial da crianga.

Palavras-chave: Educacao Matematica. Formagao da crianga. Séries iniciais.



ABSTRACT

This study is constituted through bibliographical research, it addresses the importance
of mathematical knowledge in the initial education of children, their problems and
perspectives as a theme that deepens in Mathematics Education. Divided into three
chapters, the work mentions the history of mathematics, its importance and
relationship to daily activities; as well as the difficulties and challenges. It introduces
the study about the aid of games, games and audiovisual resources in order to
contribute to the child's development, and also as a way to expand the knowledge of
teachers in their pedagogical practices. The work prioritizes reference theorists such
as Ubiratan D’Ambrosio, a pioneer in ethnomathematics and Luiz Roberto Dante, a
great mathematical educator; in order to broaden our reflection and studies of the
problems and perspectives in the initial formation of the child.

Keywords: Mathematics Education. Child training. Initial series.
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INTRODUGAO

Na presenca de tantos temas pertinentes discutidos no decorrer do curso de
Pedagogia, o que mais motivou a desenvolver este trabalho de pesquisa introdutério
foi o desejo de estudar a Educagdo Matematica, justamente por ser uma ciéncia tao
presente, mas ao mesmo tempo, tratada com tanta distancia. Podemos dizer que,
enquanto me encontrava nas aulas da disciplina de Fundamentos e Metodologia da
Matematica | e Il e em situagdes formativas, bem como nas experiéncias de estagios
obrigatérios e ndo obrigatérios, incluindo o contato com as criangas do Projeto Mais
Educacao, obtive a oportunidade de refletir sobre a teoria e pratica e, principalmente,
refletir acerca das reais dificuldades de professores e alunos no ensino-aprendizagem
com a matematica, em consonancia a pensar em possibilidades de aulas com as
criangas.

Mas afinal, o que seria essa contradicdo da matematica por estar tdo presente,
porém tao distante? E propriamente, esta indagacao que instigou o ponto de pesquisa,
para o tema deste trabalho de concluséo de curso. A matematica esta ao nosso redor,
nas realizagdes de nossas atividades diarias, todavia quando adentramos na escola
nem sempre temos essa consciéncia, o que presenciamos € uma matematica
aprendida na escola e outra vivenciada fora dela. Por isso, faz-se primordial como
futura pedagoga, isto é, uma profissional com uma responsabilidade imensa na
formacéo inicial da crianga, compreender o porqué isso acontece e como proporcionar
mudangas para essa grave situagao.

O proprio Dante (1994), esclarece a importancia da Educagcao Matematica,
desde o inicio da escolarizagao,

a matematica &, antes de tudo, um modo de pensar. Quanto antes esse modo
de pensar for trabalhado com as criangas, mais efetivamente os alicerces de
uma aprendizagem significativa desta disciplina se solidificardo. A pré-escola

€ 0 momento para alicergar a constru¢do dos conceitos matematicos
(DANTE, 1994, p. 18).

Este estudo busca estudar de forma introdutéria a histéria da matematica, o
quanto essa disciplina se encontra nas atividades cotidianas e como ela € importante.
Investiga de forma sucinta as dificuldades dos discentes e docentes com a
matematica, e busca refletir acerca de alguns recursos que podem contribuir no

ensino-aprendizagem dessa ciéncia. O presente trabalho é composto por trés
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capitulos. O capitulo 1. A Matematica inerente ao cotidiano das pessoas, enfatiza o
quanto a matematica € ampla e relativa as atividades do dia a dia e muitas das vezes
nao a percebemos, como também retrataremos sua historia e transformacgdes sociais
qgue a modificou no decorrer dos anos entre outras questdes, com o intuito de extinguir
as deias de que a matematica € uma disciplina extremante dificil de aprender.

O capitulo 2. Os desafios enfrentados por alunos e professores em relagdo ao
ensino matematico, relata que as dificuldades ndo sdo remetidas apenas pelos
educandos, a grande parte dos educadores nas suas praticas docentes também
vivenciam desafios com essa ciéncia, dificuldades estas que serdo abordadas a partir
da maneira que se desenvolvem as avaliacdes, Exercicios-problema e o curriculo. O
capitulo 3. Jogos, brincadeiras e recursos audiovisuais como auxilio na aprendizagem,
trata-se de uma discussdo com o intuito de enfatizar mecanismos que facilitam a
aprendizagem tanto dos discentes quanto a dos docentes, uma vez que, para que o
ensino matematico seja abrangente e significante, a interagao entre estes € primordial.
No perpassar dos trés capitulos, buscamos fundamentagéo, sobretudo, em autores
classicos em relagdo a essas discussdées como Ubiratan D’Ambrosio (1996), Luiz
Roberto Dante (1994) e Marilia Toledo; Mauro Toledo (2010) que retratam a
matematica de uma maneira vasta e essencial.

Assim sendo, o trabalho a ser desenvolvido € uma pesquisa bibliografica,

compreendida por Severino (2007), da seguinte forma:

A pesquisa bibliografica é aquela que se realiza a partir do registro disponivel,
decorrente de pesquisas anteriores, em documentos impressos como livros,
artigos, teses etc. utiliza-se de dados ou categorias tedricas ja trabalhadas
por outros pesquisadores e devidamente registrados. Os textos tornam-se
fontes dos temas a serem pesquisados. O pesquisador trabalha a partir das
contribuicdes dos autores dos estudos analiticos constantes dos textos.
(SEVERINO, 2007, p. 123).

Neste sentido, as referéncias tedricas tém abordagem qualitativa, seréo retiradas
de pesquisas em textos, livros e materiais disponiveis na internet. Buscando
também, de tedricos que trabalham com a questao histérica da matematica, como
esta vem sendo desenvolvida nas salas de aula diante tantas mudancgas sociais e
tecnolégicas. De modo que, possamos buscar por meio da leitura critica e reflexiva,
uma maior compreensdo da importancia, dos problemas e as perspectivas da

matematica na formagao inicial da crianga.
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1. A Matematica inerente ao cotidiano das pessoas

A matematica é muito presente e complexa ao mesmo tempo, principalmente
quando adentramos a vida escolar. E vista como algo confuso, as vezes sem sentido
por muitos alunos e também por muitos professores. Logo, a matematica tao inerente
ao nosso cotidiano, nao precisa ser vista como complicada, ela pode ser olhada de
maneira mais organica e acessivel. Desta maneira, para que haja significativas
mudangas na aprendizagem e no olhar das pessoas ao se depararem com a situagdes
matematicas no dia a dia, precisamos eliminar preconceitos em torno desta
extraordinaria ciéncia.

Preconceitos estes que estdo arraigados em nossa sociedade e que precisam
ser repensados, ademais, nao € dificultoso encontrar criancas e adolescentes
indagando: como a matematica é dificil? Para qué estudar aquele conteudo? Vou usa-
lo no meu dia a dia? O estudo e o uso da matematica ndo tem a ver com a ideia de
“‘dom”. Mas, de todo modo, estes sdo questionamentos comuns, entre a grande
maioria de nds, que estamos ou que passamos pela Educacao Basica.

Segundo Dante (1994), a principio a Matematica € antes de tudo um modo de
pensar, desenvolve o raciocinio l6gico, a criatividade e é util para a vida diaria da
crianga, ja que inconscientemente ela estda em contato permanente com formas,
grandezas, medidas, numeros e contagens. Enfim, buscamos fazer uma reflexdo do
quanto a matematica € presente e importante ao nosso redor, haja vista que, em
resumo, a matematica nao se limita na apresentagdo dos numeros.

E para que isso acontega, necessitamos compreender a etnomatematica,
conhecer a histéria da matematica, conceito de numero, bem como, acontecimentos
matematicos no dia a dia e as mudangas sociais devido aos avangos tecnologicos,
tendo em vista que, como sujeitos em sociedade que passa por rapidas e profundas
transformacdes, ndo podemos tratar a matematica como algo estranho, pois, ela esta
ao nosso redor mesmo que ndo percebamos.

Destacamos assim, exemplos simples de como a matematica esta em nossas

atividades rotineiras apesar de nao notarmos, segundo Toledo (2010).

E o cotidiano esta repleto de situagdes matematicas. Por exemplo: sempre
que precisamos tomar uma decisdo importante, pensamos todos os fatores
envolvidos e procuramos um meio de organiza-los da melhor forma,
estudando as varias possibilidades; nesse momento, estamos utilizando o
raciocinio combinatério. As pessoas que cozinham utilizam seus proprios
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algoritmos, e para aumentar ou diminuir o tamanho da receita empregam o
raciocinio proporcional (“se para 4 xicaras de farinha coloco 3 ovos, para 6
xicaras, deve colocar...”); 0o mesmo faz um viajante ao calcular que velocidade
meédia devera imprimir ao carro para chegar ao seu destino em um
determinado tempo (TOLEDO, 2010, p. 08).

E sabido que a crianga est4 em continuo contato com as praticas de leitura e
escrita. Isto €, mesmo sem ter a intencao, o sujeito se depara a todo momento com
informagdes, propagandas de panfletos: sejam de supermercados, lojas ou de
outdoors. Neste sentido, € possivel dizer que 0 mesmo ocorre com a matematica, de
modo que o individuo, também ndo tem consciéncia de que esta area do
conhecimento esta presente em diversos aspectos do cotidiano.

Isto ocorre quando tenta, por exemplo, identificar as horas num relégio ao andar
de 6nibus e verificar seu numero, nogdes de posicdo como: direita e esquerda, de
tempo: dia, semana e més. E nés como sujeitos, nem sempre nos damos conta disso.
O ensino da matematica € necessario para a vida cotidiana da crianga, uma vez que
esta se encontra, espontaneamente, em contato efetivo com os niumeros, grandezas
e medidas, sendo assim, quanto antes iniciarmos um aprendizado significativo
estimulando a criatividade, curiosidade e fatores relacionados com o dia a dia nas
series iniciais, ficara mais provavel a concretizacdo de aprendizagem desta disciplina.
(DANTE, 1994).

Neste sentido, torna-se relevante destacar a histéria da matematica e a sua
importancia, tendo em vista que essa ciéncia € tao significativa e inseparavel na vida
do ser humano, que desde os tempos remotos ela surge para auxiliar na agricultura,

nas técnicas de construgdo e economia.

Vejo a disciplina matematica como uma estratégia desenvolvida pela espécie
humana ao longo de sua histéria para explicar, para entender, para manejar
e conviver com a realidade sensivel, perceptivel e com o seu imaginario,
naturalmente dentro de um contexto natural e cultural (D’AMBROSIO, 1996,

p. 7).

Ou seja, a matematica, surgiu a partir da relacao do ser humano com a natureza
por diferentes necessidades como medir, contar, entre outros, tornando-se pertinente
a fatos do dia a dia, de forma que conhecimentos de determinadas culturas, foram
passados de geragao em geragao.

Naturalmente, em todas as culturas e em todos os tempos, o conhecimento,
que é gerado pela necessidade de uma resposta a situagdes e problemas

distintos, esta subordinado a um contexto natural, social e cultural. Individuos
e povos tém, ao longo de suas existéncias e ao longo da histéria, criado e
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desenvolvido instrumentos de reflexdo, de observagao, instrumentos teéricos
e, associados a esse, técnicas, habilidades (feorias, techné, ticas) para
explicar, entender, conhecer, aprender (matema), para saber e fazer como
resposta a necessidade de sobrevivéncia, em ambientes naturais, sociais e
culturais (etnos) os mais diversos (D AMBROSIO, 1996, p. 26-27).

Com isso, quando estudamos a histéria para entendermos os processos de
mudangas de um determinado tema, seja para conhecermos o nascimento de uma
cidade, espacos turisticos, movimentos artisticos e literarios, muitas vezes, € comum
a matematica n&o ser vista com um olhar histérico e cultural, isto €, ndo sé&o refletidas
as transformacgodes que esta também passou devido as necessidades dos individuos,
uma vez que a matematica que conhecemos hoje nem sempre foi mesma, mudou-se
o formato dos numeros, teorias e modo de uso. E isso, ndo faz com que essa ciéncia
seja mais importante hoje do que em outras épocas, pelo contrario, em cada momento
da historia ela teve sua relevancia, ao ser utilizada como auxilio com as atividades do
homem.

Nao pretendemos aqui dizer que, para realizarmos uma boa aula de
matematica, precisamos abordar de algum modo o contexto histérico de séculos
passados, ao discorrer sobre determinado conteudo. Quando buscamos esclarecer
que € preciso saber como a matematica surgiu, € para termos consciéncia de sua

importancia no interior e no exterior da escola.

Uma percepgao da histéria da matematica € essencial em qualquer discussao
sobre a matematica e o seu ensino. Ter uma idéia, embora imprecisa e
incompleta, sobre por que e quando se resolveu levar o ensino da matematica
a importancia que tem hoje s&o elementos fundamentais para se fazer
qualquer proposta de inovagdo em educagdo matematica e educagdo em
geral (D"AMBROSIO, 1996, p. 29).

Cabe abordar de algum modo a histéria do numero, reconhecendo que o
formato e o jeito que conhecemos o numero hoje, nem sempre foi 0 mesmo, e que no
decorrer da historia sociocultural e dos conhecimentos que foram passados em
geragao em geracgao, o numero sofreu grandes transformagdes. Dessa forma, quando
a criangca entende histéria dos numeros passam a fazer mais sentido dentro do
processo de ensino matematico, pois assim possa entender que aquele simbolo tem

um significado de quantidade.

Quando perguntamos a um grupo de pessoas o que é numero, notamos, a
principio, certo constrangimento. Realmente, € estranho n&o termos, na ponta
da lingua, uma definicdo para algo tdo familiar. Usamos numeros o tempo
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todo em nossa vida: para tomar um 6nibus, fazer um pagamento, encontrar
um enderego, saber a idade da vizinha...Diante dessa pergunta, aos poucos
as pessoas comegaram a organizar as ideias, e surgem respostas como: “E

", ",

quantidade”; “E um simbolo”; “E um simbolo que representa uma quantidade”.
Em geral, alguém corrige: “O simbolo ndo é um numero; é numeral’
(TOLEDO, 2010, p. 15).

Em algum momento ja paramos para pensar o significado de numero?
Podemos refletir o conceito de numero como um simbolo que representa
determinadas quantidades, como também “a designagcéo de uma classe de colegbes
que tém a mesma quantidade de elementos (aspecto cardinal) e que ocupa certa
posicdo em uma série (aspecto ordinal)” (TOLEDO, 2010, p.16, apud CENP, 1993,
p.12).

No decorrer da Educacao Basica quando estudamos a disciplina de Histéria as
pesquisas arqueologicas sobre o modo de vida dos homens nédmades, observamos
que nao se tinha a necessidade de contar, usar 0s numeros, uma vez que viviam em
grupos que se alimentam por meio da pesca e da caga. Com o passar do tempo,
iniciou-se o cultivo da terra, de plantagbes e precisou de uma maior organizagao, por
conseguinte as primeiras formas de contagem foi a utilizagdo das pedras quando
dedos das maos nao eram suficientes e a ideia de numero surgiu através da
correspondéncia biunivoca que veio da observagao do homem através dos conjuntos
como as asas dos passaros, 0s pés.

Conforme Toledo (2010) nos tempos primitivos, os homens ndo possuiam
posses individuais, portanto ndo era necessario calcula-las. A partir de um novo modo
de vida ainda que rudimentar, com a produgao das terras e dos rebanhos, precisou-
se de planejamento. Parece que, como era facil indicar com os dedos das maos o total
de uma quantidade do que criar uma palavra para isso, sinais para numeros surgiram
antes das palavras. Com isso, foi a correspondéncia biunivoca que concebeu a
humanidade a ideia de numero, de modo que esta é estabelecida pela
correspondéncia entre dois elementos conjuntos, de maneira que ao terminar o
pareamento ndo se pode sobrar nenhum elemento dos conjuntos formados.

De acordo com Toledo (2010), no periodo de até o ano de 1960, como a grande
maioria dos docentes n&o possuiam com clareza o conceito de numero, apresentavam
dificuldades em auxiliar as criangas a compreende-lo, apds essa década originou-se
o0 movimento Matematica Moderna, que proporcionou varias mudancas nos curriculos,
professores aderiram definicdo de numero e foi complementado que a crianga

necessita trabalhar com objetos que possa observar, manipular, juntar por
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semelhangas ou diferengcas, comparar quantidades para que assim, aos poucos,

construa o conceito de numero como conhecimento l6gico-matematico.

Sabemos que a crianga entra em contato com os nimeros desde muito cedo,
no contexto familiar e social: idade, nimero de sua casa ou telefone, nimero
do seu canal de televisdo preferido, do andar onde mora e outros. Esse
contato, embora informal, € de grande importancia, pois oferece condigbes
de familiarizagao com a ideia de numero, e a crianga comeca a estabelecer
suas primeiras hipoteses a respeito do processo de representacdo de
quantidades. Assim, nada impede que uma crianca de 4 e 5 anos represente
0 numero de sua casa, ou que registre, no desenho que acabou de fazer, o
dia do més e o ano (TOLEDO, 2010, p. 19).

Nesta perspectiva, precisamos também abordar a etnomatematica, “[...]Jque
reconhece os diferentes modos de se produzir Matematica em distintos grupos
culturais” (VELHO; DE LARA, 2011, p. 03). Termo este que esta ganhando espaco
nas pesquisas de muitos autores, no que se refere em aprofundar seus estudos na
educacao matematica.

O préprio D’Ambrosio (1996) enfatiza claramente essa questéo,

a abordagem a distintas formas de conhecer é a esséncia do programa
etnomatematica. Na verdade, diferentemente do que sugere o nome,
etnomatematica ndo € apenas o estudo de “matematica nas diversas etnias”.
Para compor a palavra etno matematica utilizei as raizes tica, matema e etno
para significar que ha varias maneiras, técnicas, habilidades (tica) de explicar,

de entender, de lidar e de conviver (matema) com distintos contextos naturais
e socioecondmico da realidade (etno) (D’AMBROSIO, 1996, p. 111).

E perceptivel que, nés como sujeitos sociais possuimos particularidades
diferentes, que ao iniciarmos os estudos na escola ndo aprendemos todos do mesmo
jeito e tempo um determinado conteudo, “nenhum € igual a outro na sua capacidade
de captar e processar informagdes de uma mesma realidade.” (D"’AMBROSIO, 1996,
p. 25). Além disso, as interagdes interpessoais contribuem de forma significativa o
aprendizado da matematica. Portanto, a etnomatematica valoriza e abrange, conhecer

todas essas diferencas nas diversas formas de estuda-la.

A Etnomatematica emerge resgatando tragos da trajetéria humana em prol
de sua sobrevivéncia, desde os primordios, pois esta presente desde a
antiguidade, sendo produzida e praticada pelos povos na tentativa de interagir
na realidade. Apresenta-se, portanto, como parte intrinseca na histéria das
habilidades que afloram das necessidades de adaptacodes e resisténcia a vida
em grupo. [...] Entdo, pode-se focalizar a Etnomatematica na diversidade dos
saberes e enxergar na sua totalidade a abrangéncia das varias manifestagdes
humanas, ndo apenas no ambito da Matematica, mas como uma nova



17

dindmica para o entendimento das relagdes que envolvem distintas culturas,
objetivadas (VELHO; DE LARA, 2011, p. 05-06).

A matematica pode ser vista com uma abordagem cultural, tendo em vista que,
passou por significativas mudangas devido as necessidades dos homens, ao longo
das décadas, “atualmente, a matematica pode ser aceita tanto como ciéncia formal e
rigorosa, como, também, um conjunto de habilidades praticas necessarias a
sobrevivéncia (VELHO; DE LARA, 2011, p. 03).

Velho e de Lara (2011) realizaram uma pesquisa a partir de uma focalizagao
etnomatematica em que, foram entrevistados cinco profissionais com baixa
escolarizagao (uma cozinheira, uma zeladora, uma costureira, um marceneiro e um
construtor), e que trabalham diretamente nas suas atividades rotineiras com os
saberes matematicos em relagcdo com o formal e o informal. Isto é, foi possivel
reconhecer que estes trabalhadores em seus diferentes contextos sociais
desenvolviam a matematica informal em consonéancia ao conhecimento formal que é
aprendido na escola.

Percebe-se que a matematica é fundamental em diversos momentos na vida
das pessoas, como por exemplo, hdo apenas para resolver calculos, mas também
pensar no nosso tempo para realizar todas as atividades que temos em um dia
especifico. Sendo assim, com o intuito de romper barreiras que separam os saberes
informais e formais carecemos primeiramente, compreender e valorizar o

conhecimento que também é aprendido fora do ambiente formal.

A Matematica Informal, se ramifica na diversidade cultural, na mistura de
saberes diferenciados provenientes da troca de experiéncias, muitas vezes
fruto da necessidade ou de bagagens culturais repassadas. Essa concepgao
de valorizagao e reconhecimento das multiplas culturas matematicas mostra-
se destacada no campo das tendéncias em Educacao Matematica (VELHO;
DE LARA, 2011, p. 04).

Torna-se assim, especial ressaltar que o conhecimento € valido independente
do ambiente que esta sendo dialogado. Ou seja, no interior ou exterior de espagos
formais e informais, trocamos ideias e aprendemos uns com os outros, de modo que,
quando estudamos a histéria da matematica nota-se o esforco do homem primitivo de
pensar, experimentar e resolver suas duvidas, trocando saberes entre os diversos
povos, proporcionando grandes revolugdes e contribuigdes para o conhecimento

matematico.
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Assim, na escola e na academia, a Matematica Formal ou Académica é uma
ciéncia de numeros e férmulas, responsavel pelo desenvolvimento de
procedimentos relativos ao que é préprio dos seus principios dedutivos e
indutivos, ganhando entdo, um carater mais rigoroso. Na vida cotidiana, a
Matematica Informal é a parte da atividade do sujeito, presente desde o ato
mais corriqueiro de compra e venda. Neste sentido, o sujeito se defronta, sem
se dar conta, com a Matematica Formal posta em pratica (VELHO; DE LARA,
2011, p. 04).

Com isso, quando retratamos a importancia da matematica na nossa rotina,
nao se tem a intencao de dizer que a matematica informal é melhor que a formal, pelo
contrario, pretendemos abordar fatos para que possamos compreender melhor a
relevancia da matematica dentro e fora da escola. Freire (1996) destaca o quanto é
fundamental refletir sobre a compreensao do ato de aprender e ensinar, enfatizando
que é ensinando que se aprende e vise versa. Como ser histéricos e inacabados
estamos em constantes transformacdées, dado que, estamos em relagdo com o mundo
ao nosso redor, trocamos conhecimentos e ndo aprendemos apenas na escola.

Pensando na Educagao Matematica de forma ampla, considerando as criticas
mais comuns como: o conteudo apresentado na escola, ndo tem a ver com a que
presenciamos no dia a dia, o resgate sociocultural é de extrema importancia para
rebater problematicas como essa. Por isso, a relevancia de destacar a perspectiva na
qual “a etnomatematica ndo substitui conhecimentos produzidos por geragdes de
pensadores, mas incorpora a esses valores ligados a humanidade significativos
praticos”. (VELHO; DE LARA, 2011, p.4, apud D’Ambrisio, 2005a)

Nesse contexto, também é frequente alguns mitos, para algumas pessoas a
matematica € algo tdo dificil que ao observarem outros individuos resolvendo
questdes matematicas com facilidades, dizem que estes possuem o “dom”. Todavia,
compreende-se que todo sujeito € capaz em alguma medida de aprender, assim nao
poderiamos deixar de destacar a teoria historico-critica que valoriza relagdes sociais.
Portanto essa teoria nos ajuda compreender que n&o se trata de possuir um “dom” no
desenvolvimento da aprendizagem da matematica, mas sim processos sociais, nos
quais a crianga se desenvolve nas interagdes, bem como matérias ludicos utilizando-
se da criatividade e didaticos disponiveis ao aprendiz.

Segundo o professor e pedagogo Saviani referéncia na teoria histérico-critica
(1994),

isso, porque o homem ndo se faz homem naturalmente; ele ndo nasce
sabendo ser homem, vale dizer, ele ndo nasce sabendo sentir, pensar,
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avaliar, agir. Para saber pensar e sentir; para saber querer, agir ou avaliar &
preciso aprender, o que implica o trabalho educativo (1994, p. 07).

Ou seja, como estamos enfatizando a histéria da matematica, bem como a
etnomatematica nos diversos contexto sociais que este amplo conteudo é praticado,
nao poderiamos deixar de destacar a tendéncia Pedagdgica Histérico-critica, em
consonancia que essa se desenvolve no ambito da reflexdo, discussao, considera as
questdes sociais dos sujeitos, isso € a realidade de cada um e o aluno junto com o
professor tem a oportunidade de estudar e questionar, tendo assim a interagao
valorizada.

O ensino de matematica realizado de forma significativa e ampla que, “quando
a criangca chega a escola, ja traz uma série de conhecimentos informais sobre a
realidade. Na escola ela vai estabelecer uma nova relagdo cognitiva com o mundo”
(TOLEDO, 2010, p. 31). Pois, a crianga antes de entrar na escola ja possui
conhecimentos prévios do mundo e isso néo seria diferente com a matematica, pois

em suas interagdes elas comparam, medem e percebem quantidades.

As primeiras nogdes matematicas fazem parte do acervo comum a todo ser
humano. Surgem de maneira espontanea e natural, com as primeiras
experiéncias oferecidas a crianga por seu proprio universo. A partir dessas
experiéncias, vao surgindo situagbes que revelam gradativamente as
dificuldades, os desafios e que permitem aprofundar pouco a pouco o
conhecimento das diversas nocbes matematicas. Para terem significado, as
situagdes e desafios devem ser extraidos da realidade vivida pela crianga, do
seu dia-a-dia. Isso contribuira para que, através das idéias matematicas, ela
passe a compreender melhor o mundo em que vive e perceber que, além de
um modo de pensar logicamente, a Matematica também é util no seu
cotidiano (DANTE, 1994, p. 19).

A relevancia da Matematica em nossas vidas nao se inicia e muito menos se
fecha, com aquele conteudo aprendido na escola, o sujeito antes de adentrar numa
instituicdo, em seu ambiente social e familiar ja se depara a todo momento com
saberes matematicos bem como de outras ciéncias: Portugués, Biologia, Geografia.
O que ocorre é que ao adentrar num ambiente educacional esses saberes irdo se
complementar contribuindo com o aprendizado da crianca. As rapidas e profundas
transformacdes na sociedade e os avangos tecnologicos atingem direta e
indiretamente a maneira de nos relacionamos uns com os outros, bem como o0 modo

como lidamos com a aprendizagem. Conforme Toledo (2010),

o rapido avango da tecnologia tem permitido produzir, a custo cada vez mais
baixos e em quantidades cada vez maiores, aparelhos de televisdo, antenas
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parabolicas, telefones celulares, calculadoras, computadores e inumeros
outros aparelhos eletrénicos de uso doméstico, colocando-os ao alcance de
parcelas cada vez mais amplas da populagdo. Hoje € normal o uso de
calculadores por donas de casa durante as compras, por comerciantes, por
criangas que conferem as contas da licdo de casa etc. Também é normal
acompanhar ao vivo, pela televisdo ou pela internet, um furacao devastando
uma cidade da Flérida ou um vulcdo cuspindo lava na Africa. Ou, ainda, as
criangas se divertirem com videogames e utilizarem computadores para se
relacionar com os colegas e para estudar, desempenhando com grandes
habilidades tais agées (TOLEDO, 2010, p. 08).

Estamos vivendo num mundo mediado pela tecnologia no qual a grande
maioria das pessoas possuem rapido acesso aos diversos avangos da comunicagao
e técnica: internet, televisao, celular e calculadora, que também levam a grandes
mudangas no modo de lidar com a aprendizagem da matematica, modificando
também a forma como a usamos na nossa vida diaria. Desde pequenas as criangas
brincam jogando com aparelhos tecnoldgicos, ao ir em supermercados as pessoas
usam as calculadoras em seus smartphones.

Nesse sentido, cada vez mais a Matematica se faz presente em nossa rotina
diaria, por isso torna-se necessario entendé-la com base na perspectiva histérico-
cultural, mais que nunca, a matematica nao se limita a resolugao de contas, os sujeitos
nao aprendem todos do mesmo modo e ritmo, e, tdo pouco, esses processos sao
desenvolvidos somente ao iniciar os estudos na escola. A Educagao Matematica em
sua abrangéncia esta ligada a criatividade e a imaginagdo que encaminham a
operagdes, ao raciocinio logico, a tomada de decisdes, ao conhecimento dos formatos
geométricos, aos numeros e ao calculo mental. Deste modo, conforme enfatiza Dante

(1994) a matematica ¢é, antes de tudo, um modo de pensar.
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2. Os desafios enfrentados por alunos e professores em relagao ao
ensino matematico

Podemos observar um aumento de debates sobre a relevancia de uma
aprendizagem abrangente e de qualidade com a matematica, todavia n&do podemos
retratar discussdes em relacdo ao ensino sem antes destacarmos a educacgao e a
forma de tratamento em que esta se encontra. O fildsofo e professor lideu Coélho
(2002) nos traz a reflexdo de como a educagéo no decorrer nos anos comparece de
maneira reduzida e sistematizada, com uma perspectiva voltada para o mercado de
trabalho, deixando de contribuir com a formacgao integral do aluno como sujeito social
e nao se desenvolve o aprofundamento da critica, das experiéncias dos saberes para
a superacao de limites do mundo pessoal e familiar. Portanto, um dos principais
desafios com o ensino da matematica, tem seu ponto de partida na maneira limitada
imposta a educacao.

Assim sendo, lldeu Coélho (2002), enfatiza a importancia da escola como

espaco de formagao humana,

Contra essas ideias e praticas, é preciso compreender e construir a escola
como instituicdo que, em seu trabalho sociocultural e educativo, privilegia a
formagao humana, a invengéo e a afirmagao da igualdade, da autonomia, da
liberdade, da “con-vivéncia” democratica, da vida pessoal e coletiva como
existéncia ética e feliz, bem como a insergdo de todos na vida intelectual, no
processo civilizatério de produgao de direitos, de humanizagao da natureza,
da existéncia social e proprio homem, com a construgdo de novas relagoes
interpessoais e sociais. Instituicdo que forma sujeitos culturais, cultiva uma
solida cultura comum, produtora e expressao da identidade pessoal, local e
nacional, sem perder de vista sua dimensao universal e ndo utilitaria, a escola
a ser criada insere criangas, jovens e adultos no aprendizado e no cultivo do
pensamento, da ciéncia, da tecnologia, da filosofia, das letras, das artes
plasticas (desenho, pintura, escultura, gravura), do teatro, do cinema, da
musica, da danga, da ginastica e do esporte (COELHO, 2002, p. 28).

Para que o desenvolvimento do ensino seja significativo, devemos
compreender que a educagao praticada na escola exerce uma fungado social, haja
vista que, quando se realiza o desenvolvimento integral dos individuos, a educagéo
favorece reflexdes, criticas e conscientizagdo com assuntos relacionados a
sociedade. Com o ensino da matematica isso nao seria diferente, entretanto em
relagcdo ao estudo de docentes e discentes, desafios persistem com essa disciplina.
Dificuldades que sao diversas e notaveis, por conseguinte, nota-se com frequéncia a

desmotivacédo do educando e do educador.
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As dificuldades encontradas por alunos e professoras no processo ensino-
aprendizagem da matematica sdo muitas e conhecidas. Por um lado, o aluno
nao consegue entender a matematica que a escola Ilhe ensina, muitas e vezes
e reprovado, sente dificuldades em utilizar o conhecimento “adquirido”, em
sintese, ndao consegue efetivamente ter acesso a esse saber de fundamental
importancia. O professor, por outro lado, consciente de que ndo consegue
alcangar resultados satisfatérios junto a seus alunos e tendo dificuldades de,
por si sO, repensar satisfatoriamente seu fazer pedagégico procura novos
elementos — muitas vezes, meras receitas de como ensinar determinados
conteudos — que, acredita, possam melhorar este quadro. Uma evidéncia
disso &, positivamente, a participagdo cada vez mais crescente de
professores nos encontros, conferencias ou cursos (FIORENTINI; MIORIM,
1996, p. 01).

Nesse sentido, dificuldades no ensino-aprendizagem da matematica sao
vivenciadas por professores e alunos. E em muitos casos, educadores tem a
consciéncia de que precisam buscar novos métodos e recursos para possibilitar uma
aula mais significativa, interativa e satisfatoria. Sendo assim, € de fundamental
importancia para este trabalho de estudo buscarmos a compreensao desses desafios
que estdo barrando a amplitude do ensino matematico. Desafios estes que estédo
relacionados principalmente aos curriculos, aos métodos avaliativos atuais e a
maneira que exercicios-problema tem sido trabalhados em sala de aula.

Os métodos de ensinar matematica, as formas de avaliar € o porqué de abordar
conteudos, devem ser repensados constantemente, pois vivemos numa constante
mudancga social e tecnolégica. Mas afinal o que é curriculo e avaliagdo? Segundo
D"Ambrésio (1996) ao descrever curriculo, este se refere na estratégia educativa e
identificamos trés componentes: objetivos, conteudos e métodos, ja a avaliagao deve
ser uma orientagao para o docente na reflexdo do seu trabalho como professor, € néo
para reprovar, reter ou classificar os educandos em seu processo de aprendizagem.
Ou seja, é pertinente conceituarmos esses termos para proporcionarmos um
entendimento construtivo dos desafios enfrentados pela educagao matematica.

E comum, entre a grande maioria de nds, possuirmos dificuldades na resolucéo
de exercicios matematicos, principalmente naqueles que exigem uma maior
concentragao e raciocinio légico, podendo chegar até mesmo, em niveis de bloqueios
como cita Michelle bacquet (2001) a respeito de solucionar situagdes-problemas, em
sua obra Matematica sem dificuldades: ou como evitar que ela seja odiada por seu
aluno, nao esta explicito um conceito concreto sobre problema, pois autora mesmo
explica que este € carente de significado e interesse, mas é abordado reflexdes sobre

0 quanto ha precariedades na maneira como muitas vezes, se pode desenvolve-lo
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nas salas de aula. Encontrando assim, alunos que ndo conseguem resolver as

situacdes-problemas e professores que passam sem saber o seu real sentido.

Criangas que utilizam o calculo mental com o incentivo dos professores, ao
contrario, desenvolvem — além de rapidez e exatidao dos resultados — muita
seguranga psicolégica, grande criatividade nas atividades com numeros e
maior autonomia de raciocinio na resolugao de problemas. Quanto maior a
familiaridade dos alunos com os numeros, mais capazes serdo de
estabelecer relagcdes e descobrir propriedades. Desde a Educacéao Infantil a
crianga precisa ir desenvolvendo o célculo mental, antes mesmo da
abordagem formal das operagdes com numeros naturais (TOLEDO, 2010, p.
93).

Parece fundamental dizer neste sentido, que o problema em torno de aprender
matematica ndo esta nas situagdes-problema em si, mas na forma como muitas vezes
as situagdes-problema sio propostas aos educandos. Corroborando com esse
universo Michelle Bacquet (2001) nos traz a ideia de que a crianga em algum momento
na escola deve ter passado por duvidas que ao serem perguntadas ou ditas, nao
tiveram respostas satisfatorias, com o passar do tempo sua relagao com a matematica
torna-se externa e o que acontece? A crianca comeca a se sentir incapaz diante dos
exercicios-problema e ndo consegue resolvé-los. Sendo posta diante de mais
problemas semelhantes nao obtém o resultado esperado, ao final do ano letivo ocorre
uma ineficiente reprovagao.

Os maiores entraves a uma melhoria da educacgao tém sido o alto indice de
reprovacao e a enorme evasao. Ambos estdo relacionados. Medidas dirigidas
ao professor, tais como fornecer-lhe novas metodologias e melhora,
qualitativa e quantitativamente, seu dominio de conteldo especifico, sdo sem
duvida importantes, mas tém praticamente nenhum resultado apreciavel.
Igualmente, focalizar esses esforgcos no aluno por meio de uma maior

frequéncia a aulas e exames ou criando novos testes tampouco tem dados
resultados (D’AMBROSIO, 1996, p. 61).

Portanto, é possivel observar que tem crescido a preocupagao com 0 ensino
da matematica, em decorréncia do intuito de mudar métodos de ensino devido ao
grande numero de reprovagdo e desisténcia, todavia o aumento de novas
metodologias n&o é sinbnimo de que ird melhorar por completo o desenvolvimento da
aprendizagem do educando e tampouco facilitar aos professores uma aula mais
abrangente. Bem como, exigir uma maior frequéncia dos alunos e realizacbes de
provas. Dessa maneira, pode-se dizer que o trabalho dos educadores é uma luta

continua sobretudo de pesquisa. E que, o problema também ndo esta no curriculo e
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avalicdo em si, mas na forma que estes estdo sendo abordados e aplicados nas

escolas.

A permanente modernizagdo da gestdo é fundamental e isso exige um
permanente repensar os parametros de avaliagdo para que ela possa
aquilatar a efetivamente do sistema no desenvolvimento da criatividade
individual e social — o que inclui o exercicio pleno da cidadania e o
aprimoramento, material € moral, dos setores produtivos. Naturalmente, o
aprimoramento da gestdo inclui, necessariamente, a acao de diretores de
escola e o0 apoio de pais e outros setores da sociedade e, obviamente dos
alunos. Portanto, a transparéncia dos esquemas de avaliagao e a exposicao
de resultados sdo essenciais. Mas €& importante que se evitem modelos
classificatérios (D’AMBROSIO, 1996, p. 62-63).

Retratar a gestdo democratica em sua abrangéncia nos levaria em dire¢des
diversas e extensas, todavia ndo poderiamos deixar de destacar o quanto é
fundamental com o ensino uma boa gestdo de organizagdo na administragcdo das
atividades pedagogicas, que busca se modernizar constantemente em consonancia a
unido de todos os profissionais da escola, pais e alunos. De maneira que, queremos
abordar uma critica construtiva em relacdo aos métodos arcaicos que estao
arraigados nos curriculos e na aplicagéo das avaliagdes, logo o atraso desses estao
contribuindo com as dificuldades do ensino. “Mas o conhecer teorias e praticas que
ontem foram criadas e que serviram para resolver os problemas de ontem, pouco
ajuda nos problemas de hoje.” (D"Ambrosio, 1996, p.30).

Por isso é importante que docentes investiguem o processo socio-historico das
disciplinas que ministram, seja: Matematica, Portugués ou Educacgao Fisica, pois, é
preciso compreender que teorias, conteudos e praticas mudam conforme o nosso
meio social. “Obviamente algo esta errado com a filosofia que orienta a organizagéo
e o funcionamento do ensino educacional” (D"AMBROSIO, 1996, p. 61). Assim, cabe
provocar reflexdes para que haja transformagdes nos métodos de aplicagdo de
avaliagdes, nas resolugcbes de problemas, e que ambos possam ser melhor
planejados frente aos curriculos, para que a educagao matematica nao se torne algo

impossivel e distante do aprendiz.

O pensamento critico-reflexivo e a capacidade de comunicar estdo na base
de uma atitude investigativa dos profissionais de educacdo, que pode
funcionar como um dispositivo de problematizacdo. A investigacédo precisa
ser sistematizada nas suas interrogacbes e estruturante dos saberes dela
resultantes (MIGUEIS; AZEVEDO, 2007, p. 20).
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Devido as diversas dificuldades com o aprendizado matematico e com a
intencdo de ameniza-las, percebemos um crescente movimento atual em relagéo aos
curriculos, em que estes sejam previstos de modo abrangente e critico. Conforme o
matematico D’Ambrosio (1996) é notério que no Brasil, devido a falta de compreensao
de alguns profissionais da educagao, pais e alunos tem-se falado muito em testes para
todo o pais, que é algo incoerente e arcaico pensar em testes padronizados e
nacionais, pois segue um sentido contrario aos novos conceitos e meétodos de
educacéo, tanto do ponto de vista social quanto do cognitivo. Alias, no que se refere
a cognicao e aprendizagem tudo que existe de mais moderno demonstra que testes
padronizados muitas vezes tém efeito prejudicial e negativo com o aprendizado.

Deste modo, como D Ambrosio faz-se pertinente, “o curriculo vai refletir aquilo
que se deseja, aquilo que € necessario, de acordo com o que € possivel, respondendo
a caracteristicas locais” (D"AMBROSIO, 1996, p. 64). Respeitar as caracteristicas de
cada regido é extremante primordial, logo sabemos que o Brasil com seu extenso
territério cada qual com sua biodiversidade, um curriculo padrao e testes nacionais é
algo danoso com a educacgao. Neste sentido, pode-se fazer uma breve reflexdo sobre
a Base Nacional Comum Curricular, aprovada em 2017 e entrando em rigor em 2018,
com o intuito de estabelecer conjuntos de aprendizagens para todo o pais.

Nessa direcdo, a BNCC n&o pode ser confundida como curriculo, pois, € um
documento normativo que estabelece aprendizagens para todos os alunos brasileiros,
ou seja, especificidades que estdo nos curriculos das instituicdbes, mas que nao
considera as situacdes socioeconémicas das criancas, dos contextos em que vivem e
das escolas que frequentam.

Ao relacionar a BNCC com a obra: Didatica da matematica na pré-Escola, do
educador matematico Dante (1994, cap. 2), encontramos aspectos divergentes e
convergentes, tendo em vista que, ambos desenvolvem pontos semelhantes, todavia,
Dante apresenta-se mais amplo e esclarecedor em seus objetivos com relagao a
aprendizagem matematica.

Notamos semelhangas em alguns conceitos, em que tanto Dante como a
BNCC pontuam, “capacidade: cheio, vazio, mais cheio, menos cheio”, “massa:
pesado, leve, mais pesado, mais leve.” (DANTE, 1994, p. 20) e na BNCC, “expressar
medidas (peso, altura, etc.), construindo graficos basicos”. (BNCC, 2018, p.50). Essas
especificidades estado relacionadas uma vez que ambos citam nog¢des de grandeza
para serem trabalhadas no ensino matematico. No que se refere as diferencgas,
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observamos que Dante sugere, “vivenciar situagdes-problema simples, agugando o

pensamento”. (DANTE, 1994, p. 23). Entretanto, este objetivo ndo € encontrado na

Basa Nacional Comum Curricular, nas especificidades da faixa etaria de 4 e 5 anos.
O curriculo ndo se reduz, portanto, a disciplina — informagdes fragmentadas,
nem a “saber’/novidade, mas é um todo em construg¢ao, em processo de
constituicdo e superagédo de si mesmo, ou seja, um projeto que privilegia o
essencial em cada area ou matéria, produzindo sinteses, incorporando as

novas descobertas das ciéncias as sinteses ja existentes e revendo tudo em
novas bases (COELHO, 1994, p. 03).

Assim sendo, precisamos atentarmos ao fato de que os curriculos
padronizados n&o valorizam a diversidade e a dimensdo da matematica (ou em
qualquer ciéncia), pois, impedem o desenvolvimento significativo dos estudantes. E
primordial que o curriculo passe por transformagdes em seu interior, revisando e
refletindo sua construgao. Ademais, respeitar a faixa etaria, as regidées que as escolas
estdo localizadas proporcionado oportunidades integras com o ensino aprendizagem.
Outro aspecto do nosso foco é a avaliagdo, que de modo geral, € entendida para
acompanhar o desenvolvimento da crianga em torno das suas dificuldades, e apoio
ao professor.

Avaliar ¢ tarefa constante do professor verdadeiramente comprometido com
o desenvolvimento de seus alunos. E um processo continuo que implica
reflexdo sobre aprendizagem e sobre as condi¢cdes oferecidas para que ela
possa ocorrer. Essa reflexdo permite ao professor investigar: se os objetivos
estabelecidos aos alunos estao corretos; como os contelidos escolhidos e as
propostas langcadas estdo sendo recebidas pelos alunos; se ha adequagao
(ou n&o) do tempo e do ritmo impostos ao trabalho; como se da a aquisigao

de conhecimento de seus alunos diante de todo o processo vivido, tendo em
vista os objetivos propostos (TOLEDO, 2010, p. 09).

Podemos perceber que nos dias atuais, a maneira como a avaliacdo esta se
desenvolvendo nas salas de aula, na grande maioria, € prejudicial. Ou seja, assim
como curriculo, a avaliagdo apresenta-se desconectada da realidade dos estudantes,
nao possuindo objetivo e sentido. Para agravar a situagao, classificam-se os alunos
entre o “melhor’, o “mediano” e o “pior’. Quando a crianca realiza uma prova e
apresenta mais questdes erradas do que certas, o essencial seria que, apos o teste,
se fizesse uma correcao construtiva, levando o individuo a pensar em qual foi o0 seu
erro, o que aconteceu, ou se foi apenas falta de atengcao naquele momento.

De acordo com D"Ambrosio (1996, p. 76), as questdes de “erros e acertos sao

extremantes importantes para motivar explicagdes. Nao se trata de corrigir, mas de
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deter indicadores do que foi assimilado pela classe”. Assim sendo, compreender o
desafio em torno da avaligdo € um processo complexo e continuo, tendo em vista que
testes e provas nao se limitam a “dar” notas aos educandos e continuar nas aplicacoes
de exercicios sem problematizar os erros e acertos dos alunos, principalmente, no que
se refere a fase pré-escolar, na qual, a avalicdo nao tem objetivo algum de promover
para a série seguinte, mas sim, de acompanhar e registrar o desenvolvimento da

crianga.

Do ponto de vista dos efeitos da avaligdo para o aluno, o mais importante é que
ele tome consciéncia do seu progresso. Nao conhecer um determinado
assunto, seja por falta de interesse, seja por falta de capacidade para aprender
esse tema, ndo é grave desde que o aluno tenha consciéncia de suas
limitagcdes. Falta de capacidade é muito dificil de se definir e como educadores
ndo nos cabe reprovar. Reprovagéo, assim como selecao de individuos para
certas posigdes ou tarefas, € missao de um outro tipo de profissional, de outras
instituicbes, normalmente representativas de camadas da sociedade
interessadas em ter o servigo de cidadaos para certas tarefas. Selecionar ou
filtrar cidadaos para tarefas especificas néo é educagéo. (D"’AMBROSIO, 1996,
p. 77)

A avaliacdo, de maneira alguma, se fecha numa folha de papel com dez
questdes avaliativas. O aluno, ao ser avaliado, deve ser considerado como um todo,
“o “elixir’ do bom aluno em matematica néo existe [...]. Cada crianga € unica e cada
reeducacdo pede uma resposta inventiva e adaptada” (BACQUET,2001, p.88). Ou
seja, o sujeito em sua formacéo inicial, que passa por métodos avaliativos, que
contribuem com seu desenvolvimento, provavelmente tera dificuldades em
compreender, por exemplo, quando erra e porqué erra, logo, a avaliagdo deve
contribuir com os avangos dos educandos e ajudar na consciéncia de que temos
nossas limitagdes e habilidades.

A avaliacdo é muito relevante no ensino, ademais, se desenvolvida de maneira
circunscrita a resultados ideias, e destituida de uma critica construtiva, ela pode
prejudicar muito o aluno. A ortofonista formada na reeducacdo da linguagem
matematica Michelle Bacquet (2001), nos traz uma boa reflexao no que se refere as
notas, ao afirmar que, faz-se essencial que a crianga em seu meio familiar, possa ter
oportunidade de reler sua prova corrigida pelo professor, com um outro individuo que
a fagca observar seus calculos e a sua capacidade de leitor. Isto &, esse tipo de atitude
favorece o aprendizado da crianga levando-a a compreender melhor os seus proprios

erros, refletindo também, no que precisa melhorar.
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Em suma, pode se dizer que a matematica para todos nao deve identificar-
se como o ensino de um certo nimero de conteldos especificos, mas sim
com a promogao de uma educagdo em matematica, sobre a matematica e
através da matematica, contribuindo para a formagdo geral do aluno. A
competéncia matematica desenvolve-se através de uma experiéncia
matematica rica e diversificada e da reflexdo sobre essa experiéncia, de
acordo com a maturidade dos alunos. Desse modo, deve-se promover o
desenvolvimento integrado de conhecimentos e atitudes e n&do um curriculo
baseado em conhecimentos isolados e técnicas de calculo. Isso sé sera
possivel se os alunos tiverem oportunidade de viver experiéncias de
aprendizagem adequadas e significativas em todos os niveis de ensino.
(MIGUEIS; AZEVEDO, 2007, p.12)

A matematica é uma ciéncia abundante que contribui com a formagéo integral
do estudante, tal como deve ser desenvolvida para ampliar o conhecimento global
deste, respeitando suas fases de desenvolvimento. Dessa forma, como estudamos no
capitulo anterior, entendemos que a matematica € aprendida antes mesmo dos
sujeitos entrarem na escola. Conforme Toledo (2010) desde o seu nascimento a
crianca esta em contato com o mundo e por meio da sua visdo, audigao, do tato, dos
seus movimentos, ela explora e interpreta 0 ambiente ao seu redor e, antes mesmo
de dominar as palavras, conhece seu espaco e as formas que nele estao.

Diante dos desafios expostos com o ensino matematico ndo poderiamos deixar
de destacar a grande relevancia que € a interagao entre alunos e professores numa
sala e aula, haja vista que, “o grande desafio € desenvolver um programa dinamico,
apresentando a ciéncia de hoje relacionada a problemas de hoje e interesse dos
alunos” (D"AMBRISO, 1996, p.32-33). Sendo assim, como a dificuldade com o ensino
matematico “vem de cima”, ou seja, no sistema educacional, a interagdo entre
docentes e discente, faz-se primordial no favorecimento do aprendizado, amenizando
essa grave situagao. Conforme lideu Coélho (1994),

O importante, pois, ndo ¢é repassar aos alunos as Ultimas
informagdes/descobertas das ciéncias, mas acima de tudo percorrer com eles
os caminhos da produgdo do saber, da elaboragdo das teorias, do
levantamento e do teste das hipoteses, enfim, ensina-los a aprender o mundo
como bidlogos ou historiadores. Dai a importancia da histéria das ciéncias,
entendida ndo como uma histéria que se conta “de fora” das ciéncias, mas
como uma construgao tedrica que se elabora “de dentro”, a partir do prédprio
fazer dos cientistas, tematizando-o, perguntando por seu sentido e génese
historicamente determinados. Ndo ha duvida sobre a importancia dessa sala

de aula como instrumento fundamental para a formagéo de qualidade para a
existéncia [...]. (COELHO, 1994, p. 07)

Conclui-se entdo, a vista do que foi exposto dos desafios enfrentados por
alunos e professores, dentre os varios desafios do ensino matematico, existem

também os de carater institucional, em que as barreiras se intensificam a partir da falta
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de atengao e preparo dos programas de formagao de professores, e a forma como os
curriculos sao desenvolvidos sem considerar aspectos socioculturais; as avaliacdes
tratadas sem problematizacao classificando os alunos por meio de notas e a resolugao
de problemas nao contribuindo com o raciocinio dos estudantes; tanto os professores

como os alunos tornam-se vitimas desse precario sistema.
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3. Jogos, brincadeiras e recursos audiovisuais como auxilio na
aprendizagem

Pareceu-nos essencial abordar a utilizacdo de jogos, brincadeiras e recursos
audiovisuais como auxilio na aprendizagem em funcdo da crescente busca por
estratégias, devido as dificuldades no ensino e ao interesse de professores por aulas
mais acessiveis aos alunos da matematica. Ademais, com a Globalizacdo e os
avancgos da tecnologia, com as conexdes entre informagéo e pesquisa que estdo cada
vez mais acelerados, o ensino escolar ganha novos contornos e passa a fazer parte
desse contexto de uma cultura digital que passa a mediar as atividades de ensino.

Em outras palavras, entra no debate a importancia da ludicidade por meio dos
recursos audiovisuais, juntamente com os avancgos tecnolégicos que influenciam no
contexto de aprendizagem da matematica na atualidade. Contudo, cabe problematizar
que estes recursos nao podem ser desenvolvidos em sala de aula sem uma devida
reflexdo sobre o seu sentido na formagdo. Se o docente utiliza, por exemplo, uma
variedade de objetos para trabalhar com as criangas formas e tamanhos, ou um video
para ampliar informagcbes de um determinado assunto, € preciso que haja
contextualizagao da atividade, que esses recursos fagam real sentido e que também

tenha uma boa organizagéo do espaco.

O professor nem sempre tem clareza das razées fundamentais pelas quais
0os materiais ou jogos sdo importantes para o ensino-aprendizagem da
matematica e, normalmente sao necessarios, € em que momento devem ser
usados. Geralmente costuma-se justificar a importancia desses elementos
apenas pelo carater “motivador” ou pelo fato de se ter “ouvido falar” que o
ensino da matematica tem de partir do concreto ou, ainda, porque através
deles as aulas ficam mais alegres e os alunos passam a gostar da
matematica. Entretanto, sera que podemos afirmar que o material concreto
ou jogos pedagdgicos séo realmente indispensaveis para que ocorra uma
efetiva aprendizagem da matematica? (FIORENTINI; MIORIM, 1996, p. 01).

E perceptivel que os professores que buscam preparar aulas mais ludicas e
interessantes, alcangcam maior interagcdo com os alunos e conseguem proporcionar
uma experiéncia de coletividade na turma. Nessa busca constante, devido as
dificuldades e desafios, acabam trabalhando com muitas estratégias sem saber ao
certo, se sera significativa com o aprendizado. Estratégias estas que sdo bastantes
usados a partir da ludicidade em recursos audiovisuais, € neste momento que o

professor precisa ter clareza da fungéao desses recursos e metodologias, para que nao
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sejam desenvolvidos em vao, ou, a revelia da aprendizagem da matematica, se

tornem os instrumentos, o proprio sentido da aula.

Esta diversidade de concepgbes acerca dos materiais e jogos aponta para a
necessidade de ampliar nossa reflexdo. Queremos dizer que, antes de optar
por um material ou um jogo, devemos refletir sobre a nossa proposta politico-
pedagodgica sobre o papel histérico da escola, sobre o tipo de aluno que
queremos formar sobre qual matematica acreditamos ser importante para esse
aluno. O professor ndo pode subjugar sua metodologia de ensino a algum tipo
de material porque ele é atraente ou ludico. Nenhum material é valido por si sé.
Os matérias e seu emprego sempre devem, estar em segundo plano. A simples
introdugéo de jogos ou atividades no ensino da matematica ndo garante uma
melhor aprendizagem desta disciplina (FIORENTINI; MIORIM, 1996, p. 04).

Nessa direcdo, queremos enfatizar que é primordial que os professores
tenham ponderagdo ao buscarem recursos para suas aulas, ndo se deixando
dominarem por eles. Trazer novos metodologias é importante, mas nao sem
acompanhamento da reflexdo. Diante disso, faz-se necessario pesquisarmos
inicialmente, o conceito dos recursos ligados ao ludico, isto € o que s&o jogos e
brincadeiras, como ja dizia D’Ambrosio, “pesquisa é o que permite a interface
interativa entre teoria e pratica” (D’AMBROSIO, 1996, P. 79). Para que assim,
possamos ampliar nosso estudo tedrico e ndo o desconectar da pratica, em relagao
ao que é trabalhado nas salas de aulas.

A professora Kishimoto, que possui varios livros com assuntos relacionados a
brincadeira, jogos e Educacao Infantil ja nos adianta que “tentar definir o jogo ndo é
tarefa facil. Quando se pronuncia a palavra jogo cada um pode entendé-la de modo
diferente”. (KISHIMOTO, 2005, p. 13). Assim sendo, ndo pretendemos prolongar
nosso estudo na concepg¢ao do que é jogo, todavia para que seu uso nao seja
desaproveitado nas escolas € importante compreendermos o seu conceito.

Kishimoto (2005), nos apresenta de forma bastante significativa, que o jogo no
perpassar da historia passou por diversas transformagdes em seu sentido desde
antiguidade greco-romana, ou seja enquanto fato social dependendo da regido e da
época, os jogos assumem significagdes diversas. Por fim, cada contexto social
constroi a partir de seus valores e modo de vida, uma imagem de jogo, e que no Brasil
ainda ha uma baixa contextualizacdo dos termos jogo, brincadeira e brinquedo de

maneira que sao situados indistintamente.
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Mas afinal, nos dias de hoje ainda ndo temos um conceito de jogos,
brincadeiras e até mesmo brinquedos? Segundo Kishimoto (2005) o conceito de jogo

e brinquedo pode ser entendido como,

0 jogo pode ser visto como: 1. O resultado de um sistema linguistico que
funciona dentro de um contexto social; 2. Um sistema de regras; 3. Um objeto.
[...] Os trés aspectos citados permitem uma primeira compreensio do jogo,
diferenciando significados atribuidos por culturas diferentes, pelas regras e
objetos que o caracterizam. Brinquedo é outro termo indispensavel para
compreender esse campo. Diferindo do jogo, o brinquedo supde uma relagéao
intima com a crianga e uma indeterminag¢édo quanto ao uso, ou seja, a auséncia
de um sistema de regras que organizam sua utilizagdo (2005, p. 16-18).

A complexidade de conceituar jogos ocorre em funcédo da sua diversidade, e
do seu carater social, que mesmo sendo passado de geragado em geragao passa por
mudangas e adaptagdes. Adentrando os significados atribuidos a esses recursos
utilizados como auxilio na aprendizagem da matematica, trataremos também o
conceito de brincadeira, com o intuito de um melhor esclarecimento sobre estas

estratégias da ludicidade.

O vocabulo “brinquedo” ndo pode ser reduzido a pluralidade de sentidos do
jogo, pois conota crianga e tem uma dimensao material, cultural e técnica.
Enquanto objeto, é sempre suporte de brincadeira. E o estimulante material
para fazer fluir o imaginario infantil. E a brincadeira?

E a acdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao
mergulhar na agao ludica. Pode-se dizer que é o ludico em agéo. Desta forma,
brinquedo e brincadeira relacionam-se diretamente com a crianga e n&o se
confundem com o jogo (KISHIMOTO, 2005, p. 21).

Pode parecer uma questado secundaria no aprendizado da matematica essa
atitude de valorizar as concepg¢des, mas no planejamento das aulas de matematica
fazem total diferenca. Kishimoto (2005) aborda que durante muito tempo o jogo era
tratado como apenas recreagdo, com o passar dos anos na medida que surge uma
nova percepc¢ao de infancia dotada de valor positivo, o jogo também ganha uma maior
importancia. Atualmente, o papel de brinquedos e brincadeiras sdo reconhecidos no
desenvolvimento e na construgao do conhecimento infantil, como também passou-se
a diferenciar jogo em si do jogo educativo, uma vez que este, apresenta intengdes de
adultos.

Para finalizar essa questao dos conceitos, a proprio Kishimoto (2005) aponta

as diferengas entre jogo e jogo educativo:
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O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos pra a
relevancia desse instrumento para situagbes de ensino-aprendizagem e de
desenvolvimento infantil. Se considerarmos que a crianga pré-escolar aprende
de modo intuitivo, adquire nogbdes espontaneas, em processos interativos,
envolvendo o ser humano inteiro com suas cognigbes, afetiva, corpo e
interacbes sociais, 0 brinquedo desempenha um papel relevancia para
desenvolvé-la. Ao permitir a agédo intencional (afetividade), a construgcédo de
representagdes mentais (cogni¢cao), a manipulagéo de objetos e o desempenho
de agdes sensorio-motoras (fisico) e as trocas nas interagdes (social), o jogo
comtempla varias formas de representacdo da criangca ou suas multiplas
inteligéncias, contribuindo para a aprendizagem e desenvolvimento infantil.
Quando as situagdes ludicas sao intencionalmente criadas pelo adulto com
vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a dimensao educativa.
Desde que mantidas as condi¢des para a expressao do jogo, ou seja, a agao
intencional da crianga para brincar, o educador estad potencializando as
situagdes de aprendizagem (KISHIMOTO, 2005, p. 36).

Ao elaborar atividades ludicas em sala de aula ndo cogitamos dizer que,
sempre necessitara desenvolver os jogos com propdsitos, numa determinada
atividade pode existir o ludico junto com o intuito de aprender, ja que sabemos que a
ludicidade é uma grande contribuicdo no desenvolvimento da crianga. Kishimoto
(2005) retrata de maneira clara essa questao, como por exemplo, se uma crianga em
sua sala de aula esta diferenciando cores ao manusear com liberdade e prazer um
quebra-cabeca, a fungao ludica e educativa estao presentes, e faz-se merecedor dizer
que apesar da riqueza das situagdes proporcionadas as criangas, jamais teremos a
certeza que a intencao desejada pelo educador sera desenvolvida pela crianga.

E possivel afirmar que a relevancia do jogo — por diversao junto ao aprendizado
— pode contribuir com a educagdo matematica, por isso retrataremos o quanto as
brincadeiras, jogos e recursos audiovisuais sendo utilizados de forma coerente,
abrangem o ensino matematico ja na formacado inicial da crianga, tornando-a
prazerosa e favoravel, “brincar é tdo importante e sério para a crianga como trabalhar
€ para o adulto. Isso explica por que encontramos tanta dedicacdo da crianga em
relacdo ao brincar” (SMOLE; DINIZ; CANDIDO, 2000, p.13). Além disso, é sabido que
a etapa da Educacao Infantil se utiliza a todo momento do Iudico, da criatividade,
recursos audiovisuais, isto € uma variedade de materiais didaticos.

Na obra Brincadeiras Infantis nas Aulas de Matematica, producdo de trés
grandes autoras Smole; Diniz; Candido (2000) sabe-se que a preocupagdo com
ensino da matematica de qualidade sao desde a Educacéao Infantil, e por meio da

observacao das criancas, pesquisando e aprendendo formas de tonar mais prazerosa
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e significativa a aprendizagem da matematica, foram se constatando cada vez mais
da relevancia das brincadeiras, ou seja percebendo que elas integravam
possibilidades das criangas se desenvolverem além de nog¢des matematicas, logo
enquanto brinca o educando abrange sua capacidade corporal, sua consciéncia e do
outro, a percepg¢ao de si mesmo como um ser social, a percepg¢ao do espago que esta
ao seu redor e de como pode explora-lo. Deste modo, a importéncia do jogo na pré-
escola também ¢é enfatizada pelo educador matematico Dante (1994), que em seu

estudo reforga a compreensao de que inserindo-se no jogo

as criangas aprendem através dos sentidos, dos movimentos e das acgoes.
Assim, o jogo torna-se uma estratégia de ensino muito importante, pois
estimula a interagao, a participagao, a curiosidade e a criatividade. A situagao
de jogo, colocada dentro do interesse e possibilidades da crianga, estimula a
acao e o pensar, libera a coragem e aventura da diregdo do novo. O desafio da
descoberta leva a crianga a refletir, a manipular, a agir, para solucionar uma
situagao-problema. O jogo |he da prazer, ela aprende brincando e satisfeita, ao
contrario do aborrecimento causado por atividades rotineiras. Como no jogo a
crianga € livre para criar, arriscar-se e errar sem censuras, sua autoconfianga
se desenvolve mais facilmente (DANTE, 1994, p. 37).

Portanto, jogos e brincadeiras estdo ganhando espago nos estudos de muitos
autores que buscam estratégias para elevar a educagao matematica, tendo em vista
a legitimidade da compreensao de que a ludicidade contribui com o desenvolvimento
da crianca. Mas afinal, como proporcionarmos as criangas momentos de ludicidade
com o intuito educativo? Estendendo a compreensao do tema Smole; Diniz; Candido
(2000) destacam,

Pensamos que a brincadeira, para ser Util para as criangas, deve conter alguma
coisa interessante e desafiadora para elas resolverem; permitir que todos os
jogadores possam participar ativamente e desencadear processos de
pensamento nas criangas possibilitando que elas possam se avaliar quanto a
seu desempenho. Deve ter um objetivo a ser alcangcado e permitir que as
criancas usem estratégias, estabelecam planos, descubram possibilidades,
isto &, a brincadeira deve ser permeada por diversas situagées-problema. Ha
vérias categorias de brincadeiras que poderiam ser apresentadas para as
criancas de Educacédo Infantil. Tais categorias se diferenciam pelo uso do
material ou dos recursos predominantemente envolvidos no ato de brincar
(2000, p. 17).

A organizacgao do espago para que se concretize a realizagao das atividades a
qual a crianga se sinta confortavel em interagir nas brincadeiras, € um fato primordial,
tendo em vista que ndo adianta elaborar estratégias ludicas se no ambiente escolar,

e 0s proprios alunos ndo se sentirem integrantes desses momentos. Como é
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ressaltado pelo Dante (1994), para que se tenha a participagao ativa da crianga na
constru¢cdo do seu desenvolvimento, € necessario promover um ambiente favoravel
para que ela se expresse livremente com colegas e professores, de modo que interaja
com tudo e com todos, sendo estimulada pelo docente.

A relevancia do acolhimento do aluno no ambiente da sala de aula, segundo
Smole; Candido; Diniz (2000), também contribui com este pensamento, o trabalho
coletivo com a turma tem uma importéncia enorme no desenvolvimento, dado que é
nesse espago que sucedem encontros, trocas de experiéncias, em que os erros fazem
parte do processo de aprendizagem, discussbes e interagbes entre docentes e
discentes, bem como o professor observa seus educandos, suas conquistas e
dificuldades, assim sendo, uma boa organizagdo do ambiente proporciona a
comunicagao entre as criangas, transmite ideias, bem como possibilita novas formas
de pensar e relacionarem-se.

Quando o professor € interativo e participante com sua turma, o
desenvolvimento da aprendizagem faz-se ainda mais abrangente, a crianga sente um
maior prazer e interesse em participar das brincadeiras, segundo Smole; Candido;
Diniz (2000) é importante que o docente participe junto de seus alunos ao propor as
brincadeiras, pois ao fazer isso demonstrando prazer, os educandos ira encarar o
professor como um companheiro, além de servir como modelo para eles.

Nota-se que, professores a alunos aprendem juntos quando trabalham a
matematica em suas diversas especificidades, exercitando o pensamento critico e
l6gico num contato dinamico e reflexivo. Para alcangar esses aspectos, professores
precisam elaborar atividades que favoregam a construcao critica do educando, dando
a ele a liberdade de inciativa e instigando-o0 na curiosidade e interesse de aprender a

matematica.

Nas situagdes de jogo, é importante que o professor pega as criangas que elas
préprias organizem as equipes, discutam e definam as regras do jogo,
providenciem material suficiente para seu grupo, estabelecam a ordem de
jogada de cada um e contém os pontos obtidos pelos participantes — dando-
Ihes, assim, oportunidade3s para raciocinar € a para resolver problemas.
(TOLEDO, 2010, p. 97)

Assim sendo, o docente que partilha da compreensao de Paulo freire, “a pratica
docente critica, implicante do pensar certo, envolve o movimento dindmico, dialético,
entre o fazer e o pensar sobre o fazer”. (FREIRE, 1996, p. 36), pode desenvolver um
trabalho essencial na educagdo matematica, ja que o professor que estuda, pesquisa,

se apropria da reflexdo da sua pratica e dos meios tecnoldgicos a seu favor, contribuira
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com o ensino-aprendizagem dos alunos e também com o seu, uma vez que, vivemos
numa constante mudancga social e a escola como um todo precisa observar essas

transformacdes.

A atividade mental e fisica da crianga é fundamental para a construgao do seu
préprio conhecimento, e € nela que se alicerca a metodologia a ser
desenvolvida na pré-escola. Atividades concretas, em que a crianga usa o
préprio corpo, matérias de sucata ou estruturados, num clima desafiador, livre
para pensar e descobrir, levam-na a um pensamento mais organizado, mais
estruturado e mais logico. A aprendizagem se realiza através da acao, de
dentro pra fora. Para que haja aprendizagem significativa, deve haver
participacéo efetiva da crianga. Em vez de fornecer um assunto verbalizado,
organizado e pronto, é preciso dar a ela a oportunidade de observar, explorar,
manipular, experimentar, construir, comparar e reconhecer propriedades nos
objetivos e estabelecer relagbes. A crianga € mais capaz de fazer e
compreender agindo do que se expressando verbalmente. Ela aprende
principalmente tocando e sentindo; vai construindo o préprio conhecimento
com a orientagdo e o estimulo do professor. (DANTE, 1994, p. 35)

Outrossim, para que se realiza a acado ativa de criancas e professoras no
espaco institucional, que a aprendizagem tenha um real sentido, que essa troca de
conhecimentos entre docentes e discentes aconteca ricamente, assim como a
utilizacado dos materiais didaticos seja propicia ao aprendizado dos educandos, faz-se
necessario abordarmos a relevancia da sala de aula, haja vista que, € neste ambiente

que se desenvolvem a grande maioria dessas agdes.

A sala de aula nao é, pois, um espagco fisico, uma realidade formal burocratica
em que, de um lado, o professor “ensina”, expde, impde, repassa, socializa o
saber ja acumulado e sistematizado pela humanidade e, de outro, os alunos
“aprendem”, assimilam, absorvem, aceitam, engolem o que lhes é
apresentado. (COELHO, 1994, p. 04) Grifos do autor.

Dando sequéncia, ao valor que a sala de aula possui nessa troca interagao e
troca de conhecimentos entre educadores e educandos, Coélho (1994), nos relata
também, que nessa relagao de professores e alunos, no lugar de verdades acabadas
e prontas, o que esta em questdo sao verdades em processo de constru¢ao, o
confronto de ideias, as op¢des metodoldgicas, saberes vivos, historicamente
produzidos e enquanto entendidos, sendo assim, a pratica da busca sempre retomada
das explicagoes.

Outro fator a ser considerado, sdo as TIC — Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo — que sao auxiliares no ensino-aprendizagem, pois possibilita aos

professores o0 recebimento e compartiihamento de informagdes de maneira mais
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rapida, facilitando assim a pesquisa. Doutor em Educagao Matematica, Jodo Pedro
da Ponte (2002) em sua perspectiva, cabe interrogar o que sao as TIC e o que trazem
de atrativo para o processo de educacgao, logo estas tecnologias instituem tanto um
meio fundamental de acesso a informacao — internet, bases de dados — como um
instrumento de transformacéao da informacéao e de produg¢ao de uma nova informagao
— seja transmitida por meio de textos, imagens, dados e som — possibilitando uma
maior ferramenta ao trabalho colaborativo.

Por certo, da Ponte (2002) continua a retratar sobre as TIC,

As TIC constituem, assim, uma linguagem de comunicagédo e um instrumento
de trabalho essencial do mundo de hoje que é necessario conhecer e dominar.
Mas representam também um suporte do desenvolvimento humano em
numerosas dimensdes, nomeada de orem pessoal, social, cultural, ludica,
civica e profissional. Sdo também, convém sublinha-lo, tecnologias versateis e
poderosas, que se prestam aos mais variados fins e que, por isso mesmo,
requerem uma atitude critica por parte de seus utilizadores. Na escola, as TIC
sdo um elemento constituinte no ambiente de aprendizagem. Elas podem
apoiar a aprendizagem de conteudos e o desenvolvimento de capacidades
especificas, tanto através de software educacional como de ferramentas de uso
corrente. Permitem a criagdo e interacgao e partilha, pelas possibilidades que
fornecem de comunicacao e troca de documentos. (2002, p.02)

Portanto, tornou-se possivel compreendermos o quanto é primordial as TIC no
ensino e na vida diaria das pessoas, todavia € preciso enfatizar que estas tecnologias
ao serem colocadas como estratégias na escola também n&o podem passar
despercebidas. Em outras palavras, D" Ambrosio (1996) traz uma reflexdo dando como
exemplo, o uso de computadores e também de calculadoras que passam por
dificuldades de implementacdo nas escolas, pois esbarram com a insisténcia de
meétodos tradicionais, estes que precisam passar por reformulagdes assim como os
computadores e calculadoras que estdo no programa escolar ha muito tempo.

A vista disso, outro mecanismo muito utilizado nas instituicdes sao os recursos
audiovisuais — aparelhos que reproduzem som, imagens e videos — que também
entram na problematizacao, pois, ao serem utilizados nas salas de aulas, precisam

possuir coeréncia com o ensino.

Um programa de video didatico s6 deve ser realizado quando se tem certeza
de que nenhum outro meio podera apresentar um rendimento melhor sobre o
tema em questao. Isso acontecera, por exemplo, quando o fendmeno que deve
ser estudado inclui o movimento, como & o caso do estudo do coragdo como
bomba impulsora do sangue. Ou quando n&o é suficiente a exposicéo verbal
para a sua perfeita compreensao, melhorando ao ser visto diretamente, como
€ 0 caso da observacao celular através do microscépio eletrdnico. Ou quando,
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por sua pouca fecundidade, encontre no meio audiovisual um elemento
motivador (FERRES, 1996, p. 64).

Especialista em Educagcdo e Comunicacdo Audiovisual, o entdo Pedagogo
Ferrés (1996) nos remete uma excelente reflexao sobre os recursos audiovisuais, uma
vez que, a concepgao de linguagem audiovisual permite pensar na educagdo como
um processo que envolve o estudante em sua integridade pessoal, sem limita-lo ou
desintegra-lo, sem interromper nenhuma de suas faculdades. No homem, corpo e
espirito, emogao e razao se entrelagam em um unico ser pessoal, a linguagem
audiovisual responde a essa concepgao pois permite ao aluno globalizar a totalidade
das experiéncias. Ou seja, estes recursos apoiam o desenvolvimento global do aluno,
o intelecto e as emogdes nas situacdes de aprendizagem da matematica.

Compreendemos que os professores devem procurar mecanismos mais
avangcados que sejam pertinentes as suas praticas e que favore¢cam ao
desenvolvimento total da crianga, todavia, além de estudarem, se planejarem,
pesquisarem jogos, brincadeiras e 0 uso de recursos audiovisuais, € preciso que se
tenha uma boa compreensédo dos conceitos e implicagdes do uso destes meios e
recursos no ensino da matematica. E necessario refletir se a fungdo de tais recursos
sera mesmo propicia ao ensino-aprendizagem da crianga. O ideal € que nenhuma

estratégia seja utilizada despropositadamente, pois o diferente tem que fazer sentido.
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CONCLUSAO

Realizar a construgdo deste trabalho de pesquisa introdutério requereu
esforco arduo e um aprendizado impar com a minha formagao, tanto na questao
intelectual quanto emocional. O encantamento da descoberta de novos autores, e o0
aprofundamento naqueles ja conhecidos me proporcionou crescimento, estudar o
pensamento e ideias de cada um dos autores, fez-me perceber que posso crescer e
contribuir para minha futura profissdo, escolhendo refletir e exercer o ensino de
matematica nas séries iniciais a partir das experiéncias de outros professores
pesquisadores e estudiosos que buscaram aprimorar seu trabalho docente com o
ensino da matematica.

Outrossim, cabe destacar autores como Luiz Roberto Dante, ja estudado no
curso de Pedagogia na disciplina de Fundamentos e Metodologia de Matematica nos
anos iniciais | e ll, o trabalho de TCC proporcionou-me o aprofundamento em sua
linguagem sensivel, critica, abrangente, que enfatiza a relevancia de que a crianga na
sua formagao inicial possa desenvolver questdes relacionadas com o pensamento
matematico. Assim como Dante, compartilham desses aspectos os autores Marilia
Toledo e Mauro Toledo na obra Teoria e pratica de matematica: como dois e dois que
ampliam o conhecimento em relacdo a Educacdo Matematica e contribuem
significativamente, como suporte as praticas docentes.

E pertinente destacar também autores que contribuiram com esta pesquisa
como o Joan Ferrés que abrange em seu texto: Video e Educag¢do uma reflexao critica
em torno dos recursos audiovisuais, pois estes ao serem utilizados precisam ser
problematizados e ndao devem ser colocados em salas de aulas s6 por colocar, sem
um sentido e objetivos proprios. Ubiratan D’ Ambrosio em sua obra Educagéo
Matematica da Teoria a Pratica apresenta-se como um estudioso matematico de
referéncia nacional, abordando de maneira contextualizada a histéria da matematica,
bem como seu desenvolvimento atual, além da Etnomatematica. E as autoras Eliane
Velho e Isabel de Lara, no artigo: O Saber Matematico na Vida Cotidiana: um enfoque
etnomatematico, que em sintese retrata também excelentes reflexdes a partir de uma
pesquisa realizada com pessoas de baixa escolarizagcao, que sem ter uma consciéncia
do quanto o saber matematico € amplo, utilizam-na constantemente em suas

atividades diarias.
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Por conseguinte, a construgdo do primeiro capitulo tornou-se essencial para
compreender que antes de abordar ndo s6 a matematica, mas qualquer outro tema,
faz-se primordial conhecer a origem do assunto. Isto é, abordar desafios e recursos
com 0O ensino, sem outrora discorrer sobre seu surgimento, tornaria o estudo da
matematica sem sentido. Desta forma, a elaboragcdo deste capitulo foi uma tarefa
prazerosa ao pesquisar a histéria da matematica em consondncia com a
etnomatematica, palavra esta pouco familiar, no entanto tém grande relevancia na
questdo do conhecimento. Em seu universo os saberes matematicos podem ser
aprendidos de diversas maneiras e lugares, amplia a compreensao acerca do
necessario rompimento com a ideia de “dom”. A matematica € intrinseca ao dia a dia
dos sujeitos, e o que faz a diferenga no desenvolvimento da crianga sao as interagdes
sociais e as mediagdes pedagogicas, por isso o destaque na teoria historico-critica.

A laboracado do segundo capitulo trouxe uma relevancia enorme, em virtude
das reflexdes em relacdo a forma de avaliar, os exercicios-problemas e o curriculo,
pois 0 erro ndo estd em si nesses elementos, mas na maneira que eles sao
desenvolvidos nas instituicdes. Outrossim é fundamental considerar e respeitar as
diversidades das regides brasileiras, o desenvolvimento das criangas, e nao estimar
avaliagdes ou curriculos padréo.

O terceiro capitulo discute que, tendo em vista o fato que os professores
buscam uma variedade de recursos para o ensino da matematica, cabe compreender
a funcdo de problematizar o uso de cada auxilio, seja em jogos, brincadeiras ou
recursos audiovisuais, eles precisam fazer sentido junto a atividade planejada pelo
educador.

Dessa forma, a construgao desse trabalho foi uma tarefa intensa e prazerosa,
favoreceu o enriquecimento da minha formacdo enquanto estudante e futura
professora. Podera fazer coro junto a outras pessoas que possuem interesse no
assunto, especialmente os professores que buscam por uma aprendizagem que
possibilite maiores interagdes e sentido no ensino matematico nas séries iniciais,
contribuindo para a compreensdao da matematica como um saber significativo,

instigante e primordial para vida cotidiana das pessoas.
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