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RESUMO

O presente trabalho, intitulado “As tecnologias digitais e o desenvolvimento emocional na
educacdo infantil”, tem como objetivo geral relacionar o uso das Tecnologias Digitais na
Educagdo Infantil ao Desenvolvimento Emocional. Para que isso fosse possivel, recorreu-se a
pesquisa qualitativa e ao levantamento bibliografico. Este foi realizado na plataforma BDTD e
nos Periddicos CAPES. Nove trabalhos foram identificados e selecionados para este estudo. A
analise foi baseada em Vigostky (2000), para quem o meio social tem papel fundamental no
desenvolvimento emocional, sendo também crucial para compreender a forma com que as
criangas se apropriam e constroem o conhecimento. Kenski (2003) também contribui para a
discussdo, afirmando que a sociedade atual tem por caracteristica o fato de ser tecnoldgica e
constitui um novo meio social. Através dos argumentos dos autores citados e Amaro (2015),
Amante (2007), Marten (2017) e Smole (2000), ¢ possivel chegar a conclusdo de que a
Educacao Infantil tem por objetivo criar situagdes que favoregam o desenvolvimento integral
da crianga. Atualmente, ndo se pode negar que as Tecnologias Digitais possuem impacto ativo
nesse processo de desenvolvimento. Sendo assim, passa a ser papel dos educadores ndo
afastar as tecnologias das salas, mas sim transformé-las em uma ferramenta pedagogica.

Palavras-chave: Desenvolvimento Emocional; Educacio; Educacio Infantil; Tecnologias
Digitais.



ABSTRACT

The present work, entitled “Digital Technologies and Emotional Development in Early
Childhood Education”, has the general objective of relating the use of Digital Technologies in
Early Childhood Education to Emotional Development. To make this possible, we used
qualitative research and bibliographical survey. These searches were carried out on the BDTD
platform and CAPES periodicals. Nine papers were identified and selected for this study. The
analysis was based on Vigostky (2000), for whom the social environment plays a fundamental
role in emotional development and is also critical to understanding the way in which children
build and make knowledge theirs. Kenski (2003) also contributes to the discussion, stating
that today's society is marked for being technological and constitutes a new social
environment. By the arguments of the mentioned authors and Amaro (2015), Amante (2007),
Marten (2017) and Smole (2000), it is possible to reach the conclusion that Early Childhood
Education aims to create situations that propitiate integral development to the children.
Currently, it cannot be denied that Digital Technologies have an active impact on the
described development process. Therefore, it becomes the role of educators not to remove
technologies from classrooms, but to transform them into valuable pedagogical tools.

Keywords: Emotional development; Education; Early childhood education; Digital
technologies.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho possui como temaética as tecnologias digitais e o desenvolvimento
emocional na Educagdo Infantil. A escolha do tema parte da teoria vigotskiana que pontua que
o desenvolvimento esta ligado a criacdo de signos, ou seja, o cérebro cria ligagdes metaforicas
para dar significado as coisas. Dentro dessa perspectiva, a linguagem apresenta- se como uma
ferramenta para a compreensao de conceitos criados socialmente. Para o autor, “[0] controle
da natureza e o controle do comportamento estdo mutuamente ligados, assim como a alteragao
provocada pelo homem sobre a natureza altera a propria natureza do homem” (VYGOTSKY,
1994, p.73). Sendo assim, o desenvolvimento do homem estd ligado diretamente ao meio
sociocultural no qual esta inserido.

A partir dessa perspectiva, ao refletir sobre o cenario atual, ¢ possivel dizer que as
Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicagdo (TDIC) estdo presentes nas atividades
mais corriqueiras do dia a dia e, consequentemente, no meio sociocultural contemporaneo. A
pesquisa “Uso das tecnologias de informacdo e comunica¢do nos domicilios brasileiros - TIC
Domicilios 2021 realizada pela CETIC.BR, mostra que 94,9% dos domicilios brasileiros t€ém
uma televisdo em casa (anexo 1) e cerca 88,8% da populagdo possui um telefone celular

(anexo 2). Esses usos das TDIC acabam causando alteragdes sociais. Segundo Kenski (2003),

Na atualidade, o surgimento de um novo tipo de sociedade tecnologica €
determinado principalmente pelos avancos das tecnologias digitais de
comunicacdo ¢ informacao e pela microeletronica. Essas novas tecnologias —
assim consideradas em relagdo as tecnologias anteriormente existentes —,
quando disseminadas socialmente, alteram as qualificagdes profissionais e a
maneira como as pessoas vivem cotidianamente, trabalham, informam-se e
se comunicam com outras pessoas ¢ com todo o mundo (KENSKI, 2003,
p-20).

Entdo, surge o questionamento: como o uso das tecnologias afeta o desenvolvimento
emocional das criangas na Educacdo Infantil? Para encontrar respostas para tal
questionamento, foi realizado o levantamento bibliografico realizado nas plataformas CAPES
(Coordenacao de Aperfeigoamento Pessoal de Nivel Superior) e na BDTD (Base Digital de
Teses e Dissertacdes) sobre essa tematica. Ao todo, cento e quarenta ¢ dois (142) trabalhos
foram encontrados, mas, com o filtro abordando a area da educagdo, esse nimero caiu para
quarenta e dois (42). Por meio da analise dos resumos e palavras-chave, foram selecionadas
nove (9) publicagdes para serem discutidas neste trabalho. E importante destacar que, entre as

nove publicagdes selecionadas, apenas uma relaciona as Tecnologias Digitais e o
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Desenvolvimento Emocional na Educagdo Infantil. Outro ponto que merece destaque ¢ o de
que, dentre as publicagdes selecionadas, nenhuma foi publicada na regido Centro-Oeste do
pais.

Os dados acima citados apontam que héd a falta de estudos que tenham como foco
relacionar o uso das tecnologias digitais e o desenvolvimento emocional na educacao infantil,
sendo assim, esta pesquisa se justifica por meio da necessidade de explorar este campo de
conhecimento.

Ao relacionar as TDICs e a Educacao Infantil, suscitam diversas questdes, dentre elas,
¢ preciso pensar que, segundo Kenski (2003), a escola ¢ o local de formacao por exceléncia:
na sociedade contemporanea, as pessoas buscam essa instituigdo para ter acesso a aquisi¢ao
do conhecimento e a possibilidade de melhorar sua qualidade de vida. Dessa forma, a escola
deve oferecer contato com as TDICs e utiliza-las com frequéncia.

Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (2018), documento
elaborado por meio do Ministério da Educagdo para orientar e nortear a elabora¢ao do
curriculo e agdes pedagodgicas no Brasil, traz em suas competéncias gerais para a Educagao

Basica que, ¢ um direito do aluno

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018,

p.9).

Estes fatores em conjunto mostram a importancia de se estudar as Tecnologias Digitais
refletindo sobre o impacto destas no desenvolvimento do homem. No caso deste trabalho, o
foco esta na parte do desenvolvimento emocional, ja que “[0] aspecto emocional do individuo
ndo tem menos importancia do que outros aspectos e € objeto de preocupacao da educagdo nas
mesmas propor¢des em que o sdo a inteligéncia e a vontade” (VY GOTSKI, 2000, p.146).

Por essas razdes, o objetivo geral deste trabalho ¢ relacionar o uso das Tecnologias
Digitais na Educacdo Infantil com o Desenvolvimento Emocional da crianga e, como
objetivos especificos, primeiramente realizar o levantamento bibliografico da pesquisa e
expor seus resultados; em seguida, compreender a importancia ¢ os usos das Tecnologias
Digitais na Educagdo Infantil, e por fim, analisar o que os trabalhos dizem sobre o uso das

tecnologias e o Desenvolvimento Emocional na Educa¢ao Infantil.
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Para atender a esses objetivos, esta pesquisa utiliza como metodologia a abordagem
qualitativa e o estudo de levantamento bibliografico. No entanto, antes de tratar desse
levantamento, ¢ necessario compreender o processo metodologico e seus caminhos, sendo

assim:

Ao apresentar a metodologia que compde determinada pesquisa, busca-se
apresentar o “caminho do pensamento" e a “pratica exercida” na apreensao
da realidade, e que se encontram intrinsecamente constituidos pela visdo
social de mundo veiculada pela teoria da qual o pesquisador se vale [...]
Assim, pode-se considerar a metodologia como uma forma de discurso que
apresenta 0 método escolhido como lente para o encaminhamento da
pesquisa (LIMA; MIOTO, 2007, p.39).

Levando isso em consideragdo, ¢ preciso compreender que a metodologia pode
apresentar uma abordagem qualitativa e/ou quantitativa. Por meio do artigo escrito por
Mendonga (2017), € possivel compreender as caracteristicas de cada uma delas. A respeito da
pesquisa quantitativa, Mendonca (2017) defende que “quando se trata das ciéncias sociais, ¢
uma maneira de explorar determinada realidade ou fato; poderiamos comparar o método com
uma lupa em meio a uma massa de dados” (MENDONCA, 2017, p. 92). Desse modo, a
quantidade de relagdes fica mais limitada e € necessario que o pesquisador busque estratégias
divergentes para conseguir elaborar perguntas que garantam uma boa analise, buscando ver
além dos dados em si, possibilitando a identificacdo do contexto dos mesmos. Segundo essa

autora, ha trés tipos de dados, sendo eles:

Categoriais — podemos colocar em classificagcdes e verificar sua frequéncia
nas classes; Ordenados — quando estdo numa forma que mostra sua posigao
relativa segundo alguma carateristica; mas que ndo ha associacdo de um
valor numérico para essa caracteristica, nem um intervalo regular entre uma
posi¢do e outra; Métricos — observagoes relativas a caracteristicas que podem
ser mensuradas e expressas numa escala numérica (MENDONCA, 2017, p.
92)

Focando o olhar para a pesquisa qualitativa, Martins (2000) diz que esta, dentro da
area de Ciéncias Humanas, diverge de outras areas do conhecimento pelo fato de ndo ter
herdado um dominio ja delimitado. Por isso, ¢ preciso recorrer a elaboragdo de conceitos
cientificos e métodos positivos que relacionam-se com a vida do homem, com o trabalho ¢ a
linguagem.

Todavia, isso so6 ¢ possivel se forem levados em consideracdo os conjuntos de tragos

verbais utilizados pelos individuos e grupos como forma de expressao do pensamento e das
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experiéncias vividas. Desse modo, no plano da pesquisa qualitativa, ha produ¢do de conceitos
e suas descrigdes. Mendonga (2017) enumera as cinco principais caracteristicas desse tipo de

pesquisa, sendo elas:

1.0 ambiente natural é a fonte direta de dados e o instrumento principal € o
investigador; 2. E descritiva; 3. Interessa-se mais pelo processo que do
simplesmente os produtos ou resultados; 4. Os dados tendem a ser analisados
de forma indutiva; 5. O significado ¢ de importancia vital na abordagem
qualitativa. (BODGAN; BIKLEN 1994, p. 47 apud MENDONCA, 2017, p.
91)

Em didlogo com essa perspectiva, € possivel identificar no texto de Martins (2000)
mais algumas caracteristicas a respeito da pesquisa qualitativa: os dados sdo coletados por
meio das descrigdes elaboradas pelos sujeitos, estando ligados ao pensamento natural e geral.
Esses fatores ndo impedem que haja a necessidade de uma elaboragdo de conceitos rigorosa,
que nao pode fundamentar-se em idealizagdes ou desejos.

Outro ponto fundamental é que, para manter o carater metodologico qualitativo, “[...]
ndo se pode insistir em procedimentos sistematicos que possam ser previstos, em passos ou
sucessOes como uma escada em dire¢do a generalizacdo” (MARTINS, 2000, p. 58).

Escolhida a abordagem que sera utilizada na pesquisa, podendo o/a pesquisador(a)
fazer uso das duas caso sinta necessidade, o proximo passo ¢ escolher qual serd o
procedimento técnico para realizar as analises. Este deve dialogar com os objetivos da
pesquisa para que haja a possibilidade de responder os questionamentos levantados.

Em A metodologia cientifica em pesquisas educacionais: pensar e fazer ciéncia,
Mendonga (2017) diz ser possivel identificar dez tipos de procedimentos: Bibliografica;
Documental; Estudo de caso; Etnografia; Experimental; Ex-post-facto; Levantamento
(survey); Pesquisa-acdo; Pesquisa de campo e Pesquisa participante. Essa escolha deve
dialogar diretamente com a forma que a coleta de dados sera realizada e como serd feita a
analise, selecdo e categorizacao desses mesmos dados posteriormente.

Reconhece-se aqui que cada tipo de procedimento apresenta suas especificidades e
importancia, mas dentro deste trabalho ha destaque para a pesquisa bibliografica. Segundo

Mendonga (2017), esta,

[...] coloca o pesquisador em contato com as publicagdes existentes acerca de
determinado assunto (livros, revistas, periddicos e artigos cientificos, jornais,
boletins, monografias, disserta¢des, teses, material cartografico, internet) e
deve dar destaque a veracidade das fontes e dados, observando possiveis
incoeréncias. (MENDONCA, 2017, p. 93)
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Para a realizar a analise das obras encontradas durante o levantamento bibliografico,

foi criado o quadro 01, que possui sete (7) campos com o objetivo de compreender o contexto

e conteudos das obras selecionadas: referéncia da obra, tipo, foco, selecionada por meio,

apreciagdo geral da obra, paradigma tedrico da obra, nivel de relevancia com esta pesquisa e

principais contribuigdes.

QUADRO 01- Analise da Obra

Referéncia da
obra:

Tipo:

() Artigo () Dissertagdo () Tese

Foco:

() Desenvolvimento Emocional () Educagdo Infantil () Tecnologias Digitais

Selecionada
por meio:

() Palavras- chave () Resumo () Titulo

Aprecia¢ao
geral da
obra:

Objetivo
geral do
trabalho:

Paradigma
teorico da
obra:

Conceitos utilizados:

Principais autores:

Nivel de
relevancia
com esta
pesquisa:

()Alta ()Meédia () Baixa

Principais
contribuicoes

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

A referéncia da obra indica quem ¢é que realiza as pesquisas no Brasil, dentro de quais

instituicdes e onde e quando esses estudos sdo realizados. Como o levantamento foi realizado

nas plataformas BDTD e CAPES, o campo “tipos”, ou seja, os instrumentos de coleta de

dados foram artigos, dissertagdes ou teses.
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O campo “foco” identifica com qual ou quais eixo(s) da pesquisa o trabalho contribui
e dialoga: Desenvolvimento Emocional, Educag@o Infantil e/ou Tecnologias Digitais. Existem
varias formas de selecionar e filtrar os trabalhos. Por essa razao, ha o campo “Selecionado por
meio de” e as opgdes possiveis foram palavras-chave, resumo ou titulo.

O campo “Apreciacdo geral” traz um resumo da obra e o “Objetivo geral” deixa claro
qual ¢ seu objetivo principal. O “Paradigma tedrico” foi dividido em dois: "Conceitos
utilizados: quais foram? quais aparecem em destaque?” e “Principais autores”, com o intuito
de compreender quais fontes foram utilizadas como embasamento tedrico em cada obra
analisada.

Outro filtro ¢ o “Nivel de referéncia com esta pesquisa” e as opgdes sugeridas so:
alta, média ou baixa. Isso porque todo trabalho tem sua importancia, mas, dentro do que aqui
sera estudado, sdo respeitados os conceitos e eixos envolvendo as TDICs e o
Desenvolvimento Emocional. O ultimo campo diz respeito as "Principais Contribui¢des” e
seu objetivo ¢ sintetizar as ideias centrais que contribuiram para esta pesquisa.

Por fim, é preciso dizer que este trabalho estd organizado em trés capitulos:
Levantamento Bibliografico e seus Resultados, Tecnologias Digitais e Desenvolvimento
Emocional e Andlise de Dados. Estes sdo seguidos pelas Consideragdes Finais, os Apéndices

€ 0S Anexos.
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2 LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO E SEUS RESULTADOS

Neste item sdo apresentados o levantamento bibliografico e o detalhamento dos passos
da pesquisa, cronograma e resultados encontrados. Em seguida, o item “Andlise do contexto
das obras selecionadas” apresenta quais Instituicdes produzem pesquisa sobre essa tematica,
quais areas de conhecimento, em quais anos € em quais regides. Essas pontuacdes e
descri¢des sdo necessarias pois segundo Lima e Mioto (2007) a pesquisa bibliografica precisa

ser vista,

Como um procedimento metodoloégico importante na produgdo do
conhecimento cientifico capaz de gerar, especialmente em temas pouco
explorados, a postulagdo de hipoteses ou interpretacdes que servirdo de
ponto de partida para outras pesquisas. (LIMA; MIOTO, 2007, p.44).

Tendo isso esclarecido, parte-se entdo para a “Analise do conteudo das obras
selecionadas”, em que, foi elaborado um quadro visando compreender porque cada uma das
pesquisas foi selecionada, observando seus eixos tematicos, conceitos discutidos, autores
utilizados, as referéncias e qualquer dado que possa contribuir para este trabalho. A partir
deste ponto, sdo analisados os objetivos de cada publicagdo e suas tematicas, a fim de
conseguir informacgdes “para fundamentar teoricamente o objeto de estudo, contribuindo com

elementos que subsidiam a analise futura dos dados obtidos” (LIMA; MIOTO. 2007, p.44).

2.1 FONTES DE PESQUISA: BDTD E CAPES

Para realizar o levantamento bibliografico, foi utilizado como fonte de pesquisa as
plataformas dos peridodicos CAPES e na BDTD. No dia 21/06/2022, foi realizado o primeiro
levantamento com os descritores “tecnologias digitais” AND “desenvolvimento emocional”
AND “educacdo infantil”’. Na CAPES, apenas um (1) artigo foi selecionado e na BTDT,
nenhum.

Por essa razdo, um segundo e terceiro descritores foram utilizados para continuar as
buscas na BDTD: “tecnologias digitais” AND “afetividade” AND “educacao infantil”. Foram
encontradas duas (2) dissertacdes, das quais apenas uma foi selecionada por apresentar
compatibilidade com a temdtica. Quanto aos descritores “tecnologias digitais” AND
“desenvolvimento afetivo” AND “educag¢do infantil”, novamente nao houve nenhum registro

encontrado.



18

No dia 23/ 06/ 2022, na BDTD, foi utilizado o quarto descritor “tecnologias” AND
“desenvolvimento emocional” AND “educacdo infantil". A busca resultou em trés (3)
dissertacdes das quais duas foram selecionadas. No dia 25/06/ 2022, na CAPES, foi utilizado
o segundo descritor e foram encontrados seis (6) artigos. Destes, um (1) foi desconsiderado
por ja ter aparecido na busca anterior e ja ter sido selecionado. Um (1) foi selecionado e os
outros ndo foram utilizados por nao abordar as tematicas que aqui sdo estudadas.

Ja no dia 26/06/2022, no site da CAPES, com o terceiro descritor, nenhum trabalho foi
localizado. Todavia com o quarto descritor, dez (10) obras foram indicadas pela plataforma:
um (1) artigo apareceu duas vezes e outro foi desconsiderado por ja ter sido selecionado
anteriormente. Dos oito (8) artigos restantes, foi realizada a leitura de seus titulos, resumos ¢
palavras-chave e nenhum foi selecionado por nao estarem associados as tematicas necessarias.

Em uma tentativa de ampliar os resultados, um quinto descritor foi elaborado:
“tecnologias" AND “desenvolvimento emocional"’. Na CAPES, resultou em cento e quatro
(104) artigos em diversas linguas. Por essa razdo, foi utilizado o filtro “PORTUGUES”.
Depois da leitura dos titulos e resumos, foi possivel notar que havia predominancia de obras
relacionadas a 4rea da saude. O filtro “EDUCACAQO” foi adicionado & busca, resultando em
quatro (4) trabalhos dos quais nenhum foi selecionado por nao dialogarem com essa pesquisa.

No dia 27/06/2022, o quinto descritor foi utilizado para realizar um levantamento na
BDTD. Foram encontradas vinte e duas (22) publicacdes e dentre estas duas (2) foram
desconsideradas por ja terem aparecido anteriormente ¢ uma (1) apareceu duas vezes,

reduzindo o resultado para dezenove (19) obras. Quatro (4) foram selecionadas, como descrito

abaixo:
QUADRO 02: Descritores utilizados

primeiro descritor “tecnologias digitais” AND ‘“desenvolvimento emocional” AND
“educacdo infantil”

segundo descritor “tecnologias digitais” AND “afetividade” AND “educacao infantil”

terceiro descritor “tecnologias digitais” AND “desenvolvimento afetivo” AND
“educacao infantil”

quarto descritor “tecnologias” AND  “desenvolvimento emocional” AND
“educac¢ao infantil"
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quinto descritor

"tecnologias" AND “desenvolvimento emocional"

As plataformas

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

utilizadas para

realizar o levantamento apresentaram certa

instabilidade em algumas buscas e dias. Assim, a tabela 01 foi elaborada com datas em que as

pesquisas foram feitas para manter o carater cientifico das buscas:

TABELA 01: Datas do levantamento

X 21/06 23/06 25/06 26/06 27/06
BDTD X X
CAPES X X X

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

A tabela 02 foi elaborada com a intengao de detalhar as informagdes encontradas na

CAPES: cento e dezoito (118) trabalhos foram encontrados. Com a aplicagdo do

filtro“Educacao” e o filtro “Portugués”, o numero caiu para dezoito (18), dos quais dois (2)

foram selecionados:

TABELA 02: Resultados das publicagdes encontradas e selecionadas na CAPES

DESCRITORES RESULT FILTRO RESULTADO SELECI
UTILIZADOS ADOS UTILIZADO COM O ONADOS
NA FILTRO
CAPES
“Tecnologias digitais” 1 NAO NAO 1
AND UTILIZOU UTILIZOU
“Desenvolvimento
Emocional” AND
“Educacao Infantil”
“Tecnologias digitais” 5 NAO NAO 1
AND “Afetividade” UTILIZOU UTILIZOU
AND “Educacao
Infantil”
“Tecnologias" AND 0 NAO NAO 0
“Desenvolvimento UTILIZOU UTILIZOU

emocional” AND
“Educacgao Infantil”
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“Tecnologias" AND 8 NAO NAO 0
“Desenvolvimento UTILIZOU UTILIZOU
emocional” AND
“Educacao Infantil”
“Tecnologias” AND 104 Idioma: 4 0
“Desenvolvimento “Portugués”
Emocional”
Area:
“Educacao”

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Para detalhar as buscas na BDTD, foi elaborada a tabela 03, que mostra que, dos vinte

e quatro (24) trabalhos, sete (7) foram selecionados. Nessa plataforma ndo houve a

necessidade de utilizar nenhum filtro.

TABELA 03: Resultados das publicagdes encontradas e selecionadas na BDTD

DESCRITORES
UTILIZADOS

RESULTA
DOS NA
BDTD

FILTRO
UTILIZADO

RESULTADO
COM O FILTRO

SELECIONA
DOS

“Tecnologias digitais”
AND
“Desenvolvimento
Emocional” AND
“Educacéao Infantil”

NAO UTILIZOU

NAO UTILIZOU

“Tecnologias digitais”
AND “Afetividade”
AND “Educacao
Infantil”

NAO UTILIZOU

NAO UTILIZOU

“Tecnologias" AND
“Desenvolvimento
emocional” AND
“Educacéao Infantil”

NAO UTILIZOU

NAO UTILIZOU

“Tecnologias" AND
“Desenvolvimento
emocional” AND
“Educagao Infantil”

NAO UTILIZOU

NAO UTILIZOU

“Tecnologias” AND
“Desenvolvimento
Emocional”
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NAO UTILIZOU

NAO UTILIZOU

Fonte: Elaborado pela autora (2022)
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Um fator que chama a ateng¢do ¢ que a maioria dos trabalhos encontrados abordavam a
tecnologia dentro da area da saude. Por esta razdo, das cento e quarenta e duas (142) obras
encontradas, apenas nove (9) foram selecionadas. Dentre as quais dois (2) artigos, oito (8)

dissertacdes e uma (1) tese, conforme o grafico 01:

GRAFICO 01: Tipos de trabalhos selecionados

ARTIGO DISSERTAGAO TESE

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Para selegdo de cada obra foi necessario analisar os titulos, palavras-chave e os
resumos para de fato compreender qual era o foco do trabalho e com quais eixos desta
pesquisa se relacionam. Dos nove (9) trabalhos selecionados, apenas um (1) fala sobre o
Desenvolvimento Emocional; dois (2) discorrem sobre Tecnologias Digitais e Educagao
Infantil; dois (2) sobre Desenvolvimento Emocional e Educacao Infantil; trés (3) abordam o
uso das Tecnologias para o Desenvolvimento Emocional e um (1) busca relacionar os trés

eixos, como se observa no grafico 02:

GRAFICO 02: Tematicas das obras selecionadas
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Desenvolvimetno
Emocional

Desenvolvimetno
Emocional + Educagéo
Infantil

Desenvolvimetno
Emocional + Tecnologias
Digitais

Desenvolvimetno
Emocional +Educacao
Infantil + Tecnologias
Digitais

Educacéao Infantil+
Tecnologias Digitais

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Por meio do levantamento bibliografico e selecao de obras, foi possivel elaborar por
meio do site WordArt uma nuvem com as palavras-chave que aparecem nas obras

selecionadas e sua incidéncia:

FIGURA 1: Nuvem de palavras- chave
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Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Foram levantadas trinta e cinco (35) palavras-chave no total. Dentre estas, apenas oito
(8) aparecem repetidas vezes, mostrando a diversidade de abordagens presente entre os

trabalhos selecionados:
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GRAFICO 03: Palavras- chave que se repetem

aprendizagem
bebés

crianga

desenvolvimento
emocional

educagao basica
educadores
formagao humana

pratica pedagogica

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Ha duas observagdes que precisam ser feitas: a primeira ¢ que foi considerado o sufixo
“educador*” para considerar a variagdo entre género, singular e plural" e a segunda se refere
ao termo “praticas pedagogicas". Um dos textos selecionados apresentava as duas palavras,
mas outro apenas “pratica”. Todavia, depois da leitura do resumo, foi possivel constatar que

ambos autores tinham o mesmo sentido em mente.

2.2 ANALISE DO CONTEXTO DAS OBRAS SELECIONADAS

E necesséario olhar para as obras selecionadas buscando compreender seu contexto
social: dentro de quais areas foram escritas, onde foram escritas e quais sdo seus focos e
conteudos. E preciso saber quem produz esse tipo de pesquisa no Brasil e de quais institui¢des
essas pesquisas vém. Também ¢ relevante saber quais areas de conhecimento apresentam
interesse em estudar o uso das Tecnologias para o Desenvolvimento Emocional Infantil. Em

uma tentativa de elucidar esses pontos, o grafico 04 foi elaborado:

GRAFICO 04: Origem das Publicagdes Selecionadas
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Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Por meio dele, ¢ possivel notar que duas (2) obras foram publicadas em revistas
cientificas, uma (1) parte da area da Saude, elaborada dentro de uma Institui¢do Privada e as
demais partem das Universidades e Institutos Federais. Destas, quatro (4) sdo da area de

Educagao, uma (1) da Psicologia e outra de Ensino Tecnologico:

GRAFICO 05: Areas de conhecimento das obras selecionadas

Psicologia
11,1%

Saude
11,1%

Tecnologia
11,1%

Educacao
66,7%

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Dentre os dados observados, chama a aten¢do a auséncia de trabalhos que abordem a
tematica antes de 2010. O desenvolvimento do tema s6 comega de fato a partir de 2019, ano

que antecedeu a pandemia de COVID-19:

GRAFICO 06: Anos das publica¢des selecionadas
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2010 2017 2019 2020 2021

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Um fator que chama a atencdo ¢ a auséncia de publicacdes abordando o uso das
Tecnologias Digitais e o Desenvolvimento Emocional, em estados localizados na regido
Centro-Oeste do Brasil. Esta ¢ a tnica regido em que nenhuma publicacdo nas plataformas

CAPES e BDTD foi encontrada ou selecionada:

GRAFICO 07: Estado das Publicacdes Selecionadas

Amazonas
Pernambuco

Rio de Janeiro

Rio Grande do Sul

Sao Paulo

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

No total, foram selecionados trés (3) trabalhos elaborados no Sul do pais, dois (2) no

Sudeste, dois (2) no Nordeste, um (1) no Norte e nenhum no Centro-Oeste.
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2.3 ANALISE DO CONTEUDO DAS OBRAS SELECIONADAS

Com o intuito de aprofundar a andlise das obras selecionadas, o quadro 01, exposto na
metodologia, foi criado para indicar os principais aspectos de cada obra com o intuito de
facilitar o acesso as informagdes. Os quadros preenchidos podem ser encontrados no
Apéndice A. Para preenché-los, foi lido o resumo, a introdugdo, a conclusao e as referéncias
de cada uma das pesquisas selecionadas.

A primeira obra analisada foi “As midias digitais na pré-escola: uma andlise a partir da

Base Nacional Comum Curricular”, que defende,

[...] que a pré-escola se aproxime das inclina¢des e oportunidades intrinsecas
as midias digitais. O objetivo ¢ analisar se intentos na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) corroboram com esse movimento aproximativo.
(SANTOS, J; PORTO,C; SANTOS, 1, 2021, p. 1)

A segunda obra analisada, uma dissertagdo, cujo titulo ¢ “As novas tecnologias e seu

uso pelos bebés: o que as maes pensam sobre essa nova realidade?” estuda e busca,

[...] compreender qualitativamente o uso que as mées de criangas de até dois
anos fazem das novas tecnologias, como celulares, tablets ¢ também da
televisdo, e investigar indicadores da fun¢do de mae suficientemente boa na
interagdo da mae com o bebé, no contexto do uso das tecnologias
(MALLMANN, 2019, p.7).

A terceira obra analisada também foi uma dissertacdo ¢ consta como um estudo de
caso promovido por Costa (2017) em “Cinema Como Recurso Tecnoldgico Para O Ensino De

Competéncias Socioemocionais”. A autora investiga,

[...] a viabilizacdo da utilizagdo do cinema como recurso tecnologico para a
promoc¢do do desenvolvimento de competéncias socioemocionais e
contribuir para o itinerario formativo dos alunos do ensino médio do
Instituto Federal de Educacdo Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM),
Campus Manaus — Distrito Industrial. (CMDI) (COSTA, 2017, p.7).

Na quarta obra analisada, outra dissertacao, Mota (2010) realiza um estudo de caso
para defender o uso das PATHS, um modelo norte-americano de educagdo que visa
desenvolver a aprendizagem emocional, ou das ACE, um treinamento para alcancar

concentracdo e atengdo plena no Ensino. Seu objetivo ¢ apresentar,
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[...] a importancia da educagdo emocional na pratica pedagdgica [...] para a
formagdo de pessoas capazes de saberem lidar com suas relagdes humanas,
proporcionando competéncias para um desenvolvimento individual e
coletivo positivos.” (MOTA, 2010, p. 16).

A quinta obra foi a tese “Educagdo emocional integral: andlise de uma proposta
formativa continuada de estudantes e professores em uma escola publica de Pernambuco”
escrita por Arantes (2019) e teve como objetivo “[...] investigar uma experiéncia formativa de
educacdo emocional em uma escola estadual de referéncia em ensino médio em Pernambuco”
(ARANTES, 2019, p.28).

A sexta obra foi a dissertacao de Dotto (2019), “Necessidades Emocionais de Bebés e
Criangas Pequenas na Primeira Infancia em Educacgdo Infantil: Produgdes de Videos para
Familias e educadores” no qual foram discutidas “as contribui¢des de psicanalistas no que
tange as habilidades e competéncias necessarias aos educadores infantis e sua interagdo com a
familia, com atengdo especial as necessidades emocionais de bebés em creches” (DOTTO,
2019, p. 29). Seu objetivo foi realizar a producao de “[...] videos para familias e educadores
sobre o processo de amadurecimento do bebé e da crianca pequena, com énfase em aspectos
emocionais” (DOTTO, 2019, p. 9).

Em “Novas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo nas salas de
Atendimento Educacional Especializado no municipio de Nova Odessa-SP”, o objetivo de
Dores (2020) ¢ “apresentar por meio de propostas de planos de aulas as contribuig¢des
positivas da utilizagdo das Novas Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo
(NTDIC), garantidas por Leis no processo de ensino dos alunos atendidos nas salas de (AEE)
no Municipio de Nova Odessa / SP” (DORES, 2020, p.14), sendo possivel neste processo
compreender o que sao as NTDIC.

O artigo escrito por Lobo e Barwaldt (2021), “Praticas Pedagdgicas Inovadoras e
Tecnologias Digitais Imersivas na Educacdo Infantil” trata de um levantamento bibliografico
realizado no Google Académico com as palavras- chaves “Tecnologias Digitais e Imersivas” e
“Praticas Pedagogicas” com o objetivo geral de “[...] elencar as experiéncias docentes e os
projetos educacionais pautados nas Tecnologias Digitais e Imersivas disponiveis no Google
Académico” (LOBO; BARWALDT, 2021, p.230).

E por ultimo, Marten (2017) em sua dissertacao, “Prazer de brincar: entre o analogico
e o digital - Criangas da Educagdo Infantil :-)”, tem como objetivo “[...] apresentar a
importancia do brincar para o desenvolvimento infantil, nos aspectos fisico, intelectual,

afetivo e social” (MARTEN, 2017, p.7).
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Por meio desta analise foi possivel observar que alguns autores optaram por utilizar o
termos “Tecnologias digitais” (LOBO, 2010), outros, “Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagao (TDIC)” (MARTEN, 2017) e um terceiro modelo encontrado foi ‘“Novas
Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicacdo (NTDIC)” (DORES, 2020). Isso revela
que, com o passar do tempo e com 0s avangos € inovagdes, torna-se cada vez mais necessario
o detalhamento dos termos utilizados pelas pesquisas.

Também foi possivel localizar quatro focos para os trabalhos analisados, sendo eles:

O primeiro foco localizado diz respeito a divergentes abordagens metodoldgicas que
visam o desenvolvimento emocional ou integral dos alunos em diferentes faixas etarias na
escola:

QUADRO 12- Foco 1: Desenvolvimento Emocional

Diferentes abordagens educacionais | MOTA, Ana Paula Fernandes da
para trabalhar o Desenvenvolvimento | Silveira.
Integral com criancas de 05 a 06

anos- Educacao Holistica

Proposta para trabalhar o [ ARANTES, Mariana Marques.
Desenvolvimento Emocional integral

com alunos do Ensino Médio

Elaboracdo de videos para familias | DOTTO, Fernanda Real.
com bebés e criancas pequenas,
orientagdes sobre o Desenvolvimento

Emocional dentro das escolas

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

O segundo foco da énfase na importincia que o ato brincar tem para o
Desenvolvimento Infantil, notando que, para as criangas, os brinquedos analdgicos dao tanto

prazer quanto os digitais:

QUADRO 13- Foco 2: O brincar ¢ o desenvolvimento infantil
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A importancia do brincar seja com | MARTEN, Alesandra Lange
brinquedo anélogicos ou digitais para

o0 Desenvolvimento Infantil

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

No terceiro foco encontrado, a autora procura entender como as familias com criangas
de 0 a 3 anos enxergam e utilizam as Tecnologias Digitais em casa e como isso afeta a

percepcao de maternidade:

QUADRO 14- Foco 3: Uso das tecnologias digitais pela familia

Como as tecnologias digitais vém sendo | MALLMANN, Manoela Yustas
utilizadas pelas familias com criangas de

0 a 3 anos

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Por fim, no ultimo foco encontrado, os autores buscam maneiras de abordar as
tecnologias como ferramentas pedagogicas que favorecem o desenvolvimento nos diversos

niveis e ambitos do ensino.

QUADRUO 15- Foco 4: Uso das tecnologias visando o desenvolvimento do aluno

O uso das tecnologias digitais na pré | SANTOS, Jonathas Fontes; PORTO,
escola como ferramenta que contribui | Cristiane de Magalhaes; SANTOS,

para o desenvolvimento do aluno Isabella Silva dos

O uso do cinema (uma tecnologia) [ COSTA, Darlea Aratjo de Souza
como ferramenta para trabalhar o [ Esteu da.
Desenvolvimento Emocional no Ensino

Meédio

O uso das NTDIC como ferramenta | DORES, Ariana Regina das.
para auxiliar o desenvolvimento de

alunos do AEE




30

O uso das Tecnologias Inovadoras | LOBO, Deisiré Amaral e
como ferramenta pedagogica na | BARWALDT, Regina.

Educacao Infantil

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

Os focos identificados apontam a auséncia de trabalhos que liguem o aspecto
emocional do individuo sendo trabalhado e desenvolvido utilizando as tecnologias digitais na

primeira etapa da educagao bésica.
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3 TECNOLOGIAS DIGITAIS E DESENVOLVIMENTO EMOCIONAL

Este capitulo esta dividido em dois itens. O primeiro item, “Educagdo Infantil e
Tecnologias: Conceitos e Fundamentos”, apresenta o histdrico da Educacgdo Infantil, leis que a
fundamentam, além de apresentar o que sdo as Tecnologias Digitais € como aparecem no
curriculo escolar por meio da BNCC.

O segundo item, “Desenvolvimento Emocional das Criangas Pequenas”, busca
apresentar, com base em Vygotsky (1994; 2000), como ocorre esse desenvolvimento e se/ ou

como as Tecnologias possuem impacto neste processo.
3.1 EDUCACAO INFANTIL E TECNOLOGIAS: CONCEITOS E FUNDAMENTOS

Antes de avancar na analise aqui proposta, vale destacar que esta pesquisa ndo entende
a educagdo infantil como uma modalidade, visto que a legislagdo brasileira compreende como
modalidades: Educacdo de Jovens e Adultos (EJA); Educacdo Especial; Educagado
Profissional e Tecnoldgica (EPT); Educacao Basica do Campo; Educagdo Escolar Indigena;
Educagao Escolar Quilombola e Educag¢dao a Distancia (EaD), sendo a Educagdo Infantil,
reconhecida normativamente no pais, como uma etapa da educacio Bésica.

Em “A historia da educagdo infantil no Brasil: avancos, retrocessos e desafios dessa
modalidade educacional", as autoras Paschoal e Machado (2009) apontam que no contexto

global e

Do ponto de vista histérico, a educagdo da crianga esteve sob a
responsabilidade exclusiva da familia durante séculos, porque era no
convivio com os adultos e outras criancas que ela participava das tradigdes e
aprendia as normas e regras da sua cultura. Na sociedade contemporanea,
por sua vez, a crianca tem a oportunidade de frequentar um ambiente de
socializagdo, convivendo e aprendendo sobre sua cultura mediante diferentes

interagdes com seus pares (PASCHOAL; MACHADO, 2009, p.78)

Essas autoras ligam o inicio da Educagdo Infantil, ao surgimento da industria e a
entrada da mulher no mercado de trabalho, j& que estes fatores mudaram os habitos e
costumes sociais. As maes trabalhadoras brancas saiam e deixavam seus filhos aos cuidados
das chamadas “maes mercendrias”: estas ndo trabalhavam nas fabricas e ganhavam dinheiro
cuidando e abrigando os filhos de outras mulheres.

Paschoal e Machado (2009) apontam, a partir de pesquisas historicas, que as primeiras

instituicdes que surgiram na Europa e Estados Unidos possuiam como objetivos cuidar e
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proteger as criangas. Tinham carater assistencialista focando na guarda, higiene, alimentacgdo e
os cuidados fisicos das criangas. No entanto, em 1976, um pastor chamado Oberlin, na
Franca, criou a “Escola de Principiantes” para criancas entre 2 e 6 anos. Ele utilizou materiais
didaticos com “um proposito educativo, porque possibilitam as criangas o desenvolvimento
do raciocinio e o julgamento correto diante das situagdes propostas pelo professor”
(PASCHOAL; MACHADO, 2009, p.81). Assim, a preocupagao ndo era s6 com o cuidar, mas
sim garantir uma formacao moral e intelectual aos pequenos, garantindo a perpetuagdo dos
bons costumes.

No Brasil, “as primeiras tentativas de organizacdo de creches, asilos e orfanatos
surgiram com um carater assistencialista, com o intuito de auxiliar as mulheres que
trabalhavam fora de casa e as vitvas desamparadas” (PASCHOAL; MACHADO, 2009, p.82),
além de acolher os o6rfao e os filhos abandonados por maes solteiras.

Com a chegada da industria e de trabalhadores europeus, além da inser¢do da mulher
no mercado de trabalho industrial brasileiro, os movimentos operarios ganharam forga e,
dentre suas reivindicagdes, estava a solicitacdo para que houvesse um local institucionalizado
onde as maes pudessem deixar seus filhos enquanto trabalhavam (PASCHOAL; MACHADO,
2009).

Paschoal e Machado (2009) vao detalhar as lutas que levaram ao surgimento das
primeiras creches para as criangas pobres, as quais visavam cuidar e suprir as caréncias €
auséncia das maes, e os jardins de infancia para as criangas ricas, que estimulavam o
desenvolver da criatividade e da curiosidade. Também descrevem os passos seguintes até a
conquista da legislacdo que garantisse a igualdade de acesso e a qualidade do ensino para
todos, sem haver nenhuma distingao por classes sociais. O destaque para a igualdade social ¢

para o art. 6° da Constituicdo Federal de 1988, que declara,

Sdo direitos sociais a educagdo, a saude, a alimentagdo, o trabalho, a
moradia, o transporte, o lazer, a segurancga, a previdéncia social, a protegdo a
maternidade e a infincia, a assisténcia aos desamparados, [...]. (Redagdo da
EC 90/2015) (BRASIL,1988).

Em didlogo com art. 205 da mesma lei, a educagao ¢ vista como um dever e direito de
todos e "[...] serd promovida e incentivada com a colaboracao da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para

o trabalho" (BRASIL, 1988).
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No entanto, ¢ somente por meio da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB) de 1996, no art. 29, que a Educacao Infantil passa ser vista como etapa da educagdo

basica, passando ser obrigatoria para criangas a partir dos 4 anos de idade:

A educagfo infantil, primeira etapa da educacdo basica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianga de até 5 (cinco) anos, em seus
aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a agdo da
familia e da comunidade. (BRASIL, 1996, p.22).

Desse momento em diante, a Educag¢dao Infantil passa a ter sua propria Diretriz
Curricular Nacional (1996), sendo contemplada no Plano Nacional de Educagdo (2014/2024)
e na Base Nacional Comum Curricular (2017), entre outros. A partir de entdo, segundo
Paschoal ¢ Machado (2009), a Educagdo Infantil sempre envolve pensar nas diferentes
vivéncias das criangas, nas infancias (no plural); envolve também as especificidades das
divergentes faixas etarias; a crianca como centro de todas as agdes como um sujeito de
direitos que produz e reproduz cultura. Seu objetivo tampouco ¢ buscar a preparagdo ou
antecipacdo para o Ensino Fundamental (PASCHOAL; MACHADO, 2009).

Essa primeira etapa da Educac¢do Basica apresenta algumas demandas, sendo elas:
identidade como Educagdo Infantil; professor(a) especializado para atuar nessa etapa;
formacao inicial e continuada para esse profissional; acesso de todas as criangas e qualidade
de ensino; estrutura fisica de qualidade e documentos normativos que orientem sua oferta
(PASCHOAL; MACHADO, 2009).

Em didlogo com a perspectiva vigotskiana, Kenski vai pontuar que,

A educacdo também ¢ um mecanismo poderoso de articulacdo das relagdes
entre poder, conhecimento ¢ tecnologias. Desde pequena, a crianca ¢
educada em um determinado meio cultural familiar, onde adquire
conhecimentos, habitos, atitudes, habilidades e valores que definem a sua
identidade social (KENSKI, 2003 p.17).

No Brasil, a BNCC (2018) ¢ um documento que norteia as agdes pedagdgicas por
meio da padronizagdo dos curriculos das redes de ensino publica e privada em todas as etapas
da Educagao Basica, estabelecendo competéncias, conhecimentos e habilidades que os alunos
devem desenvolver para garantir uma formagao integral. No documento, estd proposto para a
Educacao Infantil a perspectiva do “educar e cuidar” como um processo que ocorre de
maneira indissociavel. Para a realizacdo desse processo, hd elaboragao dos “Direitos de
Aprendizagem e Desenvolvimento”: Conviver, Brincar, Participar, Explorar, Expressar e

Conhecer-se, de modo a garantir também o desenvolvimento integral infantil.
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Para isso, a BNCC (2018) contém cinco campos de experiéncias: Corpo, gestos e
movimentos; Escuta, fala, pensamento e imaginagdo; Espacos, tempos, quantidades, relagdes
e transformagdes; O eu, o outro € o nos e Tragos, sons, cores e formas. Dentro de cada campo,
ha objetivos de aprendizagem e desenvolvimento para garantir a intencionalidade nas acdes
pedagogicas. Estas sdo organizadas por faixa etérias: Bebés (0-1 a 6 meses), Criangas bem
pequenas (1 a 7 meses -3 a 11 meses) e Criancas Pequenas (4 a 5 a 11 meses).

O campo “Corpo, gestos e movimentos” ¢ importante porque “[n]a Educagdo Infantil,
o corpo das criangas ganha centralidade, pois ele ¢ o participe privilegiado das praticas
pedagogicas de cuidado fisico, orientadas para a emancipacdo e a liberdade, e ndo para a
submissao” (BNCC, 2018, p.40). Esse campo cria oportunidades para que as criangas possam
reconhecer seus limites e potencialidades, desenvolvendo-se por diversas linguagens, por
meio das brincadeiras, teatro, musica, danca e linguagens, criando conexdes entre a emog¢ao e
o corpo, por exemplo (BNCC, 2018).

O campo “Escuta, fala, pensamento e imaginagdo” visa promover o contato com a

cultura escrita por meio da literatura infantil e ressalta que,

[...] é importante promover experiéncias nas quais as criangas possam falar e
ouvir, potencializando sua participagdo na cultura oral, pois € na escuta de
histérias, na participacdo em conversas, nas descricdes, nas narrativas
elaboradas individualmente ou em grupo e nas implicagdes com as multiplas
linguagens que a crianga se constitui ativamente como sujeito singular e
pertencente a um grupo social (BNCC, 2018, p. 42).

No campo “Espagos, tempos, quantidades, relacdes e transformagdes”, a BNCC
(2018) ressalta que as criancas estao inseridas em diversas dimensdes € em diferentes espagos,
lidando com fendmenos socioculturais e naturais. Esses fatores despertam a curiosidade dos
pequenos sobre o mundo fisico, 0 mundo sociocultural e conhecimentos mateméaticos (BNCC,

2018):

Portanto, a Educacdo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as
criangas possam fazer observagdes, manipular objetos, investigar e explorar
seu entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informagdo para buscar
respostas as suas curiosidades e indagagdes. Assim, a instituicdo escolar esta
criando oportunidades para que as criangas ampliem seus conhecimentos do
mundo fisico e sociocultural e possam utilizd-los em seu cotidiano. (BNCC,
2018, p. 42-43).

No campo, “O eu, o outro e o nds”, este documento aponta que ocorrem interagdes

entre criangas e seus pares e criangas e adultos, o que possibilita que elas possam construir sua
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propria visdo de mundo, moldando seus modos de agir, pensar e sentir, lidando com as

diferentes realidades. Portanto

[...] na Educacdo Infantil, ¢ preciso criar oportunidades para que as criangas
entrem em contato com outros grupos sociais e culturais, outros modos de
vida, diferentes atitudes, técnicas e rituais de cuidados pessoais e do grupo,
costumes, celebragdes e narrativas. Nessas experiéncias, elas podem ampliar
o modo de perceber a si mesmas e ao outro, valorizar sua identidade,
respeitar os outros e reconhecer as diferengas que nos constituem como seres
humanos. (BNCC, 2018, p. 40).

E por fim, o campo “Tragos, sons, cores ¢ formas” aponta que € um direito da crianca

se desenvolver e criar suas proprias manifestagdes artisticas, sendo assim a,

[...] Educagdo Infantil precisa promover a participacdo das criangas em
tempos e espagos para a produgdo, manifestagdo e apreciacdo artistica, de
modo a favorecer o desenvolvimento da sensibilidade, da criatividade e da
expressdo pessoal das criangas, permitindo que se apropriem e reconfigurem,
permanentemente, a cultura e potencializem suas singularidades, ao ampliar
repertorios e interpretar suas experiéncias e vivéncias artisticas. (BNCC,
2018, p. 41).

Para isso, a BNCC ressalta que a crianca pode fazer uso de diversas linguagens,
podendo criar suas proprias produgdes artisticas ou culturais, trabalhando a autoria (coletiva e
individual), fazendo uso de “[...] sons, tragos, gestos, danc¢as, mimicas, encenagdes, cangdes,
desenhos, modelagens, manipulacdo de diversos materiais e de recursos tecnoldgicos”
(BNCC, 2018, p. 41).

Esse documento também declara em suas competéncias gerais, que um direito do
estudante ¢ fazer o uso das tecnologias digitais da informacao e comunicagdo desde a primeira
etapa da educacdo basica. Nesse particular, vale recorrer a Kenski (2003) que esclarece o que

sdo as Tecnologias Digitais:

Ao falarmos em novas tecnologias, na atualidade, estamos nos referindo,
principalmente, aos processos e produtos relacionados com os
conhecimentos provenientes da eletronica, da microeletronica e das
telecomunicac¢des. Essas tecnologias caracterizam-se por serem evolutivas,
ou seja, estdo em permanente transformacdo. Caracterizam-se também por
terem uma base imaterial, ou seja, nao sdo tecnologias materializadas em
maquinas e equipamentos. Seu principal espaco de acdo ¢ virtual e sua
principal matéria-prima ¢ a informagao (KENSKI, 2003, p. 20).
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Observando alguns pontos da BNCC (2018), é possivel notar que o uso das
tecnologias aparece por meio dos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, propostos
para os beb¢ a partir de zero a 1 ano e 6 meses de idade, visando estimula los a: “Conhecer e
manipular materiais impressos ¢ audiovisuais em diferentes portadores (livros, revista, gibi,
jornal, cartaz, CD, tablet etc)” (BRASIL, 2018, p. 50).

Todavia, Santos e Porto e Santos (2021), realizaram um estudo aprofundado da BNCC
buscando compreender o que esta traz sobre as midias digitais em suas “competéncias gerais”,
nos “direitos de aprendizagem e desenvolvimento” e nos “campos de experiéncia” indicados

para a Educacdo Infantil. Para esses autores,

[...] constata-se que a BNCC ao propor as competéncias gerais anuncia
preocupacdes em articular a constru¢do do conhecimento, o
desenvolvimento de habilidades e a formagao de atitudes e valores inerentes
as midias digitais, o que aproxima suas propostas curriculares do universo
digital. Por outro lado, quando define suas diretrizes especificas para a EI em
termos de ‘direitos de aprendizagem e desenvolvimento’ € os ‘campos de
experiéncias’, distancia-se da preocupagdo explicita nas competéncias gerais
(SANTOS, J.; PORTO, C.; SANTOS, 1.; 2021, p. 3).

Esses mesmo autores observam que, quando a BNCC (2018) traz o “brincar”, ndo
considera as tecnologias nem como um brinquedo nem como parte da brincadeira. No ponto

de vista apresentado,

[...] a BNCC deveria incluir diretamente algumas das possiveis relagdes,
como se faz com o Explorar ¢ o Expressar, ao trazer os termos ‘tecnologia’ e
‘linguagem’. Os quais asseguram contemplagdo, respectivamente, das
tecnologias digitais e da linguagem digital (SANTOS, J.; PORTO, C,;
SANTOS, L.; 2021, p. 11).

Para Amaro (2015), o trabalho pedagodgico com criangas na educacdo infantil deve
privilegiar o uso das Tecnologias como uma das formas de introduzir as criangas no mundo
das linguagens e promover interagdes. O uso destas criam possibilidades para que as criangas
possam desenvolver todas suas potencialidades, ja que, no presente contexto social, as

tecnologias estdo presentes na mais comum das atividades humanas. Por esta razao,

Na educagao infantil, o uso dessas tecnologias deve ter um carater educativo
ladico, como proposta pedagogica, contribuindo em aprendizagens
relevantes e socialmente significativas. As criancas estdo em constante
interagdo através das brincadeiras, jogos, rodinhas, etc. construindo uma
aprendizagem com alegria e prazer (AMARO, 2015, p. 24).
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A autora afirma que no contexto atual, os educadores estdo lidando com “[...] uma
geracdo de criangas com habilidades para manusear aparelhos tecnoldgicos antes mesmo de
saber falar e escrever” (AMARO, 2015, p. 24). Sendo assim, essas habilidades devem ser
abordadas com a mesma preocupagdo como “[...] o desenvolvimento da coordenagao motora,
a construcdo de valores, de respeito e cooperacdo, o conhecimento do mundo letrado,
relevante no processo de construgdo da lingua escrita” (AMARO, 2015, p. 24).

Para Amaro (2015), a tecnologia tem a capacidade de apresentar as criangas o acesso €
conhecimento de mundo por meio de imagens e sons, além de proporcionar a elas a
oportunidade de pesquisar sobre qualquer assunto que desperte sua curiosidade. Outro ponto
apresentado pela autora, é o de que os computadores permitem trabalhar a comunicacao das
criancas, “[...] seja através de desenhos digitalizados, imagens, fotografias, uma forma de
comunica¢do que faz também ela parte integrante desse mundo letrado” (AMARO, 2015, p.

25). Pontua que, a crianga constrdi e reconstrdi seu conhecimento,

[...] através das acdes que realiza e das interagdes estabelecidas com os
outros, bem como com os elementos de sua cultura. Além da necessidade de
estabelecer interagdes a fluéncia tecnologica na era digital requer a
realizagdo de agdes por midias diferenciadas que favorece a construcao de
conhecimento (AMARO, 2015, p. 25).

Amaro (2015) defende que “[...] a crianca nao alfabetizada inicia o processo de escrita
utilizando como ferramenta a imitagdo mecanica utilizando lapis e ou digitando no
computador” (AMARO, 2015, p. 26), sendo assim, o educador pode propor atividades
utilizando tecnologias e, por conseguinte, despertar o interesse ¢ desejos a respeito de novos
saberes, gerando aprendizagem.

Amaro (2015) também traz que a Educacgdo Infantil ¢ o local no qual as criangas
comecam a ampliar suas relagdes sociais. Visando isso, “[...] seu curriculo esta cada vez mais
estruturado para uma educacdo de qualidade, e ndo mais um lugar para apenas cuidar e
socializar” (AMARO, 2015, p. 40).

E necessario enfatizar que a crianga, ao entrar na instituicdo de ensino, ja carrega
consigo conhecimentos culturais, midiaticos e tecnologicos (AMARO, 2015). A autora ainda

afirma que,

A integracdo das TIC na escola, é fundamental porque estas técnicas ja estao
presentes na vida das criangas e funcionam como agéncias de socializagdo,
trazendo consequéncias para os processos culturais, comunicacionais e
educacionais. Portanto criar ambientes de aprendizagem com a presenga das
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TIC na educacdo infantil significa criancas envolvidas com interesse,
participativas e satisfacdo com as novas aprendizagens (AMARO, 2015, p.
40).

Vale ressaltar que, conforme o que ja foi apresentado neste trabalho, as criangas sao
movidas por seus interesses e suas curiosidades e, sendo assim, as Tecnologias Digitais dentro
da Educagao Infantil devem ser usadas como ferramentas que favoregam seu desenvolvimento

integral.

3.2 DESENVOLVIMENTO EMOCIONAL DAS CRIANCAS PEQUENAS

Para Vygotsky (1994), o ambiente social no qual o discente estd inserido € visto como
uma alavanca dentro do processo educacional. Ele diz que “a experiéncia do aluno juntamente
com a formacao de reflexos condicionados esta determinada pelo meio social” (VYGOTSKY,
1994, p. 76). Sendo assim, qualquer mudanga nesse meio consequentemente muda o
comportamento humano.

Desse modo, o comportamento passa a ser visto como o resultado de um processo
interno que ocorre entre o organismo € o meio. A emog¢do tem a funcdo de organizar
internamente o comportamento (VYGOTSKY, 2000). Nesse sentido, a emocao ¢ “[...] um
sistema de reagdes relacionado de modo reflexo a esse ou aquele estimulo” (Vygotsky, 2000,
p. 131).

Vygotsky (2000) pontua que, o senso comum de sua época remontava a origem do
sentimento a trés grupos: o primeiro grupo (A) seria a classe de reagcdes-emogdes motoras que
envolve a contracdo dos musculos e movimentos mimicos. O segundo grupo (B) seria o das
reacdes somadticas que ocorrem quando alguns o6rgdos vao mudar sua forma de agir,
envolvendo os batimentos cardiacos, a respiragao etc. O terceiro grupo (C) € o das reacdes
secretorias externas ou internas, ou seja, as lagrimas, suor etc. O conjunto desses trés grupos,
em ordem ABC, ¢ o que daria origem ao sentir e as emogdes.

Todavia, Vygotsky (2000) vai defender uma nova ordem: ACB. Primeiro viriam as

percepcoes, depois a mimica e ai o sentimento:

Tudo nos permite afirmar que a emocdo ¢ de fato um sistema de reagdes
relacionado de modo reflexo a esses ou aqueles estimulos. O esquema das
emogoes gémeas coincide integralmente com o esquema de comportamento
e experiéncia consciente de que estamos sempre partindo. O sentimento ndo
surge por si s6 em estado normal. E sempre antecedido desse ou daquele
estimulo, dessa ou daquela causa seja ela externa ou interna (A). O que nos



39

faz ter medo ou sentir alegria ¢ o estimulo de onde comega a resposta.
Depois seguem- se varias reagdes reflexas, motoras, somaticas e secretorias
(C). Por tultimo, que reagdo circular, o retorno das proprias reagdes ao
organismo como novos estimulos, a percep¢ao da segunda ordem do campo
proprioceptivo que representa o que antes era denominado a propria emogao
(B) (VYGOTSKY, 2000, p.131).

Usando como argumento e exemplo que uma brincadeira entre criangas pode virar
uma briga com muita facilidade, o autor explica que “dois meninos, que comegaram a brigar
sem qualquer raiva um do outro, de repente comecam a sentir raiva e ndo sabem dizer se a
brincadeira terminou ou ainda continua” (VYGOTSKY, 2000, p.129).

A partir destes argumentos, Vygotsky (2000) parte para a defesa de que a educacao das
emocgdes ¢ de preocupacao do pedagogo, ja que o aluno cria uma série de vinculos emocionais
ligados a um determinado acontecimento e, se este por acaso for apreendido de maneira
negativa, impactara todo o processo educativo e todo o comportamento e desenvolvimento
infantil.

Para Vygotsky, a educagdo so se realiza quando hé a experiéncia do aluno, sendo esta
determinada pelo ambiente no qual o discente estd inserido. Cabe ao professor organizar e
regular o ambiente. Portanto, todo o trabalho pedagdgico deve partir dos interesses do aluno e
das suas emogdes para que assim o educador possa estabelecer uma linguagem que o conecte
a este aluno (VYGOTSKY, 2000).

Seguindo esta perspectiva, ¢ possivel notar que o educador pode orientar qualquer
sentimento em qualquer diregdo, ligando-o a qualquer estimulo (VYGOTSKY, 2000). Ja que
“[...] até as coisas inanimadas, quando incorporadas ao ambito da educa¢do, quando adquirem
um papel educativo, se tornam dinamicas e se tornam participantes eficazes neste processo”
(VYGOTSKY, 2003, p. 78).

Com base nesses fatores, Vygotsky (2000) pontua a necessidade de que a educagdo
dos sentimentos promova e tenha como foco reeducar determinada emogao, promovendo um
novo sentido na reacdo emocional. Afinal, esta tem influéncia no comportamento e em todo
processo educativo, pois serdo as reagdes emocionais do estudante que estardo ligadas a

motivagdo de se adquirir um novo conhecimento. Entao,

Quanto a educacdo das emogdes no sentido propriamente dito do termo, a
tarefa essencial da educacdo ¢ dominar as emogdes, ou seja, inclui-las na
rede global do comportamento quando elas estiverem estritamente ligadas a
todas as outras emogdes ¢ ndo se expressarem em seu processos de modo
perturbador e destrutivo (VYGOTSKI, 2000, p.146).
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Como ferramenta educacional para atingir este objetivo, Vygotsky vai dar énfase a
brincadeira, alegando que esta parte do instinto infantil e se torna a melhor forma de organizar
o comportamento: “[...] a brincadeira da crianca ¢ sempre emocional, desperta nela
sentimentos fortes e nitidos, mas a ensina a seguir cegamente as emogdes, a combina- las com
as regras do jogo e o seu objetivo final” (VYGOTSKI, 2000, p. 147).

Para que isso seja possivel, defende-se a ideia de uma aprendizagem significativa, na
qual se destacam seis itens fundamentais: compreensao dos significados; a relacdo com
experiéncias anteriores; vivéncias pessoais € outros conhecimentos; permitir a elaboragao de
problemas desafiantes; permitir estabelecer relagdes entre fatos, objetos, acontecimentos,
nogoes, conceitos, etc; permitir a alteragdo de comportamentos e permitir utilizar o que €
aprendido em diversas situagdes (SMOLE, 2000).

De acordo com Smole (2000), a aprendizagem significativa € reconhecer que aprender
detém um carater dindmico e demanda que as atividades de ensino encaminhem-se para que
os alunos aprofundem e expandam os significados produzidos por meio das suas participagdes
nas atividades de ensino e aprendizagem.

Em didlogo com a teoria Vygotskyana, Smole (2000) aponta que uma forma de
alcancar tais objetivos ¢ por meio da brincadeira: o ato de brincar permite que as criangas
desenvolvam a si mesmas e notem questdes como sua capacidade corporal, sua consciéncia,
sua percepcao como ser social, no¢des de espago ao seu redor e como desvenda- lo.

O ato de brincar com o outro em si, ja coloca a crianga frente a desafios e problemas, a
ensina a ndo desistir frente a primeira dificuldade, exige troca de pontos de vistas e ainda
contribui para o desenvolvimento desta como ser social, cobrando questdes como a agdo de
pensar no que vai dizer ou fazer para que seja compreendida (SMOLE, 2000).

No ambiente da sala de aula, Smole (2000) pontua que ¢ interessante propor
brincadeiras que possuam regras e que contenham aspectos interessantes e desafiadores, mas
também ¢ de fundamental importancia que o professor dé espaco para as criangas brincarem
daquilo que ja conhecem ou de algo que inventaram na hora.

Nesse caso, deve incentiva-las a participar de brincadeiras que exigem agdes
conjuntas, também ¢ necessario prestar aten¢do aquelas que sdo muito timidas, ndo as
forcando a participar. Uma forma de auxiliar nesses casos ¢ repetindo as brincadeiras até que
a crianga timida sinta-se a vontade e segura para se divertir com seus colegas. Muitas vezes ¢
importante que o professor participe das brincadeiras e jogos, pois assim sera visto nao so
como um exemplo, mas também como um companheiro (SMOLE, 2000).

Tendo isso em consideragdo, ¢ preciso refletir sobre o contexto social atual pois,
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As criangas nascidas na ambiéncia social da cultura contemporanea vivem a
conectividade e experimentam novas formas de interacdo, de brincar e de
consumir. Essas experiéncias convidam-nas a uma vivéncia cercada por
artefatos tecnologicos capazes de atender as demandas postas pelas
reconfiguracdes da cultura infantil diante das midias digitais (SANTOS, J.;
PORTO, C.; SANTOS, 1.; 2021, p.8-9).

A partir desse ponto € preciso refletir sobre como as novas tecnologias digitais afetam
o desenvolvimento emocional, pois, se antes o brincar era a principal forma de trabalhar as
emocdes e por consequéncia o desenvolvimento e comportamento infantil, a substituicdo dos

brinquedos analdgicos pelos digitais causa o mesmo efeito? Para Marten,

Os avangos das tecnologias digitais transformam cada vez mais o dia a dia
dos pequenos. Bolas, bonecas, carrinhos, brincadeiras de rua hoje disputam
espaco com os jogos eletronicos ¢ as demais midias digitais. Porém os
brinquedos digitais ndo surgem para substituir os analdgicos e sim para
agregar.[...] A crianga aparece como sujeito que ativamente se insere nesse
mundo tecnoldgico em interacdo constante com o meio e as tecnologias
digitais; (MARTEN, 2017, p. 54).

Marten (2017) também defende que ambos brinquedos, analdgicos ou digitais, trazem
prazer e podem favorecer o desenvolvimento infantil quando ha media¢do. Ainda afirma que
as criangas realizam a escolha entre um ou outro conforme o meio que estao inseridas e de
acordo com a oferta. Se estdo em uma sala de computacao, optardo pelos dispositivos digitais,
por exemplo. Para Vygotsky, “[...] em cada caso, o processo de formagdo das reagdes
depende do desenlace do combate entre o organismo e meio” (VYGOTSKY, 2003, p.79).

Para Amante (2007), quando se fala em tecnologias digitais: “[...] de um modo geral,
na perspectiva dos que contestam a utilizagdo da tecnologia por criangas pequenas, as criticas
centram-se em redor de um conjunto de ‘riscos’ para o desenvolvimento emocional, social e
cognitivo das criangas” (AMANTE, 2007, p. 2, trad. nossa).

Sobre essa questao, Amante (2007) destaca que nao ha estudos suficientes para dizer
se o uso das Tecnologias Digitais afeta a satide motora infantil, do mesmo modo que nao ¢
possivel determinar com que idade as criancas devem ter seu contato com as tecnologias.
Tampouco ¢ possivel determinar a idade em que se deve dar uma boneca ou um carrinho para
uma crianga, pois esses fatores dependem de sua forma de uso.

Por meio do texto de Amante (2007), € possivel notar que a forma com que o docente
oferece as tecnologias pode sim impactar na criatividade do aluno: se as tecnologias forem

sempre usadas em programas fechados, ndo ha espaco para o desenvolvimento. Se usadas
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como ferramentas, tornam-se grandes aliadas. Amante (2007) traz o questionamento "[...] a
primeira coisa que nos ocorre perguntar ¢ se a Escola, antes de existirem os computadores, era
criativa. Quantos de nos poderemos dizer que aprendemos de uma forma criativa?"
(AMANTE, 2007, p.5). Sob esse prisma, afirma que a maneira com que se usam as
Tecnologias Digitais pode formar sujeitos ativos ou passivos no processo de aprendizagem.

Aponta que estudos,

[...] tem demonstrado que: Os jogos de computador encorajam a produgdo de
discurso mais complexo e fluente (Davidson e Wright, 1994); As criangas
sdo estimuladas a usar a linguagem, sobretudo quando utilizam programas
abertos que encorajam a exploragdo e a fantasia, como no caso dos
programas de desenho, fazendo relatos enquanto desenham, deslocam
objectos, ou “escrevem” (Clements ¢ Nastasi, 2002); As criangas contam
historias mais elaboradas acerca dos desenhos realizados em computador
(Clements e Nastasi, Op.Cit.); A interac¢do com os computadores aumenta a
comunicacdo verbal e a colaboragdo entre as criangas (Crook, 1998a; 1998b;
Drogas, 2007) e proporciona situagdes de conflito socio-cognitivo
propiciadoras de aprendizagem (Amante, 2003; 2004a). A estimulagdo de
vocalizagdes em criangas com perturbagdes na fala tem também sido
demonstrada (McCormick, 1987, cit. por Van Scoter et al 2001). (AMANTE,
2007, p.8).

Para Amante (2007), as Tecnologias Digitais auxiliam a linguagem, o pensamento
matematico, oferecem as criancas a possibilidade de conhecer o mundo em que vivem, além
de ser ferramentas que o professor pode utilizar para adquirir novos conhecimentos e educar
para a diversidade. A autora afirma que os principios para utilizagdo das tecnologias devem
ser os mesmos para qualquer outro material pedagogico pois “[...] assim, a exploracdo, a
descoberta, a atividade auto iniciada, o controle e flexibilidade inerente aos programas abertos
adequam-se ao desenvolvimento de uma aprendizagem ativa” (AMANTE, 2007, p. 14, trad.
nossa).

A autora citada acima, ainda relata que ndo se trata de ensinar criancas a usar
computadores, mas sim ofertar novas possibilidades a elas. O educador pode criar um
ambiente rico, favorecendo o desenvolvimento integral e a aprendizagem significativa.
Todavia, ela aponta que, para isso acontecer, ¢ preciso que muitos educadores abram a mente
para este leque de possibilidades e invistam em formagdes continuadas dentro dessa area.

A reflexdo de Amante (2007) dialoga com a afirmacao de Prensky, ao indicar que:

[...] o tnico e maior problema que a educagdo enfrenta hoje € que os nossos
instrutores Imigrantes Digitais, que usam uma linguagem ultrapassada (da
era pré-digital), estdo lutando para ensinar uma populagdo que fala uma
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linguagem totalmente nova. (PRENSKY, 2001, p. 2).

Prensky (2001) traz o conceito de "Imigrantes Digitais" para aqueles que nasceram na
era pré-digital, apontando que estes possuem um "sotaque do imigrante digital", ou seja, uma
linguagem diferente e acessam a internet de forma diferente daqueles ditos "Nativos Digitais".

Estes sao

Os alunos de hoje — do maternal a faculdade — representam as primeiras
geracdes que cresceram com esta nova tecnologia. Eles passaram a vida
inteira cercados e usando computadores, video games, tocadores de musica
digitais, cameras de video, telefones celulares, ¢ todos os outros brinquedos e
ferramentas da era digital (PRENSKY, 2001, p. 1)

Prensky (2001) também fala que os Nativos Digitais processam mais de uma coisa por
vez, sendo capazes de realizar diversas tarefas ao mesmo tempo porque se acostumaram a
procurar ¢ receber informagdes rapidamente. Isso pode ser problematico porque “[...] os
Imigrantes Digitais ndo acreditam que os seus alunos podem aprender com éxito enquanto
assistem a TV ou escutam musica, porque eles (os Imigrantes) ndo podem” (PRENSKY,
2001, p. 3). Portanto, manter as mesmas praticas pedagogicas na qual os Imigrantes Digitais

estdo familiarizados ndo funciona com esta nova geragao. Agora ha um novo meio social:

Entdo se os educadores Imigrantes Digitais realmente querem alcangar os
Nativos Digitais — quer dizer, todos seus estudantes — eles terdo que mudar.
Ja é hora para pararem de lamentar, ¢ assim como o lema da Nike da geracao
dos Nativos Digitais diz “Apenas faca isso!”. Eles terdo sucesso a longo
prazo — € seus sucessos virdo mais rapidamente se seus administradores
apoia-los (PRENSKY, 2001, p. 6).

Portanto, se o meio afeta diretamente o desenvolvimento emocional, que, por
conseguinte, afeta o comportamento e a forma como as criangas constroem novos
conhecimentos, negar o papel e o acesso das Novas Tecnologias Digitais parece negar a

crianga o direito de se desenvolver integralmente.
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4 ANALISE DE DADOS

Neste capitulo ¢ realizada a andlise dos artigos, das dissertagdes e teses selecionadas
por meio do levantamento bibliografico com base nos quadros de foco elaborados na
introducdo deste trabalho. Aparecem aqui somente os pontos em que as obras levantadas

dialogam diretamente com os eixos desta pesquisa.

4.1 DESENVOLVIMENTO EMOCIONAL

Neste item ¢ apresentado as reflexdes tragas a respeito dos fatores que envolvem o
desenvolvimento emocional, sendo possivel compreender, por meio das obras de Arantes
(2019), Dotto (2019) e Mota (2010), como este ocorre e quais sdo as habilidades adquiridas
no processo em que as acdes perpassam a familia e a escola, mantendo o objetivo de garantir
uma formacao integral.

Em “Educacio emocional integral: Analise de uma proposta formativa
continuada de estudantes e professores em uma escola publica de Pernambuco”

(ARANTES, 2019), a autora inicia o texto afirmando que

Educar é o principal processo de desenvolvimento humano. E um ato
integrado por muitas ciéncias e fundamentos pelo qual o humano desenvolve
suas potencialidades inserido em sua propria realidade. Educacdo ¢ lugar e
atitude de gente que gosta de gente. De quem acredita que pode ajudar,
transformar, ensinar, compartilhar, regenerar, promover, estimular, incentivar
os outros e aprender com eles. Nao ¢ lugar para pessimistas convictos nem
para otimistas ingénuos. Um educador precisa acreditar em si mesmo e nas
pessoas. Educar ¢ um ato que envolve sentimentos e afinidades e requer
conexdo emocional. A conexdo emocional advém do conhecimento, do
autoconhecimento ¢ de um cultivo de praticas que possibilitam manejar as
emogdes e os sentimentos. (ARANTES, 2019, p. 25)

Nesta perspectiva, todas as pessoas que constituem o ambiente escolar, como seres
unicos, impactam no processo de aprendizagem contribuindo para a constru¢do emocional de
determinado ambiente (ARANTES, 2019).

A autora em sua tese cria o projeto “Conecte-se” com cinco pilares:
autoconhecimento, autogestdo, consciéncia social, habilidades relacionais e tomada de
decisdo responsavel.

O ‘“‘autoconhecimento” “Trata-se de um pré-requisito para as outras habilidades
socioemocionais porque permite reconhecer em nds mesmos o poder das emogdes,

revelando-nos uma forma de viver mais plena e consciente” (ARANTE, 2019, p.61).
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Segundo a autora, “autogestdo” diz respeito a capacidade de observar as proprias
emocdes e sO assim determinar a forma de agir, este campo aborda a questdo da “[...]
dimensao intrapessoal (a gestdo das proprias emogdes) € uma dimensdo interpessoal (ajudar
0s outros a gerir suas proprias emocoes)” (ARANTES, 2019, p.62).

Para Arantes (2019), a “consciéncia social” tem base na compreensdo sobre o outro, ¢
sobre olhar o outro com empatia € compaixao, ja que nem sempre ha necessidade de falar para

expressar um sentimento, portanto

E necessario ampliar o olhar e perceber a atmosfera das pessoas do nosso
convivio, na qual todos estamos inseridos. Consciéncia social é a
competéncia de ter essa percepg¢do a respeito das outras pessoas, de
vislumbrar o que elas sentem, mesmo que ndo estejam dizendo com
palavras. E perceber através do tom de voz, da expressdo facial e dos gestos
se elas estdo tristes, com raiva ou com medo; se estdo agindo na defensiva ou
procurando realmente nos atacar. Inclui a habilidade de assumir a
perspectiva de pessoas com diferentes origens e culturas, ter empatia e
compaixao (ARANTES, 2019, p.63).

As “habilidades relacionais” dizem respeito a reconhecer o outro € o que para estes ¢
importante, sabendo se comunicar, tendo sob a Otica que esta “[...] nos permite perceber que,
numa simples conversa com outra pessoa, ocorre também uma segunda conversa, conosco
[...I” (ARANTES, 2019, p.65). A autora ainda vai dizer que saber organizar e conhecer as
proprias emogdes nao ¢ nega-las ou reprimi- las ou deixar de importar- se consigo mesmo
colocando somente o outro como prioridade.

Arantes (2019) vai afirmar que para que haja a “tomada de decisdo responsavel" ¢
necessario todos os itens citados anteriormente, esta “Representa o entendimento de que, por
mais complexos que sejam os relacionamentos, devemos agir com responsabilidade,
ponderando como nossas atitudes repercutirdo em nossa propria vida e na vida do préximo”
(ARANTES, 2019, p.66). Os estudos da autora apontam que o ser humano possui cinco

dimensodes: fisica/ material; sensorial; emocional; mental; e espiritual.

Nao enxergar a existéncia dessa complexidade faz o ser humano operar no
nivel superficial de quem busca adaptar-se aos contextos ou suprir as
necessidades mais imediatas sem questiona-las ou refletir sobre seus
significados. Faz com que se busquem satisfacdes momentineas para o
corpo, os relacionamentos e os desejos mais intimos sem perceber as
interconexdes que existem entre eles e quais consequéncias, muitas vezes
pouco saudaveis. (ARANTES, 2019, p. 130)
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Com base em Arantes (2019), é possivel notar que ndo ha formacdo humana sem
aprender a compreender e lidar com as emocgdes pois estas constroem a identidade ligando o
que acontece no mundo externo ao intimo do individuo para que este possa se expressar.

A pesquisadora afirma que “[...] o educador que compreender o papel da dimensao
emocional na formacdo humana terda uma real possibilidade de humanizar os seres,
contribuindo para que se situem social, historica, politica e culturalmente.” (ARANTES,
2019, p.132). Para a autora, “A Educagdo Emocional Integral (EEI) esta estruturada em quatro
bases: espiritualidade, multidimensionalidade, integralidade e transdisciplinaridade.”
(ARANTES, 2019, p.133)

A autora pontua que a EEI possui quatro objetivos gerais, mas ndo os coloca de modo
hierarquico. “Objetivo 1: promover a alfabetizagdo emocional — reconhecer e nomear as
emocdes e interpretar corretamente a linguagem nao verbal.” (ARANTES, 2019, p.169).
“Objetivo 2: favorecer o autoconhecimento — perceber a conexdo entre sentir, pensar e agir;
avaliar as proprias capacidades e limitagdes; estimular a transcendéncia” (ARANTES, 2019,
p.173). “Objetivo 3: estimular o autocuidado — gerir os efeitos da emogao sobre si e sobre os
outros e responder de modo apropriado ao contexto.” (ARANTES, 2019, p.176). “Objetivo 4:
facilitar decisdes responsaveis — fazer escolhas construtivas; reconhecer e respeitar os limites
de si mesmo e dos outros.” (ARANTES, 2019, p.180).

Em “Desenvolvimento emocional e relacional na educac¢ao infantil: implicacées
do PATHS e do ACE a formacao da crianc¢a e do educador” (MOTA, 2010), a autora inicia

sua dissertagdo apontando que a educacdo

[...] como uma atividade que aponta um direcionamento para o
desenvolvimento do ser humano numa perspectiva holistica, pressupondo,
com isto, a necessidade de compreender o individuo multidimensionalmente
para, de fato, forma-lo humanamente. Neste sentido, chamamos atenc¢ao para
a intricada atividade da educagdo, a qual se apdia em um conjunto de
concepgdes que abrangem as exigéncias da sociedade e os aspectos
humanistas que tratam do desenvolvimento da pessoa humana. Por fim,
quanto ao termo educacional, aqui, entendemos o processo pelo qual o
individuo ¢é direcionado para sua formacdo humana, desenvolvendo as
potencialidades de ser humano que estdo disponiveis em si, mas que
necessitam de uma conducdo adequada para atualiza-las de modo a favorecer
a unificagdo e compreensdo do individuo sobre si mesmo (MOTA, 2010,

p-15).

Para Mota (2010), ao abordar o aspecto emocional ¢ possivel formar pessoas que terdo
a capacidade de estabelecer relagdes pensando no ambito individual e coletivo. Nesta linha,

“[...] ser individuo ndo se restringe a idéia de apenas aquele que estd sendo, mas envolve, em
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certa medida, o desenvolvimento de um ‘vir-a-ser’ que compatibiliza com a propria natureza
do ser humano, vinculado a uma agdo de bem-estar do mundo em si” (MOTA, 2010, p.22).

A autora pontua que as emog¢des possuem carater involuntario por partirem
inconsciente, em sua esséncia ndo sdo negativas ou positivas, pois estas caracteristicas sdo das

sensacdes e das agdes comportamentais frente as situagdes enfrentadas no dia-a-dia.

Podemos considerar que emogdes ¢ sentimentos orientam o modo como as
relacdes humanas vdo ser estruturadas: as relacdes que o individuo
estabelece consigo mesmo (intrapessoal) e com os outros (interpessoal).
Desse modo, compreender as estruturas emocionais e sentimentais que
surgem e fazem parte do humano é essencial para que as relagdes intra e
interpessoais dos sujeitos ressoem inteligentemente. (MOTA, 2010, p.32)

Portanto, para Mota (2010) é preciso educar o homem para que tenha algumas
habilidades como “[...] autoconhecimento, conhecimento sobre os outros ¢ compreensao do
vinculo de responsabilidade que alguém faz com outro no mundo das relagdes” (MOTA,
2010, p.33). A autora aponta que educar emocionalmente nao significa impedir as emogdes,

mas saber administra- las.

Destarte, se compreendemos a escola como um estabelecimento responsavel
pelo oferecimento de ensinamentos, saberes e conhecimentos necessarios a
formagdo do sujeito humano, logo, entende-se que € de competéncia também
deste mesmo espago dedicar tempo e condigdes a aprendizagem emocional
como parte do desenvolvimento dos educandos. (MOTA, 2010, p.36)

Outro ponto defendido pela autora em andlise, é que na infincia é quando o cérebro
desenvolve-se rapidamente criando oportunidades para a aprendizagem, nesta perspectiva, “O
ensino emocional na escola tem objetivos tdo importantes quanto a aprendizagem da leitura e
escrita, sendo a afetividade ndo apenas um meio, mas um fim do ensino-aprendizagem”
(MOTA, 2010, p.39).

A autora aponta que a alfabetizacdo emocional tem base na autoconsciéncia,
consciéncia social, autocontrole, saber lidar com relacionamentos e tomar decisOes

responsaveis.

Primeiramente, a possibilidade de éxito na aprendizagem sécio-emocional
parece estar conectada a sinergia que a escola estabelece entre os aspectos
cognitivos e emocionais trabalhados nos componentes curriculares, além de
uma linguagem comum e eficaz entre os relacionamentos que envolvem
escola, familia e comunidade. Articular habilidades académicas com
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sentimentos e agdes que fazem parte do cotidiano do estudante torna-o mais
preparado para usar tais habilidades na vida rotineira. (MOTA, 2010, p.44)

Para Mota (2010), € preciso tratar a educagdo socioemocional ndo como algo atipico,

mas para ser trabalhado constantemente e a longo prazo, sendo necessario:

[...] fornecer uma estrutura teodrica aos educadores; estar atenta ao
desenvolvimento apropriado ao nivel da maturidade do educando ¢ a selegao
de materiais adequados e acessiveis a0 mesmo; estabelecer uma abertura
quanto a diversidade, respeitando aspectos culturais, étnicos, sexuais, fisicos
e sdcio-econdmicos, sdo cruciais para um desenvolvimento coerente. Formar
uma equipe gestora responsavel composta por administrador, coordenador,
professores, conselho escolar, psicologo, assistente social, lider comunitario,
pais e outros comprometidos no desenvolvimento da aprendizagem
socio-emocional também faz parte da organizagdo escolar (MOTA, 2010,
p-45).

A autora em questdo, afirma que o Referencial Curricular Nacional para a Educacao
Infantil (RCNEI) ndo se preocupa com o desenvolvimento emocional infantil quando se
propde que esta possua a “[...] habilidades de autoconhecer-se, compreender seus proprios
sentimentos, utiliza-los com coeréncia na experiéncia da vida a partir de um vocabulario
emocional bem desenvolvido e compreender empaticamente as emogdes de outras pessoas.”
(MOTA, 2010, p.53).

Para Mota (2010), o aspecto emocional tem inicio desde os primeiros meses de vida,
nesta etapa os pais € os educadores podem colaborar para este desenvolvimento ao responder
com tranquilidade as angustias infantis apresentando- se como espelhos. Entre um e trés anos,

¢ a época em que surgem situagdes com conflitos,

Sdo a partir das situagdes-conflito nessa fase, como a disputa pelo mesmo
brinquedo ou o ataque de furia quando um momento ludico ¢ interrompido,
que os educadores encontram excelentes oportunidades para desenvolver a
aprendizagem emocional. O educador pode auxiliar na identificacdo da
emocdo da crianga (a raiva sentida quando pegam seu brinquedo),
confirmando verbalmente que a entende; na solucdo dos conflitos, mostrando
que a luta corporal vai piorar a situacdo deixando o amiguinho triste e ao
mesmo tempo compreendendo a vontade que surgiu na crianga-vitima de se
defender batendo no outro. Além do desenvolvimento de seu senso de
individualidade, acentua-se na crianga o desejo por brincadeiras simbolicas e
de faz-de-conta. (MOTA, 2010, p.56)

Todavia, Mota (2010) aponta que o melhor momento para trabalhar os aspectos
emocionais ¢ entre os 4 e 6 anos de idade, quando a amizade e as brincadeiras se popularizam.

Todas as idades acima mencionadas estdo contempladas na Educacdo Infantil, que adquire a
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tarefa de dar as criangas as condicdes de se desenvolver saudavelmente, aprendendo sobre
limites e os perigos sociais.

Com estes pontos sob oOtica, Mota (2010) propde o uso do sistema educacional
americano, o Promoting Alternative Thinking Strategies (PATHS), que crer ao ensinar as
habilidades citadas acima para as criangas desde a primeira etapa da educacdo ¢ uma forma de

evitar problemas que advém das emocdes.

Mais especificamente, o PATHS direciona o incremento das seguintes metas:
desenvolver o autocontrole, entendendo-o como sabedoria em guiar as
proprias emogdes; desenvolver auto-estima sadia, autoconfianca e habilidade
de dar e receber elogios; compreender e fazer uso do vocabulario das
emocdes, utilizando mediagdo verbal, didlogo e comunicacio interpessoal;
reconhecer e interpretar as diferengas entre sentimentos, comportamentos e
perspectivas sobre si e sobre os outros; utilizar o raciocinio 16gico e um
vocabulario apropriado para solucionar problemas; estimular o
conhecimento dos passos a serem dados para solucionar problemas como
medidas de prevengdo e de resolugdo de conflitos ocasionados na vida diaria
(MOTA, 2010, p.59).

Estas medidas, segundo Mota (2010), no futuro incentivardo as criangas a querer fazer
o que ¢ certo, ao compreenderem as regras ¢ porque as compreende, ndo s6 porque foi
mandado. Para tal objetivo, ela apresenta os conteudos e as praticas voltadas para a Educagao
Infantil: autocontrole, autoestima, reconhecimento das emog¢des basicas e introducdo a
resolucao de conflitos.

O PATHS propde um “manual” para que os professores e os familiares possam falar e
pensar sobre as proprias emogdes confortavelmente (MOTA, 2010). A autora sugere um
modelo similar para os brasileiros: o Treinamento de Atenc¢dao Plena e Concentracdo no
Ensino (ACE), no qual, “[...] o educador estar plenamente atento as suas movimentagdes
internas e as repercussodes destas em seus lancamentos atitudinais, bem como estar apropriado
de uma percepcao consciente que facilite em si o autocuidado.” (MOTA, 2010, p.82).

Este treinamento oferece ao professor medidas que auxiliem na redugdo do estresse,
compreendendo, regulando, expressando o que sente de forma cuidadosa e com a
sensibilidade necessaria no processo de ensino aprendizagem (MOTA, 2010). “Quando a
pessoa se disponibiliza a dialogar consigo mesma consegue visualizar seus aspectos positivos
e negativos, permitindo uma abertura para descobrir quem ¢ ela em nivel profundo” (MOTA,

2010, p.88).
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O método ACE enfatiza, sobretudo, que os professores devem aprender o
modo de como ensinar € ndo apenas o que ensinar aos alunos, e, além disto,
fornece-lhes uma espécie de aprendizado que pode beneficiar o que ja existe
no curriculo escolar e disponibilizar uma pratica que facilite a aprendizagem
socio-emocional para os alunos. (MOTA, 2010, p.92-93)

Em “Necessidades Emocionais de Bebés e Criancas Pequenas na Primeira
Infancia em Educacio Infantil: Producdes de videos para familias e educadores", Dotto
(2019) inicia sua obra afirmando que “As instituicdo escolar deve permitir o acesso dos pais €
maes a qualquer hora do dia e enviar relatérios sobre vivéncias, producdes e aprendizagens
das criangas, pelo menos, duas vezes por ano.” (DOTTO, 2019, p.18).

Apo6s fazer um breve relato sobre o historico da educagdo infantil, ela pontua que as
instituicdes de periodo integral recebem “[...] bebés desde os quatro meses de idade, cujos
educadores assumem o papel de substitutos-cuidadores|...]” (DOTTO, 2019, p.20). Outra
ideia que a autora traz ¢ que o conhecimento a respeito do desenvolvimento emocional nao

deve ser restrito ao meio e formagdo académica, sendo fundamental a existéncia de

[...] espacos que promovam, de modo qualificado, discussdes, rodas de
conversa, que possibilitem uma maior aproximac¢do de bebés, criangas
pequenas, familias e educadores. Buscar por isso, possibilita um olhar mais
cuidadoso para as necessidades emocionais na primeira infancia. (DOTTO,
2019, p.21).

Para esta autora, sem as condic¢des ideais a crianga torna- se apenas um corpo organico
que reage a estimulos do meio, mas torna- se incapaz de estar e criar algo no mundo. Por esta
razao, para uma mae ser “suficientemente boa” ¢ preciso se adaptar as necessidades do bebg,
amparando todas as suas demandas, mas sem ser intrusa nos momentos de acolhida (DOTTO,
2019, p. 25).

Para esta, ¢ preciso compreender qual ¢ o papel da mae e quais sdo as necessidades da
crianca para assim poder interpretar como a “escola maternal poderd dar continuidade ao
trabalho da mae” (DOTTO, 2019, p.25). De tal forma, “A educagdo na creche exige que o
educador esteja suficientemente preparado para exercer restrigdes e controles sobre aqueles
impulsos e desejos instintivos comuns a todas as criangas, que sdo inaceitdveis em suas

proprias comunidades” (DOTTO, 2019, p.28). Nesse sentido, aponta que,

Os educadores de creches sdo figuras de extrema importancia no ambito de
marcas no processo de subjetivacdo dos bebés que frequentam esse tipo de
institui¢do. Para a realizagdo desta construcdo € necessario uma parada para
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pensar sobre a ética e subjetivacdo, partindo de uma reflexao de como estio
as relagdes humanas na contemporaneidade. (DOTTO, 2019, p.26).

Sob este prisma, Dotto (2019) afirma que o trabalhado do educador nao se retém
apenas em ambito educacional, sendo necessario estar ligada a familia, crianga, comunidade e
aos demais educadores. Neste sentido, as instituicdes educacionais precisam observar e
refletir sobre como ocorre o processo de construcao de identidade, sempre respeitando o jeito

e ritmo de cada crianga (DOTTO, 2019).

Para alcancar o cuidado integral a crianga pequena no ambiente escolar,
alguns aspectos necessitam ser considerados, como: concepgdes de
educadores sobre as criancas e a educacao; niveis de formacao e funcdes dos
profissionais que trabalham na educagdo infantil; diferencas salariais nesse
campo de atuagdo profissional comparado a outros; e, estrutura e
funcionamento dos equipamentos infantis. Muitos educadores privilegiam o
educar e o cuidar apenas na dimensdo pedagogica. Por suas formacgdes e
fungdes profissionais acabam aprisionados apenas na concepgao pedagogica,
sem levar em conta aspectos do desenvolvimento emocional dos bebés e
criangas. A fim de se produzir alternativas para a superacao de fragilidades
no ambito educacional infantil, pode-se recorrer a um campo de
conhecimento, a Psicanalise. (DOTTO, 2019, p.30)

Para esta pesquisadora, o cendrio social atual ¢ composto por pensadores
individualistas que podem acabar barrando a criatividade, por esta razdo ¢ necessario um
“espago intermediario”, ou seja, “compartilhado, livre de um individualismo exacerbado [...]
uma area em que se desenvolve a imaginagdo, o brincar e a criatividade bem como suas
diversas formas de manifestacao” (DOTTO, 2019, p.31).

Esta autora ressalta que atualmente as criangas passam mais tempo fora de casa desde
as ultimas quatro décadas convivendo com diferentes adultos e seus pares, ampliando a rede

de relagdes e promovendo a socializacao.

Entre as novas experiéncias que podem ser vividas, pode-se destacar: a
separacdo das criangas de seu pai e de sua mae, o afastamento de seu
ambiente familiar, além da crianga entrar em contato com um novo grupo de
adultos e criangas estranhas. Tudo isso pode provocar ansiedade na crianga,
pois para ela significa a separacdo dos adultos que lhe ddo prazer e, o
principal, a seguranca basica. (DOTTO, 2019, p.34).

Esta defende que no primeiro ano de vida, o bebé necessita de cuidados frequentes,
protecdo e atencdo as necessidades basicas em um ambiente protegido que favoreca o

desenvolvimento. Por esta razao,
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[...] as familias e os educadores devem compreender que a adaptacdo gradual
da crian¢a pequena ao ambiente escolar inclui a presen¢a da mée ou do pai
dentro da sala nos primeiros dias. E levar em consideragcdo que, assim que
possivel se retirem para um local proximo a sala de aula e visivel a crianca.
Aos poucos, irdo se afastando até que sua permanéncia ndo seja mais
necessaria. Outra sugestdo ¢ que nunca devem sair escondidos, sem se
despedir, pois isto poderd gerar uma quebra de confianca na crianga.
(DOTTO, 2019, p.36).

Ainda sobre o processo de adaptacdo, Dotto (2019) aponta que além das criangas, os
educadores também precisam se adaptar, descobrindo como cada um € e sobre o jeito de cada
familia, necessitando reorganizacdes e transformagdes. Neste periodo, segundo a autora , as
criancas podem apresentar diversos sentimentos negativos, como tristeza, desconforto e

estranheza gerados pela separacio.

O processo de adaptacdo escolar ¢ muito importante ao desenvolvimento do
bebé, pois faz parte de “apresentacdo de mundo”. Assim, para ndo aumentar
a dificuldade de adaptagdo da crianga, ¢ sugerido a escola que seja sempre
o(a) mesmo(a) professor(a) a realizar esse processo. Sempre existe alguém
com quem a crianga estabelece maior afinidade, entdo ¢ interessante que seja
sempre a mesma pessoa a cuidar desta crianga. (DOTTO, 2019, p.49).

A autora aponta que no cotidiano, os educadores lidam com comportamentos
agressivos, crises € com a familia com divergentes ideais, por isso, podem acabar sentindo- se
perdidos. Com isso em mente, ela ainda vai dizer que a sociedade brasileira incentiva o uso de
praticas coercitivas para educar criangas, mas que o uso destas ou de palmadas coloca em
risco o desenvolvimento infantil.

Dentro do espago escolar é preciso criar situagdes e relagdes continuas criando lagos
afetivos e cria- se o sentimento de pertencimento e reconhecimento que gera seguranga
emocional, assim, o bebé pode desenvolver- se psiquicamente (DOTTO, 2019).

Para Dotto (2019) ¢ na Educacdo Infantil em que se trabalha a personalidade, os
aspectos sociais e a inteligéncia emocional da crianga que poderdo marcar a vida adulta. Os
comportamentos agressivos surgem juntamente com o desenvolvimento da linguagem como
forma de expressdo, o bater, gritar, morder, etc geram preocupacgdes nos adultos presentes e
nem sempre hd como ter controle absoluto e nem ¢ facil agir nestas situagdes (DOTTO,
2019).

Nestes casos, a autora em evidéncia alega que ¢ preciso demonstrar compaixao e

tranquilidade para que seja possivel entender o que esta acontecendo com a crianga adotando
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uma comunica¢do ndo- violenta, “Assim, cuidar, proteger e gratificar ndo significa ser
permissivo, mas sim, se adaptar as necessidades do bebé e da crianga, sem ser intrusivo,
sempre se antecipando, lendo as necessidades como suas” (DOTTO, 2019, p.55). Afirma que,
a escola deve ser uma extensao da familia, um espago saudavel que favoreca o
desenvolvimento e aprendizado.

Refletindo sobre as falas das autoras estudadas neste item, nota- se que a educagdo
emocional ndo € ensinar as criangas como reprimir as proprias emogdes, mas ensina- las a
reconhecerem que estdo sentindo, controlando as reagdes em determinadas situagdes, outro
ponto abordado ¢ a importancia de saber lidar com o outro, estabelecendo relacdes saudaveis

e responsaveis, de maneira empatica e respeitando limites.

4.2 O BRINCAR E O DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Em o “Prazer de brincar: entre o analégico e o digital - Criancas da Educacao
Infantil :-)” (MARTEN, 2017) busca compreender se as criancas preferem brincar com os
brinquedos analdgicos ou os digitais com base em Vygotsky e em suas vivéncias dentro da

sala de aula. A autora inicia afirmando que

Quando se trata de ensino institucional, a producdo do conhecimento
acontece de acordo com os fatores e as necessidades dos alunos. O professor
¢ um mediador responsavel por conhecer as condigdes possiveis para o
processo de aprendizagem e propiciar situacdes de desenvolvimento em que
o estudante participe, sendo ouvido e sendo levada em consideracdo sua
opinido nas aulas. (MARTEN, 2017, p.42)

Nesta perspectiva, as caracteristicas ligadas as aptidoes, capacidades e habilidades sao
obtidas através da cultura transmitida de geragdo a geragdo resultando no processo de
desenvolvimento, sendo assim, ¢ por meio da interagdo com o meio € humanos que as

criangas adquirem as condi¢des necessarias para se desenvolver (MARTEN, 2017).

A crianga ndo € um ser incapaz e totalmente dependente do adulto para
realizar suas atividades, porém necessita da mediagdo dele, avangando
qualitativamente na formacdo e no desenvolvimento de suas fungdes
psiquicas superiores, favorecendo seu desenvolvimento para a vida toda.
Pais e professores podem entrar e sair de cena na medida em que a crianga
vai aprendendo [...]. (MARTEN, 2017, p.46)

Para Marten (2017), quando a crianga brinca, ela aprende sobre as regras, lida com

diversas emocgdes ligadas ao prazer, favorece a imaginacao ao criar diversos cenarios, assume
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diversos papéis e amplia seu circulo de amizade, ou seja, o brinquedo € visto como ferramenta
que favorece o desenvolver das capacidades cognitivas. A autora (2017, p.50) afirma que
brincar ¢ “[...] a forma como ela comecga a aprender, onde o desenvolvimento pode alcancar
niveis mais complexos”.

Todavia, pondera-se que as brincadeiras e jogos sdo modificados e alguns extintos
entre as trocas de geragdes, apesar de sempre manterem os aspectos ludicos gerando
obstaculos exigidos por cada cultura. Nesta linha, “Os brinquedos digitais vém se mostrando
cada vez mais presentes na contemporaneidade; tornam-se um objeto de interesse pela
crianga” (MARTEN, 2017, p.52).

A autora aponta que, no contexto atual, as tecnologias digitais geram mudangas na
rotina infantil, mas que jogos eletronicos e as midias ndo ocupam o espaco dos brinquedos
digitais, mas complementam.

Esta pesquisadora vai afirmar que a internet promoveu mudangas sociais e na forma de
se relacionar com outro, promovendo divergentes sensagdes em relagdo ao tempo e espaco,
relatando que as barreiras fisicas deixam de existir quando se recorre aos encontros virtuais.
“Em um clique, um toque na tela e as portas do mundo virtual se abrem. A internet ¢ um mar
de informagdes, imagens, diversdo e comunicagdo; a tecnologia digital da tudo em tempo real
e de forma simultanea.” (MARTEN, 2017, p.59). Essas modificagdes chegam as criangas
provendo mudangas em suas percepcoes além de prender a atengdo, apresenta e cria novas
fontes de interesses (MARTEN, 2017).

Nesta perspectiva, ela aponta que por meio das redes sociais, houve uma distingdo
entre “ser” e “estar” conectado, as pessoas que sdo conectadas entram e saem da rede
conforme as necessidades, mas aquelas que estao conectadas tornam- se parte das redes, estao
nela e convivendo com ela.

Marten (2017, p.57) define a Educacao Infantil como “[...] um espaco importante para

a descoberta do mundo” e por esta razao,

Considerando que pais e professores sdo de geracdes analdgicas e as criangas
sdo das geragOes digitais, existe a necessidade de que os educadores e os pais
conhecam as caracteristicas predominantes dessas geracOes digitais para
poderem desenvolver um processo educativo que seja adequado a elas em
funcdo de seus comportamentos e interesses. (MARTEN, 2017, p.60).

Seguindo esta linha, ela aponta que nao ha nada determinado sobre os efeitos do uso
das tecnologias digitais, mas que usar a internet ¢ algo fundamental para a geracao digital

porque “Os atores (criangas) usam esses sites para se comunicarem a distdncia, de forma
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sincrona ou assincrona, publicar, atuar, escolher, opinar, criar, compartilhar contetidos e obter
informagdes sobre duvidas e curiosidades” (MARTEN, 2017, p.62), estabelecendo e
apresentando uma nova forma de viver, no qual a cultura ¢ transmitida com mais velocidade
(MARTEN, 2017).

A autora aponta que o uso de plataformas digitais como o Google e o Youtube tem
como padrdo a busca rapida, onde com um clique héd resultados instantaneos, este fator

adentra a forma e viver, ser e educar, este conjunto de fatores pode levar ao letramento digital,

O letramento digital das criancas acontece cada vez mais cedo; um dos
fatores ¢ porque alguns familiares e/ou cuidadores, desde muito cedo,
costumam usar desenhos do YouTube para entreter os pequenos, abrindo as
portas de entrada da ferramenta para eles. Ao ver seus canais favoritos, as
criangas nao querem apenas usar, mas igualmente produzir seus proprios
canais. [...] As criancas de hoje desenvolvem sua autodidaxia muitas vezes
utilizando os recursos tecnologicos digitais, esses de rapido e facil acesso.
Qualquer individuo, mesmo crianga, navega na internet, 1€, publica, interage
na Web, &, automaticamente, autodidata. (MARTEN, 2017, p.64-65).

Outro ponto que Marten (2017) aborda ¢ o jogo digital, colocando este como uma das
principais maneiras que as criangas encontram para se divertir e expressar- se , segundo ela,

isto ocorre porque os jogos digitais as desafiam a resolver problemas.

A geracdo digital se diverte também com os games, hd jogos que lhe
permitem desenvolver as capacidades de descoberta e experimentacdo; ela
pode ir testando coisas de forma espontanea e independente, experimentando
estratégias, cumprindo regras e conseguindo resolver problemas e encontrar
solucdes (MARTEN, 2017, p.67).

Com base neste conjunto de fatores, esta autora aponta que cabe a escola, como parte
da sociedade, incorporar em seu planejamento os aparelhos digitais as aulas adequando e
criando ferramentas pedagdgicos para tornar o processo de ensino e aprendizado prazeroso,
alegre e criativo pois as criangas, que antes de estarem alfabetizadas aprendem usar a internet,
identificando os simbolos e icones das plataformas e redes sociais.

Para Marten (2017, p.71-72), as ferramentas digitais auxiliam os professores a
apresentar aos alunos “[...] muitas coisas que ndo estdo em nossa abrangéncia, como visitar
lugares, no mundo todo, ter a possibilidade de conhecer objetos, locais, animais, veiculos...”.

A autora conclui que a ideia de que

[...] o brinquedo digital estava tomando o lugar do analdgico foi
desmistificado. Pude perceber que um complementa o outro, cada um tem
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sua importdncia para o crescimento da crianga, mas que depende do
incentivo do adulto em oferecer e proporcionar os mais diversos brinquedos,
tanto analodgicos como digitais. [...] Percebi que o que impulsionava as
criangas a escolherem um ou outro brinquedo era o local onde se
encontravam e o que lhe era oferecido. No contexto escolar, se estavam na
sala de aula, no patio ou no laboratorio de informatica, suas escolhas eram
feitas conforme o que a professora colocava a disposi¢do (MARTEN, 2017,
p-98-99).

Sendo assim, cabe a escola incentivar o uso de ambos dando as criangas a
oportunidade de brincar, explorar e desenvolver- se de forma afetiva e feliz (MARTEN,
2017).

A publicac¢ao de Marten (2017) abre os horizontes para o mundo digital na sala de aula
na educacdo infantil, mostrando que o uso das tecnologias ndo ¢ inimigo do educador, mas

sim um aliado com diversas possibilidades para favorecer o desenvolvimento infantil.

4.3 USO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS PELA FAMILIA

Em “As novas tecnologias e seu uso pelos bebés: o que as maes pensam sobre essa
nova realidade?”, a autora inicia seu texto afirmando que “[...] as criangas da atualidade
nasceram e se desenvolvem em um ambiente tecnoldgico, no qual os aparelhos eletronicos
vém modificando a forma como as pessoas se relacionam” (MALLMANN, 2019, p.7).

A respeito da exposicdo as telas, Mallmann (2019), afirma que ndo existe um
consenso na literatura que determine seus maleficios e beneficios. A pesquisadora grifa que, o
acesso das criancas a essas telas, depende dos pais e que estes tém forte influéncia sobre a

forma como as tecnologias serdo utilizadas. A autora aponta que,

A Sociedade Americana de Pediatria (AAP) mantém uma postura de
desencorajar o uso de midias por criangas de até dois anos, embora parega
mais flexivel de 2011 para 2016. Seu argumento é de que as midias
apresentam  potencial nocivo para as criangas, ressaltando, no
posicionamento de 2011, a falta de estudos que relacionem efeitos benéficos
no uso de midias na faixa etaria até dois anos. Porém, percebe-se falta de
embasamento nesse posicionamento, construido justamente na caréncia de
maior numero de estudos que evidenciem os efeitos desse uso. Frente a isso,
sugere-se que essa realidade pode contribuir para a falta de didlogo e
diretrizes consistentes sobre essa tematica entre pesquisadores, profissionais
da saude e as familias (MALLMANN, 2019, p. 11-12).

Malmann (2019) nota que, em geral, as maes que participaram do estudo colocaram

como inevitdvel o uso das tecnologias. Elas veem vantagens no uso destas como
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entretenimento e a possibilidade de estabelecer contato com parentes distantes. Também
consideram as tecnologias como recursos em momentos delicados e complicados, mas temem
que possam causar algum dano aos filhos no futuro, como “[...] prejuizos na atencdo, na
capacidade de tolerancia a frustragdo, interacdo no mundo real, atividade fisica e

desenvolvimento corporal, além de dificuldades na fala” (MALLMANN, 2019, p. 30).

Nesse sentido, foi possivel perceber sentimentos ambivalentes no relato das
maes. Embora considerem pontos positivos e negativos do uso, predomina a
escolha pelo uso das tecnologias, tanto as moéveis quanto as tradicionais.
Pode-se pensar que o considerado pelas maes como um possivel mau uso foi
relacionado a excessos, embora nao tenham apontado uma delimitagdo do
que seria considerado como aceitavel € o que seria excessivo.
(MALLMANN, 2019, p. 29).

Outro ponto observado pela autora ¢ que as maes mudam as concepgdes sobre 0 uso
das tecnologias apoOs terem seus filhos. Mallmann (2019) aponta que as maes também
recebem muitas recomendagdes sobre o que nao fazer, sobre ndo usar as tecnologias, mas
essas recomendagdes tampouco propdem solucdes, gerando situagcdes em que ao recorrer as

tecnologias, as

[...] familias com bebés, diferentemente de criangas maiores, parece estar
mais relacionado a momentos de dificuldade, sendo usado mais como um
recurso em situagdes de necessidade do que como uma ferramenta com o
objetivo de proporcionar beneficios para o desenvolvimento da crianga
pequena (MALLMANN, 2019, p. 32).

A partir dessas informagdes, Mallmann (2019) estuda o conceito de “mae
suficientemente boa”, no qual aponta, com base na teoria winnicottiana, que a mae ¢ quem
tem o papel mais importante na vida do bebé sendo sua primordial cuidadora. No entanto,
reforca que ndo sé ela, como também toda a familia tem a funcdo de inserir a crianga no
mundo social (MALLMANN, 2019).

A autora afirma que as criangas tendem a se desenvolver fisica e emocionalmente até
os dois anos de idade, “[...] porém esse crescimento s6 ocorre a partir de condigdes
suficientemente boas" (MALLMANN, 2019, p. 41). Entdo, as criangas trilham seu caminho

deixando a dependéncia absoluta e partindo para a relativa:

A mae suficientemente boa, entdo, permite ao bebé viver a ilusdo da
onipoténcia, ou seja, de que o seio (primeiro objeto percebido) foi criado por
ele. O impulso criativo da crianga s6 ocorre se a mae permitir, ¢ o faz
apresentando a realidade externa nos momentos de atividade criativa da
crianca, de forma sensivel e adaptada a ela. Nesse sentido, de forma
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espontanea, o bebé passa a conhecer o mundo real, em pequenas doses. Sua
capacidade de relacionar-se com os objetos reais a partir da apresentacao do
mundo pela mae em fragmentos, nos momentos exatos, os quais ela tem
conhecimento devido a sua identificacdo e adaptagdo com o bebé, sugere
também a importancia da mae conseguir mostrar-se sensivel as necessidades
dele. Esse processo causa a progressiva desilusdo que a mae deve fazer para
que a inser¢do do bebé no mundo real propicie sua satde mental
(MALLMANN, 2019, p. 42).

A pesquisadora aponta que cabe levar em consideragdo que a crianga vai desenvolver-
se neste mundo tecnoldgico e por esta razdo nao se deve negar a ela o acesso as tecnologias.
Acrescenta que, a forma que se utiliza a televisao, por exemplo, varia de acordo com a idade:
criancas com menos de um ano atentam-se mais as imagens exibidas, mas a partir dos dois
anos comecam a compreender o que estd sendo transmitido, ou seja, o interesse e a forma de
usar a tecnologia vao se alterando conforme a idade e desenvolvimento. Outro ponto que a
autora (2019) aborda ¢ que nao ha problema em usar as tecnologias quando se atenta para as

necessidades afetivas e os cuidados do bebé, fazendo-o sentir seguro:

Dessa forma, pensando no contexto do ambiente tecnoldgico, pode-se
sugerir que a exposi¢cdo dos bebés as telas, quando utilizada como um
substituto - ¢ ndo um complemento, recurso, ou estratégia - do cuidado
prestado ao bebé, pode estar a servigo da constituicdo de um ambiente que o
impeca de receber o cuidado necessario acima referido. [...] Nesse sentido, ¢
importante enfatizar que a simples exposi¢do as tecnologias nao pressupoe
uma desadaptagdo da mae as necessidades do bebé. Pelo contrario, se
realizada em pequenas doses, pode ser protetiva para que ele possa
gradualmente se deparar com as falhas do ambiente de forma saudavel, sem
intrusdes(MALLMANN, 2019, p. 51).

Nessa perspectiva, Mallmann (2019) entende que usar as tecnologias de maneira
ponderada, com atencdo as necessidades infantis pode facilitar o processo de desenvolvimento
emocional: “[...] sendo assim, sugere-se que, no mundo tecnoldgico da atualidade, o bebé
possa contar com um ambiente tecnologico suficientemente bom para que possa se
desenvolver de maneira saudavel” (MALLMANN, 2019, p. 51).

As falas de Mallmann (2019) traduzem a preocupagao que as maes possuem, refletem
na falta de informagdo sobre como as tecnologias podem afetar o desenvolvimento infantil,

mas que estas ja fazem parte da rotina infantil.

4.4 USO DAS TECNOLOGIAS VISANDO O DESENVOLVIMENTO DO ALUNO
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Neste topico, estuda- se as obras de Santos, Porto e Santos (2021), Costa (2017),
Dores (2020) e Lobo e Barwaldt (2021), sendo possivel perceber como ¢é feito o uso das
tecnologias digitais na educagdo e estudar propostas de intervencao que as utilizam e as
colocam como ferramentas pedagodgicas que auxiliam o professor a trabalhar diversos
conteudos em diferentes contextos e faixas etdrias visando garantir a formagao integral do
aluno.

O texto “As midias digitais na pré- escola: uma analise a partir da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC)” inicia afirmando que, no atual contexto social, as criangas
chegam a pré-escola com vivéncias ligadas as midias digitais, j4 que estas proporcionam
experiéncias simbolicas conectadas ao aprendizado, comunicagdo, consumo, diversdo, entre
outros. Como as criancas sao produtoras culturais, apoiam-se no meio midiatico buscando
formas de estabelecer vinculos na divergente sociedade em que vivem. Assim, os autores
afirmam que a pré escola deve ter, entre suas fungdes sociais, o “fenomeno digital” (2021,
p-2):

As experiéncias proporcionadas pela escola, quando comparadas as
vivéncias externas, perdem espago pelos poucos estimulos oferecidos em
atividade e emocdo. A reflexdo que se propde com o estudo advém dessa
demanda, a de aproximar a cultura escolar daquelas que as criangas vivem
nos contextos ndo educacionais (SANTOS; PORTO; SANTOS, 2021, p. 4).

Estes autores enxergam as midias digitais como ferramentas que criam diversas

possibilidades com distintos objetivos para as criangas:

As midias digitais permitem a producdo e o intercambio de formas
simbodlicas pelos individuos, a exemplo das criancas. Ao interpretar essas
formas as criangas apropriam- se do que lhes asseguram significados e assim
criam circunstancias que desafiam a pré- escola a considerar essas midias em
inclinagdes e oportunidades (SANTOS; PORTO; SANTOS, 2021, p. 6).

Santos, Porto e Santos (2021), com base na publicagdo de Amante (2007), afirmam
que as tecnologias, por meio do uso criativo e ativo, facilitam o desenvolvimento infantil e
formam uma geragao que ird superar a posicao de consumidores passivos.

Analisando a BNCC (2018), os autores pontuam que os conhecimentos construidos a
respeito do mundo digital devem ser valorizados e utilizados a fim de contribuir para que
criancas possam compreender a sociedade, podendo tornd-la mais justa, inclusiva e
democrética.

Para alcancar tal objetivo, € preciso que haja a compreensdo das tecnologias digitais,

ou seja, para que estas possam ser usadas para compartilhar informagdes, ideias, experiéncias
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e sentimentos (SANTOS; PORTO; SANTOS, 2021, p.10). Os autores notam que o campo

“Escuta, fala, pensamento e imaginacao”,

[...] pontua apenas aquela que se relaciona com a cultura escrita, como se na
cultura contemporanea em que as reconfiguragdes sdo constantes em meio as
transformacdes tecnoldgicas, a curiosidade ndo fosse instigada nas criangas
também via uma cultura digital (SANTOS; PORTO; SANTOS, 2021, p.12).

Concluem que os “direitos de aprendizagem e desenvolvimento” e os “campos de
experiéncias” da Educacdo Infantil se distanciam das midias digitais. Portanto, ¢ necessario
aproximar “[...] as praticas pré-escolares e as realidades digitais cotidianamente vividas pelas
criangas” (SANTOS, J; PORTO; SANTOS, 2021, p.13).

Em “Cinema como Recurso Tecnologico para o Ensino de Competéncias

Socioemocionais”, a autora pontua que

A formacao do aluno em sua totalidade ndo se faz apenas pelo contetdo das
disciplinas que sdo necessarias para o desenvolvimento académico, ela ¢
fruto de sua criagdo familiar e de suas vivéncias. Tais elementos influenciam
sua visdo de mundo, nos comportamentos e atitudes no ambiente escolar.
Nao h& como dissociar o aluno de quem ele ¢, como se fosse uma tela em
branco na qual o professor pode, a partir dali, inserir dados sem que haja
interferéncias dos contetidos internos presentes no individuo (COSTA, 2017,
p-15-16).

Para Costa (2017), a tecnologia promoveu mudangas sociais possibilitando o rapido e
facil acesso as informacdes, alterando as relacdes humanas tanto quanto as profissionais. A
autora pontua que o mercado exige mais que formagdo académica, buscando por individuos
capazes de trabalhar em equipe e solucionar problemas. Sendo assim, ¢ preciso uma educacao
que parte da realidade e de um curriculo que dé prioridade para o desenvolvimento cognitivo.
Nesse ponto insere-se o desenvolvimento socioemocional como parte do processo de
formagdo das criancas, fazendo que os alunos se percebam enquanto individuos (COSTA,
2017).

Para alcancar tal objetivo, Costa (2017) propde o uso do cinema como um ferramenta
didatica, pois este ¢ “fonte e producdo de conhecimento, com inumeras possibilidades para o
ensino, seu reconhecimento e utilizagdo nas escolas atualmente nem sempre ¢ pensada como
meio de formagao de pessoas” (COSTA, 2017, p. 24).

Isso acontece porque, segundo Costa (2017), embora haja constante cobranga para que

as institui¢des educacionais oferegam aulas mais interessantes, nao se pensa na sobrecarga do
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educador. Além disso, falta a oferta de capacitacdes e formacdo para que este se sinta a
vontade para usar o cinema. Sem a formag@o continuada, o educador ndo compreende como
se apropriar dessa tecnologia e utiliza-la, portanto nao a inclui em seu planejamento (COSTA,
2017).

A autora citada anteriormente afirma que utilizar o cinema na educagdo ¢ uma forma
de “[...] enriquecer o curriculo e desenvolver metodologia que facilite o processo de ensino e
aprendizagem, trazendo resultados significativos para todos os elementos que fazem parte
desse contexto” (COSTA, 2017, p. 25). Além disso, o cinema contribui no processo de
inclusdo de alunos deficientes e daqueles que ndo sabem ler e/ ou escrever, pois possui sua
propria linguagem que, no ambiente escolar, vai além da simples exibi¢cdo (COSTA, 2017).

Costa (2017) também diz que € necessario que as propostas de ensino tenham conexao
com o contexto de vida dos alunos para gerar neles afinidade. Uma forma de realizar isso ¢
por meio das ferramentas midiaticas: redes sociais, historias em quadrinhos, musica, revistas,
filmes, softwares e videos que fogem ao ensino tradicional e oportunizam diferentes

possibilidades (COSTA, 2017). Para ela:

Entendemos que a escola deveria proporcionar ao aluno uma formagao em
seus aspectos fisicos, psicologicos, intelectual e social; as disciplinas
concernentes ao curriculo escolar sdo uma parte muito importante da
formac@o do aluno, mas a escola ndo deve se restringir exclusivamente a
elas, buscando ir além do desenvolvimento cognitivo, uma vez que ¢
inerente ao ser humano seu lado emocional (COSTA, 2017, p. 28).

Costa (2017) afirma que € preciso falar sobre formar o aluno ndo s6 para o mercado de
trabalho, a educagdo precisa ter como base uma visao humanista.

A pesquisadora pontua que, ao levar algo como o cinema para as salas de aula, algo
dindmico e vivo, o educador agrupa diversos conhecimentos abordando divergentes areas e
temas, dando ao aluno a possibilidade de ser protagonista em seu processo de formagao e na
construcdo de conhecimentos para si mesmo. No entanto, se o cinema ndo chega nem a ser
discutido nos planejamentos, nao € possivel ressignificar o espago escolar e explorar todo seu
potencial educativo (COSTA, 2017).

Para Costa (2017), a abundancia de elementos que um filme contém da ao educador a
oportunidade de aflorar o senso critico-reflexivo de seus discentes, buscando questdes que
causem intrigas e confrontos das crengas de modo a favorecer que suas ideias e

comportamentos amadure¢cam.
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Segundo a autora, as personagens dos filmes ddo ao professor uma maneira de
exemplificar comportamentos, sentimentos € pensamentos, gerando a oportunidade de que os
educandos tenham autonomia ao se tornarem responsaveis por sua trajetoria pessoal e

académica, podendo escolher um caminho para seguir:

O que o cinema pode representar na vida do aluno estd além da imaginagdo
do professor e ndo esta sob seu controle; ele deve estar aberto a ouvir o que
seu espectador tem a dizer a respeito de sua compreensao do que foi exibido
e principalmente, preparado para reagdes inesperadas que possam vir a
ocorrer (COSTA, 2017, p. 36).

Portanto, ¢ necessario e fundamental que haja um planejamento que aborda o que
acontece antes, no durante e no depois de uma exibicdo cinematografica, garantindo que ela
ndo tenha ocorrido a toa (COSTA, 2017). A autora destaca que para planejar ¢ preciso
“conhecer o aluno e sua cultura cinematografica para a escolha dos filmes”. Além disso, o
filme escolhido deve contemplar a temdtica e o objetivo didatico.

Os filmes t€ém a capacidade de munir “[...] o aluno para ampliar seu repertdrio
cultural, estético e critico. Conhecer a cultura do outro e o contexto em que esta inserido pode
ajudar a desenvolver nesse aluno a empatia e a tolerancia ao diferente” (COSTA, 2017, p. 41).
A autora pondera que nenhum filme deve ser visto como verdade absoluta, mas ser usado para
promover pesquisas que possibilitem o pensamento critico, identificando os pontos que
divergem entre o que ¢ fato e o que ¢ uma representacdo cinematografica.

Por meio de sua pesquisa, Costa (2017) afirma que “[...] a escola ¢ a segunda casa dos
alunos", sendo o local em que aprendem contetidos ensinados, mas em que também criam e
desenvolvem relacionamentos (COSTA, 2017, p. 58). Os estudantes também levam para este
ambiente problemas ligados ao emocional, financeiro e outros. Por essa razdo, ela afirma que
a escola deve refletir sobre o seu papel para garantir a formagao de seu aluno além das
matérias disciplinares.

Para Costa (2017), quando a escola escolhe cuidar do aspecto socioemocional, acaba
trazendo beneficios ndo so para os alunos, mas para toda a sociedade. A pesquisadora afirma
que, se um aluno nao estd bem, ndo compreende suas emog¢des ou que estd sentindo, nao
consegue lidar com determinadas situacdes, ou seja “o bem estar do aluno ¢ coadjuvante no

seu desenvolvimento cognitivo” (COSTA, 2017, p.60) e também:

Ser inteligente emocionalmente € conhecer a si mesmo e suas emogdes; €

’

saber como utiliza-las a seu favor, em varios momentos do seu dia. E
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compreender sua responsabilidade pelos papéis que precisa cumprir nos
varios contextos em que esta envolvido: escola, familia, amigos, igreja, etc.
[...] Ensinar competéncias socioemocionais ¢ facultar ao aluno a
responsabilidade por si mesmo, contribuindo para seu amadurecimento, para
sua autonomia e com isso apresentar a dimensao de seu papel na sociedade
(COSTA, 2017, p. 55).

Para educar, ¢ preciso observar o aluno ndo s6 como estudante, mas como ser humano
e tudo o que compde: s6 assim ¢ possivel o preparar para vida social, com empatia,
capacidade critica e reflexiva, resiliente, flexivel e sensivel (COSTA, 2017).

Para alcancar esse objetivo, o cinema, como um recurso tecnoldgico, pode ser a

ferramenta ideal para motivar e sensibilizar abordando as competéncias socioemocionais:

Ensinar cada aluno a cuidar do seu bem estar, fisico e mental, compreender a
importancia dos diversos papéis que tem que cumprir, descobrir seu
potencial e reconhecer suas emogdes ¢ usa-las a seu favor, faz parte do papel
social da escola. Vimos que a educagdo socioemocional ¢ coadjuvante na
formagdo de alunos ao possibilitar: a. O desenvolvimento do senso de
responsabilidade; b. A descoberta de objetivos de vida e a persisténcia neles;
c. A tolerdncia e a demonstragdo de empatia; d. O cuidado com a satde fisica
e mental, sua e dos outros; e. O estabelecimento e a continuacao de relagées
positivas; f. A tomada de decisdes responsaveis; Além disso, a promogdo de
competéncias socioemocionais previne comportamentos de riscos [...]
(COSTA, 2017, p. 113).

Em as “Novas Tecnologias Digitais Da Informacio E Comunicacdo Nas Salas De
Atendimento Educacional Especializado No Municipio De Nova Odessa-SP”, Dores
(2020) inicia seu trabalho pontuando que, ao utilizar o termo ‘“Novas Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicagdo (NTDIC)”, inclui aparelhos modernos e mdveis como o
Smartphone e o Tablet.

Para Dores, utilizar as NTDIC como ferramenta pedagogica ¢ uma forma de
ultrapassar as barreiras que os alunos do Atendimento Educacional Especializado (AEE)
encontram, favorecendo o processo de aprendizagem com qualidade por meio de sua

transformacgao:

Espera-se também que as salas de (AEE) considerando as propostas de
trabalho por meio de planos de aula, passem a utilizar as (NTDIC) como
recursos pedagogicos com a finalidade de: Potencializar o processo de
Ensino e Aprendizagem; Consolidar os conteudos didaticos propostos;
Transpor as barreiras que impedem a constru¢do do conhecimento;
Contribuindo assim, para que esses alunos se desenvolvam emocional, social
e cognitivamente como um todo (DORES, 2020, p.15).
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Dores (2020) pontua que a Educagdo Basica ¢ a responsavel pelos processos que
envolvem a aquisi¢do de conhecimentos, mas que ha também a expectativa de que os alunos
usem as tecnologias digitais por serem organizadoras da sociedade nessa etapa educacional.

Focando nao sé no AEE, ela escreve que,

Ao compreender, analisar e utilizar as (NTDIC) como recursos pedagdgicos
auxiliares a sua pratica, o professor ¢ capaz de contribuir na qualidade deste
processo a fim de oferecer aos alunos um aprendizado mais contextualizado,
cooperativo e significativo sabendo integrar a tecnologia ao processo de
aquisi¢do do conhecimento, a fim de potencializa-lo e consolida-lo, visto que
dentre os alunos atendidos pela sala de (AEE) nem todos sabem falar, ler e
escrever (DORES, 2020, p. 28).

A pesquisadora citada anteriormente nota que “[...] as pessoas, de acordo com suas
capacidades, estdo constantemente lendo, vendo, ouvindo e produzindo diversos géneros
textuais por meio do registro escrito ou audio e em diferentes situacdes que fazem parte do
seu dia-a-dia” (DORES, 2020, p.29). Nessa perspectiva, o professor adquire a
responsabilidade de apresentar e colocar os alunos na Cibercultura da era Digital para que isso
ocorra € necessario planejar antecipadamente as aulas, definir objetivos, habilidades e
competéncias que deverdo ser alcancadas (DORES, 2020). Outro ponto que Dores (2020)
destaca ¢ a necessidade de uma formacdo continuada para que os docentes encontrem
alternativas aos métodos tradicionais para desenvolver as aulas. Sem esses fatores, corre-se o

risco de perder o foco ao utilizar as NTDIC:

Integrar as (NTDIC) as metodologias utilizadas pela escola como estratégia
para a potencializacdo da produgdo do conhecimento, bem como a
necessidade de levar os alunos a fazerem uso dessas ferramentas com
freqiiéncia a fim de inseri-los na area tecnoldgica ¢ no dominio da sua
utilizagdo, faz despertar neles o interesse pela aprendizagem colocando-os
como agentes ativos no processo de construgdo do conhecimento e assim
eliminando possiveis barreiras que antes os impediam (DORES, 2020, p.
30).

Portanto, ¢ imprescindivel que as NTDIC sejam trabalhadas no ambiente escolar para
garantir a formacao integral do homem que hoje vive no mundo de imagens, informagdes e
sons que acabam interferindo em suas relagdes e em sua forma de aquisi¢ao de conhecimento

(DORES, 2020).
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Dores (2020) afirma que o processo de alfabetizacdo com o uso das NTDIC desafia o
aluno, colocando-o em frente a novas situacdes que permitem a constru¢do da autonomia

progressiva, esclarece ainda que,

A alfabetizagdo é o processo no qual os alunos adquirem as habilidades da
leitura e da escrita e as utilizam de modo interpretativo, para que seja
possivel ndo s6 ler e escrever, mas compreender o que foi lido, além de
também saber fazer uso da palavra; ¢ um processo que se desenvolve a partir
da analise e da reflexdo que se faz sobre a lingua escrita, ou seja, € um
processo a ser construido pelo aluno. (DORES, 2020, p.33)

Para a autora citada acima, os discentes vao construindo suas concepgdes por meio do
mundo em que vivem ¢ de suas experiéncias e adquirindo habilidades. Com o uso das
NTDIC, esse processo ¢ facilitado, tornando-se envolvente e interativo, além de respeitar o
tempo de cada um e as capacidades individuais (DORES, 2020).

Em “Praticas Pedagégicas Inovadoras e Tecnologias Digitais Imersivas na
Educaciao Infantil”, as autoras iniciam o artigo pontuando que, dentro do ambiente escolar,
ao se falar em tecnologias, fala-se também sobre novas possibilidades que representam um
novo desafio, principalmente para docentes que nasceram antes da década de 80 e que
constantemente lidam com as inovag¢des do mundo contemporaneo.

Lobo e Barwaldt (2021) afirmam que os meios de comunicagao estao migrando para o
modelo digital, sendo assim, o abandono do modelo tradicional faz com que os usudrios
também tenham que fazer essas mudancas para manterem o acesso a informagdo. Segundo
elas, “[a]s televisdes e os jornais tém sido substituidos aos poucos pelas telas de celulares e
tablets, que por sua vez, oferecem desafios constantes de adaptacdo para serem usados”
(LOBO; BARWALDT, 2021, p. 233).

Para Lobo e Barwaldt (2021), as pessoas nascidas apds os anos 80 fazem parte do
grupo que chamam de “dependentes das tecnologias digitais”, elas utilizam a internet como
aliada, criando e aprendendo. E por fim, "[...] € chegada a era dos chamados Nativos Digitais
no ambiente como a maioria do publico que habita o contexto escolar na atualidade [...]”
(LOBO; BARWALDT, 2021, p. 234).

Por esta razdo, ¢ necessario que a escola adote uma postura que visa desconstruir a
ideia de que as tecnologias digitais ndo sdo aliadas pedagdgicas desde a Educagdo Infantil
(LOBO; BARWALDT, 2021). O artigo aponta que o uso destas tecnologias imersivas € visto
como uma das principais ferramentas educacionais para estudantes deficientes, mas que por

faltar formagdo dos educadores, a utilizagdo desta s6 é pensada em niveis mais altos da



66

escolarizagdo. No entanto, Lobo e Barwaldt (2021) relatam que a presenca de qualquer
tecnologia digital motiva e desperta o interesse dos alunos em qualquer etapa educacional,
incentivando-os a participar das atividades, possibilitando a aprendizagem significativa.

As autoras explicam que o uso da terminologia “Tecnologia Imersiva” parte do ponto
da realidade virtual que “[...] surge como uma nova gera¢ao de interface, na medida em que,
usando representacdes tridimensionais mais proximas da realidade do usudario, permite romper
a barreira da tela, além de possibilitar interagdes mais naturais” (LOBO; BARWALDT, 2021,

p.240). Assim, sdo tecnologias que geram a sensacao de realidade. Na educacao,

[...] este tipo de tecnologia tem cunhado o termo Tecnologia Imersiva como
forma democratica de introduzir varias possibilidades de uso e de aproximar
os docentes deste recurso que passa a ser também uma forma de inovagdo no
ensino de Ciéncias, Fisica, Quimica, Matematica e outras disciplinas que
exigem mais dos sentidos humanos para a constru¢do da intelectualidade
(LOBO; BARWALDT, 2021, p. 241).

Quando a tecnologia ¢ imersiva, a realidade virtual e os games utilizados no ambiente
escolar rompem as barreiras fisicas da sala de aula, gerando vivéncias Unicas, atraindo e
beneficiando os discentes que nasceram em um meio social cercado de inovagdes € com
rapido acesso as informagdes (LOBO; BARWALDT, 2021).

A pesquisa no Google Académico realizada por estas autoras aponta que had baixa
producdo cientifica que relaciona as tecnologias com a primeira etapa da educagdo bdsica e
nenhum relato de praticas docentes com esta abordagem. Portanto, € necessario preparar os
professores para utilizarem estas ferramentas, pois € preciso desmistificar o uso das
tecnologias (LOBO; BARWALDT, 2021).

Com base nas quatros publicac¢des citadas acima € possivel notar que ha um consenso
de que as tecnologias digitais sdo aliadas do desenvolvimento infantil desde a primeira
infancia, contudo nota- se que ha auséncia de publicagdes académicas e cientificas que
auxiliam o educador a direcionar seu uso e acesso com intencionalidade, principalmente,
quando trata- se da Educacao Infantil.

Por meio dos noves trabalhos estudados percebe- se que ha uma preocupagao tanto das
familias quanto dos educadores na forma de como deve acontecer o uso das tecnologias
digitais, principalmente, no decorrer da primeira infancia. Esta etapa da vida ¢ marcada pelo
rapido desenvolvimento e aquisicdo de novas habilidades, como foi visto, na teoria

vygotskyana, as emogdes sdo as responsaveis por impulsionar tais mudangas. Através das
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reflexdes tragas compreende- se que as tecnologias sdo vistas como ferramentas nestes

Processos.
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CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho tem como tema “As Tecnologias Digitais e o Desenvolvimento
Emocional na Educacao Infantil” estabelecendo como objetivo geral relacionar o uso das
Tecnologias Digitais na Educa¢do Infantil com o Desenvolvimento Emocional da crianca.
Para atingir esta proposta, ap6s a introducdo, o primeiro capitulo “Levantamento
Bibliografico e seus resultados” apresentou o levantamento bibliografico realizado e se
subdivide em trés topicos.

O primeiro “2.1 Fontes de pesquisa: BDTD E CAPES” detalha a pesquisa realizada
nas plataforma BDTD e dos periddicos CAPES, onde ao todo foram encontrados cento e
quarenta e dois trabalhos dentre estes nove foram selecionados apds a leitura dos titulos,
resumos ¢ palavras- chaves.

O segundo subtopico, “2.2 Andlise do contextos das obras selecionadas”, aborda a
origem, areas de conhecimento, anos das publicagdes e as regides em que foram publicados,
este fatores contribuem para que seja possivel compreender em quais contextos estes estudos
acontecem, destas foi possivel observar que apesar da maioria dos trabalhos estarem ligados
com a formacdo em Educagdo, a tematica divide espago com a Psicologia, Tecnologia e
Satde, sendo publicados um (1) em 2010, dois (2) em 2017, trés(3) em 2019, um (1) 2020 e
um (1) em 2021. Outro ponto ¢ que dentre os selecionados, nenhum parte da regido Centro-
Oeste do pais.

O terceiro e ultimo subtopico, “2.3 Analise do contetido das obras selecionadas” traz o
que cada autor e autora estabeleceu como objetivo em suas publicagdes, sendo possivel
estabelecer quatro focos tematicos apds a leitura do resumo, da introducdo e conclusdo, sendo
eles: 1) Desenvolvimento Emocional; 2) O brincar e o desenvolvimento Infantil; 3) Uso das
tecnologias digitais pela familia; e 4) Uso das tecnologias visando o desenvolvimento do
aluno. Com estes foi possivel comecar a compreender que ao mesmo tempo em que o uso das
tecnologias gera incertezas nas familias pois estas desconhecem como tal fator afeta o
desenvolvimento infantil, também é vista, dentro do ambiente escolar, como uma ferramenta
pedagogica.

O segundo capitulo “Tecnologias Digitais e Desenvolvimento Emocional” apresenta
dois itens: “3.1 Educagdo Infantil e Tecnologias: Conceitos ¢ Fundamentos”, neste, ¢
possivel compreender sobre como a primeira etapa da educacao basica surge como fruto da
luta de maes pertencentes a classe operaria, tendo uma trajetoria de conquistas e retrocessos
para se encontrar nos moldes atuais. Hoje, a educacdo infantil e as demais etapas de ensino

seguem a BNCC (2018) para nortear agdes e praticas pedagdgicas, por meio deste documento
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¢ possivel observar que estd posto como direito dos estudantes conhecer, estudar e explorar as
tecnologias digitais, trazendo proposta que se iniciam com os bebés (0-1 a 6 meses) e seguem
com as demais faixas etarias.

Por meio do item*3.2 Desenvolvimento Emocional das Criancas Pequenas” ¢ possivel
compreender através da teoria vygotskyana que ¢ por meio das emogdes que impulsionam o
comportamento no meio social, sendo necessario, educar emocionalmente as criangas, nao no
sentido de reprimi- las, mas para que possam compreender o que sente, sabendo nomear e
assim saber como agir em determinadas situacdes. Para alcancar este objetivo, as autoras
Amante (2007) e Marten (2017) enxergam nas tecnologias digitais como aliadas neste
processo.

O terceiro capitulo “4 Analise de dados” retoma de modo aprofundado os focos dos
trabalhos buscando compreender o que os autores apontam sobre as tecnologias digitais e
desenvolvimento emocional.

Em “4.1 Desenvolvimento Emocional”, Mota (2010), Arantes (2019) e Dotto (2019)
apontam que a educagdo emocional perpassa pelo desenvolvimento do autocontrole,
autoestima, reconhecimento das emocgdes basicas e introducao a resolugao de conflitos, além
deste também ¢ necessario aprender ndo so6 a lidar consigo mesmo, mas também a olhar para o
outro com empatia e respeito.

No item, “4.2 O brincar e o desenvolvimento infantil” por meio de Marten (2017), é
possivel compreender que para as criangas brincar com o analégico ou com o digital traz o
mesmo nivel de prazer, todavia um ndo substitui o outro, mas sim age de maneira
complementar.

Em “4.3 Uso das tecnologias digitais pela familia”, Mallmann (2019) traz as
preocupacoes que as familias sentem relacionadas com uso das tecnologias, todavia, a autora
defende que ndo hé estudos suficientes para ditar os maleficios e beneficios desta. Para a
pesquisadora, se usada com intencionalidade, as tecnologias digitais contribuem para a
construcdo de um ambiente que favorece o desenvolvimento integral.

E no ultimo item, “4.4 Uso das tecnologias visando o desenvolvimento do aluno”, por
meio deste € possivel compreender que hd um consenso entre os pesquisadores, Santos, Porto
e Santos (2021), Costa (2017), Dores (2020) e Lobo e Barwaldt (2021), de que as tecnologias
devem estar presentes no ambiente escolar, sendo vistas como ferramentas pedagogicas que
podem auxiliar os educadores a trabalhar o desenvolvimento emocional de forma dinamica e
criativa. Todavia, os autores apontam que ha falta de formagdo continuada e estudos que

auxiliem os educadores neste percurso, principalmente, quando trata- se da Educagdo Infantil.
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Com tais informagdes, ¢ preciso retomar a BNCC (2018) que aponta em suas
habilidades e competéncias que devem ser trabalhadas propostas que contemplem o
desenvolvimento emocional e também as tecnologias digitais. Tal fator divide opinides, sobre
os beneficios e maleficios causados pela exposicao aos dispositivos digitais, Amante (2007)
pontua que ndo héa estudos suficientes que comprovem que as criancas tenham seus
desenvolvimento atrasado ou afetado negativamente.

Hoje, as criangas que frequentam a escola constituem o grupo denominado “Nativos
Digitais” (PRENSKY, 2001), uma geracdo que nasce junto com as tecnologias digitais.

Segundo Kenski (2003), o que caracteriza a atual sociedade ¢ ela ser tecnoldgica
mudando a forma como as pessoas se relacionam umas com as outras € como acessam as
informacdes de maneira rapida por meio da internet.

Seguindo a perspectiva vigotskiana, que aponta que o desenvolvimento ¢ afetado
diretamente pelo meio em que as criangas estdo inseridas, sendo o aspecto emocional a chave
para que motiva e possibilita a aquisicdo de novos conhecimentos.

Marten aponta que brincar e jogar com brinquedos analdgicos ou digitais causam a
mesma sensacao de satisfacdo para as criangas € que um nao substitui o outro, sendo a escolha
feita conforme ¢ disponibilizado pelos pais e educadores conforme o ambiente que estdo
inseridos.

Todavia, nota-se que as tecnologias sdo vistas como uma ferramenta que pode
promover para as crian¢as uma aprendizagem significativa, mas ndo so isso, as tecnologias
sdo vistas como um recursos que facilita trabalhar e desenvolver o aspecto emocional na
escola.

A recusa em utilizar esta ferramenta, vem de uma geracdo que antecede o digital os
"Imigrantes Digitais" (PRENSKY, 2010) e portanto tem que constantemente adaptar- se a ela,
todavia, para garantir a formag¢do integral dos alunos € preciso ensinar e apresentar a eles o
mundo tecnolodgico.

Outro ponto a ser ressaltado ¢ que ndo pode-se mais hierarquizar determinadas areas
do desenvolvimento, como foi visto na teoria vigotskiana, o aspecto emocional do individuo
tem a mesma importancia que o cognitivo.

E importante formar cidaddos que estejam preparados para lidar com o mundo ao seu
redor, mas que tenham a sensibilidade de reconhecer seus proprios limites, suas proprias
emocgdes e reagdes, mas que saiba agir empaticamente com o outro. Uma forma de atingir tal

objetivo ¢ utilizando as tecnologias digitais e as infinitas possibilidades que elas oferecem
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para trabalhar tais aspectos de forma ludica chamando a aten¢ao dos alunos desde a Educagao
Infantil.

Os estudos sobre as tecnologias digitais na educagdo infantil, s3o novos e nao
possibilitam fazer afirmag¢des, como uma de suas caracteristicas, ¢ que tudo estd em constante
evolucdo e mudanca. Mas vé- se com uso dela a possibilidade da constru¢do de caminhos para
que esta nova geragdo tenha de fato uma formacdo integral e humanista. As tecnologias
digitais nao se apresentam como salvadoras da educacao, mas também ndo sao suas inimigas,
principalmente no que diz respeito ao desenvolvimento da crianca desta etapa da educacao

basica.
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APENDICES

APENDICE A - TRABALHOS SELECIONADOS NA REVISAO BIBLIOGRAFICA

QUADRO 03- Analise da Obra: As midias digitais na pré- escola: Uma analise a partir da Base

Nacional Comum Curricular

Referéncia da
obra:

SANTOS, Jonathas Fontes; PORTO, Cristiane de Magalhdes; SANTOS,
Isabella Silva dos. As midias digitais na pré- escola: uma andlise a partir da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Eccos- Revista Cientifica, Sao
Paulo, n. 56, p.1- 15, e 13436, jan./mar. 2021. Disponivel
https://doi.org/10.5585/eccos.n56.13436. Acesso em: 26 de jun de 2022.

cm:

Tipo: (x)Artigo () Dissertacdo () Tese

Foco: ( ) Desenvolvimento Emocional ( x) Educagdo Infantil ( x ) Tecnologias
Digitais

Selecionada | () Palavras- chave (x)Resumo () Titulo

por meio:

Apreciacao Busca- se compreender como as midias digitais sdo trabalhadas na Educagdo

geral da | Infantil com base nas ‘competéncias gerais’, nos ‘direitos de aprendizagem e

obra: desenvolvimento’ e nos ‘campos de experiéncias’ definidos na BNCC.

Objetivo “O artigo defende que a pré-escola se aproxime das inclinagdes e

geral do | oportunidades intrinsecas as midias digitais. O objetivo ¢ analisar se intentos

trabalho: na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) corroboram com esse
movimento aproximativo.” (SANTOS, J; PORTO, SANTOS, I, 2021, p. 1)

Paradigma Conceitos utilizados: Midias digitais, desenvolvimento, educacao infantil,

tedrico da | BNCC

obra:
Principais_autores: BRASIL, BNCC. BUCKINGHAM, David. THOMPSON,
J. B. AMANTE, Lucia

Nivel de [ (x)Alta ()Média ()Baixa

relevancia

com esta

pesquisa:

Principais Realiza a defesa, com base na BNCC, de que as midias, tecnologias e
dispositivos digitais devem estar presentes na Educacdo Infantil por

contribuicoes

contribuirem para o desenvolvimento emocional, social e cognitivo das
criangas.

Fonte: Elaborada pela autora (2022)
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QUADRO 04- Analise da Obra: As novas tecnologias e seu uso pelos bebés: o que as maes pensam

sobre essa nova realidade?

Referéncia da
obra:

MALLMANN, Manoela Yustas. As novas tecnologias e seu uso pelos bebés:
0 que as maes pensam sobre essa nova realidade?.Dissertagao de Mestrado do
Programa de Pos-Graduacdo em Psicologia da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul. Porto Alegre, 2019. Disponivel em:
http://hdl.handle.net/10183/193986. Acesso em: 27 jun 2022.

Tipo: ()Artigo (x)Dissertacdo () Tese

Foco: ( x ) Desenvolvimento Emocional ( ) Educacdo Infantil ( x ) Tecnologias
Digitais

Selecionada () Palavras- chave ( x) Resumo () Titulo

por meio:

Apreciacao Por meio desta, € possivel perceber como as familias com bebés vem e utilizam

geral da | as tecnologias, analisando necessidades destas, a inser¢do no mundo digital e

obra: tecnologico pensando nas consequéncias para o desenvolvimento.

Objetivo “O presente estudo teve como objetivo geral compreender qualitativamente o

geral do | uso que as maes de criangas de até dois anos fazem das novas tecnologias,

trabalho: como celulares, tablets e também da televisdo, e investigar indicadores da
funcdo de mae suficientemente boa na interacdo da made com o bebé, no
contexto do uso das tecnologias” (MALLMANN, 2019, p.7)

Paradigma Conceitos utilizados: novas tecnologias; uso das tecnologias.

teodrico da | Principais autores: Brown, A, ¢ Smolenaers, E.Common Sense Media. Lovato,

obra: S. B., e Waxman, S. R.

Nivel de | (x)Alta ()Média () Baixa

relevancia

com esta

pesquisa:

Principais Aborda a maneira como as maes vém utilizando as novas tecnologias, levando
em consideragdo os motivos, contextos, vantagens, desvantagens e

contribuicoes

sentimentos.

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

QUADRO 05- Analise da Obra: Cinema Como Recurso Tecnolégico Para O Ensino De

Competéncias Socioemocionais

Referéncia da
obra:

COSTA, Darlea Aratjo de Souza Esteu da. Cinema Como Recurso
Tecnolégico Para O Ensino De Competéncias Socioemocionais. Dissertagao
do Mestrado em Ensino Tecnologico, do Instituto Federal de Educacao,



http://hdl.handle.net/10183/193986
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Ciéncia e Tecnologia. Manaus, 2017. Disponivel em:

http://repositorio.ifam.edu.br/jspui/handle/4321/5. Acesso em: 27 jun 2022.

Tipo: ()Artigo (x ) Dissertacdo () Tese

Foco: ( x ) Desenvolvimento Emocional ( ) Educacdo Infantil ( x ) Tecnologias
Digitais

Selecionada | () Palavras- chave (x) Resumo () Titulo

por meio:

Apreciacao Apresenta o cinema como um recurso pedagdgico que possibilita ndo s6 o

geral da | estudar as disciplinas de modo interdisciplinar, como também oportuniza que

obra: as escolas trabalhem com seus alunos o desenvolvimento e a inteligéncia
emocional.

Objetivo “O presente estudo teve como objetivo investigar a viabilizagdo da utilizagdo

geral do | do cinema como recurso tecnologico para a promocao do desenvolvimento de

trabalho: competéncias socioemocionais e contribuir para o itinerario formativo dos
alunos do ensino médio do Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e Tecnologia
do Amazonas (IFAM), Campus Manaus — Distrito Industrial (CMDI).”
(COSTA, 2017, p.7)

Paradigma Conceitos utilizados: Cinema, Desenvolvimento Emocional, “Cinco Grandes

tedrico da | Dominios da Personalidade (Big Five)”, Inteligéncia Emocional, Educacao

obra: Emocional,
Principais autores: BRASIL, LDB. ELIAS, Maurice. GOLEMAN, Daniel.
LIBANEO, José Carlos. ‘MAYER, John D;SALOVEY, Peter; CARUSO,
David R.” NAPOLITANO, Marcos.

Nivel de [ ()Alta (x)Média () Baixa

relevancia

com esta

pesquisa:

Principais Traz o cinema (uma tecnologia) como ferramenta para trabalhar o
Desenvolvimento Emocional dentro da escola.

contribuicoes

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

QUADRO 06- Analise da Obra: Desenvolvimento emocional e relacional na educacao
infantil: implicagdes do PATHS e do ACE a formacao da crianga e do educador.



http://repositorio.ifam.edu.br/jspui/handle/4321/52
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Referéncia da
obra:

MOTA, Ana Paula Fernandes da Silveira. Desenvolvimento emocional e
relacional na educagao infantil: implicagdes do PATHS e do ACE a formagao
da crianga e do educador. Dissertacdo (Mestrado). Programa de Pos-Graduagao
em Educac¢do, Universidade Federal de Pernambuco, Recife, 2010. Disponivel
em: https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/4088. Acesso em: 23 jun
2022.

Tipo: ()Artigo (x ) Dissertacdo () Tese

Foco: ( x ) Desenvolvimento Emocional (x ) Educag¢do Infantil ( ) Tecnologias
Digitais

Selecionada | () Palavras- chave (x) Resumo () Titulo

por meio:

Apreciacio Faz um estudo de caso, onde compara-se o desenvolvimento emocional dos

geral da | discentes em trés turmas com as trés perspectivas: com o método da PATHS,

obra: do treinamento AEE e um “normal”, dando foco ao eixo ao campo das
emocoes: autocontrole, autoestima, reconhecimento das emocdes basicas e
introducdo a resolug¢do de conflitos, visando sempre a perspectiva da formagao
e educacao holistica.

Objetivo “Apresenta como foco a importancia da educagcdo emocional na pratica

geral do | pedagogica [...] para a formagdo de pessoas capazes de saberem lidar com suas

trabalho: relagdes humanas, proporcionando competéncias para um desenvolvimento
individual e coletivo positivos.” (MOTA, 2010, p. 16).

Paradigma Conceitos utilizados: Educagao Emocional e Relativa, PATHS, ACE, Emogao,

tedrico da | Inteligéncia Emocional.

obra:
Principais autores: ARISTOTELES, DELGADO, J. VYGOTSKY.

Nivel de | ()Alta ()Meédia (x)Baixa

relevancia

com esta

pesquisa:

Principais O uso das PATHS e do ACE como abordagem educacional para trabalhar o
Desenvolvimento Emocional na Educagao Infantil, mais especificamente com

contribuicoes

criangas de 5 a 6 anos, baseada em concepgao de educagao holistica.

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

QUADRUO 07- Analise da Obra: Educagdo emocional integral: andlise de uma proposta formativa
continuada de estudantes e professores em uma escola publica de Pernambuco

Referéncia da
obra:

ARANTES, Mariana Marques. Educacido emocional integral: anélise de uma
proposta formativa continuada de estudantes e professores em uma escola
publica de Pernambuco. Tese do Programa de Pés-Graduacao em Educacgdo da



https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/4088
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Universidade Federal de Pernambuco/Mariana Marques Arantes — Recife,

2019. Disponivel em: https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/34226.
Acesso em: 28 de jun de 2022.

Tipo: () Artigo () Dissertagdo ( x ) Tese

Foco: (x ) Desenvolvimento Emocional () Educacgdo Infantil ( ) Tecnologias Digitais

Selecionada | () Palavras- chave (x) Resumo () Titulo

por meio:

Apreciacio “ 1) a delimita¢do da abrangéncia da tematica Educa¢do Emocional no campo

geral da | brasileiro, considerando as Ciéncias Humanas da Educagdo e da Psicologia; 2)

obra: a apresentacdo e andlise de um projeto formativo participante continuado cujos
participantes foram estimulados a cultivar o manejo das emocgdes na escola; e
3) a proposta de uma abordagem educativa sobre o manejo das emogdes no
ambiente escolar que organiza perspectivas epistemoldgicas e propde objetivos
alinhados com o processo de humanizac¢do.” (ARANTES, 2019. p.183)

Objetivo “[...]Jinvestigar uma experiéncia formativa de educagdo emocional em uma

geral do | escola estadual de referéncia em ensino médio em Pernambuco.” (ARANTES,

trabalho: 2019, p.28)

Paradigma Conceitos utilizados: Humanizacao, Educacdo Emocional Integral.

tedrico da

obra: Principais autores: ALVES, E. CORDEIRO, E. P. MENDES, A. R. MOTA, A.
P.

Nivel de | ()Alta (x)Meédia () Baixa

relevancia

com esta

pesquisa:

Principais Entender a importancia da educa¢do emocional e a forma¢do humana partindo
de uma visdo integral.

contribuicoes

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

QUADRUO 08- Analise da Obra: Necessidades Emocionais de Bebés e Criancas Pequenas na
Primeira Infancia em Educacao Infantil: Produgdes de Videos para Familias e Educadores

Referéncia da
obra:

DOTTO, Fernanda Real. Necessidades Emocionais de Bebés e Criancas
Pequenas na Primeira Infancia em Educacao Infantil: Producdes de Videos
para Familias e educadores. 2019. 90f. Dissertacao( Mestrado Profissional em
Satde Materno Infantil) - Universidade Franciscana, Santa Maria - RS.
Disponivel em:



https://repositorio.ufpe.br/handle/123456789/34226
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http://www.tede.universidadefranciscana.edu.br:8080/handle/UFN-BDTD/779.
Acesso em: 23 jun 2022.

Tipo: ()Artigo (x ) Dissertacdo () Tese

Foco: ( x ) Desenvolvimento Emocional (x ) Educag¢do Infantil ( ) Tecnologias
Digitais

Selecionada | ( x ) Palavras- chave ( x) Resumo () Titulo

por meio:

Apreciacao “Discutir as contribui¢des de psicanalistas no que tange as habilidades e

geral da | competéncias necessarias aos educadores infantis e sua interagdo com a

obra: familia, com atencdo especial as necessidades emocionais de bebés em
creches.” (DOTTO, 2019, p. 29)

Objetivo “Produzir videos para familias e educadores sobre o processo de

geral do | amadurecimento do bebé e da crianga pequena, com énfase em aspectos

trabalho: emocionais.” (DOTTO, 2019, p. 9)

Paradigma Conceitos utilizados: Necessidades emocionais, psicandlise, educadores,

teorico da | familia, espaco potencial

obra: Principais autores: CENTURION, T.S.; MIRANDA, V.R.CHRISTOFOLETTI,
R. C.; CAMPOS, P. MELEGA, M. P.; SONZOGNO. M. C.

Nivel de [ ()Alta (x)Média () Baixa

relevancia

com esta

pesquisa:

Principais Apresentar a perspectiva psicanalitica que liga a ética do cuidado e um espago
potencial que contribua para o constante desenvolvimento emocional de bebés

contribuicoes

e criangas, ressaltando a importancia de que haja uma boa relacdo entre os pais
e os educadores.

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

QUADRO 09- Analise da Obra: Novas Tecnologias Digitais Da Informa¢ao E Comunicagdo Nas
Salas De Atendimento Educacional Especializado No Municipio De Nova Odessa-SP

Referéncia da
obra:

DORES, Ariana Regina das. Novas Tecnologias Digitais Da Informacgao E
Comunicacio Nas Salas De Atendimento Educacional Especializado No
Municipio De Nova Odessa-SP. Dissertacdo de Mestrado do Programa de
Mestrado Profissional em Educa¢do Escolar da Faculdade de Educacdo da
Universidade Estadual de Campinas. Campinas, 2020. Disponivel em:
https://hdl.handle.net/20.500.12733/1638709. Acesso em: 28 jun. 2022.



http://www.tede.universidadefranciscana.edu.br:8080/handle/UFN-BDTD/779
https://hdl.handle.net/20.500.12733/1638709
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Tipo: ()Artigo (x) Dissertacao () Tese

Foco: ( ) Desenvolvimento Emocional ( ) Educagdo Infantil ( x ) Tecnologias
Digitais

Selecionada | () Palavras- chave (x)Resumo () Titulo

por meio:

Apreciacao Propde a potencializagdo do processo de Ensino e Aprendizagem, analisadas

geral da | sob a luz de Tedricos na area dos processos de Aprendizagem e das chamadas

obra: de Novas Tecnologias Digitais da Informa¢ao e Comunicagdo (NTDIC)

Objetivo “Apresentar por meio de propostas de planos de aulas as contribuigdes

geral do | positivas da utilizagdo das (NTDIC), garantidas por Leis no processo de ensino

trabalho: dos alunos atendidos nas salas de (AEE) no Municipio de Nova Odessa / SP.”
(DORES, 2020, p.14)

Paradigma Conceitos utilizados: NTDIC, Ensino, Aprendizagem, Alfabetizacdo e

teorico da | Letramento.

obra:
Principais autores: ALAVA, S. ALMEIDA, M. E. B. Valente, J. A.
BARANAUSKAS, M. C. C. DEMO, P. LEVY, P. KENSKI, V. M. MORAN, J,
M. TUFTE, B. CHRISTENSEN, O.

Nivel de | ()Alta (x)Média () Baixa

relevancia

com esta

pesquisa:

Principais Descrever o que sdo as NTDIC e como podem contribuir para o processo de
ensino e aprendizagem, especialmente para os alunos do AEE.

contribuicoes

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

QUADRUO 10- Analise da Obra: Praticas Pedagogicas Inovadoras e Tecnologias Digitais Imersivas

na Educacéo Infantil

Referéncia da
obra:

LOBO , Deisir¢ Amaral e BARWALDT, Regina. Praticas Pedagogicas
Inovadoras e Tecnologias Digitais Imersivas na Educacio Infantil. Revista
Periferia, Duque De Caxias 13.3 (2021): 230. Web. Disponivel em:

https://rnp-primo.hosted.exlibrisgroup.com/permalink/f/vsvpiv/TN_cdi_gale 1
nfotracmisc_A701697742. Acesso em: 25 jun. 022.

Tipo:

(x ) Artigo () Dissertacdo () Tese

Foco:

() Desenvolvimento Emocional
Digitais

(x ) Educacao Infantil ( x) Tecnologias



https://rnp-primo.hosted.exlibrisgroup.com/permalink/f/vsvpiv/TN_cdi_gale_infotracmisc_A701697742
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Selecionada | () Palavras- chave () Resumo ( x) Titulo

por meio:

Apreciacao Apresenta um levantamento bibliografico com o intuito de analisar como os

geral da | eixos: "Praticas Pedagogicas" AND “Tecnologias Inovadoras™ vem aparecendo

obra: em obras cientificas.

Objetivo “[...] elencar as experiéncias docentes e os projetos educacionais pautados nas

geral do | Tecnologias Digitais e Imersivas disponiveis no Google Académico.” ( LOBO

trabalho: e BARWALDT, 2021, p.230)

Paradigma Conceitos utilizados: Praticas Pedagogicas Imersivas. Tecnologias Digitais

tedrico da | Inovadoras.

obra:
Principais _autores: ALVES,E. CARNEIRO, A. LEVY, P. MIRANDA, G.
PEREIRA, P.

Nivel de [ ()Alta (x)Média ()Baixa

relevancia

com esta

pesquisa:

Principais Mostra as Praticas Inovadoras na Educagdo Infantil com uso de Tecnologias
Imersivas nao apresentam- se entre os focos mais estudados segundo as

contribuicoes

pesquisas abordadas pelo Google Académico.

Fonte: Elaborada pela autora (2022)

QUADRO 11- Analise da Obra: Prazer de brincar: entre o analdgico e o digital- Criangas da

Educagdo Infantil :-)

Referéncia da
obra:

MARTEN, Alesandra Lange. Prazer de brincar: entre o analogico e o digital-
Criangas da Educagdo Infantil :-) 2017. Dissertagdo (Mestrado em Educagio).
P6s-Graduacao em Ensino de Ciéncias ¢ Matematica da Universidade Federal
de Pelotas, Pelotas, 2017. Disponivel em:

http://guaiaca.ufpel.edu.br:8080/handle/prefix/4437. Acesso em: 21 jun 2022.

Tipo: ()Artigo (x) Dissertacao () Tese

Foco: ( x ) Desenvolvimento Emocional ( x) Educagdo Infantil ( x ) Tecnologias
Digitais

Selecionada | () Palavras- chave (x) Resumo () Titulo

por meio:

Apreciacao Averiguar “[...] quais sdo as brincadeiras e os brinquedos que as criancas

geral da | escolhem para brincar em outros ambientes que ndo o da escola e a relagao dos

obra: familiares e/ou cuidadores com as tecnologias digitais.” ( MARTEN, 2017,

p.7)



http://guaiaca.ufpel.edu.br:8080/handle/prefix/4437
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Objetivo “O objetivo do presente trabalho ¢ apresentar a importancia do brincar para o

geral do | desenvolvimento infantil, nos aspectos fisico, intelectual, afetivo e social.” (

trabalho: MARTEN, 2017, p.7)

Paradigma Conceitos utilizados: TDIC, Brincar, Desenvolvimento

tedrico da

obra: Principais autores: HUIZINGA, J. MOYLES, J. VYGOTSKY.

Nivel de | (x)Alta ()Média () Baixa

relevancia

com esta

pesquisa:

Principais Apresenta que no cenario social atual, as criangas sentem o mesmo prazer em
brincar com brinquedos analodgicos quanto com os digitais com a defesa que as

contribuicoes

criangas aprendem brincando e na interagdo com o meio, por isto, nao da para
ignorar o uso das TDI.

Fonte: Elaborada pela autora (2022)
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ANEXOS

ANEXO 1- Domicilios que possuem equipamento TIC

- Total
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Fonte: CGIL.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagao (Cetic.br), Pesquisa sobre o uso das
tecnologias de informagao e comunicagéo nos domicilios brasileiros - TIC Domicilios 2021. Disponivel em:
https://data.cetic.br/explore/?pesquisa_id=1&unidade=Domic%C3%ADlios. Acesso em: 12/07/2021

ANEXO 2- Individuos que possuem telefone celular

| Total
100

a0 |

.u.
Nao Sim

Fonte: CGILbr/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagao (Cetic.br), Pesquisa sobre o uso das
tecnologias de informagao e comunicagéo nos domicilios brasileiros - TIC Domicilios 2021. Disponivel em:
https://data.cetic.br/explore/?pesquisa_id=1&unidade=Usu%C3%A Irios. Acesso em: 12/07/2021



