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RESUMO

Este trabalho apresenta os resultados de uma pesquisa ocorrida com alunos do
ensino superior na tentativa de unir o ludico a tematica de Educacdo Ambiental
como proposta de melhorar o processo de ensino e aprendizagem dos futuros
professores de Ciéncias e Biologia, bem como sua receptividade com relacao a
Educagdo Ambiental, possibilitando assim, uma nova alternativa de trabalho
para o professor em suas aulas, seja em qualquer tematica. Assim,
trabalhamos com uma turma do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas
em uma universidade publica estadual no municipio de ltapuranga, Goias,
Brasil cujos alunos se encontram no terceiro ano. O método utilizado foi a
pesquisa-acao-participativa por se tratar de uma pesquisa em sala de aula na
qual a pesquisadora é a propria professora da disciplina, cujos resultados serao
trabalhados na melhoria do processo ensino e aprendizagem. Para realizagao
desta pesquisa a turma composta por 32 alunos foi dividida em dois grupos, e
cada um em 3 subgrupos, no qual um deles deveria Propor Resolucédo para um
Problema Ambiental Causado pela Usina sucroalcooleira existente na cidade e
o outro deveria criar uma Empresa de Consultoria Ambiental para Propor
Resolugdo para um problema ambiental na cidade, tendo nome, simbolo,
slogan, propaganda, etc. De acordo com a pesquisa foram encontradas seis
categorias de analise: Identificacdo do problema; Interesse/motivacao;
Competicdo; Criatividade; Resolucdo dos Problemas Ambientais e
Personificagdo. Os resultados desta pesquisa demonstram que atividades
ludicas podem ser trabalhadas na tematica educagdo ambiental e de forma
eficaz, pois, além de aumentar o interesse, € uma atividade motivadora,
congrega os alunos, pressupbe liberdade de acdo, aumenta o aspecto
disciplinar e, por fim, auxilia muito na melhoria do processo ensino e
aprendizagem.

Palavras-chave: Ludico, Educacao Ambiental, Formacao de Professor.
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ABSTRACT

This work presents the results of research done with students of higher
education in an attempt to join the playful to the theme of Environmental
Education as a proposal to improve the teaching-learning process of future
teachers of science and biology, as well as its responsiveness with respect to
Environmental Education, thus enabling a new alternative for the teacher to
work in their classes. Thus, we work with a class of Bachelor's course in
Biological Sciences at a state university in the city of ltapuranga, Goias, Brazil
whose students are in their third year. The method used was action-research-
participatory, since the research in the classroom in which the researcher is the
teacher of the discipline, whose results will be worked on improving the
teaching-learning process. To conduct this research the class consisting of 32
students was divided into two groups, and each one in 3 sub-groups, in which
one of them would have To consider Resolution an environmental problem
caused by the Sugar-Alcohol Plant in the city and the other to create an
Environmental Consulting Company to resolve an environmental problem in the
city, with name, symbol, slogan, advertising, etc.. According to the survey were
six criteria for analysis: ldentification of the problem, interest / motivation,
Competition, Creativity, and Problem Resolution and Personification. The
results of this research show that recreational activities can be worked in
environmental education issues and effective manner, because in addition to
increasing the interest is a motivating activity, brings together students, requires
freedom of action, increases the disciplinary aspect and finally, very helpful in
improving the teaching-learning process.

Keywords: Playful, Environmental Education, Formation of Teacher.
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APRESENTACAO

Os mecanismos inumanos da maquina artificial

com sua visdo determinista, mecanicista, quantitativa, formalista
que ignora, oculta ou dissolve tudo o que é

subjetivo, afetivo, livre e criador.

(Morin)

Desde o curso de graduacdo em Ciéncias Biol6gicas, modalidade
licenciatura, eu percebia uma necessidade muito grande de desenvolver
metodologias diferenciadas para o processo ensino e aprendizagem, assim
como a importancia de se trabalhar a Educacdo Ambiental efetivamente nas
escolas e na vida cotidiana da comunidade.

Apo6s o término do curso e durante a minha vida profissional, como
professora de licenciatura em Ciéncias Biolégicas do ensino superior, vi-me do
outro lado, agora ndo mais como aluna, mas como professora. Estas
percepcdes aumentaram, e a angustia de nao poder fazer nada me consumia
cada dia mais, pois os futuros professores, para 0s quais eu ministrava aulas,
nao percebiam o quanto era grande o problema da educagéao “transmissora” de
conhecimento em que estavam sendo formados. Assim, tentei fazer algo
diferente para o futuro da educacéo.

Resolvi, entdo, retornar a universidade, desta vez em um curso de pés-
graduacgao stricto sensu, nivel mestrado, para assim poder propor mudancas
na formacdo de professores de Ciéncias e Biologia, pois ndo queria que
ninguém tivesse uma formacao fragmentada e especialista como a minha.
Consegui perceber que uma linha de pesquisa relacionada a diferentes
metodologias de ensino seria interessante e por isto escolhi o ludico como
objeto de minha pesquisa.

A Educacdo Ambiental era outro aspecto importante e falho em minha
formacdo, além de ser um aspecto imprescindivel na vida humana,
principalmente em se tratando da populagéo da cidade de Itapuranga, interior
de Goias, onde existe uma usina sucroalcooleira causadora de problemas
ambientais na regido.

Unindo o problema que existia para mim, professora, quanto a formacao
de professores de forma expositiva e 0s problemas ambientais existentes na
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cidade em que eu lecionava, resolvi realizar uma pesquisa para saber se
atividades ludicas podem ajudar na formacado de professores utilizando-se,
assim, da tematica de Educacdo Ambiental, doravante chamada de EA. Sou,
entdo, a professora e a pesquisadora.

Apesar de eu ser a autora do trabalho, prefiro me colocar na primeira
pessoa do plural, por acreditar que uma pesquisa de mestrado nunca se faz de
forma solitaria. H4 sempre mais de um par de maos e muito mais que um so6
pensamento. Logo, a partir desse ponto, sempre usarei a primeira pessoa do
plural.

Sabe-se da capacidade potenciadora do jogo em relacdo aos
desenvolvimentos cognitivo, fisico e biolégico, principalmente no processo
ensino e aprendizagem na area do ensino de Ciéncias, fato este comprovado
pela existéncia de grande quantidade de trabalhos realizados com essa
abordagem (SOARES, 2008).

Também é comum apontar que alunos do ensino superior apresentam
dificuldades para a aprendizagem e praticas de EA. Logo, sempre se fazem
necessarias pesquisas sobre 0s processos e propostas de recursos
facilitadores para uma EA mais efetiva e eficaz no ensino superior.

Para Guerra, Gusmao e Sibrao (2004) a mesmice do ensino, ou o ensino
tradicional, esta aliado a total falta de criatividade (ou seria motivacdo?) dos
professores, pois 0s alunos nao entendem o que estudam, para que estudam e
por que estudam. As aulas sdo, em sua maioria, desligadas de uma realidade
proxima do dia-a-dia do aluno e a crianga, adolescente ou adulto, nao
participam do processo ativamente e sim passivamente. O que mais preocupa
€ que este tipo de ensino ainda impera nas escolas de ensino fundamental,
médio e no ensino superior, principalmente nos cursos de formacdo de
professores, que poderiam ser totalmente diferentes, formando professores
criticos e criativos.

Com relacdo ao exposto, Sato (2003) afirma que os professores e
alunos devem produzir seus préprios materiais didaticos ligados a EA e aos
problemas ambientais locais e ndo ficarem presos a livros e materiais
produzidos com outros enfoques ambientais que, na maioria das vezes, nao

fazem parte da sua realidade.
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Porém questionamos: Atividades ludicas podem ajudar na formacéo de
professores utilizando-se como teméatica a Educagao Ambiental?

Diante dessa problematica, temos como objetivos unir e relacionar
aspectos ludicos com trabalhos na tematica de Educacdo Ambiental (EA) para
verificar se pode ajudar na formacao de futuros professores neste tema. Além
disso, pretendemos possibilitar, para o professor, a utilizacdo de uma nova
estratégia de ensino relacionada com o ludismo.

Foi assim que decidimos fazer um trabalho de mestrado que aliasse as
questdes ludicas, como uma alternativa a esse tipo de ensino passivo, a uma
EA problematizadora em sala de aula.

Com esse intuito, estruturamos nosso trabalho da seguinte maneira:
além desta apresentacdo, temos o capitulo 1, no qual apresentamos o
referencial bibliografico sobre o jogo, o ludismo e, logo apés, pressupostos
relacionados a EA, além das relagOes existentes entre eles e a importancia de
uma formacéao de professores de qualidade.

Ja no capitulo 2, caracterizamos nossa pesquisa em termos de método a
ser adotado, a abordagem e o método que melhor se aproxima para analise
dos dados; a descricdo do ambiente e do publico participante da pesquisa e 0s
instrumentos utilizados para a coleta dos dados durante a pesquisa.

No capitulo 3 apresentamos como ocorreu a pesquisa, 0 Sseu
desenvolvimento, as categorias de andlise surgidas durante a analise dos
dados e os resultados encontrados na pesquisa e as discussdes acerca destes.

Finalmente, no capitulo 4 fazemos as consideracdes finais da pesquisa,

nao sendo a conclusdo, mas sim o inicio para pesquisas futuras.
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CAPITULO I. METODO

Essa pesquisa tentou ser inovadora
e diferente, mesmo que nao se
imaginasse o qudo desafiadora seria
(Larissa de Mello Evangelista)

1.1 Caracterizacao da Pesquisa

Em busca de uma abordagem metodolégica que fosse adequada ao
objeto de estudo e ao tipo de coleta que se da em “situagdo”, e é
complementada pela informagcdo obtida através do contato direto entre
pesquisador e pesquisado, escolhemos o carater qualitativo para realizarmos
esta pesquisa na qual, a descricao € dimensao importante para narrar como ela
transcorre; utilizando-se de falas, observacdes e relatos; havendo o didlogo
entre 0s sujeitos da pesquisa.

Diante disto, o método que mais se aproxima desta pesquisa € a
pesquisa-agdo, pois se considera que pesquisa e agdo podem e devem
caminhar juntas e a pesquisa e a formagdo podem ser processos que se
integram.

Segundo Thiollent (1998)

A pesquisa-agao é um tipo de pesquisa social com base empirica que
€ concebida e realizada em estreita associagdo com uma agéo ou
com uma resolugdo de um problema coletivo e no qual os
pesquisadores e os participantes representativos da situagdo ou do

problema estéo envolvidos de modo cooperativo ou participativo (p.
14).

Como o proprio nome ja diz, a pesquisa-agao procura unir a pesquisa a
acao ou pratica, isto €, desenvolver o conhecimento e a compreensdo como
parte da pratica atuante na formacdo de professores, pois é necessario o
desenvolvimento de um trabalho que leve os individuos a refletirem sobre suas
acoes e atitudes, analisando o seu espaco enquanto lugar de vivéncia.

Assim, deve “haver a definicdo de uma acdo a ser desenvolvida, a
identificagdo de seus agentes, objetivos e obstaculos; além de interpretagdes
da realidade observada a partir de acdes ocorridas” (THIOLLENT, 1998, p. 16).
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A pesquisa-acao é favoravel quando os pesquisadores ndo querem
limitar sua pesquisa, mas sim querem pesquisas nas quais as pessoas
implicadas tenham algo a “dizer” e a “fazer” (THIOLLENT, 1998). Assim, os
pesquisadores pretendem desempenhar um papel ativo na propria realidade
dos fatos vivido. Diante disto Brandao (1999) afirma “Conhecer a sua propria
realidade. Participar da producédo deste conhecimento e tomar posse dele” (p.
11).

Pela pesquisa-acao é possivel estudar dinamicamente os problemas,
decisOes, acdes, negociacdes, conflitos e tomadas de consciéncia que ocorrem
entre 0s agentes durante o processo de transformacdo da situacédo, sendo
considerada uma orientacdo destinada ao estudo e a intervengao em situacdes
reais (THIOLLENT, 1998; MORIN, 2004; ENGEL, 2000)

Morin (2004) ainda ressalta que nao se trata apenas de resolver um
problema imediato, mas principalmente desenvolver uma consciéncia da
coletividade a respeito dos problemas importantes que enfrenta, mesmo
quando ndo se véem solugdes em curto prazo. Assim, existem objetivos de
natureza bastante imediata: propor solugdes quando for possivel e acompanhar
acbes correspondentes, ou, pelo menos, fazer progredir a consciéncia dos
participantes no que diz respeito a existéncia de solu¢cdes e de obstaculos.
Como foi observado nesta pesquisa.

De acordo com Tripp (2005), além de ser um trabalho colaborativo, para
se ter uma investigacao-acao efetiva, ela deve ser: a) continua e nao repetida,
pois ndo € possivel utiliza-la repetidamente e sim de maneira a melhorar um
novo aspecto dela; b) diferenciada da pratica rotineira que é caracterizada por
ser naturalista e sem intervengdo da situacdo; c) documentada para uma
analise profunda e d) comprometida, pois compreender o problema e saber por
que ele ocorre sao essenciais para se planejar uma agao.

Thiollent (1998) compreende como pesquisa-acao aquela que
apresenta:

e uma ampla interagcdo entre pesquisadores e pessoas implicadas na
situacao investigada;

e 0 objeto de investigacdao nao € constituido pelas pessoas e sim pela
situacao social e pelos problemas de diferentes naturezas encontrados

nesta situagao;
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e 0 objetivo da pesquisa-agdo consiste em resolver ou, pelo menos,
esclarecer os problemas da situacao observada;

e ha durante o processo um acompanhamento das decisbes, das acdes e
de toda a atividade intencional dos atores da situacao;

Assim nao €& somente pesquisar e agir; & necessario produzir
conhecimentos, adquirir experiéncia, contribuir para a discussdao ou fazer
avancar o debate acerca das questdes abordadas. Morin (2004) acrescenta
que ao se utilizar a pesquisa-acao deve-se pensar como sendo um modelo
aberto existencial em que “o espirito de criacdo esta no centro da pesquisa-
acdo sem que nunca se saiba o que vai acontecer no final das contas”
(BARBIER, 1996, p. 46 apud MORIN, 2004).

Segundo Thiollent (1998) ha uma relativa confusao acerca do papel dos
participantes ao dar a impressdo de que o principal ator seria o proprio
pesquisador.

De acordo com a nossa compreensdo do assunto, o principal ator é
quem faz ou quem esta efetivamente interessado na acdo. O pesquisador
desempenha um papel auxiliar, ou do tipo “assessoramento”, embora haja
situacdes nas quais 0s pesquisadores precisam assumir maior envolvimento e
responsabilidade, em particular, nas situacdes cercadas de obstaculos politicos
ou outros (THIOLLENT, 1998. p.71).

Assim, o docente seria o ator participante, observador, mostrando
sabedoria e lideranca, assessorando os participantes/pesquisadores (MORIN,
2004).

Uma questao frequentemente discutida é sobre a diferenga entre
pesquisa-acao e pesquisa participante. Isto € uma questdo de terminologia
acerca da qual ndo ha unanimidade. Para Thiollent (1994, p.15), “toda
pesquisa-acao € do tipo participativo: a participacdo das pessoas implicadas
nos problemas investigados € absolutamente necessaria”, exigindo uma
relacdo constante entre pesquisador e as pessoas que fazem parte da situacao
investigada, sendo, portanto, do tipo participativo (MORIN, 2004; TOZONI-
REIS, 2007).

O conceito pesquisa-agao-participante (PAP) é bastante utilizado
quando se trata de pesquisa-acdo em Educagdo Ambiental. Segundo Borda
(1999) a PAP consiste em uma metodologia dentro do processo vivencial que
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inclui a educacao de adultos, pesquisa cientifica, agdo e participagcdo em acao
social ou politica, tratando, portanto de fontes de conhecimento a partir da
analise critica do diagnostico da pratica cotidiana (TOZONI-REIS, J.R, 2007). E
a pesquisa realizada na formacéao de professores, unindo o ludico e a EA, pode
ser tratada metodologicamente como uma pesquisa-acao-participante, pois
todos os atores do processo participaram ativamente, pesquisaram e
encontraram resposta para um problema real vivenciado e adquiriram
conhecimentos sobre 0s assuntos propostos.

Ruscheinsky & Costa (2002) afirmam que o uso de metodologias de
abordagem qualitativa leva ao caminho da compreensdo do respeito a
subjetividade, que irdo interagir no processo de pesquisa da EA. Entdo, a
pesquisa-agao-participativa € uma metodologia de pesquisa que articula a
producdo de conhecimentos, acao educativa e participacao, numa perspectiva
necessariamente transformadora da realidade na sala de aula(TOZONI-REIS,
J. R, 2007; TOZONI-REIS, M. F. de C., 2007).

Segundo Janke & Tozoni-Reis (2008) os principios tedrico-
metodoldgicos da pesquisa-acao-participativa aproximam-se dos principios
tedrico-metodologicos da EA. A primeira etapa de elaboracdo do projeto de
pesquisa-acao-participativa esta na formacédo do grupo de trabalho. A seguir
ocorrem 0s processos de escolha do tema, o tipo de atuacao necessaria para
agir sobre ele e as formas de tratamento dos resultados obtidos; havendo acéo,
observacéo e reflexdo sobre os resultados obtidos.

Para isto € necessaria a formagao de grupos para resolucao dos temas
da pesquisa, assim, produzindo novos conhecimentos para os atores
envolvidos, construindo a nocdo de cidadania e uma sensibilizacdo, e
possibilitando a ampla estruturagdo dos principios da educacao ambiental, que
séo: participacao efetiva da comunidade na melhoria do ambiente; articulagao
entre o conhecimento cientifico e 0 senso comum; estruturacdo da praxis,
reflexao e acao; e garantia da continuidade do processo educativo.

Segundo Tozoni-Reis J. R. (2007) “para que o projeto de pesquisa-agao-
participativa se concretize plenamente € necessario que todos os membros do
grupo sejam também investigadores, participando na conduc¢do da pesquisa e

na explicitacdo das vivéncias grupais” (p. 116).
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Assim, escolhemos a pesquisa-acao-participativa por considera-la mais
adequada a producao de conhecimentos dando énfase a agao e a participacao.
Isso significa dizer que o processo de producdo de conhecimentos acerca da
EA tem como ponto de partida os problemas existentes na regido atraves da
pratica educativa.

1.2 Caracterizacao do Ambiente e do Publico

A pesquisa de campo ocorreu ho municipio de ltapuranga, no estado de
Goias, onde existe uma Usina Sucroalcooleira reaberta ha aproximadamente
dois anos, e que causou e ainda causa grandes destruicbes ambientais na
regido.

O municipio de ltapuranga esta localizado a 160 km da capital do Estado
de Goias, Goiania, e se encontra na regido do Mato Grosso Goiano, tendo
como fronteiras os municipios de Goias, Heitorai, Uruana, Carmo do Rio Verde,
Guaraita e Morro Agudo de Goids; e possui aproximadamente 28.000
habitantes.

A amostra selecionada para esta pesquisa foi uma turma do ensino
superior do curso de Licenciatura Plena Regular em Ciéncias Biol6gicas de
uma Universidade do Estado de Goias, sendo a Unica de formacao de
professores no municipio. Esta turma se encontra no terceiro ano do curso.

A disciplina em que ocorreu a pesquisa foi a Pratica de Ensino de
Ciéncias, por se tratar especificamente da formacao de professores de
Ciéncias e Biologia, real especificidade do trabalho, pois era necesséario que os
alunos participantes ja tivessem conhecimentos pedagdgicos € sobre
Educagdo Ambiental. A professora da turma € formada em Ciéncias Biolégicas
e possui 3 anos de experiéncia docente. Na sala de aula havia 32 alunos
participando ativamente e a pesquisa ocorria as quintas-feiras no horario da
aula da disciplina.

Os alunos sdo adultos e se encontram na faixa etaria entre 18 e 32
anos, todos possuiam caracteristicas comuns por serem futuros profissionais

da educacéo.
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1.3 Construcao dos Dados

Para a analise dos dados utilizamos como técnicas a observacdo e a
analise documental. E os instrumentos utilizados para o registro das
observacdes, e consequentemente para coleta dos dados, foram: filmadora e
diario de campo

Segundo Lidke & André (1986) “a observacao permite que o observador
chegue mais perto da ‘perspectivas dos sujeitos’ e demonstram ser
extremamente Uteis ‘descobrir’ aspectos novos de um problema”.

A observagado foi registrada, neste caso com a filmagem e com os
registros em diario de campo, sendo possivel analisar o ponto de vista dos
observados, compreendendo melhor suas posi¢cdes, como eles se sentem,
véem e percebem o seu préprio ambiente e como constroem suas proprias
relacdes com este ambiente (TRIVINOS, 1987).

As filmagens foram realizadas pela pesquisadora e em alguns
momentos por alunos, mostrando maior entrosamento deles com a pesquisa.

Durante as filmagens utilizamos apenas uma camera VHS que nos
acompanhava nos grupos quando nos solicitava, pois estavamos todos juntos
nas aulas. A intencdo ao se utilizar este instrumento foi de captar acdes e
atitudes dos alunos e as falas que ndo poderiam ser lembradas ou analisadas
com o passar do tempo, assim tivemos uma maior quantidade de dados para
analise. Acreditarmos, também, que esta € a forma mais eficaz e nos da uma
analise mais detalhada do desenvolvimento do trabalho durante as aulas. A
utilizacao simultdnea de audio e video por meio de filmagens em pesquisas
qualitativas constitui escolha metodologica, no sentido de apreender o
fenbmeno complexo em que os discursos e as imagens sa&o suas partes
(PINHEIRO, KAKEHASHI e ANGELO, 2005). Com isto conseguimos melhores
resultados para trabalharmos o enfoque metodolégico escolhido, pois
percebemos o que realmente o sujeito dizia sobre 0 assunto, sua acéao a partir
do tema e como o colocava a descoberto.

O diario de campo é um instrumento bastante importante em pesquisas

de carater qualitativo, pois os registros que ali se encontram fornecem ao
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pesquisador, ao final de sua pesquisa, informac¢dées que nao seriam lembradas
ao longo da pesquisa e da escrita do trabalho.

Essas anotacbes no diario de campo foram realizadas pela
pesquisadora demonstrando fatos importantes e imprescindiveis para a
pesquisa. Os registros foram feitos em todos os momentos da pesquisa,
mesmo estando filmando ou ndo, até mesmo fora da sala de aula com
conversas informais,

A andlise documental é uma técnica bastante importante e muito
empregada em pesquisas qualitativa, pois segundo Lidke & André (1986) ela
complementa informacdes obtidas por outras técnicas, que no nosso caso foi a
observacédo, seja desvelando aspectos novos de um tema ou problema. Para
realizacdo da andlise documental utilizamos o diario de campo, descrito acima,
e o laudo ambiental elaborado pelos alunos. Assim obtemos outros dados
também de importancia relevancia para a pesquisa, além dos percebidos nos
outros instrumentos de coleta de dados utilizados.

O laudo ambiental foi um documento produzido pelos alunos e continha
0s passos realizados por eles durante a realizagéo do trabalho dos subgrupos.
Seguiram um modelo de laudo ambiental proposto pela pesquisadora de
acordo com o0 que estdo sendo formados, pois estes serdo bidlogos
futuramente.

Assim, através do uso dessas técnicas e instrumentos pudemos
obtivemos dados imprescindiveis para analise da pesquisa, que serao descritos

no préximo capitulo.
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CAPITULO II. O LUDICO E A EDUCAGCAO AMBIENTAL

Conte-me alguma coisa e eu ndo me
lembrarei. Mostre-me alguma coisa e me
lembrarei vagamente. Envolva-me em
alguma coisa e compreenderei.
(Confucio)

2.1 O Ludico

O intuito deste toépico € definir o que é uma atividade Iudica, visto que
esta pesquisa foi essencialmente ludica, fazendo-se mister esta definigéo,
como faremos a seguir.

Segundo Brougére (1998) “Jogo € uma coisa de que todos falam que
todos consideram como evidente e que ninguém consegue definir’ (p.17).

Segundo Soares (2004) € dificil definir o jogo ou atividade ludica. Cada
vez que se pronuncia a palavra jogo, varias pessoas devem entendé-la de
maneiras diferentes e variadas. O jogo pode ser politico, de faz-de-conta, de
xadrez, de damas e gamao. Pode ser manipulagdo de pedras e areia para
passar o tempo, assim como jogar pedras na agua, sendo essas acdes
particularidades do jogo.

O jogo é wuma estrutura, um sistema de regras que existe
independentemente dos jogadores e que pode ser entendido, como o jogo de
damas, de futebol ou “jogo da velha”. Assim, joga-se um jogo determinado. Os
sentidos deste termo se sobrepéem: quando o jogo se desenrola, ha jogo no
sentido de situacdo ludica e presenca de um jogo no sentido de sistema de
regras. Mas a partir desse jogo, dessa estrutura, pode-se fazer mais do que
jogar. Pode-se, por exemplo, analisa-lo de um ponto de vista matematico,
traduzi-lo em um software, transforma-lo em espetaculo. Neste sentido, o jogo
subsiste na auséncia de jogadores (BROUGERE, 1998).

De acordo com Brougere (1998) a nocao de jogo ndo vem da lingua
particular de uma ciéncia, mas de um uso cotidiano. Nem mesmo parece que a
maioria das ciéncias ou saberes que utilizam a nocéo de jogo faz o esforco de
construir um conceito de jogo. Para Aristételes a nocao de jogo ndo tem

sentido sendo no quadro de uma oposicdo, que ¢é de fato uma
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complementaridade ao trabalho. Assim, 0 jogo nao tem fim em si mesmo e esta
submetido ao trabalho que o justifica. S6 ha jogo porque o trabalho supde
reconstituicao das forgas, o relaxamento, a recriacdo da forca dispendida.

Se nosso “jogo” deriva de jocus (divertimento, jogo de palavra) bastante
frequentemente traduz /udus, mas ndao em todas as suas acepgdes. Ludus
designa também escola, enquanto que nosso jogo em seu uso tenderia mais a
designar o que se opde ao escolar, sendo a escola como instituicdo
(BROUGERE, 1998).

Podemos dizer que: Jogo é o que o vocabulo cientifico denomina
atividade ludica, € considerado como uma atividade que imita ou simula uma
parte do real. Possui a capacidade de interagir com a realidade, inserindo o
participante no tema que é proposto (BROUGERE, 1998).

A atividade ludica, destacada no significado do jogo, pode ser definida
como uma acdo divertida, relacionada aos jogos, seja qual for o contexto
lingUistico, com ou sem a presenca de regras, sem considerar o objeto envolto
nesta acdo (SOARES, 2004). “Atividade ludica é essencialmente humana e
provém de uma atividade interessada, nao voltada para o prazer sensorial que
proporciona esse resultado” (CHATEAU, 1987. p. 18).

As atividades ludicas proporcionam momentos de descontragdo e
prazer, incertezas e exploragdo. “Brincar e viver sdo conceitos intimamente
implicados; o ato de brincar esta no eixo constitucional do sujeito, na edificacao
das estruturas que possibilitam o viver criativo” (VASCONCELOS, 2006.
p.148).

Diante do exposto, podemos considerar uma atividade ludica como um
jogo e vice-versa, o que importa em seu desenvolvimento € propor uma
atividade que seja interessante, prazerosa e importante para o ser humano no
sentido fisico e psiquico.

Entre o material ludico, certos objetos sdo usualmente designados como
jogo, outros como brinquedos. O vocabulo “brinquedo” ndo se pode
absolutamente permitir a reducdo da polissemia de “jogo”, mas nele se destaca
uma esfera especifica e, em parte, autbnoma (BROUGERE, 1998).

Segundo Chateau (1987) a atividade ludica se separa do objeto, que

nada mais é que um instrumento, ou seja, para haver uma atividade ludica nao
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€ necessario um instrumento, no caso, o que costumamos chamar de
brinquedo.

O brinquedo, entdo, ndo é a materializacdo do jogo, mas uma imagem
que evoca um aspecto da realidade e que o jogador pode manipular conforme
sua vontade; supbe uma relacdo com a infancia e uma abertura, uma
determinacdo quanto ao uso, isto €, a auséncia de relacado direta com um
sistema de regras que organize sua utilizacdo (BROUGERE, 1998).

Apesar da mudanca de perspectiva ocorrida no século XIX, quanto a
concepcgao de crianca e, conseqlientemente, da brincadeira, ao ato de brincar
ainda esta relacionada a ideia de ndo seriedade, como se seriedade fosse uma
situacdo que pudesse existir apenas em um contexto aborrecido, triste,
evidenciado pela auséncia de sorrisos e presenga de uma expressao facial
carrancuda (OLIVEIRA e SOARES, 2005). “A seriedade do jogo tem entédo
significado completamente diferente da seriedade que me faz, no meu trabalho,
esquecer o resto do mundo” (CHATEAU, 1987. p. 25).

O jogo representa para a crianga o papel que o trabalho representa para
o adulto. “E preciso entdo ver o jogo como que um substituto do trabalho futuro
que ele anuncia e prepara” (CHATEAU, 1987. p. 34).

A crianga brinca de médico e se torna tdo sério que ndo admite

zombarias, assim descreve Lee:

Se vocé observa atentamente uma crianga brincando creio que a
primeira coisa que lhe chamara atencao nela serd a seriedade dela,
ela da toda sua alma ao assunto em questado e é tdo absorvida em
tudo isso quanto vocé em suas pesquisas mais sérias (apud
CHATEAU, 1987. p. 20).

Quando a crianga brinca de escolinha, ela reinventa sua vida
profissional, que no caso € estudantil naquele momento, e projeta para si sua
vida adulta. Por isto ela chama a atencdo de seus alunos, passa a tarefa no
quadro, corrige os cadernos etc. Ela se coloca naquele momento como a
professora ou professor.

Podemos conceber o jogo como o caminho que leva a vida adulta,
considerada séria, como um projeto de vida da crianga, que ela vai
estabelecendo ao longo de seu crescimento intelectual.
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Segundo Soares (2004) as habilidades e os conhecimentos adquiridos
no jogo preparam para o desempenho do trabalho. O jogo seria uma espécie
de treinamento para o trabalho, que prepara ndo s6 para uma profissao
especifica, mas para a vida adulta (se € que ha uma).

Chateau (1987) afirma: “O mundo do jogo é, entdo, uma antecipacao do
mundo das ocupagdes sérias” (p. 22). O que demonstra a necessidade do jogo
para a formacao da crianga ou adolescente, pois assim, estes serdo adultos
mais convictos de suas atribuicbes como tal, tendo maior seriedade nas suas
obrigacoes. Por isto € importante que a crianga durante seu desenvolvimento
jogue e tenha atividades diferenciadas ludicamente, o que também sera
explicitado no tépico abaixo.

2.2 0 Jogo e o Desenvolvimento da Crianca

Segundo Brougere (1998), o jogo oferece bons meios a crianca de
desenvolver suas faculdades mentais, intelectuais e sensitivas. Para Chateau
(1987) o jogo da origem a inUmeras atividades superiores, senao a todas, como
a arte, a ciéncia, o trabalho etc., ele constitui, portanto, um vestibulo natural
dessas atividades; € por seu intermédio que a crianga pode chegar a elas. Isto
demonstra que se pode buscar no jogo um meio de educacédo ou buscar na
educacado um meio de uma atividade Iudica.

Piaget (1997) menciona o uso de praticas lidicas com criancas dizendo
que esse processo é valido quando bem aplicado, pois além do lazer o ludico &
um método de desenvolvimento intelectual (GUERRA, GUSMAO e SIBRAO,
2004). “E pelo jogo, pelo brinquedo, que crescem a alma e a inteligéncia”
(CHATEAU, 1987. p. 14).

O jogo remete ao instinto (ele € natural, universal, biolégico); o jogo
animal depende de sua estrutura e de seus instintos, dependendo de cada
espécie, o0 que permite o treinamento do instinto, e essa é a preparacao para a
atividade adulta que resulta da selecdo natural. Encontramos uma explicagao
estritamente darwiniana do jogo. Ele existe porque é necessario a espécie. O
jogo é indispensavel enquanto aprendizagem. E através desses jogos que cada

funcéo se fortalece e se afirma. O jogo também pode servir como recreagao
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(do ponto de vista do adulto), porém, nao foi o desejo de recreacao que criou o
jogo. A maior parte das funcdes instintivas é, em sua primeira manifestacao,
muito abrangente, muito difusa, e a atividade que lhe corresponde é muito
desajeitada. Mas, através do jogo, essas funcbes s&o exercitadas
(BROUGERE, 1998; CHATEAU, 1987).

O jogo existe a partir do momento em que a crianga aprende a designar
algo como jogo; ela ndo chega a isso sozinha (BROUGERE, 1998). Os jogos
instintivos s&o observaveis nos bebés, e sdo meros exercicios das fungcdes. Em
alguns minutos perto de um bebé de oito meses € possivel observar tais jogos:
ele bate o pé no carrinho, balbucia ladainhas de sons incompreensiveis, move
os bragos, movimenta a cabeca, pega objetos e os deixar cair, pega
novamente e os deixa cair de novo. Nenhum destes gestos tem, em si mesmo,
um sentido, uma significagdo (CHATEAU, 1987).

O jogo, entédo, é uma necessidade bioldgica para a crianga, que gosta de
trabalhar divertindo-se e jogando, pois no jogo ela tem vontade de ‘fazer
alguma coisa’.

A crianga brinca por brincar, joga por jogar. Os jogos, as brincadeiras e
as atividades ludicas sao importantes para ela, estdo inseridas em sua
natureza, seria dificil imaginar as criangas sem a brincadeira ou a brincadeira
sem as criangas.

De acordo com Huizinga (2001) varias teorias sao descritas segundo a
importancia do jogo. Em uma teoria, o jogo constitui uma preparagao do jovem
para as tarefas sérias que mais tarde a vida dele exigira, em outra, trata-se de
um exercicio de autocontrole indispensavel ao individuo. Existem outras ainda,
que véem o principio do jogo como um impulso inato para exercer certa

faculdade, ou como desejo de dominar ou competir.

2.3 Por que as Criancas e os Adultos Brincam?

A importédncia do jogo no desenvolvimento ndo se resume apenas a
infancia e durante a adolescéncia. Quando adultos também se faz necessaria a
utilizacao de atividades ludicas.
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Para Huinziga (2001), o que diferencia em algumas formas o jogo da
crianca e o do adulto é a finalidade. Soares (2004) corrobora com tal e afirma
que, enquanto que para a crianga, a brincadeira é uma atividade que faz parte
da sua prépria vida, assumindo uma conduta séria, para o adulto, brincar ou
jogar constitui-se em uma atividade “extra-vida”, ou seja, uma pratica nao-séria
que ele utiliza como lazer, ou simplesmente para passar o tempo, ou ainda,
como profissdo, em alguns casos.

Segundo Chateau (1987), os jogos e brincadeiras sao fontes naturais de
atracdo, pois existem neles desafios para cada idade, para cada nivel de
conhecimento cognitivo, sendo que quase todas as pessoas gostam de brincar
e elas conservam tal desejo a vida toda.

A crianga considera sério aquilo que é importante para ela e nao
demonstra dificuldade alguma em associar essa seriedade com a brincadeira.
Como o ato de brincar/jogar representa a possibilidade de afirmagéo e como a
brincadeira traz alegria, tem-se a associagdo das duas caracteristicas
(OLIVEIRA & SOARES, 2005).

O valor afetivo é o diferencial apontado por Brougere (1998), a crianga
quando brinca, manifesta um verdadeiro amor a atividade que pode ser
evidenciado pela relagdo simbdlica que a crianga mantém com a realidade. No
entanto, podemos encontrar no adulto ndo apenas um amor pela atividade,
mas também um respeito por tal, como verificamos neste trabalho.

O processo de transicdo para a fase adulta, no qual ha uma grande
valorizacdo da seriedade em prol da rejeicdo da brincadeira, € definida por
autores, como Chateau (1987) e Soares (2004) por adultificagao.

Os adultos, bem como os adolescentes, sao diferentes das criangas em
varios aspectos. A idade cronoldgica, obrigacbes, convengdes sociais,
estrutura cognitiva sdo alguns dos fatores que estabelecem um grande
distanciamento entre estes e as criancas. No entanto, mesmo passando pelo
processo de adultificacdo, acredita-se que necessidades ludicas surgem tanto
nos adultos quanto nos adolescentes (OLIVEIRA & SOARES, 2005).

O adulto associa a seriedade com uma postura autoritaria, fechada,
condicionada a regras rigidas, ausente da demonstracdo de alegria. Suas
atitudes sdo quase sempre em busca de resultados concretos que lhe

garantam subsisténcia material.
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Geralmente costuma-se ver adultos envolvidos em situacdes de jogos e
brincadeiras. E claro que os adultos brincam/jogam de forma diferente que a
crianga, assim como a mesma né&o trabalha como o adulto. No entanto, de
maneira geral, pode-se dizer que tanto adultos, como criang¢as, gostam de
brincar.

Segundo Brougere (1998) os jogos dos adultos ndo tém necessidade
biolégica, mas uma causa psicologica. Se eles jogam, é com referéncia ao
prazer encontrado nos jogos de sua infancia. E, pois, no jogo da crianca que se
explica o jogo dos adultos. Ja Chateau (1987) considera que o jogo, por ser
uma evasao, faz com que o adulto procure as vezes no jogo o esquecimento

de seus problemas e uma grandeza iluséria, como podemos perceber:

O jogo adulto torna-se, assim, um meio termo entre a simples
ocupagao e o esporte, entre a tristeza e a alegria. E uma atividade
bastarda que pode assumir aspectos diversos, de acordo com a
nossa atitude. Ao contrario, o jogo infantil tem apenas um aspecto
porque sé tem um principio, e esse principio sé pode resultar em
alegria (p. 33).

Diante do exposto, podemos afirmar que o jogo do adulto é um jogo-
relaxamento que so6 interessa ao adulto. O adulto descansa de uma atividade
de um género diferente, desempenhando outras fungdes, procurando no jogo
um relaxamento. Mas nao é sempre assim. Frequentemente também se joga
apenas para se “ocupar”, para passar o tempo, porque nao se sabe o que
fazer. O jogo &, entdo, remédio contra o tédio. E a Unica ocupacdo do

desocupado, do ocioso (CHATEAU, 1987).

2.4 Caracteristicas do Jogo

Brougére (1998) propbde cinco critérios que permitem analisar as
situacdes concretas para determinar um jogo. Sao elas: a presenca de um grau
secundario de linguagem, a decisdo de jogar e, no jogo, a regra (sob suas
diferentes formas), a incerteza e a frivolidade.

Huizinga (2001) descreve algumas caracteristicas do jogo encontrado
em todas as atividades ludicas. Segundo ele uma das caracteristicas
fundamentais do jogo € o fato de ser livre, outra, intimamente ligada a esta, é
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que o jogo nao é vida “corrente” nem vida “real”, € uma evasao da vida “real”
para uma esfera temporaria de atividade com orientacdo propria. A terceira
caracteristica do jogo é que este se distingue da vida “comum” tanto pelo lugar
quanto pela duragdo que ocupa, tendo um isolamento, uma limitacao de tempo
— ele se inicia e em determinado momento, ‘acabou’ — e de espaco “todo jogo
se processa e existe no interior de um campo previamente delimitado, de
maneira material ou imaginaria, deliberada ou espontanea” (p. 13).

Outras caracteristicas podem ser colocadas e sao ainda mais positivas.
Ele cria ordem, e é ordem, ou seja, regras impostas que devem ser respeitadas
para o bom andamento da atividade ludica; outra é que o jogo é sério, e para
Chateau (1987) “essa é sua caracteristica essencial” (p. 26).

Para Brougére (1998) “O jogo é uma atividade livre que se baseia em
um instinto natural e tem regras, é habitualmente coletivo e implica
autocorregéao” (p.136).

Podemos resumir as caracteristicas formais do jogo, considerando-o
como uma atividade livre, conscientemente tomada como “n&o-séria” e exterior
a vida habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira
intensa e total. E uma atividade desligada de todo e qualquer interesse
material; é praticada dentro de limites espaciais e temporais proprios, seguindo
certa ordem e certas regras consentidas entre os jogadores e, ainda, promove
a formacgéo de grupos sociais.

A partir do exposto, Dohme (2003), entao, propde algumas propriedades
ou caracteristicas do jogo:

1. é livre, ndo esta ligado a nocao de obrigatoriedade;

2. € uma evasao da vida real para uma atividade temporaria com
orientacao proépria;

3. tem uma limitacdo de tempo e de espaco;

4. tem regras proprias.

2.5 Formacao de Grupos

Em se tratando na formacao de grupos, em geral as atividades ludicas

propbem este tipo de constituicdo, o que é muito importante para o
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desenvolvimento do sentimento de cooperacao e a exclusdo do individualismo,
principalmente nas criangas.

Existem grupos que trabalham ativamente, enquanto outros ja deixam as
coisas acontecerem. Dentro do préprio grupo existem as pessoas que
trabalham mais que as outras, e ainda um participante que é “o cabeca”, ou
seja, aquele que comanda o grupo. E segundo Chateau (1987) este € chamado
de mentor, sua autoridade se instala progressivamente e ndo ha escolha
consciente, nem eleigoes.

Chateau (1987) ainda descreve algumas caracteristicas deste mentor:

(...) intervém constantemente no jogo. E ele quem esclarece as
regras quando ha uma discussdo, como se fosse o guardido da
constituicdo. Regula os desentendimentos e é geralmente ouvido.
Fixa os papéis de cada participante, quando ha necessidade. Dirige
os movimentos do grupo. Raramente usa de violéncia para se fazer
obedecer. Ele é geralmente bastante velho, porque a idade, por si s6,
confere um privilégio, tem iniciativa. Possui um senso desenvolvido
da ordem e da organizagao, tem carater dominador, adora comandar;
e também uma personalidade forte (p.52).

Assim, o mentor deve estar presente nos grupos para que haja
organizacdo. Também é bastante importante quando se fala em jogos na
educacéo a figura do professor, sendo este um mediador, € ndo o “cabec¢a” do
grupo. A figura do professor mediador deve aparecer, pois mesmo havendo a
o mentor pode nao acontecer a atividade como ela foi proposta, as regras
podem nao ser compreendidas e, como consequéncia disto, ndo alcangar o

objetivo principal do jogo, que é a aprendizagem.

2.6 A Importancia das Regras no Jogo

O jogo pode criar ordem, através de regras pactuadas entre os
jogadores, ou, em caso de simulacbes ou atividades ludicas, regras de
comportamento livre, porém, aceitas. A participacdo ordenada em uma
atividade ludica, em uma brincadeira, implica aceitagdo das fungdes, o que nao
deixa de ser uma regra (SOARES, 2004).

Segundo Brougére (1998), Vygotsky mostrou que o imaginario do jogo
era produzido pela regra. Nao ha jogo sem regras. Uma regra de jogo s6 tem
valor se for aceita pelos jogadores e s6 tem validade durante o jogo. Pode ser
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transformada por acordo dos jogadores. Isso mostra bem a especificidade de
uma situacao que se constroi pela decisdo de jogar dos jogadores e que € de
fato destruida quando essa decisao é questionada.

De acordo com Huizinga (2001), como o jogo é uma situacao livremente
aceita (ninguém brinca realmente sendo obrigado) e as normas o regem, pode-
se dizer que em uma ocasido de jogo/brincadeira, a regra também deve ser
livremente aceita. Sua validade decorre da aceitagdo por todos aqueles que
brincam.

No caso dos jogos classicos como a amarelinha, a queimada, a
bandeirola, as regras ja existem e apenas devem ser seguidas pelos jogadores.
Ja no caso das brincadeiras simbdlicas como a casinha, a marcenaria, as
regras desenvolvem-se de acordo com os atos a medida que se desenvolve a
brincadeira (OLIVEIRA & SOARES, 2005). Como, por exemplo, a proposta
deste trabalho, que foi o desenvolvimento de uma atividade ludica no qual as
regras foram sugeridas no inicio do trabalho, mas muitas outras regras foram
surgindo ao longo do processo de criagao pelos proprios grupos.

Segundo Huizinga (2001), essas regras sao um fator muito importante
para o conceito de jogo, pois todo e qualquer jogo tem suas regras; e sao elas
que determinam o que ‘vale’ dentro deste mundo temporario inventado, sendo,
portanto, absolutas, ndo permitindo discussao.

Vasconcellos (2006) em seu trabalho de jogo de trilha afirma:

A questao de respeito as regras impostas no jogo era fundamental
para que 0 mesmo pudesse ser realizado com seguranga.
Desrespeita-la nao era apenas “roubar no jogo”, mas era agir de
forma imprudente e colocar em risco a si mesmo € o grupo (p. 159).

Segundo Huizinga (2001), o jogador que descumpre ou desrespeita as
regras € um ‘desmancha-prazeres’. “O desmancha-prazeres destrdéi 0 mundo
magico, portanto, € um covarde e precisa ser expulso” (p.15). Isto quer dizer
que aquele que ‘rouba’ no jogo faz com que a liberdade, a diversdo e a
sensacao de prazer acabem naquele momento em que ele “estragou” o jogo,

pois ele termina.



32

2.7 Jogo e Educacao

Segundo Volpato (2002 apud OLIVEIRA & SOARES, 2005):

No seu brincar, a crianga constréi e reconstréi simbolicamente sua
realidade e recria o existente. Porém, esse brincar, criativo, simbdlico
e imaginério, enquanto forma infantii de conhecer o mundo e se
apropriar originalmente do real, estd sendo ameagado pela
interferéncia da industria cultural e, consequentemente, pela falta de
compreensao dessa necessidade no ambiente escolar.

Neste contexto descobrimos a importancia do paradigma fundado sobre
a oposicao entre 0 jogo e a seriedade. Isso permite compreender a dificil
relacao entre jogo e educacao, que cria situagdes diversas. Se 0 jogo se opde
a seriedade, dificilmente pode ter um valor ou uma inten¢ao educativa.

Tal fato ocorre pois, segundo Kishimoto (apud Soares, 2004), os debates
acerca do jogo educativo e de seus significados levam a se discutir duas
funcdes deste tipo de jogo:

a) Funcéo ludica — no qual o jogo propicia a diversao, o prazer e até o
desprazer, quando escolhido voluntariamente;

b) Funcdo educativa — 0 jogo ensina qualquer coisa que complete o
individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo de mundo.

O desequilibrio entre qualquer uma dessas fungbes ocasiona a
eliminacdo de uma das caracteristicas dos jogos e brincadeiras educativas.
Quando ha predominancia da caracteristica ludica o jogo perde seu carater
educativo, ha apenas diversdo. Assim, quando ha a predominancia da funcao
educativa, ndo ha mais jogo, apenas material pedagogico.

De acordo com Soares (2004):

O equilibrio entre as duas fungdes citadas é o objetivo do jogo
educativo. Se uma destas fungdes for mais utilizada do que a outra,
ou seja, se houver um desequilibrio entre elas, provoca-se duas
situagdes: ndo ha mais ensino, somente jogo, em demasia, ou o
contrério, quando a fung¢do educativa elimina todo o hedonismo resta
apenas o ensino (p. 34)

Se 0 jogo ou o brinquedo buscam dentro da sala de aula um ambiente
de prazer, de livre exploracdo, de incerteza e de resultados, deve ser
considerado atividade ludica. Por outro lado, se estes atos ou materiais buscam
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o desenvolvimento de habilidades e nao realiza sua funcao ludica, passa a ser
material pedagégico. Considerando-se essas afirmagdes, pode-se entender a
dificuldade de se utilizar jogos na escola e a grande duvida gerada entre os
estudiosos (SOARES, 2004).

Quem diz jogo, diz a0 mesmo tempo esforco e liberdade, e uma
educacao pelo jogo deve ser fonte de dificuldade fisica da mesma maneira que
alegria moral. Jogar é buscar prazer. E esse prazer moral que devemos
transpor para a nossa educacdo, se queremos calca-la na atividade
espontanea do jogo. Por isso é preciso apresentar a crianca obstaculos a
transpor, e obstaculos que ela queira transpor. Na falta deles, a educacao
perdera todo seu sabor, ndo sera mais do que alimento insipido e indigesto
(CHATEAU, 1987).

Segundo Oliveira & Soares (2005) o conflito na utilizacdo de jogos nao
reside na presenca ou ndo de direcionamento, pois como vimos, 0S jogos ja
possuem regras implicitas ou explicitas. O conflito reside sim, na forma como
essa atividade acontece. Para que haja jogo, diversao e prazer a0 mesmo
tempo em que ocorre a aprendizagem, cumprindo assim seu papel na
educacao, ha a necessidade de ocorrer o equilibrio entre as duas fungdes
como explicitado por Soares (2004).

Sob o lugar concedido ao jogo livre, revela-se uma outra visdo do
educador: ele age nos bastidores, estimulando o jogo, intervindo quando
necessario ou aceitando o papel que a crianga Ihe pede para desempenhar,
organizando 0 espaco para que seja rico em potencialidades ludicas
(BROUGERE, 1998). Para Chateau (1987) “o professor ndo deve ser um chefe,

mas um orientador"”

(p. 131), ou seja, deve ser um mediador do jogo e
consequentemente da aprendizagem.

Considerando que o jogo apresenta como uma de suas caracteristicas a
liberdade na sua execucao e que 0 mesmo jogo quando utilizado como recurso
educativo necessita de um direcionamento, aparece a duvida de se estar

mesmo utilizando um jogo e se o direcionamento € necessario.

' No texto original, segundo a traducdo brasileira, a palavra que constava era “treinador”. Substituimos
por orientador por acreditarmos que seja um erro de traducio, quando consideramos todo o conteido do
livro e das idéias do autor.



34

Muitos educadores, que nao estdo acostumados com a utilizacdo de
jogos em sala de aula, reclamam que estas atividades geram muita “baguncga”
na sala, o que para eles nao significa aprendizagem, pois no ensino tradicional
s6 existe processo ensino e aprendizagem se os alunos ficarem quietos e
calados em seus lugares. Oliveira & Soares (2005) afirmam que a “bagunca”
pode ser explicada pela evasdo do elemento de tensao, que proporciona o
despertar do interesse. Brincadeiras e jogos mal organizados sao um
verdadeiro fracasso na tentativa de ensinar conceitos, pois a regra se desfaz.

Enfim, é comum apontar que alunos do ensino superior apresentem
dificuldades para a aprendizagem e discussdo sobre EA. Dai a importancia
desta pesquisa que propde sobre os processos de ensino e aprendizagem e
propostas de recursos facilitadores da mesma.

Assim, considerando-se estes aspectos, tinhamos como hip6tese que a
utilizagdo do jogo em sala de aula no ensino superior traria resultados
satisfatorios, considerando-se também, além das caracteristicas ludicas do ser,
relacdes entre 0 jogo e a educacao.

Portanto, faz-se necessaria uma jung¢ao entre as atividades ludicas e a
EA, como meio de proporcionar uma EA mais efetiva e que se distancie das
formas tradicionais utilizadas em seu tratamento e uso. A EA deve ser
libertadora e causar mudancas significativas na vida das pessoas. Temos a
experiéncia de que o ludico faz isso. Acreditamos que essa jungéo é possivel.

2.8 A Educacao Ambiental

De acordo com o Art. 205 da Constituicao Federal de 1988:

A educagéo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera
promovida e incentivada com a colabora¢do da sociedade, visando
ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para 0 exercicio
da cidadania e sua qualificacédo para o trabalho (BRASIL, 1988).

Ja em seu Art. 225, reza no seu caput:

Todos tém direito ao meio ambiente ecologicamente equilibrado, bem
de uso comum do povo e essencial a sadia qualidade de vida,
impondo-se ao Poder Publico e a coletividade o dever de defendé-lo
e preserva-lo para as presentes e futuras geragdes (BRASIL, 1988).
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Isto demonstra que o Poder Publico € o responsavel por proporcionar a
populacao, seja qual for sua raca, cor, idade ou sexo, a educacao de qualidade
e um ambiente que dé qualidade de vida ao ser humano. Assim, € dever do
Estado promover a Educacdo Ambiental (EA) em todos os niveis de ensino,
além de condicionar a conscientizagao publica para a preservacdo do meio
ambiente (inciso VI, art. 225, BRASIL, 1988).

Segundo Layrargues (2004) EA € o que historicamente costumou-se
chamar as praticas educativas relacionadas ao meio ambiente, este
envolvendo o ser humano, a natureza e suas relagdes. Segundo Carvalho
(2004) “o adjetivo ambiental foi ganhando valor substantivo no caso da
educacdo ambiental, uma qualidade que nao pode ser facilmente descartada
sem prejuizo da identidade do que hoje reconhecemos como educacgéo
ambiental” (p. 17).

Sato (2003) afirma que a primeira definicdo internacional da EA foi
adotada pela International Union the Conservation of Nature (IUCN, 1971), que
enfatizou os aspectos ecolégicos da Conservacdo. Basicamente, a EA estava
relacionada a conservacdo da biodiversidade e dos sistemas de vida e nao
necessariamente a educacao e sensibiliza¢do do individuo.

O desenvolvimento da consciéncia ambiental, em nivel internacional,
pode ser tracado ao longo das ultimas décadas, com base em uma série de
eventos, como as Conferéncias de Estocolmo (1972) e a de Thilisi (1977) que
originaram as primeiras discussdes ambientalistas e manifestagbes dentro da
EA. A educacdo dos individuos para o uso mais equilibrado dos recursos foi
apontada como uma das estratégias para a solu¢ao dos problemas ambientais
(DIAS, 2003; SAITO, 2002; TOZONI-REIS, 2002).

Segundo Reigota (1994) uma constatagdo importante destas
conferéncias foi a de que se deve educar o cidadao para a solucao dos
problemas ambientais. O que podemos considerar que ai surge o que se
convencionou chamar de Educacdao Ambiental (EA). Decorrente de uma
recomendacao desta conferéncia, a UNESCO (Organizacdao das Nagdes
Unidas para a Educacao, Ciéncia e Cultura) e o PNUMA (Programa das
Nagdes Unidas para o Meio ambiente) langcam o PIEA (Programa Internacional
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sobre Educacao Ambiental), em 1975. Assim surge nas escolas a chamada EA
(FRITZSONS & MANTOVANI, 2004).

Um marco importante para a EA e para o Brasil foi a Conferéncia das
Nagdes Unidas sobre Meio Ambiente e Desenvolvimento (CNUMAD), também
conhecida como Rio-92 ou ECO-92, ocorrida no Rio de Janeiro na década de
90, em que politicos, cientistas, estudantes, professores, dentre outros,
discutiram os compromissos consensuais entre 179 paises, em relagdo ao
meio ambiente e ao desenvolvimento mais sustentavel para o Século XXI.
Neste encontro se revisitou 0 documento de Thilisi para a EA, retomando,
recontextualizando e ampliando principios e recomendagodes (DIAS, 2003).

Os resultados do encontro foram oficialmente consolidados por meio do
Plano de Acao intitulado “Agenda 217, pelo qual se firmam concretamente os
compromissos entre as cupulas dos diversos paises envolvidos. Este contém
700 paginas e representa o acordo internacional das nag¢des que objetivam
melhorar a qualidade de vida de todas as pessoas do planeta. Tal documento
considera que a EA é indispensavel para a modificagdo de atitudes para o
desenvolvimento de comportamentos compativeis com a formagdo de
sociedades sustentaveis, sendo voltado para o desenvolvimento sustentavel
como atribui as conferéncias de Estocolmo (1972) e de Thbilisi (1977) (DIAS,
2003; DUVOISIN, 2002).

No Brasil, apds a Rio-92 e as discussdes acerca da importancia da EA,
implementou-se a Lei n® 9795 em 27 de abril de 1999, que institui a Politica
Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA) e da outras providéncias sobre o
assunto. Segundo Saito (2002) a PNEA representa o resultado de uma longa
série de lutas dentro do Estado e da sociedade para expressar uma concepcao
de ambiente e sociedade.

Esta Lei institucionaliza a EA, dando-lhe principios, objetivos e dividindo-
a nos diversos niveis de conhecimento, além de demonstrar como ela deve

acontecer nos varios ambitos sociais. Assim de acordo com a PNEA:

Entendem-se por Educagdo Ambiental os processos por meio dos
quais o individuo e a coletividade constroem valores sociais,
conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a
conservagdo do meio ambiente, bem de uso comum do povo,
essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade (Art. 1°.
BRASIL, 1999).
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De acordo com o Art. 4 da PNEA ¢é principio basico da EA a concepc¢ao
do meio ambiente em sua totalidade, considerando a interdependéncia entre o
meio natural, o s6cio-econémico e o cultural, sob o enfoque da sustentabilidade
(BRASIL, 1999); e isto em escala local, regional, nacional e global. Notamos,
portanto, uma preocupacédo com o ser humano, e podemos, assim, deduzir que
passado alguns anos ficou claro que o homem também faz parte da natureza e
que esse estava destruindo o seu habitat.

Além do significado e principio da EA a PNEA expressa os objetivos da
EA no pais, dentre os quais podemos citar (Art. 5. BRASIL, 1999):

J O desenvolvimento de uma compreensao integrada do meio
ambiente, envolvendo aspectos ecoldgicos, psicolégicos, legais, politicos,
sociais, econdmicos, cientificos, culturais e éticos;

o O estimulo e o fortalecimento de uma consciéncia critica sobre a
problematica ambiental e social;

o O incentivo a participacao individual e coletiva, na preservacao do
equilibrio do meio ambiente;

J O fomento e o fortalecimento da integracdo com a ciéncia e a
tecnologia;

Concordamos com os objetivos da EA proposta pela Lei PNEA, ja que
seu principal objetivo €& o desenvolvimento de habitos, atitudes e
conhecimentos que levem a uma mudanca de posicionamento dos cidadaos no
ambiente natural. Sendo, portanto, entendida de modo geral, como uma pratica
transformadora, comprometida com a formacdo de cidadaos criticos e co-
responsaveis por um desenvolvimento que respeite as mais diferentes formas
de vida (TRISTAO, 2002).

De acordo com o exposto, Sato (2003) confirma que o principal objetivo
€ mudar comportamentos e atitudes em relacdo ao ambiente e fazer com que
cada um se torne cidaddo responsavel e capaz de buscar uma melhor
qualidade de vida conservando seu ambiente. Ou seja, é necessario que cada
cidaddo se torne sensivel com as causas ambientais, reconhecendo-se como
parte integrante do meio ambiente e como o préprio meio ambiente. Diante
disto Guimaraes (2005) afirma que o educador ambiental deve trabalhar
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ativamente a integragdo entre o ser humano e ambiente, e se conscientize de
que o ser humano é natureza e nao apenas parte dela.

Diante disso, podemos caracterizar a EA nao apenas como algo
importante para a vida do ser humano, mas como algo fundamental e
principalmente de direito. Como é direito, em contrapartida existem os deveres
que devem ser cumpridos como cidadaos criticos e conscientes que somos.
Assim, a EA como principio educativo deve acontecer em qualquer nivel, em
qualquer local, sem distincao de cor, raga ou distancia.

29 A Educacao Ambiental nos Diferentes Espacos
Educacionais

De acordo com as discussdes ocorridas durante a CNUMAD a EA deve
estar organizada na educacéao formal, ndo-formal e informal, e para todas as
idades, exigindo a democratizacdo dos meios de comunicagédo e integrando
conhecimentos, aptidoes, valores, atitudes e acdes (DIAS, 2003).

A PNEA também pressupbe, segundo as formas de Educagéo, que a EA
deve acontecer:

A educagao ambiental € um componente essencial e permanente da
educacéao nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em
todos os niveis e modalidades do processo educativo, em carater
formal e ndo-formal (Art. 2°. BRASIL, 1999)

Assim, a EA deve acontecer com carater formal, que seria trabalhada
nas escolas em todos 0s niveis escolares, e como ndo-formal, praticada fora da
sala de aula, podendo ocorrer dentro das escolas, sendo exemplos de praticas
nao-formais as palestras realizadas por grupos publicos, ONG, campanhas de
sensibilizagao etc.

A EA nao-formal corresponde as agdes e praticas educativas voltadas a
sensibilizacdo da coletividade sobre as questbes ambientais e a sua
organizacao e participacdao na defesa da qualidade do meio ambiente. Assim,
essas acgdes serdo propostas e de responsabilidade principalmente do poder
publico em todas as esferas, federal, estadual e municipal, através de
campanhas educativas, programas e atividades vinculadas a EA, com a
sensibilizacdo da sociedade para a importancia das unidades de conservacao,
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com a sensibilizacdo ambiental dos agricultores e com o ecoturismo (Art. 13.
BRASIL, 1999,).

Como visto, a Lei 9795/99 combina educacao formal e nao-formal,
porém esquece-se da EA informal que é aquela, segundo Velasco (2002), do
dia-a-dia que acontece pelo simples contato direto ou indireto entre os seres
humanos, que sensibilizados fazem uma EA de qualidade do tipo “boca-a-
boca®, ou seja, um falando para o outro sobre a importancia do meio ambiente
e da sua preservacgao para todos os seres.

Tozoni-Reis (2002) acrescenta que ela é feita em varios locais, como em
empresas, prefeituras, jardins botanicos, Unidades de Conservagdo; e ainda
podemos considerar a que ocorre com grande freqiéncia nos diversos meios
de comunicacao, através de propagandas e apelos diante da problematica
ambiental. Ela deve ocorrer com os mais diversos conteudos de acordo com a
realidade vivenciada em cada local que ela acontecer.

Giesta (2002) corrobora o exposto e afirma:

Em paralelo as iniciativas de educagao formal via curriculo escolar,
iniciativas de educacdo informal vao ganhando corpo. Textos
propagando mensagens de atengcdo ao meio ambiente, no que se
refere a protecdo, preservacdo, conservagcao e recuperacao
ambiental sdo cada vez mais presentes em reportagens,
propagandas, letras de musicas, embalagens de produtos
industrializados e tantos outros textos (p. 161).

A EA informal também assume grande influéncia e responsabilidade
sobre a sociedade, pois ela pode atingir um quantitativo maior de “educandos”
sem haver um educador especifico.

2.10 A Educacao Ambiental em Espacos Formais

Na década de 1980, a EA passou por um periodo de reestruturacao,
redefinicdo, expansdo e consolidagdo. Observou-se uma proliferacdo de
associacbes ambientalistas e de outras formas de organizacdes civis,
buscando a ampliacdo da EA nos tipos Formal e Nao-Formal (SATO, 2003).
Presenciaram-se os grandes debates em torno das estratégias para ampliar e

* Expressédo utilizada por nés para dar maior énfase & informalidade da EA.
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consolidar os espacos institucionais em favor da EA: inserir ou ndo a EA como
disciplina singular dentro do curriculo escolar de ensino fundamental.

Segundo as recomendacbes propostas na PNEA a EA formal deve
acontecer no ambito escolar em todos os curriculos das instituicbes de ensino
publicas e privadas, englobando a educacao basica (infantil, fundamental e
médio), superior, especial, profissional e de jovens e adultos (BRASIL, 1999).
Independentemente da disciplina que sera trabalhada, os alunos tem o direito
de estudar o assunto e fazer parte dele. Assim, a EA deve ser desenvolvida
como uma pratica educativa integrada, continua e permanente em todos os
niveis e modalidades do ensino formal.

O primeiro paragrafo do art. 92 da Lei PNEA afirma que a EA nao deve
ser implantada como disciplina especifica no curriculo de ensino basico e
superior, o que dificulta a formalidade desta educacéo, e confunde com a nao-
formal. Ja diante dos cursos de pos-graduagéo e extensdo relacionados a EA,
¢ facultada a criacdo da disciplina como propde o segundo paragrafo deste
artigo (BRASIL, 1999).

Segundo Sato (2003) o pensamento cartesiano, que conduziu a Ciéncia
pelos aspectos especificos, e a diversidade de acontecimentos ambientais nao
permitem a criagdo de uma disciplina de EA, “pois dificilmente se encontra um
profissional de formagé&o polivalente que detenha todos os conhecimentos
inerentes a multidimensionalidade associada a questdao ambiental” (p. 24).

Na década de 1990 foram elaborados no Brasil os Parédmetros
Curriculares Nacionais (PCN), que afirmam que a EA deve ser trabalhada na
educagao formal na transversalidade, ou seja, perpassando por todas as
disciplinas e ndo sendo uma disciplina especifica. Sendo assim, a EA deve ser
trabalhada como um dos temas transversais estipulados nestes parametros.

De acordo com Saito (2002):

O debate sobre a disciplinarizacdo da EA ganha um desfecho final
com os PCN, que terminaram consolidando a posicao do Conselho
Federal de Educagao de 1987 de nédo constituir a EA como disciplina
especifica, tendo adquirido em sua formulagéao final o carater de tema
transversal, representando pelos PCN (p. 49).

Duvoisin (2002) demonstra o fato destes parametros nao terem sido bem
aceitos pela classe de educadores, considerando que tais documentos foram
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elaborados sem a participacao ativa destes, provocando polémica sobre os
conteldos e 0 componente sociolégico do curriculo e que tipo de

conhecimentos, habilidades, e atitudes sdo necessarios a formacdo de

individuos criativos, criticos e ativos.

2.11 O Professor e a Educacao Ambiental

Diante de tudo a EA ainda nao possui um carater transversal, nem
interdisciplinar, nem multidisciplinar, muito menos transdisciplinar. Na atual
conjuntura ela possui um carater préprio de cada professor, no qual cada um
trabalha da sua forma, quando se trabalha a EA na sala de aula ou na escola.

Assim, é necessario que tanto o educador ambiental quanto os
educandos estejam de acordo como 0s objetivos propostos para a EA, de
acordo com o que foi exposto.

A ideia que os professores possuem sobre EA, na maioria das vezes, é
bastante simplista e puramente ecoldgica afirmando que as relagbes do
homem com a natureza devem ser de preservagao e contemplagao da criacao
divina. E esta natureza é sempre associada ao verde, nunca ao homem que
est4 inserido nesta natureza (GUIMARAES, 2005).

O relacionamento entre os atores em sala de aula, professor e aluno e
aluno e aluno, é que vai direcionar o rumo do processo ensino e aprendizagem.
Nao ha EA se a reflexdo sobre as relagdes dos seres entre si, do ser humano
com ele mesmo e do ser humano com seus semelhantes ndo estiver presente
em todas as praticas educativas (SATO, 2003; GUIMARAES, 2005).

Segundo Giesta (2002) a pratica docente no cotidiano escolar se
caracteriza pela transmissao de informagbes do conteudo programatico que
deve ser cumprido ao longo do ano, e nao de modo participativo por parte dos
alunos. Tozoni-Reis (2002) afirma que a EA para ser efetiva nao pode ser algo
verticalizado do tipo educador-educando, mas sim reflexivo e construido ao
longo do processo.

A EA é uma importante aliada a vida e a sociedade, ela deve apoiar a
descoberta dos sintomas e as causas reais dos problemas ambientais e

desenvolver o senso critico e as habilidades necessarias para resolvé-los,
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valorizando as relacbes homem-natureza e natureza-sociedade. Segundo Sato
(2003): “A EA deve gerar, com urgéncia, mudangas na qualidade de vida e
maior consciéncia de conduta pessoal, assim como harmonia entre os seres
humanos e destes com outras formas de vida” (p. 17).

Para isto € necessario que haja um maior desempenho por parte da
educacao escolar, dos professores, diretores, coordenadores, etc. para que os
educandos sejam criticos e reflexivos acerca dos problemas ambientais que
existem em sua regido. Segundo Tozoni-Reis (2002) as preocupagdes
pedagogicas valorizam o contato direto do educando com os elementos da
natureza, os processos cognitivos de solugdo dos problemas ambientais, os
materiais de ensino e os conteudos.

Na década de 2000 a EA ainda enfrenta varios desafios, apesar de todo
esforgco de ambientalistas e educadores ambientais, pois ela € trabalhada com
maior intensidade com carater nao-formal e informal, pois a EA formal, com sua
interdisciplinaridade, ainda nao possui o entendimento merecido para que seja
difundida entre os professores, para que a pratica ambiental realmente

aconteca.

As agbes pedagogicas devem ser diferenciadas e devem refletir essa
compreensao, devem superar a mera transmissao de conhecimentos
ecologicamente corretos, assim como as acdes de sensibilizacao,
envolvendo afetivamente os educandos com a causa ambiental
(GUIMARAES, 2004, p. 31).

Segundo Duvoisin (2002) a problematica da reproducdo e da pura
transmissao de informagéo pela educagdo ndo € uma exclusividade da area
ambiental, é um problema generalizado nas diversas instancias educacionais.
Atualmente, o aprender é, em geral, concebido como aquisicdo mecanica dos
conteudos “ensinados” pelo professor. Assim, o “educador” é aquele que doa
conhecimentos prontos e acabados e o “educando” recebe passivamente as
informacdes sem questiona-las nem atuar sobre elas.

Segundo Loureiro (2004) a EA deve ocorrer a partir de metodologias
articuladoras dos espacos formais e ndo-formais, com a aproximacao da escola

com a comunidade em que esté inserida.
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Duvoisin  (2002) reafirma posicionamentos anteriores sobre a
necessidade urgente da investigacao de novos métodos e desenvolvimento de
materiais educativos para que a EA ocorra de fato.

As atividades ludicas podem ser métodos diferenciados e inovadores
para o ftrabalho da EA, pois assim como ela possui um carater de
informalidade, pois quando se trabalha sem uma obrigatoriedade, o interesse, a
vontade de conhecer e aprender ocorre com mais entusiasmo e
consequentemente ha um maior aprendizado.

Neste trabalho se propde uma forma diferente de EA, sendo formal por
se tratar de sala de aula, porém o trabalho é feito Unico e exclusivamente pelos
alunos, apenas com a mediacao da professora/pesquisadora. Os alunos sao os
agentes do seu préprio mundo, sendo responsaveis pelo seu trabalho e
principalmente com o meio ambiente em que vivem e fazem parte, tornando-se
conscientes do que estao praticando e criticos de todo o processo em que
estédo envolvidos.

Assim, os futuros professores no processo ensino e aprendizagem
podem perceber a importancia de se trabalhar a EA de forma prazerosa e
efetiva a partir do ludico, podendo, quem sabe, trabalhar com seus alunos de
ensino fundamental e médio. A ideia, € que este tipo de trabalho possa ser
efetivado em qualquer sala de aula, na tentativa de se distanciar do ensino
tradicional que é o difundido hoje no pais.

2.12 A Formacao de Professores

Como essa pesquisa tem estreita relacdo com a formacédo de
professores, considerando-se que propomos alternativas para serem utilizadas
em sala de aula e foi aplicada em nivel superior, faz-se necessario um breve
comentario sobre as questdes relacionadas a formacao profissional superior do
professor.

Os professores sao os atores principais e participantes da educacao,
tendo papel preponderante na tessitura educacional. Na pratica educativa eles
contribuem para a formacéao de valores, opinides e conceitos, pois sao eles que

carreardo as salas de aula suas concepgdes construidas em sua formagéao.
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Para se ter professores como o descrito, os cursos de formacéo de
professores, particularmente os de Ciéncias, deveriam se empenhar em
preparar profissionais capazes de obter uma melhor atencdo e compreensao
de seus alunos no processo ensino e aprendizagem; programando atividades
que despertem uma visao prazerosa da Ciéncia, utilizando-se de estratégias
variadas, ndo se atendo somente ao quadro e ao giz, o que incluem também as
atividades ludicas.

Segundo Carvalho & Gil-Perez (2001) duas das principais causas da ma
formacao do professor de Ciéncias sdo a nao interagéo teoria-pratica e a falta
de pesquisa nos cursos de licenciatura, o que torna esse professor um mero
repassador da matéria a ser estudada pelo aluno. Estes cursos séao
estruturados na légica racionalista de organizagdo do conhecimento em torno
de disciplinas convencionais, no qual os estudantes tém poucas, ou quase
nenhuma, chances para estudar questdes sociais mais amplas através de um
conhecimento contextual (TRISTAO, 2004).

E necessaria urgentemente uma superagdo da visdo simplista do ensino
de Ciéncias, na qual o professor s6 precisa ter um bom conhecimento da
matéria, alguma habilidade com as praticas de ensino e uma pincelada de
conhecimentos psicopedagogicos para desempenhar relativamente bem o
papel de professor (DELIZOICOV, ANGOTTI & PERNAMBUCO, 2003). Isto
nao basta. Ser professor € algo que vai muito além e precisa ser feito com
responsabilidade e ser repensado.

Assim, as aulas destes professores no ensino fundamental ou médio
tornam-se “chatas” e sem motivacdo, sendo totalmente expositivas e sem
compreensao de sua real necessidade na vida dos alunos.

Carvalho & Gil-Perez (2001) observaram que o formato expositivo das
aulas ministradas pelos docentes universitarios estimulava uma aprendizagem
passiva e, logo, os futuros professores tornar-se-iam mais habituados a
recepcdo de conhecimentos e ndo aprendiam a pensar sobre de forma critica;
por isto estes professores sentem dificuldades em seus trabalhos em sala de
aula e necessitam de metodologias de ensino diferenciadas para um melhor
processo ensino e aprendizagem.

Por isto, a maioria dos professores de Ciéncias ainda permanece
utilizando apenas os livros didaticos em suas aulas. Acreditam que o conteudo
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repassado por ele deve ser memorizado e nao utilizam novas formas de ensino
para otimizar a aprendizagem. Logo, a proposicdo em nivel superior de novas
alternativas de ensino e aprendizagem, que sejam ativas, pode fazer com que
o professor saia de uma atitude passiva em sala de aula.

A EA, assim como o ensino de Ciéncias, nao esta limitada a transmissao
de conceitos e informagdes, mas sim a formacao e desenvolvimento de senso
critico e de valores. E de grande importancia o estimulo a acdo, e fica evidente
que este mesmo processo deve ser propiciado aos professores. A formacéao de
professores de Ciéncias e Biologia deve propiciar esta formacéao nos aspectos
ambientais, pois assim estes professores trabalhardo em suas aulas de forma
critica e reflexiva, fazendo seus alunos serem cidadaos criticos diante das suas
acoes.

A PNEA reforca essa pratica nos cursos de graduacao, porém, veta a
criagdo de disciplinas especificas de EA, propondo a diluicdo da dimenséo
ambiental em todas as disciplinas existentes no curso, e, também, faculta a
criagdo da disciplina em cursos de pos-graduacédo (BRASIL, 1999). Diante disto
fica estabelecido que é necessario a pratica em EA nos cursos de formacao de
professores, principalmente por que estes trabalhardo em suas salas de aula.

Mas para isto, segundo Tristdo (2004), sd0 necessarias novas praticas
pedagogicas e outras diretrizes para uma EA n&o apenas livresca, “mas
articulada com a pratica social e com uma estreita relagdo entre investigacao,
ensino, difusdo e extensao do conhecimento” (p. 70). Porém, sabemos que a
insercao destas praticas pedagdgicas esbarra na falta de estratégias
educacionais mais dinamicas, ludicas e de socializagcdo mais interessante.

O processo de formagdo em EA deve estar inserido na realidade e
através de processos educativos contribuindo para sua transformacéo,
desconstruindo e construindo tanto o individuo quanto a coletividade (SATO,
2003; TRISTAO, 2004), para assim, os futuros professores serem capazes de
realizar estas tarefas em suas salas de aula.

Desta forma, compreende-se que a EA se propde a questionar a propria
educacao atual, revigorando a vida escolar e dando novo impeto ao debate
entre escola e comunidade (ALMEIDA & SUASSUNA, 2005).

Segundo Tristdo (2004) uma proposta emancipadora para a formacéao de

professores comprometidos com a EA provocaria uma ruptura com a
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racionalidade técnica e abriria caminhos para outras racionalidades. Utilizando-
se atividades ludicas para isso, haveria maior interesse dos futuros professores
e estes seriam motivados a trabalhar ndo s6 a EA em suas aulas, mas também
suas matérias de forma diferenciada, demonstrando a importdncia de
atividades diferenciadas e prazerosas para um processo ensino e

aprendizagem mais eficiente.

2.13 Algumas Relacoes entre o Ludico e a Educacao Ambiental

“A escola € um dos locais privilegiados para a realizagdo da educagéo
ambiental, desde que dé oportunidade a criatividade” (REIGOTA, 1994. p. 24).
Diante disto Sato (2003) afirma que “ensinar” EA faz parte de um sistema
educativo muito complexo e, por isto, € necessario que haja diferentes formas
de incluir a tematica ambiental nos curriculos escolares, introduzindo mais
criatividade e abandonando os modelos tradicionais.

De acordo com o exposto Ruscheinsky & Costa (2002), afirmam: “A EA
s6 sera possivel se desenvolvida por uma equipe que discuta e reinvente o
processo educativo, para que os objetivos buscados sejam construidos” (p. 85).

A EA deve ser um instrumento de sensibilizacao e capacitagdo do ser
humano em relacdo a tematica ambiental e, o uso do ludico através de diversas
atividades auxilia no desenvolvimento de atitudes ambientalmente
responsaveis desde a mais tenra idade, com o objetivo de apoiar a formacao
de uma consciéncia ambiental critica que leve a mudancas de comportamentos
e atitudes (GUERRA, GUSMAOQ e SIBRAO, 2004).

E extremamente importante introduzir mais criatividade nas novas
metodologias, abandonando os modelos tradicionais e buscando novas
alternativas. Os recursos didaticos mais artisticos e criativos sdo mais
adequados a perspectiva inovadora que a EA propde atualmente (REIGOTA,
1994).

Técnicas como jogos, atividades fora de sala de aula, gincanas,
simulagdes, teatros, atividades artisticas, oficinas de desenho e oficinas de
pintura, experiéncias praticas, producdes de materiais pedagogicos, projetos ou

qualquer outra atividade que conduza os alunos a serem reconhecidos como
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agentes ativos no processo de conscientizacdo e principalmente sensibilizagao
€ importante de ser trabalhado nas escolas.

Essas atividades sao fortemente recomendadas para o desenvolvimento
da EA, pois possibilitam trazer para a sala de aula situagdes reais que muitas
vezes sdo impossiveis de serem vivenciadas. Além disso, “essas atividades
possibilitam que os alunos sejam avaliados por suas atitudes, seus
comportamentos ou suas atuag¢des participativas” (SATO, 2003. p. 29) (grifo
NOsSs0).

As oficinas de desenho e de pintura, trabalhadas no ensino fundamental,
nao levavam a um sentimento coletivo posterior em relacdo ao tema trabalhado
(GUERRA, GUSMAO & SIBRAO, 2004), pois para se produzir este material é
necessaria individualidade, o que gera nas criancas um sentimento de
individualismo que permeia em outros ambientes e tracos da vida.

Segundo Guerra & Gusmao (2004) a producdo de material didatico
diverso e diferente, como, cartilhas, livros de historinha, teatros, jogos etc.,
também foram tentativas de se trabalhar o ludico e a EA, pois através deste
tipo de material foi possivel obter subsidios para tentar melhorar o ensino na
rede publica através da insercdo da EA. Assim, os professores tém formas
diferentes para tratar de um assunto importante e ao mesmo tempo complexo,
pois nem sempre é abordada em livros didaticos, base principal de pesquisa e
conhecimento da grande maioria dos professores (0 que € um grande erro!),
tanto de escolas publicas quanto de particulares.

Nesse contexto, o professor é o fator-chave para mediar o processo de
ensino e aprendizagem e favorecer a implementacdo da EA. Assim, segundo
Sato (2003) o método selecionado por ele depende do que se aceita como
objetivo da EA, seu interesse e sua formacdo construida, assim como por
intermédio de pratica interdisciplinar, sempre considerando o ambiente
imediato, relacionado a exemplos de problemas ambientais.

O professor deve inserir a dimensdo ambiental dentro do contexto local,
sempre construindo modelos através da realidade e pelas experiéncias dos
proprios alunos (SATO, 2003), que s&o a familia, os locais preferidos de
passeios, 0s jogos, os locais de brincadeira, os animais domésticos ou as

arvores presentes nos arredores das escolas, entre outros.
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O teatro é uma forma ludica muito utilizada, quando se fala em EA.
Através de histérias contadas de forma quase real e divertida, o teatro se torna
um grande aliado a EA. De acordo com Guerra, Gusmao e Sibrao (2004), o
teatro vem sendo utilizado ndo apenas como espetaculo, mas como estratégia
educacional ludica, pois é considerado o que mais alegra e sensibiliza as
criangas por transmitir diretamente, a mensagem de cuidar do meio ambiente.

O teatro de fantoches é um outro tipo de atividade ludica resultante do
teatro convencional, mas com utilizacdo de bonecos. Segundo Guerra,
Gusmao & Sibrao (2004) este tipo de atividade envolve o espectador pelos
seus cinco sentidos fisicos, mas especialmente pelo lado emocional.

Em um teatro de fantoches com bonecos confeccionados com materiais
alternativos, como meias de futebol, mostrou que este tipo de atividade
desperta apenas o interesse dos alunos menores, da alfabetizacdo e de
algumas creches (GUERRA, GUSMAO & SIBRAO, 2004). J4 a utilizagdo de
jogos e de gincanas com a tematica ambiental consegue despertar o interesse
dos mais adultos, pois nessa faixa etaria, ha um espirito competitivo mais
desenvolvido, como sera descrito ao longo deste trabalho.

Os zoolégicos sao outras formas de se trabalhar a EA de forma diferente
e ludica. Eles oferecem, por meio de suas colec¢des, condi¢des favoraveis para
o desenvolvimento de atividades educativas e prazerosas.

Alguns componentes existentes nas estratégias empregadas pelo
programa do Zooldgico sdo bastante evidentes: a diversdo, o estimulo a
curiosidade, as sensacdes de medo e prazer contidas em algumas atividades,
a competicdo, a convivéncia em grupo etc., elementos que caracterizam o jogo,
segundo Huizinga (2001). “Além de proporcionar a importancia da conservacao
da biodiversidade, incluindo as espécies da fauna ameacgadas de extingdo”
(COSTA, 2004. p. 141).

Os programas de EA desenvolvidos nos zooldgicos sdo de extrema
importancia por proporcionarem um maior dinamismo as atividades e por
quebrarem alguns tabus como: “Os zoolbégicos sdo apenas vitrines de animais
vivos” (COSTA, 2004. p. 148). Deve-se ressaltar também a eficacia de
programas educativos que visam a formacdo de reeditores ambientais, de
forma a garantir a continuidade da partilha de conhecimentos.
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A cartilha, material pedagégico e ludico, também deve ser incentivada,
pois trabalhando com este material, observa-se que até mesmo aqueles que
nao se interessavam por leitura, se identificava com as histérias das cartilhas,

pois:

(...) em muitos casos, as historietas assumem fungdo apelativa,
especialmente quando expressam instrugbes para melhorar uma
atitude, melhorar um habito, alertar para os perigos iminentes e
outras. Sao recursos que atingem até pessoas que nao sejam habeis
em leitura, provavelmente porque utilizam simbolos convencionais
para expressar sentimentos, efeitos de agbes, emogdes (GUERRA e
GUSMAQO, 2004b. p. 8).

As histérias em quadrinhos sdo também muito interessantes de serem
trabalhadas como forma de educagdo na tematica ambiental, pois segundo
Giesta (2002), estas combinam imagem e texto escrito; constituindo assim, um
cbdigo especifico, procurando a participacao ativa do leitor por via emocional,
aneddtica, assistematica, concreta, assumindo também fungdo apelativa,
principalmente “quando expressam instru¢des para melhorar uma atitude,
adquirir um habito, alertar para perigos iminentes e outros” (p. 161).

Assim, atingem pessoas que nao gostam de ler, porque as historias em
quadrinhos utilizam de simbolos para expressar sentimentos, efeitos de acdes
e de emocdes.

Seu conteudo favorece a EA informal (GIESTA, 2002), pois ndo se
trabalha em um ambiente propicio, qualquer pessoa, em qualquer lugar, pode
ler e entender perfeitamente o que esta sendo proposto em cada tira, podendo

se sensibilizar com tal.

A andlise da revista Chico Bento, n® 81, de Mauricio de Souza,
publicada pela Editora Globo, apontou para mensagens importantes
de preservagdo, recuperacdo ambiental e sustentabilidade.(...). A
primeira histéria dessa revista tem como titulo Amor verde e focaliza
um rapaz que aprecia cuidar das plantas e é incentivado pelo pai a
aceitar um emprego de lenhador (...). De posse do machado, analisa
a arvore que vai derrubar (...). Desculpando-se com a arvore trata de
executar sua tarefa ... faz cair em sua cabec¢a um ninho com ovos e,
logo, vé outro ninho com aves recém-nascidas, alimentadas pela mae
(...). entendeu que derrubando a arvore ndo s6 as mataria, como
também estaria interferindo na vida de outros seres (...) (GIESTA,
2002. p. 163).
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Este relato evidencia como uma simples histéria em quadrinhos pode
revelar e relevar a importancia da preservacdo ambiental para criancas e
adultos.

Os jogos de trilha também sdo outro exemplo de trabalho de EA
utilizando o ludico. O cenario aqui € a prépria natureza. Segundo Vasconcellos
(2006) “Os jogos de trilha simbolizam a trajetéria da vida com seus percalcos e
simultaneamente a trajetéria da alma ap6s a morte reunindo, assim, num soé
simbolo as duas angustias humanas vida e morte” (p. 154).

Por se tratar de um jogo precisam ser impostas regras e em jogos por
trilhas na natureza, “a regra é imposta pela propria estrutura do percurso”
(VASCONCELLQOS, 2006. p. 159).

Jogos de percurso (ou de trilha) sdo condicionados pelo territério ou
tabuleiro no qual se desenrolam e simbolizam as estruturas da ordem do
mundo. Sua estrutura bésica consiste em um caminho a ser atravessado com o
objetivo de atingir uma meta final, e esta é chegar até o final da trilha,
percorrendo, conhecendo e respeitando todos os limites impostos pelo
caminho.

Assim, todas as atividades ludicas citadas se utilizadas de forma correta
pode ser grande aliado a EA, pois estas serdo trabalhadas de forma concreta,
na qual os préprios atores do ambiente sao os participantes.
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CAPITULO lll. RESULTADOS E DISCUSSAO

Conhecer é atuar sobre a realidade,

modificando-a mediante esquemas de acbes e

esquemas representativos de forma a conferir-lhe sentido.
(Piaget)

3.1 Desenvolvimento da Pesquisa

As atividades da pesquisa se iniciaram no dia 28 de fevereiro de 2008 e
terminaram no dia 26 de junho do mesmo ano, totalizando dezesseis
encontros, com os 32 alunos do 3° ano do curso de Licenciatura em Ciéncias
Biolégicas que foram divididos em 2 grupos. Cada um dos grupos foi
subdividido.

O grupo que ficou responsavel em propor resolugdo para um problema
ambiental causado pela Usina sucroalcooleira instalada na cidade foi chamado
de RPA (Resolucdo de Problema Ambiental causado pela usina
Sucroalcooleira) e subdividido em RPA1, RPA2 e RPAS3

O outro grupo teve que criar uma empresa de consultoria ambiental foi
chamado de ECA (Empresa de Consultoria Ambiental) e subdividido em ECA1,
ECA2 e ECA3. Cada um destes dois grupos foi dividido em subgrupos, para
gue cada um fizesse seu trabalho e no final tivéssemos um trabalho completo.

Para cada um dos grupos, RPA e ECA, foi lancado um desafio no
sentido de propor resolugcao um problema ambiental da cidade.

Para o grupo RPA, primeiramente foram feitas as seguintes perguntas: A
usina traz problemas para a cidade, principalmente ambiental? Qual? Como
resolvé-lo? A proposta era tentar alternativas de manter a usina na cidade sem
causar problemas ambientais.

Ja o grupo ECA foi instigado a criar uma Empresa de Consultoria
Ambiental para que ela resolvesse um problema ambiental grave existente na
cidade. Para isso, tiveram que nomear a empresa, criar simbolo, nome
fantasia, numero de CNPJ etc. Ou seja, criaram todos os termos importantes e
indispensaveis para criacdo e instalacdo de uma empresa em determinado

local.
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O material utilizado para a pesquisa sobre os problemas e sua
resolucdo, nas duas propostas, foi fornecido pela pesquisadora e também por
meio de pesquisas feitas pelos alunos ao longo do trabalho. Os alunos tiveram
que procurar sobre os seus problemas escolhidos e a forma de resolvé-los,
pois além de ser necessario conhecé-los, era preciso pesquisar para realizacao
do laudo ambiental que seria entregue no final.

O laudo ambiental foi a técnica utilizada para que os alunos
escrevessem sobre o trabalho desenvolvido por ele. Demos este nome por se
tratar de um relatério realizado com aspectos ambientais. Nele deveria estar
descrito como ocorreu o trabalho do grupo, bem como o problema e a sua
resolucao justificados de acordo com as pesquisas realizadas por eles, ou
pelos textos trabalhados em sala de aula juntamente com a professora.

Quando comecamos a discutir os problemas ambientais da regiao,
observamos uma quantidade expressiva de opinides dos alunos, dentre os
quais podemos citar: desmatamento ciliar, queima da cana-de-acucar, poluicao
do ar, poluicdo da agua causada pelo uso de agrotdoxicos e aplicacdo de
cupinicidas na lavoura de cana-de-agucar. Salientamos que tais problemas
parecem ter relacdo com a vivéncia dos alunos na cidade e na regiao.

Um aspecto importante que deve ser levado em consideragédo € que 0s
alunos, antes do inicio da atividade, quando indagados sobre EA achavam o
assunto “chato” e sem funcéao, ja que todos, incluindo os professores, falavam
muito sobre seu conceito e sobre sua importancia, mas nada acontecia de fato
na sala de aula ou mesmo na regiao.

Nos grupos de RPA esperavamos que os alunos encontrassem o0s
problemas realmente causados pela usina instalada na cidade de ltapuranga.
Para os grupos de ECA os problemas ambientais poderiam ser quaisquer
existentes na cidade, ndo necessariamente relacionados a usina, mas
percebemos que alguns subgrupos utilizaram dos problemas relativos a usina
por serem problemas importantes para a populagéo.

Assim, durante todo o bimestre os grupos trabalharam para encontrar as
respostas propostas no inicio. E no final do bimestre, os grupos apresentaram
seu problema e a forma encontrada para resolvé-lo. Os subgrupos RPA tiveram
que apresentar a alternativa encontrada para a usina ndao causar problemas

ambientais que comprometessem a cidade e sua populacao; e os subgrupos
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ECA suas empresas. Ao final da atividade, entregaram os laudos ambientais
com os resultados encontrados durante todo o processo.

As apresentacdes dos grupos ocorreram a partir do dia 18 de junho de
2008 com duas apresentagdes; no dia 19 de junho apresentaram mais trés
grupos e no dia 26 de junho, mais um grupo. A entrega dos laudos ambientais
ocorreu no dia 26 de junho de 2008. A seguir, apresentaremos os resultados e
a discussao sobre a acdo desenvolvida.

No decorrer do trabalho serdo apresentadas as transcricbes das falas
dos alunos que serdo chamados de “A”, como forma de preservagdo de suas
identidades, e a sequéncia delas ocorrera numericamente de acordo com que

aparecem ao longo do texto independentemente de qual grupo fazem parte.

3.2 Impressoes primeiras

No primeiro dia da pesquisa (28/02/2008) a proposta da atividade ludica
foi apresentada na turma que seria trabalhada.

Como a professora ja tinha o conhecimento e contato com os alunos,
sentiu maior tranquilidade em trabalhar com eles, e estes receberam a
proposta para participacdo na pesquisa com boa vontade, sem nem mesmo
conhecé-la ainda. Alguns fizeram “cara feia”, mas sabemos que é comum eles
fazerem isto com qualquer novidade.

Houve a explicagdo de como seria o trabalho no decorrer do bimestre e
que no final deste deveriam entregar um laudo por escrito de tudo o que
haviam realizado. Eles se mostraram entusiasmados e logo formaram os
grupos.

Foram formados seis grupos, trés de Resolugcdo do Problema Ambiental
causado pela Usina: RPA 1, RPA 2 e RPA 3 e trés da Empresa de Consultoria
Ambiental: ECA 1, ECA 2 e ECA 3. A quantidade de aluno em cada grupo
variou de 5 (cinco) a 6 (seis) integrantes. Neste mesmo dia os grupos ja
comecgaram a discutir sobre os temas que iriam trabalhar.

Segundo Chateau (1987) os grupos sao geralmente formados pelos
mais conhecidos e mais “chegados”, e isto ficou bastante evidenciado, pois os

grupos foram formados pelos proprios alunos sem a nossa intervencdo. Tal
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aspecto configura-se como uma caracteristica do ludico, que tem relacado com
a formacdo de grupos, bem como a naturalidade que eles se formam,
geralmente por afinidade ou convivéncia.

Durante as aulas filmadas a pesquisadora percebeu que muitos alunos
se sentiam acanhados pelo fato de estarem sendo filmados, mas isto ndo os
atrapalhou em nenhum momento. Mas através das analises posteriores
percebemos que houve um contrario, constatamos uma melhoria significativa
no desenvolvimento do trabalho, e consequentemente, na aprendizagem
destes alunos, pois quando falavam para a cémera, faziam como se
estivessem em um programa de televisdo, com seriedade caracteristica do
ludico. Salienta-se que a seriedade nao esta separada do ludismo. Dentro de
qualquer atividade, pressupbe-se seriedade. As regras sdo exemplos de
seriedade, bem como o respeito presente nos jogos e nas atividades ludicas
diversas. Seriedade é diferente de se apresentar sisudo (BROUGERE, 1998).

Os trabalhos por escrito, ou seja, os laudos ambientais que deveriam ser
entregues ao final, ndo tiveram muita aceitacdo e foram feitos com pouco
interesse, o0 aluno A1 descreveu assim:

“ndo quero brincar disso mais ndo, brincar € bom, mas brincar

de verdade ndo gosto ndo, e esse negocio de laudo é muito
dificil e ruim de ser feito”. (diario de campo 29/05/2008).

Isto demonstra que a proposta de criar € interessante, mas ter que
escrever e pesquisar nao sao questdes muito aceita pelos alunos, ja que em
principio, a atividade os tiraria de uma posi¢cdo passiva. Ainda em relacao a
este aspecto, Soares (2004) afirma: “nenhuma atividade agrada de forma
unanime, seja ela alternativa ou ndo. Assim como temos o direito de ir e vir,
temos o direito de ndo gostar de algumas coisas que fazemos” (p. 158).

Os alunos estao acostumados a fazerem sempre a mesma coisa, como
acontece no ensino tradicional. Outro exemplo disto foi no primeiro dia, durante
a apresentacao do trabalho em que um aluno perguntou:

‘tudo deve estar pronto na aula que vem?” A2 (diario de
campo 28/02/2008).

Neste processo o aluno é tido como uma maquina, no qual tudo deve ser

mais facil e rapido de resolver. O professor tradicional é tido com uma posi¢ao
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de destaque, autoritario e os alunos sao apenas “soldadinhos” obrigados a
realizar tarefas. Eles ndo possuem a nocao de que sao parte do processo e
este exige interesse e vontade para que haja aprendizagem.

Segundo Oliveira & Soares (2005) a aplicagdo do ludico aproxima o
professor do aluno devido a prépria dindmica do trabalho, favorecendo a
situacao de dialogo, a troca e o intercambio entre 0 educador e o educando.
Isso porque o professor sai da sua posi¢ao e, juntamente com o aluno, faz
parte do processo de criagdo e descoberta, proporcionando assim, uma
aproximagao entre ambos.

A partir dos dados as caracteristicas encontradas nas atividades ludicas

emergiram e foram determinadas seis delas que sdo mais expressivas.

3.3 Caracteristicas da Atividade Ludica que Emergiram no
Trabalho

As caracteristicas da atividade ludica que emergiram na proposta do
trabalho foram construidas e determinadas a partir da propria pesquisa, isto &,
a medida que as atividades eram realizadas, filmadas e discutidas, foram
aparecendo semelhancgas e diferencas que permitiram a construgédo de critérios
para um melhor entendimento da atividade como um todo. Assim, emergiram
da pesquisa seis categorias mais abrangentes, as quais se apresentam na
tabela 1.

E logo a seguir comegamos a discutir as caracteristicas da atividade
ludica a partir da proposta do trabalho. A primeira categoria apresentada é a
Origem do Problema que os grupos encontraram e que demonstra o porqué do

problema encontrado para ser resolvido.
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Tabela 1. Caracteristicas da atividade ludica encontradas e o que buscam.

Categoria

O que busca

Identificacdo do
Problema

Interesse/Motivagao

Competicao

Criatividade

Resolugao dos
Problemas
Encontrados

Personificagao

Discutir e analisar de que forma e a partir do que os
alunos escolheram os problemas ambientais a serem
resolvidos e como se originaram. Tal fator € importante
em termos de vivéncia destes alunos e conhecimento
de sua realidade ambiental.

Analisar o nivel de interesse e motivacao dos alunos
considerando-se a proposta ludica, j4 que o interesse
despertado tem relagdo com o uso de atividades
ludicas.

A competicao e a cooperacdo sédo o 1° e 2° niveis de
interacdo entre jogo e jogador, que aparece nesta
proposta ludica.

Mostrar como uma caracteristica marcante do uso de
atividades ludicas surge e influencia a atividade.
Considera-se como algo a ser despertado, treinado e
aumentado e ndo como uma espécie de dom ou
caracteristica intrinseca ou idiossincratica de um
sujeito.

Apresentar e discutir como os problemas ambientais
surgidos no inicio da atividade sao resolvidos pelos
grupos, nas diferentes propostas.

Mostrar a presenca de outra caracteristica marcante
do uso de atividades ludicas. Sua presenca garante a
criatividade e o aprendizado por meio do ludico.

Categoria 1. Identificacao do Problema

Segundo Reigota (1994) a EA deve enfatizar o estudo do meio ambiente

onde vive o aluno e o conteudo mais indicado deve ser originado do

levantamento da problematica ambiental, e o que se queira resolver deve ser

vivido cotidianamente pelos alunos. E isto foi 0 que realmente aconteceu, pois

os alunos precisavam propor resolugbes para o0s problemas ambientais

existentes no seu municipio, ou seja, na sua vivéncia cotidiana.
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No decorrer do trabalho os alunos, a partir da orientacdo da professora,
passaram a pesquisar e estudar sobre os problemas ambientais presentes no
municipio, que possuem grande importancia por representarem perigo a
comunidade local. Assim, os alunos procuraram e encontraram diversos
problemas ambientais ocorridos na cidade, € ndo apenas 0s mais visiveis e
observaveis por todos. Temos como exemplos: os males existentes nas aguas
dos rios e nos solos contaminados pelos agrotéxicos utilizados na plantacéo da
cana-de-acucar; os problemas de saude causados pela poluicdo do ar e pela
fuligem obtida através das queimadas da cana-de-agucar; o desmatamento das
matas ciliares e consequentemente a seca dos rios; a questdao social, dentre
outros.

Quando os grupos foram indagados, pela primeira vez, sobre o problema
ambiental causado na regido, tanto o grupo RPA quanto o da ECA,
responderam: “a Poluicdo do ar causada pela queima da cana-de-agucar na
regiao”. Este de fato se trata de um problema sério para a populacdo, pelo fato
da cidade ficar tomada de fuligem, o que a deixa visualmente suja.

“Este é o mais facil de resolver, é s6 comprar as maquinas e

parar de queimar e pronto ja esta resolvido nosso problema
(risos)”. Aluno A3 (diario de campo 06/03/2008).

Para eles, este era o problema imediato que todos conheciam e
presenciavam, portanto, o mais facil de resolver e pratico. Descrevendo este
problema eles n&o teriam que pesquisar ou pensar em mais nada, apenas
resolver da forma mais simples possivel, 0 que ndo necessitaria pesquisas, tido
como um trabalho a mais para eles. A resolucao seria apenas a extincao da
queimada e a utilizagdo de maquinario adequado para o corte da cana-de-
acucar.

Desacostumados que estdo de agirem, os alunos encararam somente
um problema mais imediato e que visivelmente os irritavam. Na&o queriam
pensar ou buscar imediatamente outros tipos de problemas, somente os mais
imediatos. Apds serem incentivados a pensarem mais, a discutirem mais,

entenderam que precisavam sair do lugar comum.
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A partir disso, de acordo com os grupos RPA e ECA e dentro do critério
Origem do Problema apresentamos os problemas encontrados por cada
subgrupo e o porqué desta escolha:

RPA

Com relagdo a primeira pergunta realizada para estes grupos: “A usina
traz problemas para a cidade?” todos os grupos, sem excecao, responderam
que “SIM”.

Nenhum subgrupo conseguiu listar apenas um problema, sempre
colocaram dois ou mais, por presenciarem varios outros apés a instalacao da
usina na cidade. No entanto, o grupo necessitaria escolher somente um dos
problemas para serem resolvidos durante a atividade.

Para responder a proxima pergunta “qual o problema?” as respostas
foram as seguintes, de acordo com 0s subgrupos:

RPA 1: Monocultura da cana-de-agucar e a consequente degradacéo do solo e
arrendamento das terras:
“o problema que a usina traz é a monocultura da cana. A gente
sabe que na utilizagdo da monocultura da cana grande
extensdo de terras s&o utilizadas e a agricultura basica de
subsisténcia de [Itapuranga esta acabando”. Aluno A1
(flmagem 08/05/2008).

O relato do aluno mostra uma grande preocupagdao com a monocultura
da cana-de-acucar, pois ha uma degradacdo do solo e das aguas
subterrdneas, causando grandes prejuizos para a populacdo. Como descrito
por Oliveira, Vaz e Reichardt (1995) “esta substituicdo, em conjunto com cultivo
continuo, prolongado e, mais recentemente, intensivo, pode causar mudangas
nas caracteristicas fisicas do solo, ocasionando sua infertilidade”.

Assim, a monocultura da cana-de-agucar na regiao de ltapuranga trouxe
e ainda traz prejuizos irreparaveis para a regiao, pois além dos problemas
ocasionados no solo ainda houve a diminuicdo da plantacdo de produtos
alimenticios caracteristicos da regido, como o maracuja, além do aumento da

infertilidade do solo. Segundo Carvalho (2007) quando os agricultores alugam
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suas terras para a plantacdo de cana-de-agucar, deixam de produzir géneros
basicos como arroz, milho, feijao etc. e com isto havera uma maior importacao
destes produtos, elevando seus precos.

De acordo com o laudo ambiental do grupo, os agricultores optaram pela
monocultura, considerando-se também a grande quantidade de subsidios
governamentais para aqueles que querem trabalhar com cana-de-agucar, pois

este parece ser o investimento de futuro do governo brasileiro.

RPA 2: Utilizagdo de cupinicida nas planta¢des de cana-de-agucar

‘[...] o problema é a aplicagdo de cupinicida nas lavouras de
cana-de-agucar, que vai para os rios contaminando-os, e essa
dagua abastece a cidade [...]". Aluno A3 (filmagem dia 17/04/08).

O relato do aluno demonstra a preocupacgédo existente com relacdo a
contaminagao dos rios que abastecem a cidade de ltapuranga, principalmente
o Rio Canastra, o principal deles.

Em seu laudo ambiental isto se confirma:

‘[...] aplicagdo de cupinicida no cultivo da cana-de-agucar, o
qual posteriormente penetra no solo e atinge o lengol freatico,
contaminando o0s rios que estdo proximos a plantagéo [...]”
(Laudo ambiental do grupo).

Este problema ndo é muito comentado quando se refere a lavoura de
cana-de-acucar, porém €& muito importante, pois o cupim ataca o colmo da
cana-de-agucar e causa prejuizos a lavoura. Por esse motivo é necessaéria a
aplicacao de cupinicida, mas isto representa um perigo a saude da populacao
que é abastecida pelas dguas dos rios e lencgol freatico da regido, ocasionando

diversos danos, como principalmente os diversos tipos de cancer.

RPA 3: Queima da cana-de-agucar

‘[...] o problema que a gente vai falar é a queima da cana-de-
acucar porque ao queimar a cana causa a morte de varios

animais, e 0os que sobrevivem migram para as cidades, e eles
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saindo do seu habitat natural, que é a zona rural, vdo migrar
causando um problema de infestacdo desordenada de animais
na cidade trazendo doencas. E também com a queima sai a
fuligem e esta causa problemas respiratérios e também
transtornos para o pessoal da cidade porque causa bastante
Sujeiras nas casas, no comércio e até nas ruas [...]” Aluno A2
(flmagem 17/04/2008).

O aluno demonstra um problema que merece resolucao urgente, pois é
0 mais visivel e causa grandes transtornos a populacdo. Diante disto Garzotti
(2007) confirma:

As queimadas liberam grandes concentragbes de monédxido de
carbono e diéxido de carbono que afeta a salde dos seres vivos,
reduzindo também as atividades dos animais, prejudicando a
produtividade em diversas outras culturas, contribuindo também para
a destruicdo da camada de ozoénio (efeito estufa) na estratosfera e
assim, possibilitando que os raios ultravioletas atingem em maior
quantidade a Terra e causando efeitos cancerigenos e mutagénicos.
Isto provoca grandes destruicbes na natureza e as pessoas que vivem
nao somente nesta regido, mas também em regides distantes que também sao
afetadas pela fumaca e fuligem.
De acordo com Paterlini et al (s.d):
Além de as particulas suspensas na atmosfera penetrarem no
sistema respiratério provocando reacdes alérgicas e inflamatérias, os

poluentes também vdo até a corrente sanguinea, causando
complicagbes em diversos 6rgaos do organismo.

Assim, fica claro na fala do aluno, que o principal problema da queima
da cana-de-agucar ndo € somente a sujeira causada na cidade, como a grande
maioria da populagédo itapuranguense pensa, mas também a migracdo de
animais pegonhentos que causam transtornos e transmitem diversos tipos de
doencas as pessoas; além dos problemas respiratérios que muitos moradores

enfrentam por causa da fuligem liberada na atmosfera pela queima.

ECA
Dentro deste grupo os principais problemas levantados pelos subgrupos

foram:
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ECA 1: Degradacao de nascentes.

Entende-se por nascente o afloramento do lencol freatico, que vai dar
origem a uma fonte de agua de acumulo (represa), ou cursos d’agua (regatos,
ribeirdes e rios). Deve ser tratada com cuidado especial (CALHEIROS, 2004).

Este problema surgiu para o grupo pelo fato deles conhecerem a
propriedade e o problema que |a existia, por isto tornou-se desejavel resolvé-lo.

“As areas de maior impacto foram as nascentes eferentes,
onde a agua surge apenas em alguns meses do ano. Com
isso, objetivou-se apresentar a proprietaria, a importancia das
areas degradadas serem preservadas e as principais medidas
a serem providenciadas” (Laudo ambiental do grupo).

A nascente encontrada nesta propriedade mostrou ser de grande
importancia para a proprietaria pelo fato da agua aflorar apenas em alguns
meses do ano, sendo de grande valia o afloramento durante todo o ano.

“Segundo a Lei Federal 4.771/65, alterada pela Lei 7.803/89 e
a Medida Provisdria n® 2.166-67, de 24 de agosto de 2001,
‘Consideram-se de preservacdo permanente, pelo efeito de Lei,
as areas situadas nas nascentes, ainda que intermitentes e nos
chamados “olhos d’agua”, qualquer que seja a sua situacdo
topografica, devendo ter um raio minimo de 50 (cinqienta)
metros de largura” Aluno A9 (Filmagem Apresentagcao
19/06/08).

De acordo com a Lei as nascentes devem ser preservadas e, neste
caso, como ela ja estava degradada foi necessario propor resolugcao para o
problema ndo somente a preservacdo, mas também outras medidas para o
afloramento permanente, como sera explicitado na categoria Resolugcdo do
Problema Ambiental.

ECA 2: Utilizagdo de agrotoxicos nas plantacées ribeirinhas
“0 nosso problema é o escoamento de agrotoxico nas margens
dos rios das plantagbes que escorrem para dentro do rio”.
Aluno A4 (filmagem 08/05/2008).
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O excerto do aluno corrobora com o problema que é constante na regiao
e possui grande importancia para a populacao itapuranguense, pois além as
plantacbes de cana-de-acucar ha também outras culturas que utilizam
agrotdxicos para conter as pragas das plantacoes.

De acordo com o grupo, este problema foi proposto principalmente pela
alta incidéncia de cancer no municipio de ltapuranga, € que vem aumentando a
cada dia (Diario de campo 15/05/2008).

Segundo Scorza Junior (2007) a agricultura praticada em nosso pais
ainda tem uma forte dependéncia da utilizacao de agrotoxicos, que tém como
finalidade controlar pragas, doencgas e plantas daninhas. Eles sao aplicados
diretamente nas plantas ou no solo. Porém, estudos tém mostrado que mesmo
aqueles aplicados diretamente nas plantas tém como destino final o solo,
sendo lavados das folhas através da acao da chuva ou da agua de irrigacao.

Assim, percebemos que em ambos o0s agrotéxicos chegardo até as
aguas dos rios que abastecem a regido de ltapuranga, podendo causar

principalmente doengas, como o cancer.

ECA 3: Desmatamento da mata ciliar do Rio Canastra;

“As terras do municipio de ltapuranga sdo banhadas pelos
rios: Canastra, Uru, Santana e outros Ribeirbes como Lages,
Campinas, Funil, Acaba Vida, Cristal, Cabritos, Areias e

outros” (Laudo ambiental do grupo).

O Rio Canastra é o principal rio que banha e abastece o municipio de
ltapuranga, sendo, portanto, de grande importancia para a regido, merecendo
atencao e cuidado pela populagao.

“O rio canastra, a partir da visita dos técnicos da empresa,
verificou que o desmatamento da mata ciliar causa o
assoreamento do rio, pois ndo ha filtragem da agua porque
sdo as raizes das arvores que seguram a agua das
enxurradas com os agrotoxicos para ndo chegarem dentro do
rio. A mata ciliar foi destruida para dar pastagem do gado {(...)".
Aluno A5 (filmagem apresentagéo 27/06/2008).



63

O relato do aluno demonstrou que eles séo representantes da empresa
de consultoria ambiental contratada para propor resolucdo o problema
ambiental na que é a degradacao da mata ciliar do principal rio que abastece o
municipio, Rio Canastra. A mata ciliar & importante, pois como o préprio aluno
diz, as raizes das arvores impedem a entrada no rio de terra e areia, trazidas
pelas enxurradas, além dos agrotoxicos vindos das plantagcbes existentes na
regido. Esta preocupacdo em propor resolucdo para este problema é
importante, pois demonstra além da cidadania, um conhecimento cientifico
sobre a importancia da mata ciliar nos rios.

Segundo o laudo ambiental elaborado pelo grupo, mata ciliar € uma
formacao vegetal localizada nas margens dos rios, corregos, lagos, represas e
nascentes. Conhecida como mata de galeria, mata de varzea, vegetacao ou
floresta riparia. Assim é indispensavel sua existéncia para o curso do rio e para
a populacéo que se subsistem das aguas destes.

As matas ciliares sao consideradas pelo Cédigo Florestal Federal (Lei n®
4.771/65) como “area de preservacao permanente”. E essas vegetacoes tém a
funcdo de: Reter/filtrar residuos de agroquimicos, evitando a poluicdo dos
cursos d’agua; Proteger contra o assoreamento dos rios e evitar enchentes;
Formar corredores para a biodiversidade; Recuperar a biodiversidade nos rios
e areas ciliares; Conservar o solo; Auxiliar no controle biolégico das pragas;
Equilibrar o clima; Melhorar a qualidade do ar, agua e solo; Manter a harmonia
da paisagem e Melhorar a qualidade de vida. Ainda segundo o Cddigo Florestal
Federal estas areas “devem manter-se intocadas e caso esteja degradada
deve-se prever a imediata recuperagao”.

Por isto é importante que ndo haja o desmatamento das matas ciliares,
principalmente de rios que sdo responsaveis pelo abastecimento de
municipios.

Dentro do aspecto Origem do Problema tanto para os grupos RPA
quanto para os ECA todos os alunos conseguiram entender a proposta e
encontraram os problemas relativos a cada tema que, na sua maioria, sao
emergenciais na regido, trabalhando neles de forma a resolvé-los, como sera

descrito no critério resolu¢do de problema ambiental.
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Categoria 2. Interesse/Motivacao

Segundo Soares (2004), o interesse corresponde a primeira
manifestagdo positiva evidenciada com o ludico e ele contribui para levar ao
aprendizado; é algo, sobretudo, pessoal e ndo material, € um mesmo assunto
ou objeto pode gerar diferentes interesses de acordo com sua apresentacéo e
manipulagdo. Indicando-se assim, possibilidades praticas e ilimitadas de
motivagdo de uma pessoa.

A motivagcado € o que gera a acao, apresentando-se com a conotacao de
gerar o interesse. Porém o interesse ndo pode ser gerado e sim despertado.
Assim, o interesse é o resultado de uma caréncia de conhecimento que gera
aprendizado (OLIVEIRA & SOARES, 2005).

O interesse/motivacédo pode ser gerado a partir da proposta estruturada
das atividades. Neste caso especifico da pesquisa, 0s grupos tiveram interesse
em procurar o problema e em resolvé-lo, além de se interessarem pela forma
que o trabalho aconteceu, pois iriam conhecer novos subsidios que poderiam
ser utilizados com seus alunos de ensino fundamental e médio.

Como a proposta da pesquisa € a de tentar novas alternativas para
trabalhar EA, nossa primeira idéia foi de que a formacado de grupos com
objetivos distintos, como o0s ja apresentados, pudessem ter certo grau de
ludicidade e assim, como é peculiar a uma atividade ludica, despertar o
interesse. Salientamos que um dos aspectos que denota a presenca do
interesse foi o fato de que durante a atividade né&o foi atribuida nota ao trabalho
realizado por eles.

Segundo Dohme (2003) as pessoas aprendem melhor quando o que
estda sendo ensinado as interessa; para isto € necessario que se desperte a
curiosidade quanto ao assunto e que o mesmo apresente para elas
aplicabilidade. E foi o que aconteceu nesta atividade. Os alunos, futuros
professores, perceberam a importancia da EA resolvendo problemas da regiao,
além de aprenderem a trabalhar de forma ludica com seus alunos no ensino

fundamental e médio.
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RPA

Nos subgrupos o interesse foi demonstrado, principalmente, na escolha
do problema e na sua resolucao, além das pesquisas feitas sobre 0 municipio e
a historia de Iltapuranga, a histéria da usina sucroalcooleira e como acontece
seu trabalho diariamente. Encontramos a curiosidade dos grupos em relacao
aos temas destacados. Tal aspecto também apareceu neste critério, sendo,
portanto, o ponto de partida para a aprendizagem. De acordo com Piaget
(1971) interesse e curiosidade fazem parte dos mecanismos de aprendizagem,
através das estruturas de assimilacdo e acomodacdo, ou seja, o interesse
precede a assimilacdo. Ha a necessidade de haver interesse por aquilo que se
vé para que ocorra a assimilagao.

“A populacao total de Itapuranga é de 26.740 habitantes,
sendo que destes 19.905 vivem nas cidades e 6.835 vivem na
zona rural. As terras de Itapuranga sempre foram conhecidas
por sua fertilidade, e isso favoreceu a atragdo de milhares de

familias vindas de outras regibes”. Aluno A6 (Apresentacao
19/06/08).

Aqui, aparece uma apreensdao do grupo RPA 1 com aspectos
geograficos e histéricos do municipio de Itapuranga, para melhorar o seu
trabalho.

Com relacéo a instalagdo da usina sucroalcooleira no municipio, tanto
RPA 1, quanto RPA 2 e RPA 3 tiveram interesse em procurar e conhecer como
ocorreu e a partir de quando, assim, conseguiram o histérico desta instalacao
ocorrida ha algumas décadas, como pode ser demonstrado a partir das
seguintes falas:

“Ha algumas décadas instalou-se no municipio de Itapuranga,
a qual se situa a 168 km da capital goiana, a usina sucro-
alcooleira, conhecida como MONTES (nome ficticio), que
trouxe empregos para o municipio, porém com estes o inicio
da degradacdo do meio ambiente. Apos alguns anos a
MONTES (nome ficticio) decretou faléncia, a usina ficou
fechada por mais varios anos; até que o grupo Creia (nome
ficticio) resolveu reabrir agora com o nome ITACOOL (nome

ficticio). Trouxeram novamente esperanca para muitos,
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entretanto a degradagéo continua”. Aluno A7 subgrupo RPA 2
(Apresentagao 19/06/08).

Esta fala demonstra além do interesse em saber o histérico da usina
também a preocupacado com os problemas ambientais, mas ndao deixam de
externar a expectativa na melhoria de vida da populacdo com relacdo a
empregabilidade ocorrida pela usina, tanto a empresa anterior quanto a atual.
O subgrupo RPA 3 também abordou estas questdes de forma menos
abrangente.

Para estes grupos era de grande importancia encontrar a histéria da
instalacdo da usina, quando comegou a devastacdo ambiental, tragcando um
retrospecto da situacao atual do municipio.

“Com a inteng&o de trazer o desenvolvimento econémico para

cidade o prefeito incentivava a isengcdo da antiga usina
MONTES (nome ficticio). Na 4&nsia de trazer esse
desenvolvimento econdémico eles doaram terras a margem
direita do rio Canastra para esta empresa comecar a
monocultura da cana, ai comegou a construir a destilaria
aproveitando a isen¢cdo de impostos, com o passar do tempo
ela contraiu dividas e faliu. A usina do grupo Creia (nome
ficticio) comprou estas instalagbes para reativar a usina. A
unidade ITACOOL (nome ficticio) de ltapuranga iniciou suas
atividades na safra 07/08 no més de julho esperando uma
producdo de 30 milhées de litros de alcool carburante com
moagem de 340.598 toneladas de cana”. Aluno A1
(Apresentagao 19/06/08).

Este grupo RPA 1 trouxe mais uma vez a questdo econdémica como
justificativa para a instalacdo da usina sucroalcooleira desde a sua primeira
instalacdo. E também, diante da fala deste aluno, percebemos a preocupacao
em mostrar o que realmente aconteceu com a usina e com a cidade nestas
ultimas décadas; além disso, entendemos que houve por parte do grupo um
interesse em saber como ocorre a moagem e a quantidade esperada na

primeira atividade da usina.
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Através de conversas informais com o grupo (diario de campo
19/06/2008) descobrimos que ele foi até a usina para conhecé-la e saber como
funciona, isto demonstra um interesse grande no assunto trabalhado na
pesquisa, pois mesmo ndo sendo “recompensados” com a nota bimestral
tiveram motivacao para ir além dos muros da universidade e procuraram
conhecer seu problema mais de perto.

Brougere (1998), diz que o interesse leva a motivagdo. Essa
caracteristica foi sine qua non para que o desenvolvimento da atividade se
desse de maneira satisfatoria, tendo em vista que a participagdo dos alunos na
atividade aconteceu voluntariamente. Nao foi atribuida nota a atividade, logo,
os alunos nao se sentiram pressionados e obrigados a participar, sendo,
portanto, livres. Tanto a liberdade quando a voluntariedade sao caracteristicas
do ludico, principalmente em aspectos ligados a educacao.

Outro aspecto foi a resolugdo do problema que eles encontraram. Os
grupos tiveram que procurar formas diferenciadas para resolvé-los, como no
caso da poluicdo do ar. O grupo RPA 3 propds que era necessario somente
ndo mais queimar a cana-de-agucar e pronto (diario de campo 06/03/08).
Porém apenas saber a forma de resolver ndo adiantava: era necessario
procurar justificar tal resolugdo, como nas falas a seguir:

“Portanto, se o fogo nao fosse utilizado haveria melhoria das
qualidades fisicas, quimicas e biolégicas do solo, com sua
melhor  conservacao e consequentemente maior
produtividade”. Aluno A2 (Apresentacao 18/06/08).

“SO ressaltando que eles ndo usam mesmo 0 maquinario
porque além de ser muito caro, pessoas que estavam cortando
cana passariam de cortador de cana para motorista e com isto
eles teriam que gastar com capacitacdo de pessoal e também
porque o motorista ganha bem mais que o cortador de cana,
por isto eles ndo usam maquinario preferem queimar”. Aluno
A8 (Apresentacao 18/06/08).

As falas acima mostram que os alunos do grupo RPA 3 foram atras do
porqué a usina ndo utilizar determinada resolugdo para o problema. No
entanto, encontrou outro problema relacionado a empregabilidade da
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populacdo. Logo, quando os alunos propuseram solugdes para um problema,
viram que as questdes sociais estdo interligadas e os problemas estdo sempre
interligados com outros.

Assim, segundo Mergulhdo e Trivelato (2005), tais aspectos sdao um
incentivo para que os alunos investiguem o mundo. Eles precisam descobrir em
quem confiar o que é perigoso e o que é divertido, estabelecendo suas proprias
fronteiras. Isto ficou bastante evidente nos grupos, eles buscaram respostas
que nao conseguiam encontrar e que eram bastante importantes para o grupo.
Tais interacoes, motivadas pelo aumento do interesse, também sao fartamente

descritas por Soares (2008), quando da utilizacado de atividades ludicas.

ECA

Os grupos da Empresa de Consultoria Ambiental demonstraram muito
interesse com relagdo ao tema trabalhado. Além do proprio problema ambiental
e de sua resolucéo, ficaram muito entusiasmados com o fato de poderem criar
sua empresa de consultoria, mesmo que ficticia, com suas atividades, simbolo,
nome, nome fantasia, propaganda, slogan, cargos, contratos, tudo o que é
necessario para uma empresa funcionar. Para conseguir estes termos, tiveram
que procurar advogados, contadores, internet etc. e isto demonstra o interesse
e a motivagcao em encontrar respostas para questdes ainda nao respondidas.

Percebemos que um dos grupos no inicio ndo estava desempenhando o
papel desejado no jogo, pois ndo havia interacao entre 0s membros e eles nao
demonstraram tanto interesse ao trabalho que deveriam desempenhar. Com o
passar do tempo este mesmo grupo passou a trabalhar efetivamente e logo
conseguiram atrelar suas expectativas as nossas.

Na maioria das vezes, isso se deve ao fato de que alguns alunos estao
tdo acomodados em suas praticas anteriores, que quando propostas atividades
que os tiram de sua passividade e os levam a tomar decisdes e,
consequentemente, ser mais ativo no seu processo de aprendizagem,
costumam inicialmente se rebelar contra o processo (SOARES, 2008).

Assim, nas atividades ludicas, alguns se interessam mais que outros e
isto € normal, pois de acordo com uma das caracteristicas do ludico, existe a
liberdade de participar ou nao, isto depende apenas do jogador (SOARES,
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2008). Com isto fica evidenciado que é importante que haja motivacao e
interesse para que os alunos participem das atividades ludicas.

Outra questao importante € que os grupos além de se interessarem pela
pesquisa em si, também demonstraram interesse em fazer um trabalho além

do proposto, como pode ser demonstrado pelo grupo ECA 1 que descreveram:
“Nos vamos fazer um trabalho de conscientizagdo dos
produtores rurais como forma de Educagdo ambiental para
que eles entendam a importancia de preservar a nascente’.
Aluno A9 (Filmagem 08/05/2008).

O interesse que é manifestado pelo jogo pode e deve ser utilizado para
uma boa causa. Enfim, o jogo permite ao educador explorar a personalidade e
a criatividade para adaptar ao ensino e a orientacdo do aluno. O que sera
demonstrado nos proximos critérios encontrados neste trabalho, a criatividade
e a personificacao.

Entretanto, segundo Soares (2004) s6 havera motivacdo se ja tiver
algum interesse envolvido, o que pode levar a um ciclo vicioso, pois o interesse
precede a motivacdo. Podemos inferir, portanto, que o uso do ludico como
charadas, quebra-cabeca, jogos, problemas diversos e resolucdo destes,
podem ser uma maneira de despertar o interesse intrinseco no ser humano e
por consequéncia motiva-los para que busquem solucbes e alternativas que

resolvam e expliquem as atividades ludicas propostas.

Categoria 3. Competicao

A competicdo também é um aspecto que deve ser levado em
consideracdo em atividades ludicas, pois ocorre de forma sadia, ajudando o
aluno a aprender cada vez mais. Esta inserido na categoria
interesse/motivacao pelo fato de sé haver competicdo se houver interesse por
parte dos participantes de qualquer atividade. “E importante salientar que a
competicdo, aqui, tem o sentido de Ludicidade” (SOARES, 2004. p. 52), no
qual o objetivo é o aprendizado e a diversao.

Neste trabalho a competicdo ocorreu principalmente nos grupos que

participaram da criacao da empresa de consultoria ambiental. A cada semana
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novas propostas apareciam assim como novos documentos necessarios a
formacédo da empresa. Um grupo queria ser sempre melhor que o outro e se
esforcava para isto.

Segundo Soares (2008) ha quatro niveis de interacdo entre jogo e
jogador. O nivel 1 esta ligado aos jogos de cooperacao e simulacido. O nivel 2
esta relacionado ao jogo no aspecto competitivo, isto é, jogos, mesmo que
educativos, sdo competitivos, como € o caso do que aparece nesta pesquisa. O
nivel 3 refere-se a manipulagcdo ou construgéo de protétipos e brinquedos e o
nivel 4, expressdo corporal e quadrinhos. Nesta pesquisa, 0 jogo se da,
também por meio da competicdo entre os estudantes, principalmente quando
um grupo quer sobrepujar o outro, porém com um objetivo comum a todos.

De acordo com os dois grupos, temos o0s seguintes resultados quanto a
este critério de analise:

RPA

Dentre estes grupos nao houve uma competicdo propriamente, pois 0s
alunos se preocupavam em realizar suas tarefas, ou seja, encontrar um
problema e resolvé-lo. Porém, percebemos que alguns grupos ficaram atentos
aos outros durante a preparacdo para a apresentacdo, pois assim fariam o
melhor possivel. Isto ndo ficou explicito, mas durante as aulas percebiamos

que sempre havia mudancas quanto o que fazer para a apresentacao.

ECA
Observamos que a competicdo ocorreu em alguns momentos, como por
exemplo, em um dia em que os grupos durante a aula diziam sua propaganda
para a turma e o grupo ECA 3 comecou a falar:
A5: “nosso slogan € assim: se vocé acha que tudo esta
perdido, que a natureza ndo tem solucdo, ndo perca as

esperancgas procure J. A solugbes ambientais’.

Neste momento a turma toda da sala aplaudiu e ficou euférica. Passado
algum tempo o grupo ECA 2 nos chama para fazer a propaganda, e para isto
ensaiaram, logo em seguida eles fazem para a camera, assim como ECA 3, e

assim decorreu:
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A10: “Finnato empreendimentos consultoria para um melhor
auxilio em pareceres acerca de assuntos em degradacao
ambiental”

A4: “dando a direcdo certa em beneficio do produtor e do meio
ambiente. Finnato para todo problema ser solucionado”

A11: “a natureza agradece!” (Filmagem,17/04/08)

Apo6s a propaganda o grupo todo vibrou e a sala aplaudiu e também
ficou euférica com a apresentacao deles.

O que podemos perceber é que um grupo ao ver que o outro, com sua
propaganda, fez “sucesso” com a turma ndo quis ficar atras e logo fez a sua,
para assim demonstrarem que seu trabalho estava ficando melhor. Assim, a
competicdo nao se estabelece apenas “por” alguma coisa, mas também “em” e
“‘com” alguma coisa. Os homens entram em competicdo para serem 0s
primeiros “em” forga ou destreza, em conhecimentos ou riqueza, em esplendor,
generosidade, etc. “(...) competem “com” a forca do corpo ou das armas, com a
razao ou com o0s punhos, defrontando-se uns aos outros com demonstracoes
extravagantes, com palavras, insultos, e finalmente com astucia” (HUIZINGA,
2001. p. 59) para assim demonstrarem o seu poder.

Em um trabalho Iludico quase sempre aparecem aspectos de
competicdo, pois esta € uma caracteristica de determinados tipos de jogo, no
qual sempre ha um vencedor e um perdedor. Tal aspecto ndo é ruim, se
considerarmos o préprio funcionamento da sociedade. No entanto, salientamos
que a competicdo é uma caracteristica ludica que emerge da atividade, ja que
nao é incentivada pelo nosso grupo de pesquisa. A atividade proposta nao é
competitiva, & cooperativa. Nao ha ganhadores ou perdedores. No entanto, tal
aspecto é tao forte e marcante em nossos jovens que emergem naturalmente
nas atividades ludicas.

Outra caracteristica do ludico que é antecessor da competicdo é a

criatividade que sera explicitada no préximo critério.
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Categoria 4. Criatividade

Os jogos deixam os alunos mais livres e isso faz com que eles se
interessem mais pelo ensino. Durante a execugao do trabalho, as aulas eram
divertidas, descontraidas e os alunos ficavam a vontade, dispostos em grupos,
discutindo sobre seus problemas e a resolucdo destes, criando e recriando
suas expectativas.

Se considerarmos a criatividade, como uma caracteristica a ser
trabalhada, desmistifica-se a idéia de que ser criativo € possuir um dom divino,
ou seja, qualquer um pode criar algo interessante ndo sendo necessario ter
nascido com o dom de ser criativo, como muitos acreditam (SOARES, 2004).
Assim, no processo educacional é fundamental o papel do professor no
trabalho de tal caracteristica. O que se observa é que nosso sistema
educacional esta voltado ainda para a reproducédo do conhecimento, ao invés
de preparar o aluno para a produgcdo de idéias e de conhecimentos, que
caracteriza o pensamento criativo. Em sintese, a criatividade é uma

caracteristica, uma qualidade que pode ser treinada e aperfeicoada.

RPA

Notou-se durante o trabalho, que em termos de criatividade e outras
caracteristicas ludicas, os grupos RPA nao corresponderam a contento.

Nestes grupos o critério criatividade foi demonstrado na resolugédo dos
problemas e durante as apresentagcbes em que os grupos fizeram uma
retrospectiva histérica da usina sucroalcooleira no municipio, além das
caracteristicas geogréaficas e socioecondmicas de Itapuranga e para isto
mostraram fotos desse local, como demonstra a figura 1 e 2.
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Figura 1: Foto da usina sucroalcooleira no municipio de Itapuranga, apresentada pelo grupo
RPA 2 no dia 19/06/2008.

Figura 2: Foto da chegada da cana-de-agUcar na usina sucroalcooleira no municipio de
ltapuranga, apresentada pelo grupo RPA 1 no dia 19/06/2008.

Além disso, é importante salientar que a propria proposta de
estruturacdo destes grupos nao contribuiu efetivamente para o uso da
criatividade. Eles ndo foram chamados a criar, mas somente para propor
resolugdo para um problema especifico. Nao necessitaram montar empresas
nem criar slogans. Nao sendo desafiados, acabaram por se manterem
conservadores.

De qualquer forma, a atividade ainda fez com que propusessem alguns
aspectos interessantes, principalmente em relacao ao interesse pela atividade
e a seriedade que trataram o trabalho.

ECA
A criatividade foi demonstrada de forma clara nestes grupos, pois

criaram nomes bastante criativos e interessantes, assim como o simbolo, o
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slogan, a propaganda, os problemas e suas resolu¢des que sdo considerados
de urgéncia em se tratando do meio ambiente. Como exemplos, temos a tabela
2 em que se encontram o nome do grupo, 0 home da empresa criada e o

problema ambiental a ser resolvido.

Tabela 2. Nomes dos grupos, nomes das empresas criadas e 0s problemas
ambientais encontrados.

Nome do Problema a ser
Nome da Empresa .
grupo resolvido
ECA 1 ERA — Empresa de Degradacao de Nascentes

Revitalizacdo Ambiental

ECA 2 FINNATO Empreendimentos  Utilizagdo de agrotdxicos

e Consultorias nas plantagdes ribeirinhas

ECA3 J.A. Empresa de Consultoria Desmatamento da mata
Ambiental ciliar do Rio Canastra

Os nomes das empresas foram escolhidos pelos proprios alunos,
mesmo uma delas nao tendo um nome com um significado especifico, no caso
o subgrupo ECA2: FINNATO, quando indagados os alunos nao souberam o
porqué do nome (diario de campo 17/04/2008), apenas pensaram e para eles
este ficou bom. Ja a empresa ERA (ECA 1), possui este nome por representar
o nome de uma espécie vegetal e ainda ser uma abreviagdo de Empresa de
Revitalizacdo Ambiental; o subgrupo ECAS: J.A. Empresa de Consultoria
Ambiental escolheu este nome por todos os integrantes possuirem os nomes
iniciados pela letra J ou A.

Isto demonstra uma criatividade aparente, pois os alunos encontraram
0S nomes a partir da propria vivencia e conhecimento deles.

Abaixo teremos exemplos dos simbolos, slogans, propaganda, endereco
das empresas e outros aspectos considerados importantes por eles para a
criacdo da empresa, e também como ocorreram as apresentacées de cada

subgrupo em seus dias especificos.
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ECA 1: ERA - Empresa de Revitalizagdo Ambiental

PES

PRESERVE PARAD

ISECOMO ERA

FUTHRT

ERA - Empresa de Revitalizagdo Ambiental
CNPJ: 77.864.237/0001-07.

Rua 01, Quadra 32, Lote 03, Parque Alvorada
Fone: (62) 3312-0000 Fax: (62) 3312-0001.
Cep: 766080-000 Itapuranga-GO, Brasil.
www.consultoriaera.com
Figura 3: simbolo e slogan da empresa

Acima temos o simbolo da empresa juntamente com seu slogan (figura
3), além de seu endereco, telefone, CNPJ e ainda o site que criaram para
mostrar o seu trabalho (sendo este é ficticio).

Para a apresentacéo, que ocorreu no dia 19 de junho, o grupo preparou
um video no local do problema encontrado, conforme figura 4, mostrando a
forma que iriam resolvé-lo. Além de exporem sobre sua empresa e os trabalhos
realizados por ela.

Ao final da apresentagcdo eles exibiram um videoclipe com diversas
cenas de degradacao ambiental e demonstraram a importancia da preservagao
do meio ambiente para as futuras geracoes.
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Figura 4: Imagem da nascente degradada e seca, filmada dia 07/06/2009 e
apresentada dia 19/06/2009

ECA 2: FINNATO Consultoria Ambiental
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Figura 5: Cartdo da empresa apresentado pelo grupo

A figura 5 é o cartdo elaborado pelos alunos e entregue para os colegas
de sala no dia da apresentagao do grupo (18/06/2009). Ele contém o nome, o
simbolo, o slogan, o endereco e o telefone da empresa.
A propaganda da empresa foi feita durante a apresentacdo do grupo
ocorrendo em forma de jogral:
A4: “Finnato empreendimentos e consultorias para um melhor
auxilio em pareceres acerca de assuntos em degradacio
ambiental dando a diregdo certa em beneficio do produtor e do
meio ambiente”.
A10: “Finnato para todo problema ser solucionado”.
A11: “A natureza agradece!”
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A10: “Rua 29 n° 294, contato 33121635, falar com Hellen ou
Valéria”.

Eles fizeram um filme do tipo comédia para mostrar o desconhecimento
da populacao rural do valor e do respeito ao meio ambiente e a importancia de
se procurar a orientacao do bidlogo durante processos que envolvem o meio
ambiente. Isto sera mais descrito no critério personificacdo, pois neste caso
todos os alunos durante o video se personificaram em alguma condicéo,
demonstrando, portanto, criatividade para criagao deste, com os personagens e

as falas, além do roteiro.

ECA 3: J.A. Empresa de Consultoria Ambiental

G
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|

Rua 45 N°501 - Centro
Iltapuranga-GO
Fone: 062 3355-1719
“Se vocé acha que tudo esta perdido que a natureza nao tem solucao.
Nao perca as esperancas!
Procure J.A. Solucées Ambientais”
Figura 6: Simbolo do grupo J.A. Empresa de Consultoria Ambiental

Acima temos o simbolo da empresa (figura 6), o endereco, o telefone e o
slogan criado pelo grupo. Eles nédo fizeram nenhuma propaganda, acharam que
0 somente com o slogan ja faziam a propaganda (diario de campo 08/05/2008).
Como uma das caracteristicas do ludico € a liberdade, ndo podemos recriminar
ou obriga-los a desempenhar tal papel.

Na apresentacdo, do dia 26 de junho, o subgrupo mostrou as filmagens
que fizeram nas margens do Rio Canastra mostrando a destruicdo da mata

ciliar e a devastacdao do meio ambiente que vem ocorrendo no rio que abastece
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a cidade, como pode ser visualizado na figura 7. E, ainda demonstraram como

se deveria agir para a proposta de resolucao deste problema.

Figura 7: Imagem das margens do Rio Canastra devastada, filmada no dia 10/05/2008 e
apresentada pelo grupo.

Dohme (2003) afirma que o exercicio da fantasia e da imaginacao leva a
elaboracao do pensamento que proporciona o desenvolvimento intelectual, pois
0 processo de criagao exige um uso constante do raciocinio e da inteligéncia.

Quando se utilizam jogos e brincadeiras no ensino, a criatividade é uma
caracteristica que € despertada e sofre um aumento gradativo ao longo da
atividade. A criatividade nos grupos RPA péde ser percebida, mas ndo de
forma tdo declarada quanto nos grupos ECA. Isso provavelmente se deve ao
fato do préprio trabalho n&o proporcionar tal critério, como ja discutido
anteriormente.

Propomos que em futuras aplicacbes em sala de aula, a partir das idéias
aqui apresentadas, sejam oferecidos aos alunos mais desafios para criacao,
mais obstaculos a serem transpostos e mais detalhes a serem considerados.
Tais aspectos que proporcionam a busca pela criatividade ou maneiras
diferenciadas e inovadoras de se propor resolucbes em determinados
problemas.

O que nos parece é que o fato dos alunos dos grupos ECA serem
obrigados a montarem uma empresa e nomea-la, teve como consequéncia

direta, maior liberdade de acédo e conseqlente inovagdo na maneira de agir.



79

Categoria 5. Resolucao dos Problemas Encontrados

Reigota (1994) afirma que “a EA deve orientar-se para a comunidade.
Deve procurar incentivar o individuo a participar ativamente da resolucao dos
problemas no seu contexto de realidades especificas” (p. 12). Sato (2003)
corrobora com tal afirmacéo e diz que a EA deve gerar mudanca na qualidade
de vida e na conscientizacdo do ser humano quanto aos problemas ambientais
a que estao submetidos.

Isto pode ser observado explicitamente nesta pesquisa, pois os alunos
propuseram resolugdo para os problemas que sao cotidianos e vivenciados
pela comunidade no municipio de ltapuranga, dando a eles possibilidades de
mudanca de comportamento em relacdo ao meio ambiente em que estédo
inseridos.

Para propor resolugéo para determinado problema € necessario que se
tenha um conhecimento sobre ele e de como resolvé-lo. Quanto a questao do
conhecimento do problema os alunos obtiveram a partir da escolha dentre
tantos, como citado no critério origem do problema; e quanto como propor
resolucdo o problema escolhido os alunos pesquisaram sobre as possiveis
formas de resolucdo encontrada na literatura e, também, a partir do
conhecimento adquirido ao longo da formacédo académica, sempre tendo em
mente as questdes colocadas no inicio da pesquisa.

Diante disto, de acordo com Mello (1989 apud DUVOISIN, 2002), “é por
meio das conexdes estabelecidas entre seu conhecimento anterior, suas
curiosidades, seus questionamentos, interacdo com o outro, desafio e
investigacdes que o aluno constrdi novos conhecimentos” (p. 97).

Portanto, o desenvolvimento de metodologias em que o aluno seja o
agente da construgcdo do seu proprio conhecimento, como no caso desta
pesquisa, € necessario para romper com o tipo de educagdo em que o
conhecimento € transmitido e o aluno ndo pode e nem se sente capaz de
pensar e refletir sobre seus proprios problemas.

Assim, 0s grupos conseguiram encontrar as seguintes resolucbes para
seus problemas encontrados, que serédo listados nas tabelas 3 e 4 de acordo

com o grupo RPA e ECA respectivamente.
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Tabela 3: Problema e sua resolucao dentro dos

PROBLEMA RESOLUCAO
RPA 1 Monocultura da - Criar alternativas que garantam um
cana-de-agucar e a | desenvolvimento sustentavel;
consequente - Politicas que incentivem os
degradacao do solo | pequenos e médios produtores;
e arrendamento das | - Realizar um levantamento do nivel
terras. de degradacao ambiental;
- Sensibilizar os produtores locais
sobre 0s problemas que as
monoculturas podem causar as suas
terras.
RPA 2 | Utilizagdo de - Controle Biolégico.
cupinicida nas
plantacdes de cana-
de-acucar
RPA 3 | Queima da cana-de- | - Uso de um maquinario que faz a
acucar colheita da cana-de-acucar.

De acordo com o grupo RPA 1, os agricultores afirmam que nao é
compensativo plantar outros géneros alimenticios, pois ha falta de incentivos
por parte dos governantes. Por isto € necessario politicas de incentivo para a
plantacdo e producao destes. Quanto a preservacdo ambiental, os agricultores
nao possuem nenhuma preocupagcdo com o meio ambiente e utilizam
agrotéxicos indiscriminadamente, assim, uma conscientizacdo seria muito
interessante. Muitos agricultores desconhecem os efeitos nocivos que a
monocultura traz a terra, um exemplo € a sua infertilidade, como afirma Denti e
Reis (2001).

O grupo RPA 2 para resolucédo do problema, que é o uso de cupinicida
nas plantacbes de cana-de-agucar, encontrou o controle biolégico, que
segundo o laudo ambiental do grupo:

“€é um processo natural de regulagcdo populacional, usando um
organismo (predador ou parasita) que ira atacar outro que

esteja provocando danos econémicos as lavouras’.
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Porém, para seu uso requer grande conhecimento na area da biologia
quanto aos tipos de pragas que atuam no local a ser feito o controle.

Na resolucao do problema Queima da cana-de-agucar pelo grupo RPA 3
foi proposta a utilizagdo de maquinas que fazem o corte da cana sem precisar
queima-la, porém segundo a apresentagdo do grupo este método ndo é muito
utilizado, pois:

“além de ser muito caro, as pessoas que estavam cortando a
cana passariam de cortador de cana para motorista e com isto
eles teriam que gastar com a capacitacdo de pessoal e
também porque o motorista ganha bem mais que o cortador de
cana por isto que eles preferem queimar” Aluno A2.

Por isto ndo se investe na compra de maquinarios e continuam
queimando a cana-de-agucar para seu corte, causando problemas irreparaveis
na terra, no ar € na saude da populacéo.

Tabela 4: Problema e sua resolucéo dentro dos

PROBLEMA RESOLUCAO

ECA 1 Degradacao de - Cercadura do espaco préximo a
Nascentes. nascente;

- Recomposigédo florestal de
espécies endémicas de
nascentes.

ECA 2 Utilizacao de agrotoxicos | -Conscientizacdo da importancia
nas plantagbes do bidlogo no auxilio das
ribeirinhas. atividades relacionadas ao meio

ambiente.

ECA3 Desmatamento da mata |- Reflorestamento das areas
ciliar do Rio Canastra degradadas com arvores nativas

do cerrado.

Para o grupo ECA 1 o problema ambiental encontrado que é a
degradacdo de nascentes a melhor resolucdo seria a cercadura do espaco
proximo a nascente, a fim de evitar a compactacao do solo, impedindo o livre

acesso do gado e por outros animais; recomposi¢cdo florestal de espécies
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endémicas de nascentes, como a Croton urucurana Balill, pertencente a familia
Euphorbiaceae.

O grupo ECA 2 resolveu que para a aplicacao de herbicidas nas matas
ciliares, a resolugdo seria a conscientizacdo do agricultor da importancia de
nao se utilizar agrotéxicos nas plantagdes, principalmente nestes locais, e
também da funcdo do bidlogo no auxilio das atividades relacionadas ao meio
ambiente, uma vez que esta € a unica solugdo encontrada para este problema
etc.

Para o grupo ECA 3 a resolugdo para o problema da degradacao
ambiental das matas ciliares foi o reflorestamento das areas degradadas com
arvores nativas do cerrado, pois assim as margens dos rios seriam
reflorestadas e o problema seria resolvido, porém é sabido que apenas
replantar ndo adianta se ndo houver uma conscientizacao da importancia de
n&o desmatar.

Segundo as resolucoes dos problemas propostas pelos alunos, tanto
dos grupos RPA quanto dos ECA, podemos inferir que eles utilizaram de seus
conhecimentos cientificos adquiridos durante a vida académica, na graduacao
em Ciéncias Bioldgicas.

Tais aspectos aparecem e sdo oriundos principalmente nas disciplinas
de Zoologia dos Invertebrados, Microbiologia e Parasitologia para o controle
biolégico dos cupins (RPA 2), pois nestas disciplinas os alunos aprendem as
caracteristicas dos animais invertebrados, sobre fungos e bactérias e as
interagbes parasitologicas existentes entre eles. Observamos também,
aspectos da disciplina de Sistematica Vegetal para o reflorestamento da
nascente degradada (ECA 1) e da mata ciliar (ECA 2), ambos com as arvores
nativas do cerrado. Para isto € necessario conhecimento dos tipos arboéreos
existentes na regido, suas familias e espécies; além da disciplina de Ecologia,
que esta presente em todas as resolugbes uma vez que esta é a disciplina que
estuda o meio ambiente, as interacdes entre 0os seres e o meio ambiente, e
também, as alteracbes ambientais ocorridas neste meio, aspectos estes, muito
presentes nas resolucdes dos grupos RPA 1, RPA 2, RPA 3, ECA 1, ECA 2 e
ECA 3.

Nao podemos deixar de dizer da importancia da Educacdo em algumas
resolucdes propostas por alguns grupos que a partir da vivéncia cotidiana com
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a populacdo na comunidade, nas escolas com alunos do ensino fundamental,
por causa do Estagio Supervisionado no ensino fundamental e na universidade
como futuros professores os grupos RPA 1 e ECA 2 propuseram a
sensibilizagdo e conscientizagcdo da comunidade agricultora e ribeirinha para
uma melhoria da qualidade de vida a partir da preservacdo do meio ambiente.

Categoria 6. Personificacao

A personificacdo é uma caracteristica do jogo e apareceu durante a
execucao do trabalho, principalmente no momento das apresentacées.
Segundo Chateau (1987), personificacdo é uma nova forma de imitagdo, na
qual a crianga ou até mesmo o adulto representa um personagem qualquer e
explora suas caracteristicas, conferidas pela liberdade do jogo. Representar
significa mostrar e isso pode ser simplesmente a exibicdo de uma caracteristica
natural perante o publico.

Na verdade, o que mais interessa na personificacdo € essa capacidade
da crianca e dos adultos na elaboragédo de idéias sendo que tal elaboracéo é
bastante valorizada pelos mesmos. Eles gostam e sentem-se orgulhosos em
defender uma idéia. Sentem-se grandes com isso e crescem realmente,
através dessas representacoes.

Segundo Huizinga (2001), desde a mais tenra idade, as representacdes
mostram um alto grau de imaginagdo e durante este processo de
personificacao, verifica-se nela uma intensa satisfagdo em representar e assim
mostrar a execugdo das possibilidades que lhe foram negadas. Quando ha o
publico adulto para admira-la, entdo ela sente-se tremendamente satisfeita.
Esse prazer sentido com superacao de si, através da superacdo de obstaculos,
constitui-se em uma forma de afirmagdo de personalidade, buscada pela
crianca e também pelo adolescente. Quando h& a transposicdo de um
obstaculo livremente aceito, ela se afirma quanto suas capacidades muitas
vezes ignoradas. O jogo e a brincadeira proporcionam o crescimento da
crianga e do adolescente.

Durante o trabalho observamos que os alunos se personificaram

principalmente para a apresentagdo, momento tido como ponto maximo da
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pesquisa para eles. Assim, a maioria deles se personificou em bi6logos, por
estarem se formando para isto, secretario, publicitario, presidente de empresa

etc., como veremos abaixo nos grupos especificos.

RPA
Nestes grupos a personificacdo foi observada quando os alunos se

traduzem como bidlogos, uma vez que a proposta para eles era propor

resolugao para um problema ambiental causado pela usina sucroalcooleira que

esta instalada no municipio, e apenas algumas profissdes, como o bidlogo,

pode realizar trabalho deste tipo. Como podemos observar nas falas abaixo:
“NG6s vamos resolver um problema causado pela usina em
Iltapuranga. As Bidlogas: A12, A13, A1 e A6”. Aluno A1 — RPA
1 (filmagem Apresentacao 19/06/08).

“As bidlogas responsaveis”. Aluno A2 — RPA 3 (filmagem
Apresentagao 18/06/08).

Estes relatos demonstram que em ambos 0s grupos os integrantes se
tratavam apenas como biélogos. Podemos entao inferir que eles ja passavam a
se tratar assim por ja estarem se formando para esta profissao.

E importante deixar claro que o curso em que a pesquisa ocorreu é
Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas e a intencdo da pesquisa era trabalhar o
ludico, utilizando o tema Educagdo Ambiental. Porém, o Conselho Federal de
Biologia (CFBio) concede tanto ao bacharel em Ciéncias Biolégicas quanto ao
licenciado o titulo de bidlogo, podendo ambos trabalhar nas diversas areas
pertinentes a profissdo; o diferencial, porém acontece apenas para o bacharel

que nao pode lecionar no ensino fundamental e médio.

ECA

Nestes grupos a personificacdo ocorreu ndo apenas com o biélogo, mas
que também apareceu em todos 0s grupos.

O grupo ECA 1 realizou um video na fazenda na qual se encontrava o
problema proposto pelo grupo, a nascente eferente a ser reflorestada, como
indicado no critério criatividade. Assim, apenas um dos integrantes se
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personificou como bidlogo e foi até a fazenda demonstrar o problema e a
resolugcéo deste, como mostra a figura 8.

Figura 8: personificagdo do bidlogo na area do problema ambiental escolhido, filmada
dia 07/06/2009 e apresentada dia 19/06/2009

Desempenhar um papel no processo de personificacdo, que consiste em
nao copiar, simplesmente, certo personagem, mas reconstrui-lo, significa
articular uma nova fala, coordenar os gestos, tomar decisdes, tudo novo
(OLIVEIRA & SOARES, 2005).

E foi exatamente isto que aconteceu com o grupo ECA 2, eles preparam
um filme humoristico em que o autor da peca foi um dos alunos do grupo, e no
filme havia o caipira (morador da zona rural), o biélogo proprietario da empresa,
o fiscal do meio ambiente, a secretaria da empresa, dentre outros, e todos se
caracterizaram como tal. Como podemos ver nas figuras 9 e 10 o “caipira” e 0
fiscal do meio ambiente, respectivamente.
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Figura 9: Personificagéo e um morador da zona rural, o caipira, filmado dia 07/06/2008 e
apresentado dia 18/06/2008.

Figura 10: Personificagédo do fiscal do meio ambiente filmado dia 09/06/2008 e apresentado dia
18/06/2008.

Para esta personificagdo o aluno procurou se vestir com o colete do
fiscal do meio ambiente como caracterizagdo, segundo 0 grupo, conseguido
com a secretaria municipal do meio ambiente de Itapuranga (diario de campo
18/06/2008).

Este filme mostrava o desconhecimento dos agricultores quanto ao
problema da utilizagdo de agrotéxicos nas lavouras, principalmente proximas
aos rios, além da nao utilizacdo do EPI (Equipamento de Proteg¢éo Individual),
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imprescindivel quando se trabalha com produtos quimicos como o agrotéxico.
E também a intervengdo do fiscal do meio ambiente como forma de
conscientizacao, para isto aplica-lhe uma multa e entrega o cartdo da empresa
de consultoria ambiental FINNATO para que ele encontre ajuda sobre como
utilizar o agrotoxico sem comprometer o meio ambiente, como mostra a figura
11.

L ~ 2 ¥
Figura 11: Fiscal do meio ambiente e o agricultor

Chateau (1987) afirma que os jogos e brincadeiras sdo os meios
encontrados pela crianca/adolescente para valorizar-se, assim como faz o
adulto em suas producbes materiais, sendo essa valorizagcdo tao importante
que ele trata do aparecimento de uma personalidade fraca quando a crianga é
privada do ato de brincar.

O grupo ECA 3 possuia, além do bidlogo, o presidente da empresa de
consultoria, o secretario, o tesoureiro e o publicitario. Como vemos na fala
abaixo:

7z

“Temos o A14, que € vice-presidente, A15, secretaria, A16,
presidente, A17, tesoureira e o A5 que é o publicitario. Todos
sdo bidlogos com excecdo do A5 que é formado em biologia,
mas atua como publicitario”. Aluno A16 (Filmagem
Apresentacao 26/06/08).

Aqui também ha a preocupacao de se ter profissionais de outras areas
na empresa de consultoria como a secretédria, o tesoureiro — que seria
responsavel pelo caixa, entrada e saida de dinheiro da empresa — e 0
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publicitario que é também bidlogo, mas atuava naquele momento em outra
area. E importante observarmos a presenca do publicitario aqui, pois
geralmente, em uma empresa de consultoria ambiental, este profissional é
indispensavel e de acordo com o grupo ele foi necessario, pois é este o
profissional responsavel pela propaganda da empresa, pelo marketing feito
(diario de campo 26/06/2008).

Volpato (2002) apud Oliveira & Soares (2005), chama esse
comportamento de personificacdo de mimética e segundo ele, a mimética seria
uma faculdade humana, que através da imitacdo, permite o desenvolvimento
das estruturas mentais relacionadas aos modos de andar, falar, de sentir e de
ser.

Assim, apesar da dimensao mimética humana, aos poucos ser eliminada
em nome da racionalidade, o processo da personificacdo é extremamente
importante na incorporacdo de modelos e no desenvolvimento das idéias que
sempre podem ser direcionadas para uma realidade. Ao personificar, todas as
caracteristicas de desenvolvimento pessoal e intelectual sdo estimuladas,
como verificamos neste trabalho.

Logo, podemos inferir que a personificacdo esta estritamente
relacionada a construcdao de modelos mentais diversos o que pode levar a uma

aprendizagem mais efetiva e mais significativa.
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CAPITULO IV - CONSIDERACOES FINAIS

Sabemos que o ludico na educagéo se torna um facilitador do ensino e
contribui para a aprendizagem dos conteudos propostos pelos professores.
Nesta pesquisa utilizamos o ludico relacionado a tematica da EA, téao
importante para a sociedade, devido a necessidade de buscar diferentes
formas de trabalhar os conteddos da EA, para que ela realmente surta efeito.

Assim verificamos que a aplicagdo de jogos em educacdo € uma
alternativa eficaz e pode ajudar na formacdo de professores. No entanto,
requer um envolvimento maior do professor formador com a turma e,
principalmente, com o conceito a ser explorado, no nosso caso, a EA.

Consideramos que as reflexdes e relagbes que fizemos ao longo dos
capitulos permanecem abertas e devem ser entendidas como ponto de partida
para outros trabalhos futuros. O nosso interesse principal foi analisar a
importancia do ludico para trabalhar com a EA na formagéo de professores e,
consequentemente, em todos os niveis de conhecimento.

Neste sentido, acreditamos que cumprimos 0s principais objetivos
propostos: unir e relacionar aspectos ludicos com trabalhos na tematica de EA
e também possibilitar ao professor a utilizacdo de uma nova estratégia de
ensino relacionada com o ludismo.

A andlise dos dados aponta que a relacao dos aspectos ludicos com a
EA fez com que os futuros professores se tornassem muito mais interessados
na tematica, percebendo a importancia de incluir a ludicidade n&o apenas para
a EA, mas também nos conteudos diversos que poderdo ser trabalhados no
ensino fundamental ou médio.

Isso ficou evidente quando foi utilizada a nova estratégia de ensino, que
foi a proposi¢édo de duas situagdes-problemas: a criagdo de uma empresa e a
resolucdo de um problema ambiental. Estas atividades permitiram aos futuros
professores encontrar formas de solucionar os problemas ambientais e ainda
perceber a possibilidade de trabalhar com estas atividades em suas aulas.

Assim, nossos resultados evidenciaram que a relagao entre o ludico e a
EA, mesmo pouco conhecida e discutida, como n6s demonstramos no nosso

referencial tedrico, pode e deve ser incluida e trabalhada em sala de aula.
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Enfatizamos que nossas proposicdes nao traduzem solugbes prontas e
acabadas, mas colocam em debate o tema tratado, devendo ser entendidas
como propostas a serem desenvolvidas nas diferentes formas de EA, podendo
contribuir para uma atuagcédo mais significativa do individuo no ambiente.

Por fim, afirmamos que o ludico parece ser um caminho muito
interessante para uma EA transformadora. Temos que entender a EA como
algo necessario e urgente para termos cidaddos mais engajados e
preocupados com o ambiente que o cerca. A EA ndao pode se mostrar
enfadonha e desinteressante, ou ainda, “coisa de ecochatos”. Deve ser como

qualquer ensino, qualquer conhecimento, deve ser divertida.
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