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RESUMO

Partimos do principio de que a midia contemporanea esta presente em toda a sociedade
permeando nossas atividades cotidianas, e pensar em uma educacdo de qualidade hoje
sem pensar em midias e tecnologias, € algo que parece estar desconectado da realidade.
Diante desse contexto, a utilizacdo dos principios e perspectivas da Midia-educagdo
podem ser aliadas a Educacdo Fisica escolar, e juntas podem imprimir um entendimento
mais aprofundado a respeito das midias e das tecnologias a fim de desenvolver nos alunos
a ampliacdo dos repertorios culturais, a criticidade, a criatividade, a produtividade, a
cidadania e a ética. Considerando esses aspectos, seria vidvel articular o contetdo de
danca aos principios da Midia-educacdo com o intuito de potencializar os processos de
apropriacéo e producéo do conhecimento por parte das criangas nas aulas de Educagio
Fisica escolar? Quais as dificuldades de realizacdo de um projeto de intervencdo nesta
perspectiva? Para responder a estas perguntas, realizamos uma pesquisa qualitativa
seguindo os principios da pesquisa-acdo educacional, com uma turma do 2° Ano do
Ensino Fundamental de uma escola municipal em Palmas/TO, tendo como objetivo
elaborar, desenvolver e analisar uma sequéncia didatica sobre danca (com enfoque em
uma danca regional), articulada com os principios da Midia-educac&o. A partir da analise
dos dados, constatamos que a maior parte das familias conhecem as dancas regionais do
Tocantins, mas esse conhecimento parece néo ser socializado com os filhos, pois a grande
maioria deles tem preferéncia por algum tipo de danca, mas desconhecem as dancas
regionais do estado, constatamos também que os alunos possuem um conhecimento
consideravel sobre midias e tecnologias, mas nem todos conseguem fazer o uso
pedagogico ou ampliado desses equipamentos ou das midias, dai a importancia da
aproximacdo e mediacdo desse conhecimento por parte da escola e dos professores. A
articulacdo entre os principios da Midia-educacdo com o contetdo da danca da Catira
potencializou a fruicdo e a aprendizagem dos alunos durante as aulas, aumentando
simultaneamente o seu repertorio cultural sobre a Catira e sobre as midias e as TDICs.
Além disso, favoreceu e incentivou o interesse dos alunos para a aprendizagem e
producdo criativa, autoral e colaborativa ao desenvolverem seu proprio material
audiovisual sobre a Catira e as experiéncias digitais nas aulas de Educacéo Fisica. A partir
desta experiéncia de pesquisa emergiram dois produtos educacionais, o primeiro deles é
a sequéncia didatica intitulada “Articulando principios da Midia-educagdo com a
experiéncia da Catira nas aulas de Educacdo Fisica escolar” e o segundo é a producéo
audiovisual colaborativa dos alunos com o titulo “Midia-educagao e a Catira”.

Palavras-chave: Midia-educacdo. Educacdo Fisica escolar. Danca. Catira.



ABSTRACT

We start from the principle that contemporary media is present throughout society,
permeating our daily activities, and thinking about quality education today without
thinking about media and technology seems to be disconnected from reality. Given this
context, the use of Media-education principles and perspectives can be combined with
school Physical Education, and together they can imprint a deeper understanding of media
and technologies in order to develop in students the expansion of cultural repertoires, the
criticality, creativity, productivity, citizenship and ethics. Considering these aspects,
would it be feasible to articulate the dance content to the principles of Media-education
in order to enhance the processes of appropriation and production of knowledge by
children in Physical Education classes at school? What are the difficulties in carrying out
an intervention project in this perspective? To answer these questions, we carried out
qualitative research following the principles of educational action research, with a group
of the 2nd year of Elementary School at a local school in Palmas/TO, with the objective
of elaborating, developing and analyzing a didactic sequence about dance (focusing on a
regional dance), articulated with the principles of Media Education. From the analysis of
the data, we found that most families know the regional dances of Tocantins, but this
knowledge does not seem to be shared with the children, since the vast majority of them
have a preference for some type of dance, but are unaware of the regional dances. of the
state, we also found that students have considerable knowledge about media and
technologies, but not all are able to make pedagogical or expanded use of these equipment
or media, hence the importance of approximation and mediation of this knowledge by the
school and teachers. The articulation between the principles of Media-education with the
content of Catira's dance enhanced the enjoyment and learning of students during classes,
simultaneously increasing their cultural repertoire on Catira and on media and TDICs. In
addition, it favored and encouraged students' interest in learning and creative, authorial
and collaborative production by developing their own audiovisual material about Catira
and digital experiences in Physical Education classes. From this research experience, two
educational products emerged, the first of which is the didactic sequence entitled
“Articulating principles of Media-education with the experience of Catira in Physical
Education classes at school” and the second is the collaborative audiovisual production
of students with the title “Media-education and Catira”.

Keywords: Media-education. School Physical Education. Dance. Catira.
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INTRODUCAO

A danca é considerada pelo Coletivo de Autores (1992, p. 58), como uma “[...]
linguagem social que permite a transmissédo de sentimentos, emocgdes da afetividade
vivida nas esferas da religiosidade, do trabalho, dos costumes, habitos, da satde, da guerra
etc.” Entendida como linguagem, a danga representa a exteriorizagdo de diversos aspectos
da nossa vida, ocupando um lugar importante em nossa formacgéo, na medida em que
oportuniza diferentes visdes de mundo.

Apesar da danca estar presente na escola, sdo raras as discussoes a respeito desse
tema no ambiente escolar, o que acarreta pouco conhecimento como préatica pedagogica
sistematizada e descontextualizacdo dos curriculos propostos, BRASILEIRO (2002-
2003). Nesse sentido, Marques (2012, p.5) afirma que desde as “[...] manifestacdes
populares a danca contemporanea, a danca na escola deve ser capaz de possibilitar ao
aluno conhecer-se, conhecer 0s outros e inserir-se no mundo de modo comprometido e
critico”.

Embora a danca seja considerada parte importante da cultura corporal de
movimento e, portanto, integrada aos contetdos abordados pela Educacéo Fisica escolar
(EFE) como componente curricular obrigatério e incluida como unidade tematica pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o que percebemos é que, mesmo com tantos
avancos em relacdo a abordagem da danga nas escolas, ainda encontramos muitas
dificuldades e ndo nos sentimos preparados para trabalhar com esse conteldo.
Dificuldades estas, ligadas a falta de formacéo inicial ou continuada que possibilitem uma
aprendizagem mais especifica sobre seus objetos de conhecimento e materiais de apoio
pedag6gico, no sentido de que € necessario 0 conhecimento, materiais e espacos
apropriados para que haja um ensino contextualizado com o curriculo proposto pelos
documentos oficiais.

O interesse pelo tema surgiu diante das minhas proprias dificuldades em relacéo
ao ensino da danca, principalmente quando se trata das dangas comunitarias e regionais,
conteudo este que ndo tive acesso em minha formacao inicial na Universidade Federal de
Goiéas (2000-2003) e tampouco em formacg6es continuadas durante minha experiéncia de
17 anos como docente de Educacdo Fisica (EF) da rede municipal de Educacdo de

Palmas/Tocantins.

18



Com a aprovacdo da BNCC em 2017 e, consequentemente, do Documento
Curricular do Tocantins (DCT!) em 2018, temos entdo, documentos oficiais que
direcionam o trabalho docente para o componente de Educacdo Fisica e traz as
competéncias e necessidades dos estudantes de acordo com a realidade local, este
documento “apresenta as praticas corporais como Unidades Tematicas, sendo elas:
Brincadeiras e Jogos, Esportes, Gindsticas, Dangas, Lutas e Praticas Corporais de
Aventura”. (DCT, 2018, p.503).

O DCT vem sendo implantado nas escolas municipais de Palmas desde 2019, no
entanto, nos docentes, nos sentimos despreparados para atender todas as demandas que a
unidade tematica de danca contempla no documento. Pois além de contemplar as varias
caracteristicas dos movimentos ritmicos corporais, musicais, estilos de danca e
coreografias, “neste documento, as dangas do 1° ao 5° ano, partem das dangas do contexto
comunitario, passando pelo contexto regional, [...], com énfase nas dangas do Tocantins,
nas dancas do Brasil e do mundo”. (DCT, 2018, p.507).

Dessa forma, o trabalho do professor de Educacdo Fisica se torna bem mais
especifico e exigindo um conhecimento mais amplo a respeito da unidade tematica de
danca, visto que € necessaria uma compreensdo maior a respeito das dangas de contexto
regional e comunitario para alcancar 0s objetivos da proposta.

Dito isso, um outro tema me deixou encantada, durante uma formacéo
continuada realizada Universidade Federal do Tocantins (UFT) em 2009, através do curso
de midias na educacdo, percebi que poderia utilizar as midias e as tecnologias como
aliadas no processo de ensino aprendizagem, unindo as tecnologias ao conteddo da
Educacao Fisica na escola. H4 muito tempo convivemos com as midias e as tecnologias
e saber utiliza-las é fundamental em todos os campos de atuacdo e na Educacdo Fisica
ndo é diferente. Conforme Oliveira e Pires (2005), a construcao da cultura contemporanea
se baseia claramente pela importancia das midias?, pois a partir delas é possivel saber e
entender o que acontece no mundo, construir gostos e orientar comportamentos e 0

consumo. E mais, “a midia, [...] por seu conteudo, pode ser considerada efetivamente

! Documento Curricular do Estado do Tocantins (documento oficial, redigido em colaboragdo com os
professores das redes estaduais e municipais do estado, aprovado em 2018 para nortear o trabalho docente
em todo o Estado, de acordo com a realidade local).

2 Acreditamos ser importante fazer uma distingdo sobre o termo “midia” e “midias” que s3o utilizados no
decorrer deste trabalho. Assim, o termo midia, refere-se ao conjunto dos meios de comunicagdo em massa
e “[...] o conjunto de empresas (e cada uma delas) que produz e mercadoriza informagcéo, entretenimento e
publicidade” (PIRES, 2002, p.8) e envolve varios interesses sociais e comerciais. O termo “midias” no
texto, é utilizado em referéncia aos meios técnicos ou canais de comunicacdo: TV, radio, internet, videos,
cinema, jornais, revistas, imagens, entre outros (OLIVEIRA e PIRES, 2005).
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produtora de informacdo e processos comunicacionais, que contribuem “formacgao
cultural” dos sujeitos na sociedade contemporanea (OLIVEIRA e PIRES, 2005, p.118).

Com o cenario atual que estamos vivendo em meio a pandemia do novo
coronavirus®, momento em que tivemos que nos adaptar ao ensino remoto emergencial,
esse tema se tornou ainda mais evidente e necessario, exigindo um conhecimento ainda
maior a respeito do uso das midias e tecnologias na escola, por ser o principal meio formal
de formacao cultural.

Ante esses fatos, surgiram as seguintes problematicas: Articular o contetudo de
danca aos principios da Midia-educagdo potencializa os processos de apropriacdo e
producdo do conhecimento por parte das criancas nas aulas de Educacéo Fisica escolar?
Quais as dificuldades de realizacdo de um projeto de intervencao nesta perspectiva?

Considerando que a sociedade atual esta inserida em um mundo totalmente
tecnoldgico e que a escola ndo pode ficar alheia aos avangos do mundo contemporaneo,
é relevante que a Educacdo Fisica se aproprie também da Midia-educacéo e a desenvolva
articulada aos seus conteudos. Neste sentido, temos como hipétese de pesquisa que 0
ensino da danca articulada com a Midia-educacdo possibilita o desenvolvimento de
estratégias metodoldgicas que favorecem a apropriacdo e a producdo de conhecimento
em relacdo a danca e em relacdo as midias e as Tecnologias digitais da informacdo e
comunicacdo (TDICs) pelos estudantes.

Nesse sentido, esta pesquisa justifica-se pelo fato de possibilitar ao aluno, o
acesso ao conhecimento regional, valorizacdo da histéria local e identificacdo destes
estudantes com a cultura da regido, articulando a proposta ao uso da Midia-educacao.
Sendo assim, a proposta se configura através de uma sequéncia didatica em formato de
midia digital (como meio de socializacao), na intencdo de colaborar com o conhecimento
necessario para se realizar um trabalho sistematizado, contextualizado e alinhado ao
curriculo de Educacdo Fisica para os anos iniciais do ensino fundamental. Além de

favorecer a insercéo contextualizada e formativa na cultura digital.

% O Novo Coronavirus, chamado de novo coronavirus - nCoV-2019, foi descoberto no fim de dezembro
de 2019 apds ter casos registrados na China. A Covid-19 é uma doenga respiratoria nova, provocada por
um tipo de coronavirus que ainda ndo havia sido identificado em seres humanos, causando transtornos
graves como a Sindrome Respiratdria Aguda Grave (SARS), se alastrando rapidamente pelo mundo, o
gue levou a Organizacdo Mundial da Saude a classifica-la como pandemia. Fonte:
https://www.saude.sc.gov.br/coronavirus/doenca.html
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Nossa intencdo ao realizar esta pesquisa € de que ela sirva de apoio aos
professores de Educacéo Fisica dos anos iniciais e gere conhecimento e aprendizado aos
alunos de forma mais dindmica e contextualizada com o mundo atual e contemporaneo.

Para tanto, no capitulo 1 discorremos a respeito do percurso metodoldgico
utilizado em nossa pesquisa. No capitulo 2 enfatizamos as Midias e Tecnologias Digitais
na Infancia, subdividindo em dois topicos que séo: Crianca, recepc¢ao e mediacdo escolar;
e Midia-educacéo e suas perspectivas. O capitulo 3 traz uma revisdo sistematica que
contempla a producao cientifica sobre Danca e Tecnologia na Educacéo Fisica na escola.
Na sequéncia temos o capitulo 4, onde abordamos a Catira, como danca regional do
Tocantins. E por ultimo, o capitulo 5 trata da Analise dos dados obtidos na fase

diagnostica e durante a intervencao pedagdgica realizada na escola.
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OBJETIVOS

Objetivo geral
Elaborar, desenvolver e analisar uma sequéncia didatica sobre danca (com enfoque em
uma danga regional), articulada com os principios da Midia-educacdo, para 0s anos

iniciais do ensino fundamental.

Objetivos especificos

e Realizar uma revisdo sisteméatica para analisar a producdo cientifica sobre o
conteddo Danca na interface com as tecnologias digitais na Educacdo Fisica
escolar;

e Identificar o perfil dos estudantes acerca da cultura de dancas da regiéo e sobre
acesso e 0 uso de midias e TDICs;

e Analisar as potencialidades e dificuldades de uma intervencdo com danca regional
articulada com os principios da Midia-educacéo para 0s anos iniciais do ensino
fundamental;

e Propor uma sequéncia didatica com uma danca regional articulada com o0s

principios da Midia-educacdo para 0s anos iniciais, como produto educacional.
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1 METODOLOGIA

NoOs estamos cursando o Mestrado Profissional em Educacdo Fisica em Rede
Nacional (ProEF) e no artigo 1° da instrucdo normativa n® 10/2019, esta a seguinte redacao:
“o0 Trabalho de Conclusdo de Curso - TCC, deveré descrever em detalhes o planejamento,
0 desenvolvimento e os resultados de uma pesquisa e/ou intervengdo com implicagéo no
campo profissional da Educagdao Fisica no contexto escolar”, e que esse TCC sera
precedido de um produto educacional vinculado a pesquisa. Desse modo, é imprescindivel
que nossa pesquisa seja realizada na escola e que o produto final seja produzido a partir de
uma intervencao pedagogica em nossa prética.

Nesse contexto, nossa pesquisa caracteriza-se como pesquisa qualitativa, pois de
acordo com Minayo (2001, p.22-23) “[...] ela trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiragoes, crengas, valores e atitudes [...]”, [ou seja], “[...] a abordagem
qualitativa aprofunda-se no mundo dos significados das agdes e relagdes humanas”. Nesta
pesquisa o objetivo é aprofundar no conhecimento das relacbes humanas e sociais, sendo
assim, se torna essencial para o conhecimento do nosso campo de estudo que € a escola.

A partir da necessidade de conhecer a realidade do campo de pesquisa a ser estudado
e posterior intervencdo na pratica pedagdgica, seguimos os principios da pesquisa-a¢ao
educacional definida por Tripp (2005) como sendo um, dos varios tipos de investigacao-
acdo. Segundo o autor, a pesquisa-acdo educacional pode ser entendida quando “planeja-
se, implementa-se, descreve-se e avalia-se uma mudanca para a melhora de sua pratica,
aprendendo mais, no correr do processo, tanto a respeito da pratica quanto da propria
investigacao” (TRIPP, 2005, p.446). Dessa forma, corrobora com 0 objetivo da nossa
pesquisa, a qual propomos intervir em nossa pratica pedagdgica, a partir do problema
identificado, elaborar, desenvolver e analisar uma sequéncia didatica sobre danca,
articulada com os principios da Midia-educacéo, em diversos ambientes na escola.

A pesquisa foi realizada em uma escola da rede municipal de Palmas no estado do
Tocantins. A rede municipal de Palmas atende cerca de 43.500 alunos, matriculados em 44
escolas e 38 Centros municipais de educacdo infantil (CMEISs), responsaveis pela formacéao
dos alunos desde a educacdo infantil até os anos finais do ensino fundamental. Atualmente,
a escola selecionada atende somente turmas de 1° e 2° ano do ensino fundamental, com
aproximadamente 405 alunos matriculados de acordo com dados do Sistema Integrado de
Gestdo Escolar do municipio (SIGE) de 2021, dentre os quais 200 sdo alunos do 1° ano

(distribuidos em 8 turmas), e 205 s&o alunos do 2° ano (também distribuidos em 8 turmas).
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Para este estudo, foram selecionadas as aulas de Educagdo Fisica para uma turma do 2°
ano, visando aplicar a sequéncia didatica proposta.

Conforme o universo apontado, a pesquisa foi realizada com uma turma do 2° ano do
periodo vespertino, esta turma foi escolhida devido a unidade tematica de danca contemplar
as dancas regionais, conforme apresentado no DCT, e por j& terem um repertorio corporal
mais desenvolvido em relagdo as turmas do 1° ano (visto que a escola, campo da pesquisa,
s0 atende alunos de 1° e 2° ano). Nesse sentido, foram convidados a fazer parte da pesquisa
0s 25 alunos regularmente matriculados nesta turma, todos com idade entre 06 a 08 anos
de idade e seus respectivos pais ou responsaveis.

Ao elencar a danca regional a ser trabalhada na intervencéo, convidamos um expert
no assunto para participar de um momento especifico da pesquisa com esta turma, com a
intencdo de compartilhar saberes e experiéncias sobre essa danga regional junto aos
estudantes. O critério de inclusdo adotado foi ser um praticante da danca regional e/ou um
estudioso na cultura da danca regional. Os critérios de exclusdo foram: desinteresse no
trabalho pedagdgico com criancas, pouca experiéncia pratica ou académica na danca
regional selecionada.

A coleta de dados desenvolveu-se em duas fases, iniciando pelo processo de
investigagdo diagndstica, permitindo um maior conhecimento da realidade da institui¢do
pesquisada e do conhecimento dos alunos e de seus pais a respeito do tema deste estudo.
Esta fase objetivou subsidiar uma melhor compreensdo e conhecimento da realidade,
possibilitando a reflexéo sobre a “pratica comum” e favorecendo o planejamento eficaz,
no sentido de que seja “essencial” para melhorar essa pratica (TRIPP, 2005). Para esta fase
utilizamos os questionarios.

O Questionario de Pesquisa desenvolvido especificamente para esta coleta de
dados, contendo os dados de identificacdo dos participantes e questdes abertas e fechadas,
foi o primeiro instrumento a ser utilizado na pesquisa, sendo que este foi realizado junto
aos pais dos 25 alunos participantes da turma (apéndice D), com a intencéo de verificar o
conhecimento dos pais acerca das dancas disponiveis na midia e na cultura local, visto que,
0 conhecimento das criangas nessa idade (06 a 08 anos) esté centrado principalmente nas
experiéncias do ndcleo familiar. Também foram aplicados dois questionarios com 0s
alunos (apéndices E, F), no inicio e ao final da pesquisa, com roteiro simplificado e
linguagem acessivel a eles.

Para que conseguissemos iniciar nossa intervencao na escola foi necessario driblar

varios contratempos. VVamos discorrer um pouco a respeito destes contratempos para que
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entendam mais a acerca da realidade e cultura da escola e como isso interfere diretamente
na forma como educamos nossos alunos.

Inicialmente fizemos uma reunido presencial na escola, aproveitando a reunido
geral de pais, que acontece rigorosamente sempre ao inicio do ano letivo. Mas, a presenca
dos pais/responsaveis dos alunos/sujeitos da pesquisa foi insatisfatoria. Decidimos entéo,
enviar aos pais por meio dos alunos, os TCLEs impressos juntamente com uma carta
explicativa sobre a pesquisa e seus objetivos, mas menos da metade desses termos
retornaram a escola e as criangcas ja chegavam dizendo que seus pais nao haviam
autorizado.

Devido ao fato de grande parte dos alunos desta turma do segundo ano nao ter a
autorizacdo dos pais para participarem da pesquisa, fato imensamente aceitavel, ja que a
participacdo na pesquisa ndo era obrigatoria, foi necessario convidar alunos de outra turma
para que ndo ficassemos com um nimero muito baixo de alunos. Também foi necessario
adequar os horérios das aulas, visto que a intervencdo ndo poderia mais acontecer no
horario da EF* daquela sala. Assim, conseguimos organizar uma nova turma com a
autorizacdo da escola e dos pais/responsaveis. A partir desse formato, foi criado um grupo
de mensagens (WhatsApp) com os pais dos alunos, para que a comunicagao entre nos e as
familias pudesse ocorrer de forma rapida e clara, também foi enviado a cada familia o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE, de acordo com o Comité de Etica
(ver apéndice A) para assinatura e autorizacdes e 0 questionario para ser respondido
(apéndice D).

Na fase seguinte, foi organizado o planejamento e o desenvolvimento da proposta
de intervencdo, isto é, da sequéncia didatica (apéndice H) que foi implementada em sala
de aula. A proposta foi estruturada a partir das necessidades apontadas na coleta de dados
e obedecendo a problematica da pesquisa, objetivando contribuir para o desenvolvimento
e 0 processo de ensino-aprendizagem da danca na escola, articulada com os principios da
Midia-educacéo. Para tanto, a proposta foi pensada e aplicada durante um periodo de 17
aulas, na realidade escolar, cada aula corresponde ao tempo de 1 hora.

Nesta fase, foi utilizado um Diario de Campo (apéndice G), que € definido por

Beaud e Weber (2007, p.65) como “[...] um diario de bordo no qual, dia ap6s dia, anotam-

4 Conversamos com a direcdo escolar e adequamos dois horarios semanais, que antes eram previstos para
treinamento e que ndo estavam acontecendo por motivos ligados a pandemia do Novo Coronavirus. Desta
forma, a intervencdo pode acontecer normalmente e com autorizacdo da professora da outra turma e em
contraturno.
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se em estilo telegrafico® os eventos da pesquisa e 0 progresso da busca”. O diario de bordo
é essencial e foi utilizado pela pesquisadora no dia a dia da pesquisa em campo, com 0
intuito de realizar anotacdes e destacar percepcdes durante o trabalho realizado.

Assim, iniciamos a intervencdo na escola com a nova turma, apresentando a
sequéncia didatica aos alunos e realizando as atividades diagnosticas, ou seja, fizemos
juntos em sala de aula o preenchimento e assinatura do Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido - TALE® (ver apéndice B) e ainda o questionario inicial da pesquisa (apéndice
E).

No decorrer da implementacdo da proposta, foi utilizado também a gravacdo das
aulas por meio de camera filmadora e fotografica como fonte de registro de campo, com o
intuito de compor a andlise de dados e redacao da dissertagdo. Como parte da proposta de
intervencdo os alunos também realizaram registros fotograficos e audiovisuais, estes
materiais compuseram uma producdo audiovisual colaborativa sobre a danca regional
Catira, que por sua vez, se constituiu em um dos produtos educacionais desta pesquisa.
Segundo Fantin (2007, p.8) “[...] fazer audiovisual na escola pode significar uma sintese
entre educar para a linguagem, conhecer fazendo e aprender cooperando, valores que
podem ser trabalhados quando se discute [...] linguagem das midias na escola”. Nesse caso
especifico, os alunos tiveram sua identidade divulgada, no sentido de valorizar sua
producdo, respeitando o dominio (direito) autoral.

Nesse sentido, destacamos aqui a importancia do uso da camera fotografica e de
video nos processos de ensino-aprendizagem na escola, pois seu uso possibilita uma
dindmica de aprendizagem em que o aluno se sente como criador e sujeito ativo nesse
processo, envolvendo criatividade e compromisso (LISBOA, 2007), além de envolver
também formacdo ética na producdo-emissdo de contetidos midiaticos.

Ainda durante esta segunda fase, contamos com a participacdo de um expert em
danca regional, atraves de uma interagdo entre ele e os alunos, via chamada de video. As
imagens fizeram parte dos dados coletados e foram utilizadas no texto da dissertagdo e no
produto educacional.

Como apoio a nossa pesquisa, recebemos a anuéncia da Rede Municipal de

Educacdo de Palmas/Tocantins e da Escola Municipal Degraus do Saber para a realizacdo

® Forma de comunica¢do onde se anotam somente as palavras importantes para a compreensao do discurso,
modo breve e conciso de falar ou escrever (comunicacdo laconica).

® Termo assinado pelos proprios alunos, demonstrando sua aceitagdo em participar de forma espontanea da
pesquisa.

26



da presente pesquisa. Este estudo foi enviado ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP),
através da Plataforma Brasil, em que foi analisado e aprovado sob o Parecer de nimero:
5.190.849.

Na Anélise dos Dados, consideramos todos os dados coletados em campo e
utilizamos a Anélise de conteddo que é descrita por Bardin (2016, p.38) como “um
conjunto de técnicas de analise das comunicagdes que utiliza procedimentos sistematicos
¢ objetivos de descrigdo do contetdo das mensagens”. A Analise de conteudo é dividida
pela autora em trés fases, a primeira delas é a Pré-analise, que corresponde a fase de
organizagdo do material e tem a intencéo de sistematizar as ideias iniciais para conduzir as
préximas etapas. A segunda fase consiste na exploracdo do material, através de operacdes
de codificacdo, decomposicdo e enumeracao dos dados, ou seja, 0 material passa por um
estudo mais aprofundado e seguindo regras previamente formuladas (BARDIN, 2016). A
terceira e Ultima fase consiste no tratamento dos resultados, onde “os resultados brutos sdao
tratados de maneira a serem significativos (“falantes”) e validos” (BARDIN, 2016, p.101),
envolvendo inferéncia e interpretacdo dos dados.

Assim, apds a organizacdo, exploracdo e leitura intensa de todo o material
coletado (questionario com familiares e os estudantes, observacGes na intervencao, diario
de campo, transcricdo das falas das criancgas e registros audiovisuais), os resultados seréo
apresentados e discutidos a partir de uma das técnicas mais comuns utilizadas atualmente
que é a elaboracdo de categorias de analise, ou seja, a categorizacdo dos contetdos obtidos
durante a fase de coleta dos dados. De acordo com Gomes (2001), utilizamos as categorias
de analise com o objetivo de classificar os dados, agrupando-os por elementos, expressdes
ou ideias comuns.

A partir da coleta, leitura e decodificacdo dos dados, identificamos quatro eixos
tematicos que fardo parte da analise de dados. Neles serdo apresentados os dados mais
recorrentes, reveladores e significativos da pesquisa de campo, de forma rigorosa e
comprometida com a problematica em questdo. S&o eles: 1) Perfil das criancas e o
conhecimento delas a respeito das midias e das dancas regionais; 2) Fruicdo com o
contetido e aprendizagem da Catira com as experiéncias digitais; 3) Producdo audiovisual
colaborativa das criancas; e 4) Dificuldades encontradas para o desenvolvimento do
trabalho com as midias e as tecnologias digitais na escola.

Durante a apresentacdo dos dados, utilizaremos nomes ficticios objetivando ndo
expor a identidade dos alunos/sujeitos da pesquisa e também utilizaremos a letra “F”

seguida de uma numeracdo (1 a 25) para apresentar os dados referentes aos seus
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pais/responsaveis. E importante destacar, que das 25 familias dos alunos participantes da
pesquisa, somente 14 responderam ao nosso questionario, e dos 25 alunos participantes,
somente 21 estavam presentes no dia em que foi aplicado o questionario inicial da pesquisa.

Portanto, nossa analise tera como base as respostas mencionadas.
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2 MIDIAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS NA INFANCIA

Neste capitulo, abordaremos as tecnologias digitais na infancia e como as criangas
sdo consumidoras/receptoras de midias na atualidade e as possiveis implicacOes
formativas, destacando a importancia da mediacao escolar em relagdo ao consumo e a
producdo de midias por criancas; as definicdes e as perspectivas da Midia-educacao nesse
processo; e abordaremos também, em virtude da especificidade da pesquisa, a crianca e a

producdo audiovisual na escola e na Educagéo Fisica.

2.1 Crianca, recepc¢ao e mediacdo escolar
As criangas ndo devem ser consideradas como acessorias ou inferas da sociedade

adulta, mas sim como atores sociais dotados de direitos, implicando assim, “[...] no
reconhecimento da capacidade de producdo simbodlica por parte das criancas e a
constituicdo das suas representacdes e crencas em sistemas organizados, isto &, em
culturas” (SARMENTO e PINTO, 1997, p.6). Segundo Lisbba (2007), essas culturas séo
formadas por elementos culturais pertencentes ao mundo das criancas e séo caracterizadas
pela ludicidade, constituindo assim a cultura infantil, definida por Brougeére (1998) como
cultura lddica infantil.

Embora ndo haja um consenso entre os principais estudiosos da infancia sobre a
existéncia de uma cultura de crianca, Lisbda explica que essa cultura pode ser composta de
toda a gama de conhecimento que a crianca adquire ao longo de suas
experiéncias/vivéncias socioculturais, sendo consolidadas a partir das influéncias do
ambiente em que vive e em diferentes contextos: com a familia, a escola, 0os amigos, 0s
vizinhos, os artefatos tecnol6gicos. Destarte, a cultura infantil ndo é algo natural da crianca,
ela é extremamente permeavel e advém das interacdes e relacbes sociais, pois a crian¢a na
sua condicdo de sujeito interage com o mundo ao seu redor e apreende aquilo que é
importante para ela. (LISBOA, 2007).

A respeito da cultura infantil, recorremos também ao entendimento de Perrotti’
(apud FANTIN, 2016), para o autor as criangas sdo capazes de produzir e receber
ativamente conhecimento e cultura, interagindo com outras categorias, sendo construtor de

uma cultura prépria, viva e com grandes significados, as criancas criam suas proprias

"PERROTTI, E. A crianga e a producéo cultural. In: ZILBERMAN, R. (Org.). A produgdo cultural
para a crianca. 3. ed. Porto Alegre: Mercado Aberto, 1986. p. 9- 27.
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culturas através dos elementos advindos do seu contexto social, tanto dos adultos quanto
dos pares, influenciando o meio onde vivem e sendo influenciadas por ele.

De acordo com Buckingham (2006), muitas mudangas aconteceram nessas
ultimas décadas, a familia tradicional que conheciamos ja ndo € mais uma referéncia, o
namero de integrantes na familia diminuiu por diferentes motivos, as mées precisam
trabalhar fora, as criangas passam mais tempo em instituicdes que oferecem algum tipo de
cuidado, com isso o tempo que as familias passam com as criangas torna-se escasso e ainda
junta-se a isso o fato de que as criancas ficam cada vez mais presas dentro de casa devido
a falta de seguranca da rua. Ao mesmo tempo, o autor destaca evidéncias de que o lugar da
crianga dentro dessas familias se tornou mais significativo, assim [...]Ja proporcéao da renda
familiar destinada as criancas parece ter aumentado consideravelmente nas trés ultimas
décadas” (BUCKINGHAM, 2006, p.43), resultando entdo em uma maior énfase nas
criangas enquanto um mercado consumidor em potencial. Como alerta o autor, as familias
compostas por criangas tendem a ter em suas casas uma maior nimero de equipamentos
ligados a tecnologia do que as familias que ndo tém. Isso acontece porque, na medida em
que pais e maes em geral passam menos tempo com as criangas, eles ddo um valor maior
ao tempo em que estdo com elas e investem mais substancialmente nele: o ‘tempo de
qualidade’ tornou-se um tipo de mercadoria. (BUCKINGHAM, 2006, p.44).

Considerando esses fatores, atualmente a sociedade ja reconhece as crian¢as como
colaboradoras na constituicdo das relacBes sociais, ocupando lugar de destaque e com
importante papel, ndo s como consumidora cultural, mas como sujeitos sociais ativos e
capazes de ressignificar comportamentos (Cohn, 2005). Nesse sentido, discorreremos um
pouco mais a respeito das criangcas como potencial mercado consumidor, ndo s6 de cultura,
mas também como receptores de midias e tecnologias e suas implicacdes formativas.

Se quisermos entender o relacionamento das criancas com 0 mundo
contemporaneo, é preciso considerar a cultura infantil e os lugares que as criangas ocupam
em nossa sociedade, sendo parte integrante de um todo, perpassando pelas relagdes
estabelecidas por elas em diferentes contextos sociais, “[...] mediados pela familia, escola,
cultura em geral e pelos artefatos tecnoldgicos em particular” (MULLER e FANTIN, 2014,
p.1). Sendo assim, Muller (2014) explica que o entendimento do que é ser crianga e viver
a infancia na atualidade remete a compreensao dos diferentes espagos educacionais a saber:
midia, sociedade e escola.

Percebemos que ao longo do tempo, as industrias e 0s meios de comunicagdo em

massa, considerados como emissores, passaram a explorar novos elementos (publicidade)
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com o intuito de potencializar os receptores desses veiculos enquanto consumidores. Sendo
que estes fizeram parte de alguns estudos que visaram caracterizé-los de acordo com uma
visdo estrutural do tipo de consumidor médio® existente, neste caso o consumidor é
considerado um receptor passivo (LISBOA, 2007).

No entanto, a mesma autora explica que surgiram ha algumas décadas, teorias
criticas ligadas a cultura no &mbito da producdo e reproducdo social e que sustentaram certa
resisténcia a esse status de receptor passivo, assim, alguns estudos que ja comecam a
considerar e qualificar o consumidor/receptor como sujeito ativo no processo de
comunicacgdo, e a crianga que € descrita por Lisb6a (2007) como detentora e produtora de
cultura propria, também ird agir ativamente no processo comunicacional.

Cabe destacar aqui, sem aprofundamento, a cultura da convergéncia, descrita por
Henry Jenkins (2015) como referente a varios conglomerados de midias, ou seja, uma
narrativa transmidiatica que se desenvolve através de mdaltiplas plataformas de midias,
representando uma transformacéo cultural em que novas e velhas midias se encontram com
0 objetivo de dialogar com os consumidores/receptores. Nesse sentido, Jenkins afirma que
que “[...] a convergéncia representa uma transformacdo cultural, a medida que
consumidores sdo incentivados a procurar novas informacoes e fazer conexfes em meio a
conteados de midia dispersos” (p.30). Isto significa que a convergéncia ndo acontece
somente em meio aos aparatos de midias e tecnologias, mas principalmente, “[...] dentro
dos cérebros de consumidores individuais e em suas interacdes sociais com outros”
(JENKINS, 2015, p.31), o que de certa forma conduz ao que o autor define como cultura
participativa,

A cultura participativa esta surgindo & medida que a cultura absorve e responde
a explosdo de novas tecnologias de midia que possibilitam aos consumidores
médios arquivar, anotar, apropriar e recircular contetido de midia de maneiras
novas e poderosas. [...] Estamos usando participacdo como um termo que
atravessa praticas educacionais, processos criativos, vida comunitaria e
cidadania democratica. Nossos objetivos devem ser encorajar 0s jovens a
desenvolver as habilidades, conhecimentos, estruturas éticas e autoconfianca
necessarios para serem participantes plenos da cultura contemporanea
(JENKINS et al., 2006, p.8).

Para o autor, a escola deve mudar a sua forma de ensinar e valorizar a cultura

participativa, pois as escolas ainda pautam o ensino no sentido de formar estudantes

8 “Elementos como idade, sexo, etc., sdo utilizados juntamente com o conhecimento do tempo de exposi¢éo
e fidelidade aos meios, para identificar o perfil das audiéncias e tendéncias, em vista a adequagdo das
publicidades e interesses comerciais” (LISBOA, 2007, p.53).
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autbnomos, mas se esquecem que na vida adulta, um depende do outro na busca de
informagdes que ndo se consegue processar sozinhos. Ressalta também, que o local de
trabalho se tornou muito mais cooperativo e descentralizado, e que hoje vivemos em
cultura baseada na inteligéncia coletiva, ou seja, “a capacidade de reunir conhecimento e
comparar notas com outras em dire¢cdo a um objetivo comum” (JENKINS et al., 2006,
p.39). Desta forma, as pessoas ndo detém todo o conhecimento, todos sabem alguma coisa,
e 0 conhecimento individual pode e deve ser aproveitado pela comunidade em prol de
todos.

Considerando a cultura da convergéncia, a cultura participativa e a inteligéncia
coletiva (JENKINS, 2006, 2015), percebemos que estes termos se referem a condicédo de
uma nova postura dos espectadores frente aos meios de informacdo e comunicacdo que
incentivam os consumidores/receptores a buscarem por novos conhecimentos, interagindo
uns com os outros e estabelecendo conexdes. Como resultado, a escola pode incorporar
essas caracteristicas, devido ao seu aspecto participativo, socializante e emancipador, no
sentido de garantir que os estudantes tenham acesso as novas midias, fazendo uso delas
para a producdo de contetidos e ndo apenas como mais uma forma de consumo (MELO,
2016).

Nesse sentido, € importante voltarmos ao debate sobre a recepcdo e

posteriormente da mediacdo, Fantin (2006, p.13) destaca que,

A recepcdo é uma atividade em que os individuos se apropriam dos meios
simbdlicos que recebem elaborando-os, pois enquanto a produgdo “fixa” os
contetidos simbolicos, a recepgdo pode “libera-lo”. E contextualizada: os
produtos s&o recebidos e situados em contextos historico-sociais precisos. E uma
atividade de rotina, uma préatica habitual da vida cotidiana ligada de modo
complexo a outras atividades (Thompson, 1998, p.62). Além disso, a recepgao
depende de varias competéncias adquiridas pelas pessoas em seus processos de
aprendizagem e que sdo diversamente acessiveis, conforme seu capital cultural.

Fantin (2006) argumenta, que na recep¢do dos produtos da midia pelas criancas
existe um movimento de interpretacdo do conteldo, através do processo ativo e criativo,
em que elas escolhem os elementos que déo sentido e significado aquilo que querem
compreender, isso acontece a partir dos elementos de compreensédo pessoal que se originam
da propria vida da crianca ou pode ter origem na historia e na sociedade, fornecendo

pardmetros para essa interpretacdo e assimilacdo. Sendo assim, Lisb6a (2007) salienta ao
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citar Martin- Barbero® (1995) que néo se deve desconsiderar a relevancia do emissor, do
meio e da mensagem em detrimento do sentido que o receptor queira dar as mensagens,
mas diferente disso, € importante buscar uma “interacdo dialética” entre o emissor e 0
receptor no sentido de debater e negociar harmonicamente sentidos e significados. Cabe
destacar, que as criangas interferem diretamente no consumo das familias e estdo expostas
a variadas propagandas comerciais apelativas, com o intuito de influencia-las diretamente
na recepcao e consequentemente no consumo.

Eis que surge entdo, a chamada “teoria das media¢des” (MARTIN-
BARBERO,1997; OROZCO0°,1993a; apud OROFINO, 2005, p.40), “[...] como aquelas
que buscam um enfoque integral dos processos de circulagdo e producdo de sentidos”.
Desta forma, a mediacdo pode ser entendida como um processo que visa facilitar a
interacdo comunicativa entre o emissor e o receptor, influenciando diretamente na
atribuicéo de sentidos e significados recebidos, manifestando-se “[...] em forma de agdes ¢
de discursos que se originam em varias fontes: a classe social, 0 género, a subjetividade, a
orientacdo sexual, a idade, a etnicidade, os préprios meios de comunicacéo, as instituicdes
sociais e situagdes contextuais (OROFINO, 2005, p.64). Assim, Orofino explica a ideia de
Orozco ao caracterizar as media¢cBes num quadro teérico denominado de “mdltiplas
mediacdes” podendo ser: a individual®!, a situacional®?, a institucional® e a tecnoldgica®*
(OROZCO, 1993 apud OROFINO, 2005).

Retomando nossas reflexdes, na andlise dessa mediacdo da crianca
consumidora/receptora de midias na atualidade, debrucaremos nos estudos acerca da
mediacdo escolar, retomando as multiplas mediacGes, pois

Se a escola ¢ local de encontro de “muitas culturas” que provém tanto de
identidades quanto de diferencas socioculturais, entdo é preciso buscar sobrepor
todas as mediagdes, em jogo a partir daquele cenério. Ali se entrelagam as
mediagBes principalmente a institucional (afinal, a escola € uma instituicdo
social das mais rigidas e estruturadas ao longo da histéria). Mas ndo apenas esta

® MARTIN-BARBERO, J. América Latina e os anos recentes: o estudo da recepcdo em comunicacdo social.
In: SOUSA, M. W. (org.). Sujeito, o lado oculto do receptor. S&o Paulo: ECA/USP, Brasiliense, 1995.

10 OROZCO, Guillermo (1993a). El processo de la recepcién y la educacion para los medios: una
estratégia de investigacion con publico feminino. México: Universidade Iberoamericana.

1 «Que leva em conta as dimensdes cognitivas e subjetivas dos atores sociais (articuladas as categorias de
género, idade, etnicidade e classe social, orientagdo sexual)”. (OROFINO, 2005, p.64)

12 «Considera os diferentes cendrios em que ocorre a interacdo entre a TV e as audiéncias: lar, boteco,
quarto, sala de estar, escola, igreja etc.” (OROFINO, 2005, p.64)

13 “Sjstemas e estruturas sociais em jogo e destaca o papel desempenhado pela familia, escola, cultura de
bairro, ¢ demais instituigdes sociais que atuam como cendrios que medeiam a recepcdo aos meios”.
(OROFINO, 2005, p.64)

14 «“Busca compreender que a televisdo (ou o outro meio que estiver em estudo) como instituicdo social ndo
reproduz simplesmente outras mediagdes”. (OROFINO, 2005, p.64)
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pois as multiplas possibilidades de negociacdo de sentido nem sempre emergem
da esfera institucional, mas também e principalmente da situacional e individual
(OROZCO, 1993, apud OROFINO, 2005, p.64-65).

Entdo, encontramos aqui um papel importante da escola, pois ela ja ¢ um local de
mediacbes (OROFINO, 2005), que “[...] através da sua pratica educacional, pode concorrer
com as demais instituicGes na protecdo e producdo de significados que irdo agir na
recepcdo” (LISBOA, 2007, p.58). No entanto, o que percebemos é que as escolas preferem
se colocar em uma situacdo mais confortdvel e menos responsavel, deixando de realizar o
seu papel enquanto instituicdo mediadora, assim como explica Orofino ao falar sobre o

papel dos educadores,

O que nés precisamos, enquanto educadores criticos, é assumir a
responsabilidade institucional da escola nestas media¢des, isto é: intensificando
as possibilidades de ressemantizacédo, dialogo, debate e resposta sobre o que 0s
alunos e alunas recebem na midia nossa de todo dia. E, ao propor modos de
resposta, estar assumindo também o seu papel na producdo de conhecimento
sobre a mediag&o tecnoldgica (2005, p.66).

N&o podemos ignorar que as criancas, desde pequenininhas, ja tem acesso aos
mais diferentes artefatos da cultura digital e as novas tecnologias, sendo que a escola ndo
pode permanecer distante dessa realidade. Sabemos que o desafio de pensar a crianca e a
cultura contemporanea de midia é imenso (FANTIN, 2006) mas a escola, assumindo seu
papel e fazendo as mediacdes necessarias, pode contribuir significativamente na
construcdo de sujeitos dotados de direitos e capazes de analisar e realizar escolhas, sendo
receptores e produtores ativos de midias e tecnologias. Sendo assim,

A escola evidentemente assume papel crucial, ndo podendo se manter divorciada
do movimento de construgdo dos direitos das criancgas, incluindo o direito a
cidadania digital. Como servigo publico, ela precisa promover a vivéncia de
todas as dimensdes da pessoa no presente; ndo apenas como lugar de preparagdo
para que um dia o sujeito seja cidaddo, mas como um lugar onde na infancia a
cidadania seja uma realidade (FANTIN e GIRARDELLO, 2010, p.86).

As tecnologias e midias digitais passaram a assumir e desempenhar um papel
importante na vida das criangas, e como destaca Buckingham (2006) as infancias
contemporaneas sdo permeadas ou até mesmo definidas pelas midias e tecnologias
modernas (internet, smartphone, Smart TV, redes sociais, jogos eletrénicos, videos) e
também pela quantidade de mercadorias e produtos relacionadas a midia que compdem a

cultura consumista atual. Diante disso, 0 autor argumenta que as escolas ndo podem

34



permanecer inalteradas, vendo todas as mudancas que as tecnologias digitais produziram
nas experiéncias de vida das criangas, com implicagdes significativas, sejam elas positivas
0u néo.

Ainda de acordo com Buckingham (2006), na busca por uma mediacdo capaz de
agir diretamente no processo ensino aprendizagem das criancas, em um ambiente
profundamente dominado pelas midias eletronicas e pelas demandas cada vez mais
imperativas da cultura de consumo, € importante agirmos no sentido de definir um papel
mais proativo para as escolas como uma instituicdo chave nesse processo, oferecendo
comunicacdo aberta e debate critico a respeito da cultura digital e suas implicacdes
formativas. Sendo que, a escola também deve atuar no sentido de garantir uma
democratizacdo ao acesso a tecnologia, tentando compensar as desigualdades existentes

hoje na sociedade. Nesse sentido, o autor complementa,

“[...] a escola pode e deve desempenhar um papel muito mais positivo,
fornecendo perspectivas criticas sobre tecnologia e oportunidades criativas de
usa-la. Em altima andlise, isso significa que simplesmente temos que parar de
pensar apenas em termos de tecnologia e comegar a pensar novamente sobre
aprendizagem, comunicacdo e cultura. (BUCKINGHAM, 2006, p.8)

Isso significa, que a escola precisa ir além do uso meramente funcional ou
instrumental das midias digitais e das tecnologias, pois estes sdo considerados por
BUCKINGHAM (2008) como formas de cultura e comunica¢do com grande potencial para o
ensino, sendo que a escola deve utilizar as midias digitais para desenvolver a leitura e
compreensdo critica da cultura e a producdo criativa, ou seja, preparar 0s alunos para
entender e criticar essas midias. Nesse contexto é que se faz necessario a Midia-educacao,

e Fantin (2011) afirma que ela surge como necessidade e condicdo de cidadania,

Sabemos que as midias ndo s6 asseguram formas de socializagdo e transmissao
simbdlica, mas também participam como elementos importantes da nossa préatica
sociocultural na construcdo de significados da nossa inteligibilidade do mundo.
E apesar das mediacdes culturais ocorrerem de qualquer maneira, as mediacoes
pedagogicas visam capacitar criangas e professores para uma recep¢do ativa e a
uma produgdo responsavel que auxilie na constru¢do de uma atitude mais critica
em relagdo ao que assistem, acessam, interagem, produzem e compartilham,
visto que a precariedade da reflexdo sobre linguagens, conteldos, meios e
interesses econdémicos impede uma compreensdo mais rica. (FANTIN, 2011, p.
28).

Ainda de acordo com autora, o objetivo da Midia-educacdo se refere a

democratizagdo das oportunidades educacionais aliada a uma formacao de alunos/usuarios
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ativos, criticos e criativos, principalmente em relacdo ao acesso e producdo do saber,
contribuindo para a diminuicdo das desigualdades (FANTIN, 2011). Em todos os sentidos,
Rivoltella (2009) afirma que o educar € o centro da atencdo da Midia-educacdo. Desta
forma, discorreremos mais a respeito da Midia-educacao e suas perspectivas no topico a

sequir.

2.2 Midia-educacéo (Fisica) e a crianca

Partimos do principio de que a midia contemporanea estd presente em toda a
sociedade permeando nossas atividades cotidianas, e pensar em uma educacéo de qualidade
sem pensar em midias e tecnologias é algo que parece estar desconectado da realidade
atual. No sentido de buscar alternativas e caminhos para aumentar a qualidade da educacéo
e também do trabalho docente, Nardon e Gonzélez (2019, p.3) afirmam que “a educagdo é
alvo de inimeros estudos, debates e reflexdes que, em linhas gerais, caminham na direcéo
de encontrar maneiras de aumentar a qualidade do trabalho docente e do processo de
ensino-aprendizagem”.

Ao passo em que concordamos com estes autores, compreendemos que as
pesquisas no ambito escolar devem sempre cumprir o papel de nortear o trabalho docente,
em especial, diante da discussdo sobre temas como a utilizacdo das midias e das
tecnologias, que apesar dos avangos ainda se mostram incipientes no contexto do ensino
da Educacdo Fisica na escola. Na intencdo de ampliar a discussdo, enxergamos nas midias
e nas tecnologias um recurso e um meio de apoio ao ensino dentro da escola, pois néo
podemos negar que a midia contemporanea esta presente em praticamente todos os setores

da nossa sociedade,

[...] e a escola pode e deve estar articulada as demais esferas da sociedade civil
na construcdo de aliancas de transformacdo, na medida em que se inclua, nesta
luta de conquista de poder, junto as camadas excluidas e marginalizadas, com
respeito ao acesso as midias contemporaneas. (OROFINO, 2005, p.51).

Ao utilizarmos as midias dentro da escola, oportunizaremos aos alunos o acesso
ao conhecimento, ou seja, @ democratizacdo educacional. Fantin (2011) e Belloni (2009)
afirmam que através da Midia-educacdo torna-se possivel a democratizacdo de
oportunidades educacionais e 0 acesso a producdo do saber, pois ela proporciona uma
condicéo de educacéo para a “cidadania digital” (FANTIN e RIVOLTELLA, 2012, p.109),

0 que pode contribuir para a reducéo das desigualdades sociais. Belloni (2009, p.12), traz
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também o termo “educagdo para as midias” que, segundo a autora, se trata de um novo
campo de saber ¢ intervengdo, “[...] cujos objetivos dizem respeito a formacéo do usuério
ativo, critico e criativo de todas as tecnologias da informacdo e comunicacao”.

E importante destacar, que nem todos 0s nossos alunos tem acesso as midias e as
tecnologias em casa, e que isso, de alguma forma, pode contribuir para 0 aumento das
desigualdades sociais, assim como descrito pelas autoras, entdo cabe a escola o papel de
propiciar experiéncias baseadas no ensino com, para e através da midia (RIVOLTELLA,
2012) e possibilitar um aprendizado mais contextualizado ao mundo real, ou seja, 0 mundo
da midia contemporénea.

Em nossa pratica podemos perceber que aqueles alunos que ja tém acesso e
vivéncia com a tecnologia, querem também utiliza-la em sala de aula, pois € algo que eles
jaconvivem no ambiente familiar e querem compartilhar com os demais. No entanto, 0 uso
que as criangas fazem dessas tecnologias parecem ser exclusivamente para fins de
entretenimento, desconhecendo o uso pedagogico e informativo da midia. Também, ha
aqueles alunos que sequer tem acesso a qualquer tipo de tecnologia, mas tem a curiosidade
de conhecer, saber como funciona, e o que podem aprender com elas e através delas
(MULLER E FANTIN, 2014, p.3). No6s professores, na maioria das vezes, ndo fazemos
uso dessa ferramenta, seja por falta de conhecimento ou mesmo por decisGes hierarquicas
da prépria politica da escola. Mas, como dito pelas autoras, os alunos precisam se sentir
pertencentes a uma sociedade e nesse momento, isso passa pelo conhecimento através da
midia e do que ela oferece. Entdo, é papel da escola e nosso, assegurar o direito de
aprendizagem dos alunos e 0 acesso as midias e tecnologias, consideradas por Muller e
Fantin (2014, p.3) “como forma de inclusao digital, social e cultural”.

Considerando que a midia é uma forma de inclusao digital, social e cultural, e a
importancia que ela exerce hoje na sociedade, o0 nosso trabalho dentro da escola tem grande
relevancia em relacdo a isso, pois é local onde todos esses pontos se entrelacam, e podemos
aproveitar essa oportunidade e ofertar aos nossos alunos a possibilidade de uma educagéo
voltada para 0 mundo contemporéneo. E, nesse contexto, “[...] as media¢des pedagogicas
visam capacitar criancas e professores para uma recepcdo ativa e a uma producdo
responsavel que auxilie na construgdo de uma atitude mais critica” (FANTIN, 2011, p.3),
e ndo simplesmente sé assistir, navegar, e receber contedo sem ter um objetivo, e ainda
falando sobre a producgdo responsavel de contetdo, se torna importante a pesquisa, a
analise, as escolhas, 0s objetivos claros e bem definidos, para ndo permanecer somente

com o objetivo de produzir para ganhar likes e seguidores.
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Dessa forma, para desenvolver um trabalho com midias e TDICs na escola com
vista & formacdo para cidadania, precisamos pensar de que forma vamos utiliza-la.
Rivoltella (2012, p.23-24) afirma que:

A educaciao “para” a midia diz respeito a apropriagao critica sobre os contetidos,
sobre as mensagens. A educag¢do “com” a midia ¢ o uso da midia como
ferramenta didatica, como instrumento de apoio para o professor que esta
atuando na sala de aula (por exemplo, com projetor multimidia, computador).
[...] também educacdo “através” da midia. Essa ultima dimensdo diz respeito,
sobretudo, a habilidade de produgdo na escola, onde a educacdo acontece por
meio do trabalho que organizamos e propomos as criangas e jovens em sala de
aula.

Considerando essa fala, podemos analisar e perceber que uma educagdo “para”,
“com” e “através” da midia, como colocado por Rivoltella, permite que a educacao
aconteca em ambientes favoraveis, propiciando uma formacao integral do aluno, sendo
capaz de transformar a educacdo tecnicista e tradicional, tdo arraigada ao campo da
Educacdo Fisica, em uma educagdo contemporanea e contextualizada, dando mais vez e
voz ao aluno, estimulando assim, seu protagonismo e autonomia.

No sentido de entendermos um pouco mais a respeito da Midia-educacao e suas
perspectivas, recorremos inicialmente a Bévort e Belloni (2009) ao citarem a expressao
“educacdo para as midias” ou ‘“Midia-educacao” que é, segundo as autoras, uma das
primeiras tentativas de definicdo da Organizacdo das Na¢bes Unidas para Educacéo,
Ciéncia e Cultura (UNESCO) para um novo campo de acdo. Destarte, Midia-educacao era

entendida como:

Todas as maneiras de estudar, aprender e ensinar em todos os niveis (...) e em
todas as circunstancias, a histéria, a criacdo, a utilizacdo e a avaliagdo das midias
enquanto artes praticas e técnicas, bem como o lugar que elas ocupam na
sociedade, seu impacto social, as implicagdes da comunicacdo mediatizada, a
participacdo, a modificacdo do modo de percepcdo que elas engendram, o papel
do trabalho criativo e 0 acesso as midias. (UNESCO, 1984, apud BEVORT e
BELLONI, 2009, p.1086).

Definicdo esta, que vem se atualizando ao longo do tempo e ainda se mantém em
ativa construcdo, devido aos avancos técnicos sofridos na area das midias e tecnologias, a
chamada “revolugdo tecnologica” (BEVORT e BELLONI, 2009), que trazem novas
demandas e potencialidades, implicando diretamente no papel da Midia-educacgéo para a
sociedade. Assim, novas definicdes vém surgindo a medida que novas conferéncias

internacionais discutem e apontam outros rumos e perspectivas para a Midia-educacéo.
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Dentre essas novas perspectivas, talvez o avango mais importante realizado nestas
conferéncias, particularmente na Conferéncia Agenda de Paris em 2007, seja o
reconhecimento de que a Midia-educacéo constitui um direito fundamental da humanidade,
demonstrando ser o melhor caminho para preparar todos os individuos, através de

competéncias indispensaveis, para o pleno exercicio da cidadania (BELLONI, 2009).

A Agenda de Paris reafirma, com muita énfase, a necessidade da midia-educagéo
face a onipresenca das midias na vida social, principalmente na vida dos jovens,
como elementos importantes da cultura contemporanea, como meios potenciais
de participacdo ativa do cidaddo e como ferramentas de expressdo da
criatividade pessoal. Ressalta também a importancia cada vez maior da midia-
educagdo para lutar contra as desigualdades (sociais e regionais) de acesso as
diferentes midias e para a formacdo das competéncias necessérias ao dominio
técnico e a compreensdo critica, ndo apenas das mensagens das midias, como
das forcas politico-econémicas que as estruturam. (BEVORT e BELLONI,
2009, p.1099)

Nessa perspectiva contemporanea, a Midia-educacao nao se limita ao ensino sobre
0s meios de comunicacgdo e sobre um conhecimento infimo a respeito das habilidades
necessarias para a recepcao critica das midias, mas busca encorajar 0s jovens para uma
participacdo mais critica, enquanto sujeitos produtores de cultura, com direitos proprios
(BUCKINGHAM, 2006). Para que isso seja uma realidade, a escola precisa se envolver
nesse processo, e Orofino (2005) explica que € necessario a insercdo de praticas
pedagogicas que vao muito além de ensinar leitura de codigos e processos técnicos, mas
que incentivem os alunos a escreverem, produzirem e criarem, por meio da linguagem
mididtica, narrativas para além daquelas que eles consomem todos os dias, “[...] produzindo
contra-narrativas de emancipacao, libertacdo, na medida em que falem de seus sonhos,
anseios, medos e esperangas” (Orofino, 2005, p.152), buscando a ressignificacéo da cultura
dominante.

Nesse contexto, “a partir das transformagdes ocorridas na segunda metade dos
anos 1990, é sugerida uma mudanca dos objetivos e metodos fundamentais em relagédo ao
ensino de midia no curriculo escolar, enfatizando a necessidade de integrar teoria e pratica”
(FANTIN, 2011, p.38), viabilizando experiéncias criticas, criativas e expressivas, através
dessa intervengdo na praxis educativa, utilizando para isso a exploragdo das diferentes
midias e tecnologias existentes. Assim, recorremos a Rivoltella’® (1997) apud Fantin

(2006) que traz uma reconfiguracdo dos trés contextos da Midia-educacdo que vem

B RIVOLTELLA, Pier Cesare. Mass media, educazione, formazione. In MASTERMANN, Len. A scuola
di media, educazione, media e democrazia nell’Europa degli anni’90. Editrice La Scuola, Brescia, 1997.
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norteando o fazer e a reflexdo, sdo eles: o contexto metodoldgico, o contexto critico e
contexto produtivo, e suas principais caracteristicas. Fantin faz uma sintese dos pontos

mais importantes desses trés contextos, destacados a seguir:

1- Contexto metodol6gico ou tecnolégico: a midia-educacdo € pensada no
sentido de fazer educagdo com os meios e se configura a partir de uma visdo
instrumentalista das midias no ambito da metodologia didatica. A midia-
educagdo nesta perspectiva é considerada um recurso para a educacao reinventar
a didatica ensinando com outros meios, visando superar o esquema tradicional e
substituir o suporte do livro-texto através do uso do cinema, de programas
televisivos, etc.

2- Contexto critico: a midia-educacdo atua no sentido de fazer educacéo sobre
0s meios ou educacdo para as midias, envolvendo diversas instancias educativas.
Fazer midia-educacdo nesta perspectiva significa a capacidade de transmitir
mensagens a um publico influenciando-0 no seu modo de agir e pensar. As
midias funcionam como suporte e objeto de estudo em que saber compreender,
interpretar e avaliar os contetidos das diversas midias sdo ingredientes esséncias
da midia-educagéo.

3- Contexto produtivo: a midia-educacdo é entendida no sentido de fazer
educacdo através dos meios ou dentro das midias, envolvendo também a &rea
de formacéo profissional. Fazer midia-educacdo nesta perspectiva significa
utilizar as midias como linguagem, como forma de expresséo e producao, pois
assim como ndo se aprende a ler sem aprender a escrever, ndo se faz midia-
educacdo s com leitura critica e uso instrumental das midias, sendo necessario
aprender a “escrever” com as linguagens das midias. Tal perspectiva insere-Se
numa pedagogia funcional com concepg¢do alfabética e expressiva, objetivando
a interagdo dos sujeitos com as midias e promovendo o conhecimento criativo e
também critico de suas linguagens. (FANTIN, 2006, p.92-93).

Em sintese, Fantin (2011) utiliza os “quatro C” como uma forma de sustentar a
abordagem da Midia-educacdo, que no seu entendimento sdo palavras que definem as
perspectivas da Midia-educacdo de forma mais clara, sdo elas: Cultura (que se configura
na ampliacdo e possibilidades de diversos repertdrios culturais); Critica (definida aqui
como capacidade de andlise, reflexdo e avaliagdo); Criacdo (que se refere a capacidade
criativa de expressdo, de comunicacao e de construcdo de conhecimentos); e por altimo,
Fantin acrescentou a palavra Cidadania (que se refere aos direitos e deveres civis
relacionados ao campo social, politico e cultural). Desta forma, se configuram entdo ao
“quatro C” da Midia-educacgdo: Cultura, Critica, Criacéo e Cidadania.

Neste sentido, voltamos nossa atencdo para a crianga e como as perspectivas da
Midia-educacdo podem influenciar em varios aspectos da sua vida, visto que, 0 avanco
cientifico e tecnologico vem colocando imensos desafios ao campo da educagédo. Decorre
dai, a necessidade de utilizar a Midia-educacao de forma efetiva dentro das escolas, ja que
a cultura digital é tratada como uma das dez competéncias gerais da BNCC que traz em

seu texto:
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e comunicacéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p.9).

Considerando esta competéncia e todas as perspectivas da Midia-educacédo, a
escola e a familia sdo responsaveis pela formacdo das criangas, com intuito de preparé-las
para viver em sociedade. Diante desse fato, Belloni (2013, p.73) afirma que se torna

urgente,

[...] acdes efetivas de midia-educacdo, como o melhor caminho para uma
protecdo realmente eficaz da infancia e da juventude frente aos desafios trazidos
pela Internet, bem como para formar o jovem cidaddo capaz de exercer com
responsabilidade essa nova liberdade de criar e se expressar por meio da Internet.
[...] Somente a reflexdo e a conscientizagdo podem levar criangas e jovens a
autoprotecdo e a autonomia, ou seja, a comportamentos responsaveis e sem
riscos.

Essa conscientizacdo requer formacao, para isso € imprescindivel criar condigdes
para que ela aconteca, pois, as criangas e 0s jovens necessitam de uma educacao voltada
para a contemporaneidade, sabendo entender, criticar, criar, usufruir e compartilhar
mensagens e conteudo de forma responsavel. Afinal, as tecnologias digitais estdo em toda
parte, e as criancas sao parte importante desse contexto.

Nesse sentido, € responsabilidade de todas as esferas: poder publico, escola,
sociedade civil e familia, criar as condi¢bes necessarias para a formacdo efetiva das
criancas e jovens para que possam se auto proteger e ser responsaveis por suas acoes diante
da midia. Trata-se de implementar acdes que vdo além do ensino da esfera técnica e
apropriacdo das virtudes comunicacionais e criativas, chegando ao nivel da reflexdo critica,
discutindo a respeito da ética e estética que envolvem as mensagens midiaticas, sejam estas
produzidas e distribuidas pelas redes industriais ou mesmo em escala pessoal, através das
redes sociais (BELLONI, 2013).

A autora destaca ainda, que a Midia-educacao se preocupa com a formacao das
criancas e dos jovens também no que diz respeito aos riscos e 0s perigos provenientes dessa
grande rede de informacfes e comunicagdes. Para ela, além dos riscos aparentes que
conseguimos identificar claramente, como 0s comportamentais, fraudes e pirataria, ainda
existem aqueles que surgem disfarcados, que ndo sdo nem evidentes, nem faceis de

identificar, e surgem em forma de beneficios ou incentivos, com a intencdo de ludibriar 0s
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usuarios. Por isso, a importancia da mediag&o envolvendo as criangas e 0s jovens, pois para
escapar das ingenuidades e do dominio da midia sdo exigidas “[...] formacao e reflexdo, ou

seja, midia-educagao” (BELLONI, 2013, p.79).

Nessa perspectiva, o objetivo do trabalho educativo na escola ndo é apenas o uso
da sala informatizada ou do laboratdrio multimidia e sim que a crianga e 0 jovem
atuem nesses e noutros espacos, estabelecendo interagdes e construindo relacbes
e significagdes. A mediacédo deve ser pensada também como forma de assegurar
e/ou recuperar a corporeidade — o gesto, a voz, a postura, 0 movimento, o olhar
— e a relagcdo com a natureza como dimens@es fundamentais de construcéo de
sentidos (FANTIN e GIRARDELLO, 2010, p.84-85).

Trazendo a discussdo para a institui¢éo escolar, é necessario entender a escola ndo
apenas como responsavel pela transmissdo e reproducdo sistematica dos valores sociais e
padrbes de comportamento preestabelecidos, mas de acordo com Lisbda (2016), é preciso
percebé-la como instituicdo responsavel também por desconstruir as desigualdades da
sociedade. Para isso, a autora acredita que é necessario investir em novas metodologias de
ensino gque sejam adequadas as novas formas de aprendizagem e interacao das criangas, e

a Midia-educagdo parece ser um caminho inevitavel nesse processo, pois versa sobre

Uma proposta inovadora de integracéo critica dos emergentes e velhos meios
de comunicago e das tecnologias, [...] 0 que nos dias de hoje inclui, também,
apropriar-se da linguagem midiatica, compreendendo a esfera da publicidade
presente neste contexto (LISBOA, 2016, p.30).

Nos permitindo ser mais especificos e alinhando esse pensamento a nossa area, é
importante destacar, que ainda sdo incipientes os estudos e a literatura que retratam o
relacionamento da midia com a infancia e a Educacéo Fisica escolar (LISBOA, 2016). No
entanto, através da interdisciplinaridade, a Educagdo Fisica consegue se apropriar e
ressignificar projetos e propostas ligadas a Midia-educacao, trazendo para si possibilidades
inovadoras para o0 trato com os saberes e fazeres que lhe sdo préprios (PIRES,
LAZZAROTI FILHO e LISBOA, 2012).

Quando a Educacéo Fisica consegue estabelecer uma relagcdo/aproximacgdo com
os estudos das tecnologias da informagdo e comunicagdo, juntamente com a midia,
buscando uma integracdo entre seu campo de atuagdo e esses conceitos contemporaneos,
tem-se empregado o termo Midia-Educacéo (Fisica), uma expressao utilizada pelos autores
Pires, Lazzarotti Filho e Lisboa (2012, p.56) “para expressar tentativas de aproximacao e

apropriacdo teorico-metodologica daquele conceito”. Nesse sentido, referindo-se aos
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propositos da Educagdo Fisica que dialogam com a proposta da educacdo com, para e
através da midia (LISBOA, 2016).

Isso posto, a Educacao Fisica deve usufruir destes elementos educativos, e apesar
das poucas experiéncias e estudos na area, ja sao notaveis os pontos positivos advindos da
utilizacdo da Midia-educagdo. Esses pontos positivos sdo destacados por Betti (2001) e
incluem: motivacao, debate e reflexdo sobre assuntos atuais ligados a cultura corporal e ao
panorama social dos alunos; estimulo e conhecimento de outras formas de linguagem;
abordagem de novos materiais; e ampliacdo das possibilidades metodoldgicas para a
superacao da rotina escolar tradicional. Assim, a apropriacdo pedagogica dos principios da
perspectiva da Midia-Educacéo pode ser aliada a Educacdo Fisica, e juntas podem imprimir
um entendimento mais aprofundado a respeito das midias e das tecnologias a fim de
desenvolver nos alunos a ampliacédo dos repertdrios culturais, a criticidade, a criatividade,

a produtividade, a cidadania e a ética.

2.3 Crianca e a producédo audiovisual na escola
Para Orofino (2005),

A educago escolar precisa de uma perspectiva critica para o uso das midias
que avance para além da proposta de leitura critica dos meios e que proponha
a producdo criativa no prdprio espago escolar como construgdo de respostas
sociais aos meios de comunicacdo de massa e que propicie modos de
construgdo de visibilidade para as culturas locais e para as diferentes
identidades socioculturais (p.117).

Segundo a autora, a educacdo para 0s meios vem sendo debatida ha muito tempo
no meio educacional e muito se tem falado sobre a educacdo tecnoldgica, ensino a
distancia e plataformas multimidias. No entanto, grande parte do material bibliografico
disponivel sobre midias e tecnologias ainda é pautado pela perspectiva instrumental, e
mesmo abrangendo propostas de leitura critica dos meios, pouco tem contribuido no
sentido de privilegiar o ponto de vista dos alunos e oferecer visibilidade as suas vozes
sobre assuntos e demandas que interessam a eles e a sua comunidade local (OROFINO,
2005).

Nesse aspecto, destacamos a importancia da Midia-educagdo que surge trazendo
perspectivas que abrangem mais que uma educacdo tecnoldgica ou uma perspectiva
meramente instrumental, definindo-se como uma educacdo que se constroi com, para e

através da midia (RIVOLTELLA, 2012), envolvendo as dimensdes criticas,
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instrumentais, criativas/produtivas e éticas. Considerando a proposta de Orofino (2005)
sobre a producéo criativa no espaco escolar e a concepcdo de Rivoltella (2012) sobre a
Midia-educacdo, passaremos a versar neste topico a educacdo atraves da midia, ou seja,
0 contexto produtivo, com foco na producdo critica e criativa das criangas na escola, como
uma das contribui¢des da Midia-educagdo na construcgdo da cidadania digital.

O contexto produtivo é considerado como um dos trés contextos da Midia-
educacdo que norteiam o fazer educativo. Nele, a educacdo se faz através dos meios,
dentro das midias e isso significa “[...] utilizar as midias como linguagem, como forma
de expressao e produgdo” (FANTIN, 2006, p.93). Nesse contexto, a producao audiovisual
na escola deve oferecer aos alunos o direito de se expressarem critica e criativamente para
gue mostrem seu proprio olhar sobre assuntos importantes/relevantes, sem que 0s
professores determinem expressamente o que devem fazer, mas sim realizando media¢6es
e colaborando com equilibrio para que haja uma aproximacao entre as linguagens da
midia, o letramento cultural e os contetdos curriculares.

No intuito de entender essa relacdo e contribuir com a producdo util e
responsavel dos alunos, € importante lembrar que a sociedade contemporanea esta imersa
na cultura digital e midiatica, e por isso € necessario entender um pouco mais a respeito
das multiplas linguagens que fazem parte dessa cultura, para que nds professores
tenhamos condi¢des de realizar as mediacBes de forma qualitativa. De acordo com
Santaella (2007, p.94), “todas as linguagens, ndo obstante a variedade dos suportes, canais
e meios, ndo obstante as diferencas especificas que elas adquirem nesses suportes, canais
e meios, estdo alicercadas em apenas trés matrizes”, que sdo: linguagem verbal, visual e
sonora. Desta forma, as multiplas linguagens nada mais sdo do que uma multiplicacédo
dessas trés linguagens basicas, que se deu através de combinacbes entre as varias
modalidades que cada uma das matrizes se subdivide (nove em cada), em um total de 27
modalidades (SANTAELLA, 2007). Assim, essa classificacdo:

Permite também a superacdo de uma visdo meramente constatativa de que as
linguagens e as midias estdo convergindo, ao possibilitar o exame acurado dos
processos através dos quais as linguagens se misturam, deslizam umas para as
outras, sobrep6em-se, complementam-se, confraternizam, unem-se e separam-
se, entrecruzam-se (SANTAELLA, 2007, p.96).

A fim de constatagdo, consideramos como linguagens basicas: a linguagem oral,
visual e sonora (SANTAELLA, 2007), como multiplas linguagens podemos citar: as

linguagens escrita, ludica, corporal, gestual, artistica, plastica e musical, dentre tantas
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outras (FANTIN, 2006), e ainda como linguagem da midia citamos: a fotografia, o jornal
impresso e online, o radio, o cinema, 0s games, o computador, a internet e a publicidade
(ELEA, 2014). Contudo, Santaella (2007) destaca ainda a linguagem tecnoldgica ou
digital que é a linguagem contemporanea e se caracteriza por conseguir hibridizar,
miscigenar e convergir todas as linguagens, se transformando no que chama de linguagem
das redes: textos, imagens, audios, videos, programacao (hipermidia).

Sobre o letramento, sem aprofundar nos conceitos que varios autores'® vem
trabalhando nos ultimos anos, recorremos a Buckingham (2005) que embora tenha
apresentado esse conceito ha quase duas décadas, continua atual. Buckingham, na
verdade, define o termo Media Literacy, traduzido por n6s como alfabetizacdo mididtica,
que segundo ele refere-se aos conhecimentos, habilidades e competéncias a serem
construidas e que sdo necessarias para utilizar e interpretar a midia. No entanto, salienta
que a Midia-educacdo é o processo fundamental para o alcance dessa alfabetizacdo, ou
seja, desse letramento. Nesse sentido, o autor explica que a alfabetizacdo midiatica ou
Midia-educacdo é mais do que um Kit de ferramentas cognitivo, um curso de treinamento
ou teste de habilidades utilizado pelas pessoas para compreender e usar as midias. “Ela
envolve analise, avaliagdo e reflexdo critical”” (BUCHINGHAM, 2005, p.38) sobre os
diferentes contextos (historicos, sociais, econdmicos e institucionais) da comunicagéo.
Fantin corrobora com Buckingham e acrescenta, que o letramento/alfabetizacdo midiatica
além de envolver uma ampla compreensdo desses contextos deve se preocupar em
assegurar a aprendizagem e a apropriacdo dos conhecimentos relacionados a midia de
forma dindmica, envolvendo “[...] abordagens reflexivas combinadas com analises
criticas, com produgdes criativas e com um consumo critico” (FANTIN, 2008, p.76).

Isso posto, retomamos nossa discussao a respeito da producao audiovisual por
criancas na escola, com foco nas producdes criativas e que buscam esse equilibrio entre
o letramento, as linguagens da midia e os conteldos curriculares. Nesse sentido,
entendemos ser urgente e necessaria a apropriacdo das linguagens midiaticas e das
técnicas de producdo audiovisual por parte dos professores/mediadores, pois para 0s
alunos elas sdo fonte de encantamento e fascinio (FISCHER, 2005).

As criangas de hoje, quase em sua maioria, vivem em um ambiente totalmente

conectado, mantendo uma estreita relacdo com as mais diversas midias e tecnologias, séo

16 BUCKINGHAM (2005), RIVOLTELLA (2005), HOBBS (1994) E LIVINGSTONE (2007) apud
FANTIN (2008).
17 Todos as citacdes de textos de lingua estrangeira foram traduzidas pela autora.
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usuarias ativas da rede e ja constituem um novo perfil cultural. Perfil este, que demonstra
autonomia, criatividade e autoria em suas préprias produgdes audiovisuais, conseguindo
construir entendimentos e conhecimentos através da producédo e expressdo em diversas
linguagens (FANTIN, 2012). De tal modo, a escola ndo pode ficar alheia a esse novo
perfil dos alunos, pois a maioria deles “[...] além de participar ativamente da rede, utiliza
diversos suportes e, principalmente, é produtora de seus préprios contetldos” (MAMEDE-
NEVES e RIBEIRO, 2012, p.216). Nesse contexto, a producdo audiovisual ndo exige
mais o letramento e 0s conhecimentos técnicos avancados que eram exigidos no passado,
hoje se produz conteldo a partir do amadorismo e a crianga se apropria disso como
possibilidade de apresentar ao mundo a sua cultura ludica digital (TOMAZ, 2017;
MULLER, 2019).

As midias e as tecnologias trouxeram para a contemporaneidade novos modos
de aprendizagem, as criancas aprendem de modo ludico, autbnomo e colaborativo
(BELLONI, 2013). A cultura dos jovens de hoje, segundo a autora, é fundamentalmente
audiovisual, e a escola ndo tem acompanhado com a mesma intensidade esses novos
modos de aprender. De tal modo, este cenario também tem se tornado um desafio para
uma parcela de professores que demonstram preocupagdo em garantir o acesso igualitario
dos alunos aos meios tecnoldgicos, instigando a criatividade, a autoria responsavel e a
producdo em diferentes textos e linguagens e que promova a integracao do conhecimento
adquirido fora da escola, em meio ao convivio com as midias e as tecnologias, com 0s
contetdos curriculares, potencializando o processo de ensino e aprendizagem dos alunos.

De acordo com Girardello (2014), quando pensamos em producéo audiovisual
realizada por criancas nas escolas brasileiras, é indispensavel considerar o carater lidico
da autoria e referenciar a memoria, a identidade, os habitos e os saberes locais dos
diferentes grupos sociais, pois nossos alunos estdo inseridos em diferentes contextos de

desigualdade e diversidade cultural. Igualmente,

[...] é vital a interacdo entre criacdo individual, apropriacdo cultural e
compartilhamento social, pois a autoria esta muito ligada ao compartilhamento
das histérias e ao seu poder de criacdo de comunidades na sala de aula, em
projetos em que as diferencas sociais e culturais ndo se confundem com
preconceitos. A cultura digital favorece também uma concepgdo colaborativa
de autoria, em que a entrega da crianga a uma parte de um processo coletivo
democréatico — sugerindo ideias para o roteiro, tirando uma foto, modelando
um bonequinho para animagdo — é tdo ou mais importante para ela quanto ter
seu nome proprio assinando sozinho um resultado final (GIRARDELLO,
2014, p.23).
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Além disso, a produgdo de um audiovisual na escola apresenta uma grande
potencialidade formativa e envolve varias dimensdes de aprendizagem como a cognitiva,
a estética, a psicoldgica, a social, além de ampliar e gerar significado aos repertorios
culturais, a medida que os alunos tem acesso e interagem de forma relevante com a cultura
produzida — livros, programas de televisdo, filmes, videos, sites, pecas de teatro,
exposicOes de arte, danca, apresentagdes musicais — o que implica o pensar, o fazer e o
viver essa cultura de diferentes formas e ndo somente como consumo (FANTIN, 2007).
Nesta perspectiva, a autora ainda salienta que, “fazer audiovisual na escola pode significar
uma sintese entre educar para a linguagem, conhecer fazendo e aprender cooperando”
(FANTIN, 2007, p.8).

Isto exposto, vamos entender um pouco mais a respeito das etapas de
desenvolvimento de um audiovisual na escola. Para isso, recorremos a duas experiéncias
realizadas por pesquisadoras brasileiras sobre a tematica e que demonstram propostas
praticas de como pode ser realizado este trabalho. Isabel Orofino em seu livro “Midias e
mediagdo escolar” (2005), considera que os educadores precisam se apropriar de algumas
técnicas e linguagens midiaticas no sentido de realizar producdes audiovisuais com as
criangas na escola, a partir de uma analise propositiva. Nesse sentido, como sugestao,
apresenta as diferentes etapas da producdo de um video que podem auxiliar escolas e
professores na elaboracdo de audiovisuais colaborativos e autorais a partir do uso
reflexivo das midias, além de formar cidaddos criticos. A autora salienta, que € importante
que os professores tenham a sua disposi¢do uma multiplicidade de meios para aperfeicoar
ao maximo o processo de ensino e aprendizagem e democratizar 0 acesso a esses meios,
pois “sdo tdo necessdrias as bibliotecas, quanto as videotecas, os laboratérios, os
panfletos, a televisdo, o radio, o video, a Internet, 0 CD e o0 DVD (OROFINO, 2005,
p.23).

Assim, de acordo com Orofino (2005), o primeiro passo a ser dado para a
producdo de um audiovisual € a compreensdo do universo a ser trabalhado e a
identificacdo das demandas existentes, para que seja construida uma pauta conjunta e de
interesse mutuo entre professor e alunos. Também é necessario o apoio da escola e da
comunidade, através de uma gestdo democratica e acOes especificas contidas no projeto
politico pedagogico. O segundo passo, consiste no desenvolvimento e realizacdo de
atividades metodoldgicas estruturadas que possam ser convergentes com a utilizacdo de
métodos, técnicas, teorias e praticas como: oficinas especificas sobre a teméatica em

questdo (Midia-educacéo, cultura midiatica, linguagens, narrativas), estudos de recepc¢éo
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e 0 projeto completo de realizacdo de audiovisual de autoria dos alunos (definicdo da
pauta/tema gerador, debates, redacdo do roteiro, producdo, gravacdo, edicdo e

exibicao/veiculagio)*®. Sintetizando,

O video é aqui o lapis que vai escrever a palavra, desenhar o quadro da
imagem, da visualidade, da visibilidade. O uso do video na escola (e também
no caso de elaboracdo de sites e softwares de autoria) amplia a nossa
capacidade de enderecarmos outras e novas respostas a sociedade. Respostas
que séo de autoria coletiva (OROFINO, 2005, p.120).

A pesquisa de Fantin (2006) “Criangas, Cinema e Midia-Educacdo: Olhares e
experiéncias no Brasil e na Italia”, foi construida a partir da concepgao da Midia-educagéo
em que desenvolveu um percurso para a educacdo cinematografica na escola com a
producdo de audiovisual. Em seu trabalho, Fantin discute a relacdo das criangas com a
midia, o cinema e os filmes, tentando fazer uma analogia entre as possibilidades
educativas que contribuem para fazer dessa vivéncia que as criancas j& possuem com 0s
filmes em uma experiéncia de fruicdo, significado e aprendizagem, buscando ainda
ampliar essas experiéncias para 0 campo da autoria e producdo situando limites e

possibilidades. A autora sintetiza sua pesquisa dizendo,

Assim, a mediacdo educativa estaria cumprindo os objetivos e pressupostos da
midia-educagdo, fazendo educacéo com os meios (usando o cinema e os filmes
em contextos de fruicdo), sobre os meios (leitura critica através da analise
cinematografica) e através dos meios (produzindo audiovisual, fotografia,
roteiros) (FANTIN, 2006, p.315).

Desse modo, a intengéo de Fantin foi desenvolver uma forma de conhecimento,
de expresséo e de comunicagéo que consiga aproximar educacao, arte e cultura, utilizando
para isso 0s entendimentos sobre o cinema como instituicdo, dispositivo e linguagem.
Esses entendimentos sobre o cinema culminariam em um processo coletivo, autoral e
intencional em que a ampliacéo do repertorio cultural das criancgas e o fazer audiovisual
na escola seriam 0s objetivos primeiros.

Os valores reconhecidos pela Midia-educacio®® para o trabalho com a producéo

midiatica na escola, sdo utilizados por Fantin ao explicar que para fazer audiovisual na

18 Para maior entendimento das etapas ver “Midias e Mediagdo Escolar: pedagogia dos meios, participacio
e visibilidade” de Isabel Orofino (2005).

19 «Os valores que a midia-educagéo reconhece a atividade de produgdo midiatica em contexto educativo
pode reconduzir a trés principais instancias: a funcéo cognitiva do fazer, a cooperacdo como oportunidade
de aprendizagem e a fungdo educativa da linguagem” (RIVOLTELLA, 2005, apud FANTIN, 2006, p. 318)
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escola € importante em primeiro lugar a experiéncia do fazer, como exemplo cita um
laboratorio em sala de aula para experimentacao em forma de oficinas especializadas. Em
segundo lugar, a ideia da cooperacdo e da colaboracao que significa: organizacao coletiva,
divisdo de tarefas e de responsabilidades, interesse geral do grupo, ajuda mdtua durante
as aprendizagens e trabalho em equipe, sem hierarquias. E por ultimo, a educacdo para a
linguagem, que diz respeito a capacidade de entender e fazer perguntas, elaborar criticas
que envolvam o conhecimento, construir definicdes e produzir outras formas de
representacdo do conhecimento, como exemplo o audiovisual.

A partir desses valores, Fantin configurou algumas ideias e direcionamentos para
0 entendimento de como se aprende melhor no processo de producdo de um audiovisual

na escola:

Primeiro?°, aprende-se melhor quando a experiéncia é contextualizada numa
base que ancore o conhecimento a ser construido, aprende-se com contexto;
segundo, aprende-se melhor com os outros e com a vida dos outros, numa
interacdo dialdgica em que tdo importante quanto saber falar € saber ouvir;
terceiro, aprende-se melhor quando se desenvolvem estratégias para aprender,
quando se tem consciéncia de como nos apropriamos desse jeito de aprender e
que significagdo se atribui aquilo que se aprende; quarto, aprende-se melhor
quando se tem uma pergunta, um problema, quando se tem atividade de
pesquisa e de investigacdo; quinto, aprende-se melhor quando se representa,
simboliza ou se fala sobre o que foi ou esta sendo aprendido; sexto, aprende-
se melhor quando se compreende e usa a informacéo ou o conhecimento em
outro contexto, quando a forma e o contetdo se relacionam com questfes
exteriores a escola, quando os conhecimentos estdo conectados com a realidade
social e cultural e ndo apenas com o cotidiano escolar; sétimo, aprende-se
melhor quando se entende a provisoriedade do conhecimento, que existem
diversos pontos de vista e que, sendo construcéo histérica, o conhecimento esta
sempre se refazendo, assim como 0s modos de ver; oitavo, aprende-se melhor
quando se aprende a interpretar o real e a dar sentido ao que se aprende
(FANTIN, 2006, p.322).

A partir desses direcionamentos, Fantin considera ser possivel organizar um
planejamento coletivo, mediado e coordenado pelo professor, que contemple o interesse
e as necessidades do grupo aliado aos contetudos curriculares e propdésitos educacionais.
E importante que a proposta seja aberta e que se configure a partir da analise e avaliacdes
constantes de aprendizagens e do envolvimento dos alunos. A partir desse contexto, é
possivel formular hipdteses e organizar um percurso educativo contextualizado e que
envolva momentos como: estudos sobre conteudos, contextos, meios e linguagem

audiovisual; apreciacdo e fruicdo de diversos repertorios audiovisuais; oficinas

20 Grifo nosso.
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especializadas de brinquedos, fotografias, filmagens, edicdo e producdo, etc.;
espontaneidade das reacdes e verbalizagOes das criangas; interpretacdo e compreensédo
criativa; problematizacdo (FANTIN, 2006; 2007).

Segundo a autora, quando se produz um audiovisual com criangas, normalmente
¢ um pouco mais complicado o cumprimento do percurso educativo, pois é
imprescindivel que as criangas sejam sujeitos no processo, que a producdo expresse a
relacdo entre o processo educativo e o produto desse percurso (FANTIN, 2006). Para isso,
o audiovisual deve “[...] ter a face, a voz e o jeito das criancas verem, dizerem e mostrarem
seu mundo” (FANTIN, 2006, p.333). No entanto, ¢ importante destacar que as criangas
ndo devem ficar livres para fazer a producado do jeito que acharem melhor, por isso € tdo
importante a mediacdo do professor, pois essa mediacdo é que vai orientar os alunos
diante dos objetivos de cada acdo do percurso a ser desenvolvido, além de assegurar a
participacao e a cooperacao de todos em prol de um objetivo comum. Sabemos que é um
desafio, mas brincando de aprender a fazer audiovisual, as criangas conseguem se
apropriar de aprendizagens e competéncias especificas, ampliando consideravelmente seu

repertorio cultural, configurando-se em um processo de alfabetizacdo midiatica.

2.3.1 Producdo audiovisual com criancas na Educacéo Fisica

Sabemos gque muitos estudiosos tém se debrucado nas pesquisas e intervengoes
com foco nos principios da Midia-educacdo (BUCKINGHAM, 2006; FANTIN, 2006,
2011; RIVOLTELLA, 2009, 2012; BELLONI, 2009, 2013; OROFINO, 2005) e 0 quanto
estes estudos tem mostrado resultados importantes no campo educacional. Mas, no que
se refere ao campo da EF, percebemos ao longo de todo o nosso trabalho que existem
inciativas que vem se aproximando e se apropriando do campo midia-educativo (PIRES,
LAZZAROTI FILHO e LISBOA, 2012), mas ainda ha uma caréncia de estudos que
tenham como objeto de pesquisa a Midia-educacdo ou o uso da TDICs na EFE. Se
aprofundarmos a busca por pesquisas relacionadas ao contexto produtivo da Midia-
educacdo, constatamos que essa caréncia se torna ainda maior, como reconhecido por
Oliveira e Miranda (2016) ao se referirem a préatica didatico-pedagdgica na EFE,
afirmando que “[...] os usos e as experiéncias com a fotografia ¢ com o audiovisual
permanecem frageis na sua relagdo com as manifestagdes da cultura de movimento”.

Ao realizar um breve levantamento no Portal da Capes, utilizando os descritores
“Educacao Fisica” e “Produ¢do audiovisual”, encontramos quatro artigos. Apods a leitura

dos resumos, percebemos que trés deles estdo relacionados a formacéo de professores nos
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cursos superiores e apenas um artigo (FR1ZZO e CORREIA DA SILVA, 2018) se refere
ao trabalho desenvolvido com alunos, mas foi realizada nos Anos finais do ensino
fundamental. Com a inten¢éo de especificar um pouco mais, fizemos uma nova busca no
Portal da Capes com os descritores “Educagdo Fisica”, “Criangca” e “Produgdo
audiovisual”, foi encontrado apenas um artigo, porém ndo abrangeu a producdo
audiovisual. Também realizamos um levantamento na plataforma Google Scholar com os
mesmaos descritores, nesse portal encontramos uma gama maior de trabalhos entre artigos,
teses e dissertacbes. Mas, dentre essas pesquisas, somente duas se relacionam
especificamente com a producdo audiovisual por criangas na EFE (MENDES e PIRES,
2009; LISBOA, 2016), as outras se referem a experiéncias desenvolvidas nos Anos finais
do ensino fundamental, ensino médio e cursos de formacdo de professores de EF.

Assim, compreendemos a importancia de desenvolver um trabalho na disciplina
de EF na escola que envolva a Midia-educacdo em todos 0s seus principios, sem ignorar
0 contexto produtivo, pois Pires, Lazzaroti Filho e Lisbh6a (2012, p.58) afirmam que €
necessario “[...] refletir sobre o processo de producdo e as representacdes
construidas/socializadas (leitura critica), colocando a “mao na massa”, ou seja,
produzindo novas linguagens e contetidos com os suportes comunicacionais/midiaticos”.
Desse modo, destacamos duas experiéncias significativas e inovadoras que abordam a
producdo audiovisual com criancas nas aulas de EFE e adotam estratégias capazes de
potencializar o processo de ensino e aprendizagem, tanto dos alunos quanto dos
professores/mediadores. Alguns apontamentos nos chamaram a atengdo nos estudos,
demonstrando que o trabalho de producdo audiovisual realizado com criangas na EF pode
ter resultados importantes e auxiliar na aprendizagem dos alunos no que se refere a
alfabetizacdo midiatica e & competéncia geral trazida pela BNCC (2017)* para a
formacdo integral dos alunos em relacéo as TDICs.

Mendes e Pires (2009), desenvolveram uma pesquisa em que 0 objetivo era
superar a énfase meramente instrumental que muitas vezes séo apresentados nos trabalhos
envolvendo o uso das midias, sem desconsiderar sua relevancia como ferramenta didatica,
mas no sentido de ampliar os pensamentos e abarcar todos os principios da Midia-

educagdo, “visando a leitura dos discursos mididticos de maneira interpretativo-

2lCompreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar
e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na
vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p.9).
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compreensiva juntamente com o uso das dimensdes estéticas e expressivas das linguagens
audioimaggéticas” (MENDES e PIRES, 2009, p.85). O trabalho foi desenvolvido em duas
turmas da quarta série (correspondente hoje ao 5° Ano) e dividida em momentos de
aproximacdo aos discursos midiaticos, acompanhamento dos jogos Pan-Americanos e
construcdo coletiva de produtos midiaticos sobre 0s jogos.

Os autores constataram que a producdo mididtica com as criancas na EF
viabilizou uma ampla reflexdo critica sobre a tematica estudada (modalidades esportivas
destacadas pela midia no Pan/2007), além de fomentar a natureza criativa dos alunos que
se situam para “[...] além da recepgao e da interpretagdo social da midia” (MENDES e
PIRES, 2009, p.89). Através das atividades propostas, 0s alunos conseguiram exercer o
seu potencial criativo e de autoria ao consolidar uma producdo audiovisual®? (jornal
impresso e video de um telejornal) com a mediacdo dos professores, com todos as etapas
de producéo presentes (sem ser obrigatorias), e puderam expressar a visao deles em uma
narrativa prépria sobre os sentidos e significados ja internalizados a partir do contetido
desenvolvido durante as aulas (MENDES e PIRES, 2009). Assim, essa experiéncia nas
aulas de EF permitiu vislumbrar a midia como mais uma forma de linguagem possivel de
ser desenvolvida nas aulas, “revelando que a compreensao de sua logica de produgédo e
suas repercussdes no campo da cultura de movimento podem ser problematizadas
concretamente nas aulas de educacio fisica escolar” (MENDES e PIRES, 2009, p.91).

A pesquisa de Lisb6a (2016), foi realizada também em uma turma do 5° Ano do
ensino fundamental e consistiu na realizacdo de uma Oficina Tematica sobre a
Publicidade e Copa do Mundo de Futebol 2014. O estudo teve como base 0s principios
da Midia-educacdo e através das aulas e de uma Oficina Tematica, analisou as possiveis
intencdes do discurso publicitario em relacdo as criancas e de que forma as criancas da
escola receberam, perceberam e interpretaram esse discurso.

A Oficina Tematica de Midia-educacao, foi utilizada pela autora como estratégia
metodoldgica de ensino e aprendizagem e buscou “[...] dar voz e espago para
apreciacao/reflexdo/producdo de midias pelas criancas, particularmente da linguagem
publicitéaria do esporte-da-midia (objeto de estudo)” (LISBOA, 2016, p.54). Para isso, a

autora apresentou como conteudo a ser desenvolvido na Oficina, videos de campanhas

22 Os alunos realizaram a producéo de um video (telejornal) e um jornal impresso, “ambos apresentaram os
dados obtidos no levantamento de informagdes a respeito do Pan, as vivéncias das modalidades esportivas
escolhida pelos alunos e uma conversa com atletas catarinenses que participaram dos jogos e que,
convidados a visitar a escola em fungdo da interlocugdo, participaram de entrevista coletiva” com os alunos
(MENDES e PIRES, 2009, p.86).
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publicitérias (propagandas de TV) referentes & Copa do Mundo que se referiam as
criancas. A partir desse conteudo foram desenvolvidas atividades didatico/pedagogicas
em que os alunos puderam conhecer, discutir, criticar e por fim, criar e produzir suas
préprias narrativas a respeito do esporte, o que culminou no processo de criacdo e
producdo de uma campanha publicitaria transmidiatica?® sobre os esportes praticados na
escola.

Lisbéa (2016) destaca que a cultura infantil tem como referéncia a cultura
dominante, e a partir disso as criangas conseguem se apropriar e ressignificar o contexto
dessa cultura, o que explicaria o fato de que a producdo narrativa criada pelas criancas na
pesquisa, se consolidou a partir de um remix?* de contetidos, mesclando formatos e ideias
ja conhecidas do mundo infantil com a reproducdo da linguagem midiatica e comercial
atual, na qual conseguiram manipular, combinar e inovar gerando nova criacao/producao.

Essas experiéncias nos mostram que € possivel fazer audiovisual com criancas
durante as aulas, unindo os recursos midiaticos aos conteudos que fazem parte do
curriculo da EFE. Conforme Girardello (2014), a aproximacdo das criangcas com 0S
contetdos do curriculo pode ser melhor e mais interessante se for aliada a producéo

audiovisual (blogs e videos). Dessa forma,

[...] Podemos dizer que a utilizagdo das midias digitais no ambiente escolar tem
possibilitado experiéncias inovadoras e produtivas, tanto na montagem de uma
apresentacdo eletrdnica como na criagdo de um blog, na producéo e elaboracéo
de um video, uma animagdo ou um programa de radio. Sao experiéncias
impares, em que os alunos constroem sua autoria, sentindo-se criadores e ndo
apenas meros reprodutores (GUNTZEL et al., 2012, p.328).

Assim, consideramos que a EFE e a producao audiovisual, incluida na perspectiva
midia-educativa, podem manter um relacionamento de sucesso, pois segundo (GUNTZEL
et al., 2012), a EF contempla dois universos muito presentes no cotidiano das criangas
contemporaneas que sdo 0s encantamentos pelo movimento e a cultura ludica e as midias
e suas ferramentas tecnoldgicas. Diante disso, é importante que nds professores tenhamos
um olhar direcionado aos conteudos curriculares da EF mas ndo perdendo de vista o fato

de que nossos alunos estdo inseridos em um ambiente totalmente midiatizado, e que

23 Multiplas plataformas de midia (JENKINS, 2015).

24 “Uma caracteristica das possibilidades expressivas/comunicativas de manipular, editar e criar a partir do
existente digital, das referéncias compartilhadas, novos formatos e contetidos midiaticos” (LISBOA, 2016,
p.188).
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também é papel da EFE desenvolver uma interlocu¢do com a Midia-educacéo através de
experiéncias sistematizadas, no sentido de possibilitar e ampliar conhecimentos
importantes, gerar novos debates e reflexdes entre professores e alunos sobre ao papel da
midia na contemporaneidade (MENDES e PIRES, 2019), mesmo que estes alunos ainda

sejam criancas.
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3REVISAO SISTEMATICA SOBRE DANCA E TECNOLOGIA NA EDUCACAO
FISICA

A Danga é um conhecimento a ser desenvolvido na Educacéo Fisica escolar
(EFE), pois ela faz parte da gama de contetdos que compreendem a cultura corporal de
movimento e que estdo descritas na Base Nacional Comum Curricular®
(BNCC/BRASIL, 2017) como uma das unidades tematicas a serem desenvolvidas na
escola. Nesse sentido, o documento traz a Danca como “[...] o conjunto das praticas
corporais caracterizadas por movimentos ritmicos, organizados em passos e evolugdes
especificas, [...] se desenvolvem em codificacbes particulares, historicamente
constituidas” (Brasil, 2017, p.214).

No entanto, de acordo com Marques (1997), o ensino de danca ainda é recoberto
por pensamentos e ideias preconceituosas e falta de conhecimento, e mesmo hoje, ainda
sdo encontradas barreiras ou dificuldades para desenvolver este conteldo na escola,
segundo Diniz (2014) os professores de Educacéo Fisica enfrentam limitacdes para tratar
a danca na escola de forma contextualizada por ndo possuirem experiéncia com esta
tematica, “na grande maioria dos casos, professores(as) ndo sabem exatamente o que,
como ou até mesmo porque ensinar danga na escola” (MARQUES, 1997, p.22).

Dito isso, é importante refletir sobre novas possibilidades de intervencédo
pedagogica que envolvam professores e alunos na busca por metodologias compativeis
com o mundo em que vivemos hoje e que n&o prive o aluno de conhecer todo o0 universo
sociocultural que a Danca tem a oferecer.

Nesse contexto, abordar as tecnologias digitais torna-se imprescindivel, pois
trata-se de uma importante alternativa para auxiliar o professor na mediacdo do
conhecimento a respeito da Danca (DINIZ, 2014), e ainda seria uma possibilidade de
utilizar as tecnologias digitais na criacdo de ambientes propicios para a formacdo e o
aprendizado, transformando cenarios educacionais tradicionais, propiciando um papel
mais ativo aos estudantes (COOL, MAURI e ORNUBIA, 2010), promovendo um ensino
contextualizado e motivante e modificando as formas de interacdo entre professor e aluno
(FERREIRA e DARIDO, 2014; MORISSO; VARGAS; GONZALEZ, 2017).

Na intencdo de conhecer mais a respeito do contetdo Danca na interface com as

tecnologias digitais nas aulas de Educacgéo Fisica e seus respectivos resultados, a ideia

25 Documento que propde uma organizagdo curricular em nivel nacional a todos os componentes
curriculares, inclusive para a Educacdo Fisica.
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central da revisdo sistematica recai sobre a seguinte questdo: Quais questdes tém sido
tratadas na producédo cientifica sobre a Danca e as Tecnologias Digitais na Educacéao
Fisica na escola? Diante deste questionamento, nosso objetivo no presente estudo foi
analisar a producéo cientifica sobre o conteudo Danca na interface com as tecnologias

digitais na Educacéo Fisica escolar.

3.1 Tecnologias Digitais nas aulas de Educacéo Fisica na escola

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) como sdo
conhecidas atualmente, sdo as formas digitais e modernizadas das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacéo (TIC), porém com uma terminologia atualizada (FERREIRA,
2017). Essas tecnologias sao consideradas como “[...] um conjunto de aparatos virtuais e
reais que tem o principal objetivo de proporcionar e facilitar a troca de informacao e
comunicagdo a toda a populagdo por diversos meios” (FERREIRA; DARIDO, 2014, p.
629). Quando utilizamos essas tecnologias no campo educacional com o objetivo de
desenvolver ambientes propicios e auxiliar o processo de ensino aprendizagem, elas sdo
consideradas como tecnologias educativas (MIRANDA, 2007).

Segundo Bianchi, Pires e Vanzin (2008), ao se tratar das tecnologias educativas,
esperamos que elas sejam utilizadas de forma a possibilitar a professores e alunos
condicdes propicias ao alcance dos objetivos educacionais tracados. Nesse sentido, cabe
entdo a escola reorganizar seus curriculos e espacos fisicos para inserir esse conjunto de
informagdes proporcionadas pelas TDICs, dando um novo significado ao ensino,
integrando tecnologia e educagdo (BIANCHI; PIRES; VANZIN, 2008), pensar também

[...] na insercdo curricular das midias/tecnologias, nos dispositivos méveis e
seus aplicativos, além de tantos outros artefatos que promovem mudangas nas
formas-contetidos, nas relagdes pedagdgicas e nos modos de ensinar e aprender
em todos os niveis de escolaridade (RIVOLTELLA e FANTIN, 2020, p.546).

Deste modo, a escola exerce seu papel, possibilitando o desenvolvimento de
individuos autdnomaos, que consigam refletir sobre os mais diversos assuntos, assimilando
e questionando a infinidade de informacdes veiculadas diariamente (TORRES; MOTA;
FERREIRA; FERREIRA; DARIDO, 2016).

No sentido de integrar as TDICs a educacédo é que se propde a Midia-educagéo
como uma estratégia de apoio as escolas, constituindo-se com uma concepcao integrada

de se fazer educacéo utilizando todos os meios e tecnologias disponiveis, articulando-as
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com as propostas educativas e com as exigéncias do ambiente comunicativo (FANTIN e
GIRARDELLO, 2010), pois o sistema educacional tem ldgicas e especificidades
diferentes do sistema comunicacional (FANTIN, 2011). Destarte, os objetivos da Midia-
educacdo ou educacdo para as midias dizem respeito a formacéo de alunos ativos, criticos,
criativos e éticos em relacdo ao uso das tecnologias digitais (BELLONI, 2009; FANTIN,
2011). Segundo Belloni (2009), a Midia-educa¢do se constitui como um “direito
fundamental da humanidade” e que ela se faz tdo necessaria hoje quanto era a

alfabetizacdo no século XIX e vai além:

A escola deve integrar as tecnologias da informagdo e comunicacdo porque
elas ja estdo presentes e influentes em todas as esferas da vida social, cabendo
a escola, especialmente a escola publica, atuar no sentido de compensar as
terriveis desigualdades sociais e regionais que o acesso desigual a estas
maquinas estdo gerando. Como ira a instituicdo escolar responder a este
desafio? Integrando as tecnologias de informacéo e comunicacgéo ao cotidiano
da escola, na sala de aula, de modo criativo, critico, competente. (BELLONI,
2009, p.10)

Corroborando com Belloni, Fantin (2011) afirma ainda que “a midia-educacéo é
uma condicdo de educacdo para a “cidadania instrumental e de pertencimento”, para a
democratizagéo de oportunidades educacionais e para 0 acesso e producao de saber, o que
contribui para a redugdo das desigualdades sociais” (p.28). A BNCC (2017), traz como
uma de suas competéncias gerais a cultura digital, ou seja, o uso das tecnologias digitais
de informacdo e comunicacao nas diversas praticas escolares e cotidianas, no sentido da
aprendizagem critica, reflexiva, significativa e ética.

Tal competéncia ndo se limita a uma ou outra disciplina especifica, sendo assim,
é responsabilidade de todos os componentes curriculares desenvolver objetivos de
aprendizagem que envolvam o uso e a reflex&o sobre as TDICs, a fim de promover uma
educacdo integral para atuacdo na sociedade contemporanea (FERREIRA, 2017).
Destarte, a Educagdo Fisica tem papel importante na formacéo integral do aluno e
segundo Darido (2012), ela permite a integracdo do aluno a cultura corporal de
movimento, ao passo que além de reproduzir a cultura e as praticas corporais tambem
sejam capazes de produzi-las e transforma-las. Assim, a Educacéo Fisica deve usufruir
de todos os elementos educativos e recursos importantes que possam contribuir com a
formacdo dos alunos, e o0 uso das TDICs é uma estratégia que busca utilizar as midias

como aliada “[...] transcendendo para um entendimento mais refinado e aprofundado,
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afim de desenvolver nos alunos a consciéncia, apreensao e criticidade acerca dos temas”
(SOUSA et al., 2014, p.38).

Para Camilo e Betti (2010), é tarefa da Educacdo Fisica escolar engajar-se no
processo de reconhecimento e incorporacdo das midias e tecnologias como conteudos e
meios de extrema relevancia no curriculo, atualizando as atividades pedagdgicas
tradicionais (sem abrir mdo delas) e adequando-as as novas necessidades sociais,
principalmente da cultura dos jovens que sdo a nova geragdo da “cultura das midias”, e
respaldando o aluno de todas as formas possiveis sobre como se relacionar com essas
midias e tecnologias.

Neste contexto, a Educacdo Fisica ndo se isenta e recebe influéncias diretas desta
nova ordem social, sendo os contetdos da cultura corporal, de modo geral, destaques nas
grandes midias sociais (DINIZ; RODRIGUES; DARIDO, 2012). De acordo com esses
autores, a Educacdo Fisica deve ser um ambiente legitimo para discuss@es, reflexdes e
aprendizagens, problematizando as influéncias que os as midias e tecnologias exercem
hoje na vida dos alunos e considerando que “[...] apenas uma Educacdo Fisica bem
articulada pedagogicamente no sentido da vivéncia corporal, do conhecimento e da
reflexdo, seria capaz de se relacionar criticamente com as midias no dmbito da cultura
corporal” (DINIZ; RODRIGUES; DARIDO, 2012, p.188).

Assim, torna-se necessario articular e integrar os contetdos da Educacao Fisica
aos principios da Midia-educacédo descritos por Rivoltella (2012), isto ¢, “para, com” ¢
através” da midia, no sentido de formar estudantes participativos, criticos, criativos e
éticos.

A educacdo “para” a midia diz respeito a apropriacdo critica sobre os
contelidos, sobre as mensagens. A educa¢do “com” a midia é o uso da midia
como ferramenta didatica, como instrumento de apoio para o professor que
estd atuando na sala de aula (por exemplo, com projetor multimidia,
computador). [...] também educagdo “através” da midia. Essa Gltima dimens&o
diz respeito, sobretudo, & habilidade de producdo na escola, onde a educacdo

acontece por meio do trabalho que organizamos e propomos as criangas e
jovens em sala de aula (RIVOLTELLA, 2012, p.23-24).

Considerando essa fala, podemos analisar e perceber que uma educagio “para”,
“com” e “através” da midia, como mencionado por Rivoltella (2012), permite que a
educacdo aconteca em ambientes favoraveis, propiciando uma formacédo integral do
aluno, sendo capaz de transformar a educacdo tecnicista e tradicional, tdo arraigada ao
campo da Educacdo Fisica, em uma educacdo contemporanea e contextualizada, dando

mais vez e voz ao aluno, estimulando assim, seu protagonismo e autonomia.
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3.2 Caminho percorrido para a construcao da Revisdo Sistematica

Este estudo se caracteriza como uma pesquisa de revisdo sistemética, em que
abrange a literatura disponivel sobre nossa tematica em base de dados reconhecidas
nacional e internacionalmente. A revisdo sistematica vai além de uma revisdo de
literatura, pois “¢ uma modalidade de pesquisa, que segue protocolos especificos, e que
busca entender e dar alguma logicidade a um grande corpus documental” (GALVAO e
RICARTE, 2019, p.58), definicdo corroborada por Siddaway; Wood; Hedges (2019, p.

753) em que afirmam:

As revisoes sistematicas sdo caracterizadas por serem metodicas, abrangentes,
transparentes e replicaveis. Elas envolvem um processo de busca sistematica
para localizar todos os trabalhos relevantes publicados e inéditos que abordam
uma ou mais questes de pesquisa, bem como uma apresentacdo e sintese
sistematica das caracteristicas e descobertas dos resultados dessa busca?®.

Segundo Galvdo e Ricarte (2019), a revisdo sistematica € um importante
documento para tomada de decisGes nas esferas publicas e/ou privadas por possuir um
alto nivel de evidéncias, sendo uma de suas caracteristicas a verificacdo do que funcionou
ndo funciona em determinados contextos. Ainda segundo os autores e considerando que
existem diversos e diferentes campos de conhecimento, outros autores como: Grant e
Booth (2009), Creswell e Clark (2010), Pope, Mays e Popay (2007), Galvéo, Pluye e
Ricarte (2017) tem buscado classificacdes de tipologias para as revisdes sistematicas.
Nesse sentido, nossa revisdo sera a revisdo sistematica com meta sintese, em que 0
objetivo € “[...] sintetizar estudos qualitativos sobre um tema a fim de localizar temas-
chave, conceitos ou teorias que fornecam explicacdes novas ou mais poderosas para o
fenomeno em revisdo” (THORNE et al.?’, 2004; citado por SIDDAWAY; WOOD;
HEDGES, 2019, p. 763).

Para elaborar nossa revisdo sistematica seguindo os critérios de qualidade
cientifica, utilizamos a ferramenta conhecida como Recomendacio PRISMAZ (PAGE;
MCKENZIE; BOSSUYT; BOUTRON; HOFFMANN; MULROW; et al., 2020). O

26 Todos as citacdes de textos de lingua estrangeira foram traduzidas pela autora.

2" Thorne S, Jensen L, Kearney MH, Noblit G, Sandelowski M. 2004. Qualitative meta-synthesis:
reflections on methodological orientation and ideological agenda. Qual. Health Res. 14:1342—-65

28 preferred Reporting Items for Systematic Reviews and Meta-Analyses. PRISMA é um conjunto minimo
de itens baseado em evidéncias para relato em revisdes sistematicas e metanalises. PRISMA concentra-se
principalmente no relatério de revisfes avaliando os efeitos das intervenc¢des, mas também pode ser usado
como base para relatar revisdes sistematicas com outros objetivos além da avaliacdo de intervencgoes.
(https://prisma-statement.org//).
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PRISMA recomenda, através de um checklist, “[...] a criagdo de um protocolo de revisao
sistematica que descreve a logica, as hipoteses e os métodos planejados para a revisdo”
(SIDDAWAY; WOOD; HEDGES, 2019, 771).

A fim de conhecer as contribui¢cbes académicas a respeito da danca e as
tecnologias na Educacéo Fisica escolar, foi realizada a recuperacao de dados em bases de
dados reconhecidas, inicialmente na Base de dados da Coordenacéo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior (Capes), posteriormente nas bases: Ebsco (Sportdiscus),
Ebsco (Academic Search Premier), Scielo, Scopus, Lilacs e Web of Science. A consulta
foi realizada durante os meses de abril a junho de 2021.

Para a pesquisa nas bases de dados foram utilizados os seguintes descritores:
ABS (dance) AND ABS ("Physical Education™) OR (Scholl) AND ABS (media) OR
("mass media™) OR (Technologies) OR (digital) OR ("Eletronics devices"™) OR
(smartphones) OR (Technologies) OR (internet) OR (app) OR (apps) OR ("mobile
devices") OR (Media-Education), refinando a busca para artigos cientificos, em inglés,
portugués e espanhol, pelo periodo de 2011 a 2021. Apds essa busca foram encontrados
um total de 322 artigos, destes 109 foram excluidos por repeticdo. Permanecendo um total
de 213 artigos para leitura dos titulos, resumos e palavras-chave.

Como critérios de inclusdo e exclusdo dos textos encontrados, foram respeitados
0s seguintes critérios de exclusdo: a) ndo ter relagdo com a danca, midias e Educacédo
Fisica escolar; b) artigos de revisdo sistematica; ¢) ndo serem artigos cientificos. O critério
de inclusdo foi: a) pesquisa de intervencdo com danca, midias e tecnologias na Educacédo
Fisica escolar.

Através da leitura inicial de titulos, resumos e palavras-chave e aplicacdo dos
critérios de exclusao, restaram 18 artigos para leitura completa. No entanto, apos a leitura
destes artigos e aplicacdo do critério de inclusdo, restaram apenas 06 para sintese
qualitativa, conforme a figura 1.

Os 06 artigos incluidos no estudo e identificados no quadro 1 foram descritos e
analisados a partir de seus objetivos, estratégias metodoldgicas e principais resultados, a
fim de estabelecer uma comunicacado entre as discussdes por eles apresentadas e os fatores
relevantes encontrados na literatura a respeito da tematica sobre o conteddo Danga na
interface com Tecnologias Digitais em aulas de Educagdo Fisica na escola. Assim,
apresenta os artigos cientificos que compdem a amostra final do nosso estudo,
organizados a partir do Periodico Cientifico, Base indexada, Ano de publicacédo, Titulo e

Autores.
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Figura 1: processo de coleta de dados da reviséo sistematica

Identificacao de estudos via bancos de dados ]
Artigos Identificados nas Bases de
= Dados da Plataforma Capes:
< - Ebsco (ASP) = 60 Artigos removidos antes da
S - Ebsco (SportDiscus) = 27 triagem:
:.EE - Scielo = 14 . Artigos duplicados
s - Web of Science = 101 removidos (n =109)
= - Scopus = 115
- Lilacs = 08
—— | Total (n=322)
Arquivo excluidos:
—_— i - N§0 tem relagdo com a danca,
midia e Educacdo Fisica Escolar
(n=185)
Arquivo rastreados (n = 213) - Revisdo Sistematica (n=4)
- Nio sdo artigos cientificos (n =
6)
Total (n =195)
£
)
%
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Arti aliad justificativa:
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Razdo 2: Pesquisa tedrica sobre
intervencdo (n =1)
Razdo 3: Pesquisa na disciplina de
Arte e projetos (n=7)
\ J Razdo 4: Material didatico,
recursos metodologicos e
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S professores (n =3)
1
E Artigos incluidos em revisdo Total (n=12)
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|

Elaborado por: Page MJ, McKenzie JE, Bossuyt PM, Boutron I, Hoffmann TC, Mulrow CD, et al. (2020).
Fonte:_http://www.prisma-statement.org/
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Quadro 1: apresentagdo dos artigos selecionados para a revisdo sistematica

Periodico Base Ano de Titulo Autores
Cientifico publicacao
Revista Scielo 2021 Utilizagao das TIC nas Farias NA, Impolcetto
Brasileira de aulas de Educacdo Fisica FM.
Ciéncias do escolar em unidades
Esporte didaticas de atletismo e
danca.
Movimento Scopus 2021 Movimento expressivo e Lara-Aparicio M,
pratica de danga criativa em | Mayorga-Veja D, Lopez-
tempos da quarentena: o # Fernandez L.
vidlop movement
German Scopus 2020 Educacdo estética revisada: Steinberg C, Ziihlke M,
Journal of uma contribui¢do para a Bindel T, Jenett F.
Exercise and aprendizagem movel na
Sport educacdo fisica
Research
Humanidades Web of 2020 Educacio fisica, danca e Araujo JGE, Moura DL.
& Inovacéo Science Jjogos digitais:
contribui¢des pedagogicas
dos exergames.
Curriculum Scopus 2015 Integracio de tecnologias Mabingo A.
Journal emergentes no ensino de
dangas tradicionais de
Uganda em escolas de
ensino fundamental e
meédio na cidade de Nova
York
Physical & EBSCO 2013 Usando iDance na Sheehan DP, Katz L.
Health (Sportdisc educacdo fisica elementar.
Education us)
Journal

Fonte: Elaborado pelas autoras

3.3 Resultados e Discussoes

A presente secdo tem por objetivo apresentar a sintese dos dados encontrados com
a analise dos 06 artigos. A categorizacao dos artigos foi construida apos leitura exaustiva
dos textos e consistiu na sistematizacdo de uma planilha contendo o objetivo do artigo,
materiais e métodos aplicados, principais resultados obtidos e conclusdes. Desta forma,
organizamos os principais dados abordados em trés categorias agrupadas por tematicas

comuns, conforme a tabela 1.
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Tabela 1 - Artigos cientificos agrupados por teméticas comuns

Temas comuns Numero de artigos
O ensino da danca por meio das tecnologias digitais 03
Experiéncia com os jogos digitais de danca 02
Producdo digital em danca 01

a) O ensino da danca por meio das tecnologias digitais

Nessa categoria, encontram-se 03 artigos, constantes no quadro 2, que buscaram
aplicar metodologias de ensino em danca nas aulas de Educacdo Fisica Escolar (EFE)
utilizando diferentes tecnologias digitais, com o intuito de facilitar a aprendizagem e o
ensino da danca, ampliando a visdao de mundo dos alunos de forma ativa e através de

metodologias inovadoras.

Quadro 2 — Artigos que compdem a categoria a

Titulo Ano Autores
Utilizacdo das TIC nas aulas de Educacdo Fisica 2021 | Farias, AN e Impolcetto
escolar em unidades didaticas de atletismo e danca FM.

Integracao de tecnologias emergentes no ensino de | 2015 | Mabingo A.
dancas tradicionais de Uganda em escolas de ensino
fundamental e médio na cidade de Nova York

Educacao estética revisada: uma contribuicdo paraa | 2020 | Steinberg C, Ziihlke M,
aprendizagem maovel na educacéo fisica Bindel T e Jenett F.

A primeira pesquisa é caracterizada como pesquisa qualitativa com enfoque
colaborativo, em que foram elaboradas, implementadas e avaliadas unidades didaticas de
atletismo e danca por meio das Tecnologias da Informacéo e Comunicacdo (TIC) em uma
escola publica (FARIAS e IMPOLCETTO, 2021), a segunda se trata de um relato de
experiéncia reflexivo sobre as tecnologias emergentes e seu uso no ensino da danca
(MABINGO, 2015) e a terceira se refere a defesa da midia movel (tecnologias méveis
digitais) como uma técnica inovadora de construgdo de cultura dos jovens, com foco na
danca, incluindo as colaborages de ensino aprendizagem estética relevantes para o
processo de desenvolvimento (STEINBERG et al., 2020).

Os trés artigos argumentam que a integracdo de diferentes tecnologias

emergentes as praticas pedagogicas, possui importante papel na formacdo dos alunos,
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sendo ferramentas eficazes para a aquisicdo de habilidades e conhecimento no ensino das
préticas corporais sistematizadas.

De acordo com Farias ¢ Impolcetto (2021), em seu artigo “Utilizagdo das TIC
nas aulas de Educacao Fisica escolar em unidades didaticas de atletismo e danga”, o
mundo digital suscita novas demandas para a sociedade, gerando grandes desafios para a
area educacional, principalmente na pratica pedagdgica dos professores que precisam
estimular novos conhecimentos, com foco na melhoria da qualidade do ensino.

Algumas pesquisas como a de Germano (2015); Diniz (2017); Lucca (2018);
Araljo e Moura (2020), voltadas ao campo da EFE e relacionadas ao uso das tecnologias
digitais como ferramentas de apoio ao ensino e com papel importante na formacéo de
criancas e jovens na atualidade, mostram que essa metodologia favorece o ensino das
praticas corporais, dentre elas a danca, e ainda proporciona um maior interesse e
autonomia dos alunos na apropriagdo do conhecimento (FARIAS e IMPOLCETTO,
2021). Porém, segundo os autores esse dialogo sofre algumas resisténcias por parte de
professores que ainda limitam seu trabalho a dimensao procedimental. “Por isso, torna-
se significativo refletir sobre as possibilidades educativas que tais ferramentas, utilizadas
com finalidades pedagogicas, podem proporcionar para a darea da EFE”
(FARIAS e IMPOLCETTO, 2021, p.2).

Diante disso, os autores enfatizam em sua pesquisa a importancia de ampliar as
discussGes a respeito da insercdo pedagdgica das Tecnologias da Informacdo e
Comunicagdo (TIC) nas aulas de EFE. Desta forma, implementaram uma unidade
didatica de danca para o ensino fundamental com o apoio das TICs e de uma professora
colaboradora em uma escola pablica municipal, foram coletados dados através de
entrevistas e grupo focal. As intervencdes ocorreram durante trés meses com aulas duplas
(2 horas) e foram planejadas de acordo com os contetidos previstos no curriculo. As TICs
foram utilizadas no sentido de diversificar as metodologias de ensino, com possibilidades
mais dindmicas, numa tentativa de envolver os alunos ativamente e com responsabilidade
no processo de ensino e aprendizagem.

Como resultado constataram que o uso das TICs auxiliou na compreensao dos
conteudos e consideraram importante a insercdo dessas ferramentas na escola e nas aulas
de Educacdo Fisica (EF) como métodos ativos de constru¢ao de conhecimento, pois “[...]
0s alunos participaram ativamente das atividades, cumprindo-as com responsabilidade e
se envolviam nas discussodes apds as vivéncias” (FARIAS e IMPOLCETTO, 2021, p.4).

Destacamos algumas ferramentas utilizadas na implementacgéo da unidade didatica e que
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favoreceram, de acordo com os autores, o protagonismo dos alunos durante a intervencgéo:
videos, Data Show, video game, celular, filmagens, registros fotograficos, redes sociais e
pesquisas online.

No entanto, a pesquisa se deparou com algumas dificuldades como a caréncia
de materiais ligados a tecnologia, falta de estrutura fisica e adequada, formacéao docente,
carga horéria excessiva, fatores esses que limitam o trabalho docente no ensino das
praticas corporais. Apesar disso, 0s autores destacam que foi possivel realizar a
implementacao da unidade didatica contando com o apoio e suporte da escola, dos alunos
e principalmente da professora.

No artigo “Integragdo de tecnologias emergentes no ensino de dancas
tradicionais de Uganda em escolas de ensino fundamental e médio na cidade de Nova
York”, Mabingo (2015) afirma que os professores que trabalham com danga nas escolas
da Cidade de Nova York estdo, cada vez mais, integrando as tecnologias emergentes em
suas metodologias pedagdgicas, no sentido de apoiar os alunos na aquisicdo de novas
habilidades e conhecimentos a respeito da diversidade cultural das dancas. No entanto, o
autor afirma que é comum o ensino da danca ser baseado no “sistema bancario” 2° descrito
por Freire (1987), em que se predomina a demonstracdo por parte do professor e com
pouca énfase em metodologias emergentes.

Diante disso, a pesquisa tem como principal objetivo aplicar diferentes
tecnologias emergentes permitindo que os alunos participem efetivamente do processo de
ensino e aprendizagem (MABINGO, 2015). Foram desenvolvidos planos de aula
orientados tecnologicamente para intervencdo com os alunos e envolveram,
principalmente: pesquisa online sobre dancas e culturas conduzida por alunos; analise
reflexiva de materiais gravados (videos); atividades préaticas.

Uma preocupacdo do autor ao ensinar danca articulada ao uso das tecnologias
emergentes, era em relacdo a adaptacdo dos alunos a esse tipo de metodologia, pois a
turma era composta por diferentes tipos de alunos a saber: visual, imitativo, auditivo,
verbal, concreto-reflexivo, concreto-ativo, abstrato-reflexivo e abstrato-ativo
(KOLB,1984; FELDER e SILVERMAN, 1988; DRAGO-SEVERSON et al., 2001, apud
MABINGO, 2015). Para tanto, foi necessario desenvolver um critério instrucional mais
abrangente e que pudesse atender a essas demandas de aprendizagens.

2 Sistema descrito por Paulo Freire como uma concepgao “bancaria” da educagio, em que a (inica margem
de acdo que se oferece aos educandos é a de receberem os depositos, guarda-los e arquiva-los (1987, p.33).
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Como resultado, Mabingo (2015, p.329) considera que através das atividades
desenvolvidas “[...] os alunos podem ser considerados autores de seus préprios
conhecimentos, avancar suas estruturas cognitivas, criativas e artisticas revisando e
recriando novos entendimentos a partir do material de danga existente”. Nesse sentido, 0s
alunos utilizaram as tecnologias emergentes e plataformas online como ipads,
smartboards, ipods, iphones, gravadores audiovisuais, YouTube e wikispace para
investigar e identificar os conhecimentos necessarios para a sua propria aprendizagem da
danca.

No estudo “Educagio estética revisada: uma contribuicdo para a aprendizagem
movel na Educagao Fisica” realizado por Steinberg et al. (2020), o objetivo foi conhecer
empiricamente as praticas socioculturais de jovens utilizando tecnologias digitais mdveis
em aulas de danca na EF. Para isso, os autores utilizaram o modelo de aprendizagem
maovel de Pachler, Bachmair e Cook (2010)30, baseado em fatores socioculturais através
de uma perspectiva superordenada, englobando a capacidade do jovem em participar
construtivamente no mundo e observando a capacidade social do aluno em ““[...] construir
relacionamentos com o0s outros (mediados aqui pela tecnologia) e desenvolver
representacdes do mundo usando uma variedade de sistemas de signos, como linguagem
ou imagens” (STEINBERG et al., 2020, p.93).

Para Pachler (2010)%! citado pelos autores, as praticas culturais relacionadas ao
uso das midias atualmente, estdo concentradas quase que exclusivamente na socializagdo
(redes sociais) e nas redes (consumismo, jogos e entretenimento). No entanto, alerta que
essa mobilidade digital individualizada (celular ou tablet) deve ser entendida como um
recurso cultural, sendo objetos ou veiculos de aprendizagem e apropriacdo do
conhecimento e também como um processo de transformacéo social e cultural (KOLLER,
2011 *2 citado por STEINBERG et al., 2020).

Desta forma, segundo os autores, este estudo apresenta uma combinacdo das

dimensdes fisicas e sensoriais de apropriagdo em relacdo as praticas midiaticas

%0 pachler, N., Bachmair, B., & Cook, J. (2010). Movel Aprendendo. Estruturas, agéncia, praticas. Nova
York: Springer

31 pachler, N. (2010). A Ecologia Sociocultural abordagem de aprendizagem mével. InB.Bachmair(Ed.),
Medienbildung em neuen Kulturrdumen (Elektronische Ressource). Die deutschprachige und british
Diskussion(pp. 153-170). Wiesbaden: VS

32 Koller, H.-C. (2011). A pesquisa da transformac&o processos de educacdo. Consideracdes exemplares
sobre a relagdo da filosofia da educacdo com a pesquisa educacional.Revista Europeia de Pesquisa
Educacional,10(3), 375-382. https://doi. org/10.2304/ eerj.2011.10.3.375.
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relacionadas ao corpo (danca). Para isso, foi utilizada uma ferramenta digital
desenvolvida especificamente para esta pesquisa, o software para aplicativo movel
#digitanz (aplicativo para smartphone), concebido para utilizacdo de um grupo grande
com pouca ou nenhuma experiéncia em dancga. No aplicativo, foram incluidas varias
metodologias de ensino e atividades relacionadas a dan¢a para que o aluno pudesse
acessar e realizar as tarefas, no entanto o aplicativo requer um mediador, o que demonstra
a importancia do papel do professor durante todo o processo de ensino aprendizagem.

A pesquisa contou com duas fases: a primeira delas se deu através da observacao
e do uso do aplicativo durante as aulas de danca e atividades realizadas em casa; a segunda
fase se baseou em entrevistas realizadas com alguns alunos especificos. De acordo com
0S autores, 0s resultados da pesquisa apontaram pontos positivos: a integracdo de
dispositivos digitais individuais na sala de aula ampliou as possibilidades de comunicacgéo
e criou plataformas comuns de cooperacdo entre os alunos, permitindo o trabalho em
equipe e a aprendizagem colaborativa fora da sala de aula fisica, e negativos: os alunos
se sentiram inseguros e superexpostos a determinadas posicdes de cdmera e durante
determinadas tarefas de registro de seus corpos e movimentos com celulares,
principalmente no inicio do projeto; a area de conteldo da danca representa uma
preocupacao especial quanto a exposicao fisica.

Considerando as trés pesquisas, podemos observar que o ensino da danca por
meio das tecnologias digitais passa por diferentes situacdes, a depender da realidade de
ensino. No entanto, € provado pelos estudos que apesar das dificuldades listadas: caréncia
de materiais ligados a tecnologia, estrutura fisica, formacdo docente, inseguranca dos
alunos e medo de exposicdo, é possivel implementar uma proposta didatica voltada ao
ensino da danca por meio das tecnologias digitais e avancar nessa integracdo, que auxilia
na compreensdao dos conteldos da danca, propiciando autonomia na construcdo de
conhecimentos, revisando e recriando novos entendimentos, ampliando possibilidades de
comunicagéo e aprendizagem colaborativa dentro e fora da sala de aula.

Destarte, percebemos que o uso das tecnologias digitais foi inserido nas trés
pesquisas, quase que exclusivamente no contexto metodoldgico e instrumental, havendo
pouca preocupagdo com 0s contextos critico e/ou produtivo.

b) Experiéncia com os jogos digitais de danca

Nessa categoria, encontram-se 02 artigos, presentes no quadro 3, que buscaram

analisar as contribuicbes dos Jogos digitais de Danga (exergames) no processo de ensino

aprendizagem da danca nas aulas de EFE.
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Quadro 3 — Artigos que compdem a categoria b

Titulo Ano Autores
Educacdo fisica, danca e jogos digitais: contribuigdes 2020 | Aratjo JGE e
pedagdgicas dos exergames. Moura DL.
Usando iDance na educacéo fisica elementar. 2013 | Sheehan DP e
Katz L.

Dos dois estudos, o primeiro “Educacao Fisica, Danga e Jogos digitais:
contribuicdes pedagdgicas dos exergames” de Aratjo ¢ Moura (2020), se caracteriza
como uma pesquisa de campo quali-quantitativa do tipo quase experimental, pela qual
“[...] o experimentador busca maior correspondéncia com ambientes do mundo real, ao
mesmo tempo em que controla o maior nimero possivel de ameagas a validade interna”
(THOMAS, NELSON e SILVERMAN, 2012, p.365). Neste estudo, foi realizada uma
intervencdo com diferentes métodos de danca em ambiente virtual, utilizando também
testes pré e pos intervengdo. O segundo estudo “Usando iDance na Educagdo Fisica
Elementar” de Sheehan e Katz (2013) examina o uso de um programa digital de danca
nas aulas de EF da quarta série do ensino fundamental no Canada.

O estudo de Araujo e Moura (2020), traz como objetivo analisar as contribuicdes
pedagogicas dos jogos digitais de danga (JDs), mais especificamente dos “Exergames”?
(videogames que utilizam o movimento humano), no ensino da danga em aulas de
Educacdo Fisica na escola. A pesquisa contou com uma amostra de 127 alunos do
Instituto Federal de Pernambuco, para isso 0s pesquisadores utilizaram métodos de ensino
aberto, fechado e virtual.

Novas descobertas, novos modelos de vida e praticas sociais sao fruto do que as
novas e sofisticadas tecnologias tem proporcionado atualmente, e 0 ambiente educacional
precisa estar atento a esses recursos tecnoldgicos, pois 0s ambientes virtuais de
aprendizagem (AVA) séo cada vez mais comuns nas escolas e torna possivel conhecer
lugares, povos e regides mesmo de longe (ARAUJO E MOURA, 2020). Consideramos

entdo, que esse € “[...] um recurso que pode potencializar e motivar os alunos, uma vez

33 «Os Exergames sdo videogames que possibilitam que o jogador controle os movimentos dos JDs a partir

dos movimentos do seu préprio corpo. Ou seja, os jogadores realizam a agdo, o aparelho “16” os movimentos
e aplica ao jogo”. (ARAUJO e MOURA, 2020, p.285)
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que € dotado de alto poder ilustrativo, além de oportunizar diferentes experiéncias
(BARACHO, GRIPP; LIMA, 2012%, citado por ARAUJO E MOURA, 2020, p.285).
Os jogos digitais trazem consigo algumas potencialidades para o ambiente
educacional, de acordo com alguns pesquisadores citados pelos autores, dentre eles estdo:
Finco e Fraga, 2012; Vaghetti e Botelho, 2010; Perez, Neiva e Monteiro, 2014; Aradjo,
Sousa e Moura, 2017. Porém, existem outros estudiosos contrarios aos jogos digitais no
ambiente escolar, por acreditarem que esses jogos estdo ligados a maus habitos
alimentares, sedentarismo e comportamentos agressivos (ENES e SLATER, 2010;
ALVES e CARVALHO, 2011). Considerando o0s autores que vislumbram
potencialidades nos jogos digitais, Araijo e Moura (2020) destacam os “Exergames”
como um desses jogos com grande potencial no processo de ensino aprendizagem € 0

utilizam como ferramenta de ensino da danca na EFE. Assim,

Os Exergames podem se constituir uma ferramenta pedagdgica de ensino
aprendizagem do contelido danca nas aulas de Educago Fisica, principalmente
ao trazer novidades ao aspecto procedimental na abordagem da danca. Esses
jogos podem auxiliar estudantes e professores, principalmente na dimenso
procedimental e na vivéncia desse contelido durante as aulas. (ARAUJO e
MOURA, 2020, p.286)

Além de analisar as contribuicdes pedagoOgicas dos Exergames no ensino da
danca nas aulas de EFE, o estudo também investigou as contribuicGes desses jogos em
diferentes metodologias de ensino e o nivel de prazer do ensino da danca em ambientes
reais e virtuais, vislumbrando a percepcéao dos alunos a respeito dos Exergames na EFE.
Para os pesquisadores ficou evidente que foram desenvolvidas novas habilidades
relacionadas a pratica da danca ao comparar 0s testes pré e pos intervengdo com 0s
Exergames, houve também uma melhora significativa nas médias de “Prazer Geral”,
combate a timidez e superagdo da vergonha, pois “dancar no videogame proporciona, de
alguma maneira, seguranga aos praticantes, além de, deixd-los menos inibidos”
(ARAUJO e MOURA, 2020, p.291).

A pesquisa tambem teve limitagdes, pois 0s alunos ndo vivenciaram as aulas de
todos os métodos de ensino, além da falta de experiéncia com danca e a falta de materiais
pedagogicos na escola. No entanto, apesar destas limitagdes, os alunos viram de forma

positiva 0 uso dos Exergames como ferramenta pedagogica para o ensino do conteddo

3 BARACHO, A. F. de O.; GRIPP, F. J.; LIMA, M. R. de. Os exergames e a educacdo fi sica escolar na
cultura digital. Revista Brasileira de Ciéncias do Esporte, Floriandpolis, v. 34, n.1, p. 111-126, jan./ mar.
2012.
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danca na escola. Araudjo e Moura (2020) destacam também, o papel do professor, que em
nenhum momento deve ser substituido, pois os Exergames sdo ferramentas utilizadas
pelos professores como auxiliar no processo de ensino e aprendizagem dos mais diversos
conteddos, sendo muito bem ressaltado pelos pesquisadores, e neste caso da danga, serviu
como auxiliar na articulacéo da teoria e préatica.

O segundo estudo “Usando iDance na Educacdo Fisica Elementar” de Sheehan
e Katz (2013), traz como ponto principal as dificuldades que os professores tem
relacionadas as habilidades necessarias ao ensino da danca. Pois, segundo o0s autores,
muitos professores ndo tem confianca em suas habilidades, e deixam de trabalhar o
contetido, negligenciando sua existéncia. Dessa forma, o estudo utiliza a tecnologia em
forma de Exergames (iDance®), no sentido de auxiliar os professores de Educagéo Fisica
no ensino da danca, neste caso para os alunos da quarta série, em uma escola no Canada.

De acordo com os autores, no Canada os professores de EF tem liberdade na
escolha das estratégias de ensino para trabalhar o curriculo. No caso da danca para a
quarta série por exemplo, os alunos devem realizar etapas e padrdes basicos para a
musica, sozinhos e acompanhados, 0 que permite que o professor realize escolhas em
relacdo as metodologias adotadas e ao tipo de danga que se sinta confortavel para ensinar.
Desta forma, “o sistema iDance ¢ simplesmente mais uma opg¢do disponivel para
professores” (SHEEHAN E KATZ, 2013, p.47).

O estudo ndo deixa claro os materiais e métodos utilizados, por quanto tempo
foi feita a intervencdo na turma e o percurso da pesquisa. No entanto, foi possivel observar
que foi realizado nas aulas de EF de uma turma da quarta série, para isso se utilizou do
sistema iDance, este permitia trés niveis de jogo e a escolha das musicas pelo jogador, ou
seja, os alunos iam dancando e ao alcancar a classificacdo poderiam mudar de nivel e de
mausica. A cada nivel, aumentava a velocidade dos movimentos e exigia dos alunos mais
coordenacdo, velocidade e ritmo nas batidas de pés no tapete. Ao final da pesquisa,
evidenciou-se que, apesar de ndo ser o foco do estudo, houve melhora na frequéncia

cardiaca dos alunos, e 0 mais importante é que as criancas demonstraram prazer na

% “iDance” significa “eu Dango”, jogo original da Suécia, sendo um sistema sem fio que consiste em uma
plataforma de danca que exige que 0s usudrios sigam um padrdo visual. Os jogadores alcangam uma
pontuacao (classificagdo) com base em sua capacidade de dancar. A atividade iDance requer coordenagdo,
equilibrio e agilidade, além de um tempo de reacdo razoavel e um senso de ritmo. A interface visual tem
quatro setas (para cima, para baixo, para a esquerda e para a direita), os jogadores tentam acertar a seta
correspondente em seu tapete de danga no momento em que a flecha atinge o marcador, a taxa de sucesso
de cada etapa individual é mostrada instantaneamente na tela junto com a taxa de sucesso geral de cada
musica. (Sheehan e Katz, 2013).
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experiéncia com o iDance, o que demonstra, segundo Sheehan e Katz (2013, p.48) que
“uso dessa tecnologia pode aumentar a motivagao para participar de atividades fisicas e
melhorar a socializagdo com amigos e familiares”, além disso provou ser uma otima
estratégia de ensino da danca nas aulas de EF.

Os dois artigos tratam dos Exergames, porém cada um com sua especificidade,
0 primeiro estudo traz os JDs (Exergames) como ferramenta de auxilio as estratégias de
ensino e realiza um estudo com diferentes métodos com uma amostra consideravel de
alunos. Ja o segundo estudo, utiliza o sistema iDance e ndo d& maiores detalhes em relacéo
ao método de ensino, somente em relacdo ao publico alvo do estudo. No entanto, 0s
resultados de ambos os estudos foram importantes, pois demostraram que houve uma
melhora no nivel de prazer e motivacdo dos alunos em relacdo ao conteido de danca e
também houve melhora significativa em outros aspectos como: frequéncia cardiaca,
participagdo em atividade fisica, combate a timidez, superacdo da vergonha, e ainda
trouxe a discussao questdes como o preconceito e 0 sexismo nas aulas de danga.

No entanto, os estudos simplificaram a problematizacdo em relacdo as
experiéncias vivenciadas pelos alunos com os exergames, reduzindo-as a esfera de
ferramenta pedagdgica. Nesse sentido, recorremos a Silva e Silva (2017) ao afirmarem
em seu estudo sobre a percepcéo de jovens acerca da experiéncia com jogos eletronicos
de movimento, que os saberes relativos a esta experiéncia “[...] sdo caracteristicas
relevantes na compreensao destes jogos enquanto conteldo pedagdgico e ndo somente
como ferramenta de ensino” (p.160). Assim, de acordo com as autoras, € possivel pensa-
la como uma outra modalidade de experiéncia com danca, mediada e singular, sendo que
esta mediacdo € exercida pela midia e implica em questdes éticas e estéticas, atuando na
promocdo da expansdo conceitual, na qual a compreensédo sobre o conteldo em questao
é ampliado pela experiéncia com a tecnologia.
¢) Producéo digital em danca

O ultimo artigo analisado, “Movimento expressivo e pratica de danca criativa
em tempos da quarentena: o # vidlop movement”, de Lara-Aparicio, Mayorga-Vega e
Lopez-Fernandez (2021), traz uma proposta didatica voltada para o ensino do movimento

expressivo e danca criativa® no qual os alunos usam o seu corpo como forma de

% Segundo os autores Lara-Aparicio, Mayorga-Vega e Loépez-Fernandez (2021), esse é um contetido
curricular da Educagdo Fisica escolar que é ministrado em escolas de todo o mundo e também em alguns
cursos de nivel superior, escolas profissionalizantes e projetos comunitarios.
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expressao, criatividade e comunicacdo com o mundo exterior, e para isso utilizam as

midias e as tecnologias como meio de producdo e promocéo do movimento.

Esta disciplina orienta os alunos através de diferentes instrug6es de forma a
desenvolver a autopercepcao, o autoconhecimento e a criatividade dos alunos,
levando-os a desenvolver a sua propria linguagem corporal através da qual se
expressam e comunicam artisticamente como individuos ou em grupo.
(LARA-APARICIO, MAYORGA-VEGA E LOPEZ-FERNANDEZ, 2021,

p.3)

No entanto, com o atual cenario da pandemia do novo Coronavirus (COVID-
19), grandes mudancas e adaptacGes foram necessarias para manter o distanciamento
social que 0 momento exige, como a regulamentacdo pelo Ministério da Saude do
isolamento social (a partir de 13 de marco de 2020) que perdurou por aproximadamente
dois meses. Sendo assim, 0s principais objetivos deste artigo foram: desenvolver uma
proposta didatica voltada ao ensino da danga criativa e movimento expressivo que possa
ser realizada de forma online ou presencial; oferecer uma préatica artistica nova e
promissora como meio de expressdo e movimento social (#VIDLOP®"); e servir como um
guia para profissionais da educacdo ou quem mais se interessar.

De acordo com os autores, a proposta apresentada foi planejada para o ensino
fundamental e médio, sendo adaptavel para qualquer nivel de ensino, e se divide em duas
partes: 1) preparacdo fisico expressiva, onde os alunos irdo realizar atividades com o
intuito de conhecer melhor a si mesmo, seu corpo, seus movimentos e suas multiplas
possibilidades; e 2) uma atividade principal que ¢ chamada de “Falando de Arte”, em que
sdo formados grupos com o objetivo de criarem videos de danca seguindo orienta¢des do
professor, realizar as edi¢cGes necessarias através de aplicativos e postar esses videos em
redes sociais como o Instagram, YouTube ou TikTok com a hashtag #VIDLOP, n&o sendo
obrigatério a postagem do video, caso o aluno ou a familia sinta-se desconfortavel. O
estudo ainda traz como sugestdes: apresentacdo ao vivo dos videos produzidos para as
outras turmas, exposi¢édo do trabalho realizado pelos alunos no site da escola ou sites do

governo que sejam relacionados a tematica para sua promogéao.

37 A origem dessa hashtag vem da unido de duas palavras: (1) video (VIDeo), que se refere a ferramenta
popular de videoclipes; e (2) desenvolver (desenvolverLOP), que se refere a busca pelo desenvolvimento
em direcdo a uma sociedade sem opressores e oprimidos. (LARA-APARICIO, MAYORGA-VEGA e
LOPEZ-FERNANDEZ, 2021, p.15)
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Nesse sentido, esta proposta ndo ¢ apenas “mais um programa”, ¢ utiliza a
filosofia de Boal®® (2013) para alicercar a arte da danca e o uso das midias populares e
das novas tecnologias como canais de poder democréatico, pois “move os alunos de meros
consumidores e adeptos a produtores e independentes, sensibilizando para a arte como
forma natural presente em cada ser humano e como ferramenta prépria de poder e
mudanca” (LARA-APARICIO, MAYORGA-VEGA E LOPEZ-FERNANDEZ, 2021,
p.16).

Segundo os autores, a proposta apresentada traz a reflexdo o tempo gasto pelos
jovens atualmente no consumo de midias recreativas nas telas e a relacdo com o pouco
que se produz de conteudo prdprio ou outras atividades. Dessa forma, a proposta aproveita
os beneficios da pratica do movimento expressivo e da danca criativa, promovendo novas
perspectivas em relacdo ao uso das redes sociais e das novas tecnologias, em gue o aluno
passa a ser sujeito da sua histdria. Assim, corrobora com um dos trés contextos em que a
Midia-educacdo tem se manifestado, o contexto produtivo, em que se objetiva fazer
educacdo através dos meios e utiliza a midia como linguagem, forma de expressdo e
producdo (RIVOLTELLA, 2012), objetivando a interacdo dos alunos com a midia para
promover a producao responsavel através de aprendizagem colaborativa, critica e criativa
(FANTIN, 2006).

3.4 Sintese Reflexiva acerca da Reviséo Sistematica realizada

A partir desta revisdo sistematica, podemos observar que os estudos publicados
em periddicos cientificos da area tratam, especificamente, de problematicas referentes ao
ensino da Danca por meio das Tecnologias Digitais, das experiéncias com 0s Jogos
Digitais de Danca e da Producédo Digital em Danca.

Destacamos aqui alguns estudos, que buscaram aplicar metodologias de ensino
em danca nas aulas EFE utilizando diferentes tecnologias digitais, com o intuito de
facilitar a aprendizagem e o ensino da danca, com o argumento de que a integracdo de
diferentes tecnologias emergentes as praticas pedagdgicas, possui importante papel na
formagéo dos alunos, sendo ferramentas eficazes para a aquisicdo de habilidades e
conhecimento no ensino das praticas corporais sistematizadas, sustentado aqui por

Rivoltella (2012) e Fantin (2006) ao afirmarem que a educagdo “com” a midia se refere

38 BOAL, Augusto. Teatro do oprimido. Barcelona: Alba, 2013. Citado pelos autores como uma das bases
filosdficas para a construcéo da proposta didatica.
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ao uso das midias como ferramentas e instrumentos de apoio didatico e metodolégico
para o professor.

Um dos estudos também trouxe a questdo da utilizacdo das midias e das
tecnologias como meio de producao e promocao do movimento. A proposta aproveitou
os beneficios da pratica do movimento expressivo e da danca criativa, promovendo novas
perspectivas em relagéo ao uso das redes sociais e das novas tecnologias, em que o aluno
passa a ser sujeito da sua historia. Nesse sentido, se aproxima com o conceito da educacao
“através” da midia, de Rivoltella, que se refere as habilidades de producao dos alunos na
escola.

Destarte, as pesquisas demonstraram que apesar de existirem algumas barreiras
como a caréncia de materiais ligados a tecnologia nas escolas, formacdo docente,
inseguranca dos alunos, entre outras, é possivel implementar propostas didaticas voltadas
ao ensino da danca por meio das tecnologias digitais e avancar nessa integracéo,
utilizando as TDICs como ferramentas, instrumentos e meios para atingir metas
sistematizadas na educacéo.

No entanto, percebemos lacunas nos estudos, pois ndo houve uma preocupacéo
em trabalhar os principios da Midia-educacdo em todos 0s seus contextos, ou seja, “com,
para e através da midia” (RIVOLTELLA, 2012), em nenhum dos estudos se pensou em
usar as tecnologias digitais “para” a midia, no sentido de desenvolver nos alunos uma
apropriacdo critica dos conteidos das midias e das tecnologias, no sentido de refletir sobre
0s mais diversos assuntos, possibilitando que eles consigam fazer escolhas autbnomas. E
ainda, destacamos o0s estudos que envolveram as experiéncias com 0s exergames, em que
a relacdo com as experiéncias vivenciadas pelos alunos foram reduzidas a esfera de
ferramenta pedagdgica, ndo se problematizando ou pensando estas experiéncias como
uma outra modalidade de experiéncia com danca em que Se promove a expansao
conceitual e a compreensdo ampliada do conteldo através da experiéncia com a
tecnologia (SILVA e SILVA, 2017).

Entendemos, que sdo poucos o0s estudos que abordam o ensino do contetdo
Danca em interface com as Tecnologias Digitais na escola, demonstrando que ainda é
incipiente a producdo académica sobre essa tematica. Concluindo, a pesquisa aqui
desenvolvida ressalta os estudos que compdem a amostra final apontam para a
necessidade do uso das tecnologias digitais como estratégias de apoio ao trabalho do
professor nas aulas de Danca na Educacéo Fisica, mas existem dificuldades e barreiras a

serem superadas, tanto em relacdo ao contetdo danca quanto as tecnologias digitais,

74



necessitando de mais estudos nessa area que busquem desenvolver e avaliar criticamente

suas potencialidades nas aulas de danga na Educacdo Fisica escolar.
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4 A CATIRA: DANCA REGIONAL DO TOCANTINS

A Catira®® ou mesmo o Catira, € uma danca regional tipica de alguns estados
brasileiros e consiste em cantoria, sapateado (batida dos pés), palmeado (batida das maos)
e 0 som de duas violas (BORGES, 2009; CONRADO, 2018). Além disso, sua formacéo
tradicional é composta por duas fileiras de dancadores, com quatro a oito pares, dangando

um de frente para o outro e mais dois violeiros (REZENDE, 2014).

A Catira une as influéncias indigenas, europeia e africana desenvolvendo uma
espécie de sapateado brasileiro executado com "bate-pé" ao som de palmas e
violas. Tanto é exercitado somente por homens, como também por um
conjunto de mulheres como na danca indigena. E praticada largamente no
interior do Brasil, especialmente nos estados de Minas Gerais, Sdo Paulo,
Goiéds, Mato Grosso do Sul, Tocantins e em menor escala na regido nordeste e
sul. (BORGES, 2009, p.1)

Segundo Borges (2009) e Conrado (2018), a danca € considerada uma espécie
de sapateado brasileiro, onde os dancadores executam as batidas de pés ao som de palmas
e das violas, eram realizadas sempre nos quintais (terreiros de terra batida) ou nos
assoalhos de tabua das casas antigas, pois 0 som das batidas dos pés se torna mais intenso

nesses locais.

Normalmente o Catira é executado sobre um assoalho ou tablado de madeira
para realgar o som. Nos tempos primarios, todavia, bem comum seria que fosse
executada no chdo de terra, com os dancadores descalcos. Com a evolucdo da
construgdo de casas com madeiramento nos pisos, o Catira passou a ser
executado no assoalho das casas, motivo que o levou a ser apelidado de “danga
de sala”. Essa pratica é ainda comum nas fazendas, buscando-se sempre melhor
sonoridade para o sapateado (REZENDE, 2014, p.24).

Ainda segundo Rezende (2014), os dancadores vestem como figurino a calca
com cinto, camisa, chapéu, lenco e um par de botas. Para a autora essa vestimenta foi
provavelmente herdada dos tropeiros/vaqueiros que faziam o transporte de gado e
alimentos entre os estados brasileiros no periodo colonial. Nesse sentido, Aradjo (1967)*
citado por Vasconcelos (2016), afirma que durante os momentos de descanso dos

tropeiros, eles dangavam batendo os pés e criando alguns ritmos, e acredita que essa

39Dan(;a rural muito difundida pelo territério brasileiro em que os participantes formam duas filas, uma de
homens e outra de mulheres e, a0 som de musica, sapateiam e batem palmas (Dicionario Houaiss da
Lingua Portuguesa). Fonte: https://houaiss.uol.com.br/corporativo/apps/uol_www/v6-0/html/index.php#2
40 ARAUJO, Alceu Maynard. Folclore Nacional: volume 11. 2 ed. S&o Paulo: Editora Melhoramentos, 1967.
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manifestacdo provavelmente foi responsavel pela sua expansédo e desenvolvimento pelos
territorios brasileiros. O autor cita ainda que a ligacéo dessa atividade dos tropeiros com
a Catira possa ser a explicacdo provavel da danca ter sido performatizada somente por
homens durante muito tempo, o que também explicaria a vestimenta tradicional utilizada
como figurino.

A Catira também é denominada Catereté em algumas regides do Brasil, definida
por Camara Cascudo em seu Dicionario do Folclore Brasileiro como “Danga rural do sul
do Brasil, conhecida desde a época colonial [...]”, nos estados de Sdo Paulo, Minas Gerais
e Rio de Janeiro, “[...] e ainda a dangam assim em certas paragens de Goids, a Catira”
(CASCUDO, 1988, p.257). Segundo o autor, varios estudiosos e historiadores ddo
diferentes origens para a Catira, Couto Magalhdes ! diz que a Catira foi descrita pela
primeira vez pelo no Brasil atraves do Padre José de Anchieta, que descrevia o catereté
(a catira) como danca religiosa dos indios tupis, sendo uma danca essencialmente
brasileira e que todos os filhos do interior do Brasil conheciam, mas que foi difundida
pelos portugueses (CASCUDO,1988; REZENDE,2014). Ja Stradelli*? acredita que a
danca tem origem indigena, Artur Ramos* a define como africana e Ezequiel citado por
Teofilo Braga* a definiu como danca do século XVI vinda de Portugal.

Como percebemos, a origem da Catira tem diversas versdes e S0 raros 0s
documentos existentes a respeito desse tema e como alerta Rezende (2014), outra
dificuldade é em relacdo a prépria danca, pois existem varias referéncias de outras

culturas, de outras etnias ao redor do mundo que tem como elemento principal de suas

41 couto de Magalhdes (1837-1898) foi um escritor e folclorista brasileiro. Foi o iniciador dos estudos
folcléricos no Brasil com a publicacéo da obra "Os Selvagens", em 1876 e "Ensaios de Antropologia”, em
1894. Foi também politico, militar, etnélogo e gedgrafo. Foi Presidente das Provincias de Goias Para, Mato
Grosso e Sd Paulo. Seu nome era: José Vieira Couto de Magalhdes. Fonte:
https://www.ebiografia.com/couto_magalhaes/#:~:text=Couto%20de%20Magalh%C3%A3es%20(1837%
2D1898,%2C%20militar%2C%20etn%C3%B3l0g0%20e%20ge%C3%B3grafo.

42 Ermanno Stradelli (1852-1926) foi conde, folclorista, explorador e etndgrafo italo-brasileiro. Stradelli
realizou expedicOes a Amazonia, recolhendo relatos de mitos dos povos indigenas. Sua vida foi publicada
em livro por Luis da Camara Cascudo, intitulado Em Memodria de Stradelli (1936). Fonte:
https://www.atelie.com.br/publicacoes/autor/e-
stradelli/#:~:text=Ermanno0%20Stradelli%20(1852%2D1926),de%20mitos%20dos%20povos%20ind%C3
%ADgenas.

43 Arthur Ramos (1903-1949) foi um dos principais antropologos brasileiros do século XX, tendo sido um
dos principais agentes na institucionalizacéo das ciéncias sociais no Brasil, médico, antropélogo,
psicdlogo e folclorista. Fonte:
https://periodicos.uff.br/antropolitica/article/view/42068#:~:text=Arthur%20Ramo0s%20(1903%2D1949),
das%20ci%C3%AANcias%20sociais%20n0%20Brasil.

4 Teofilo Braga (1843-1924) escritor, politico, tipografo e ensaista portugués. Destaca-se na luta contra a
monarquia e pela implantacdo da Republica. Fonte:
http://www.portugues.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=683
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coreografias as batidas dos pés e das maos. No entanto, Marra (2016, p.39) salienta que
“ao analisar a catira pode-se concluir que restam poucas certezas, mas sem davidas se
pode dizer que consiste em uma danga tradicional da cultura caipira”, largamente dancada
pelo interior do Brasil. Por ser uma prética cultural encontrada em diferentes regies do
pais, Conrado (2018) explica que a danca da Catira possui performances especificas em
cada uma dessas regides, especificidades relacionadas as suas coreografias, ritmos, sons
daviola, utilizacédo do pandeiro, caracterizando assim os regionalismos da danca da Catira
e que estdo atrelados ao seu percurso histérico e cultural. No entanto, o autor destaca que
ha em todas elas, “[...] um sentimento de rememorar tradi¢Ges, até mesmo para efetuar
rupturas, por meio dessa representacdo cultural que fortalece a relacdo das pessoas com
suas herancas memorialisticas” (Conrado, 2018, p.27).

Porém, podemos perceber de acordo com Rezende (2014), que antes a Catira era
considerada como uma cultura de tradi¢do, que era repassada as proximas geracOes de
forma espontanea, mas isso ndo é mais o que vemos hoje, a Catira ja se mostra com uma
caracteristica folcldrica, ou seja, “uma expressao cultural que faz parte da histéria das
regides onde € executada, mas que envolve esforco, interesse e acdes planejadas para ser
mantida” (REZENDE, 2014, p.44). A autora afirma que isso se deve, principalmente, a
migracdo das familias das zonas rurais para a cidade e também a evolugdo dos tempos,
hoje se tem acesso a muitos artefatos tecnoldgicos, o que faz com que as mudancas
acontecam mais rapidamente.

No entanto, Rezende (2014) destaca que isso ndo deve se concretizar na perda
das referéncias historicas e sim na adaptacédo e incorporacdo dos tragos urbanos a cultura
de origem, conservando e mantendo viva a essa tradicdo. Nesse sentido, Conrado (2018)
afirma que a Catira como danca ndo apresenta grandes variacdes em sua coreografia, mas

existem diferencas nas expressdes culturais de cada lugar. Sendo que,

Essas diferenciagdes, tais como no estilo, formacéo do grupo, no ritmo e canto
principalmente, sdo percebidas conforme o local em que se manifestam. Nessa
dindmica da evolucdo da catira, as alteragdes de espaco e simbolos vao
acontecendo. Entretanto, sua histéria € conservada pelos valores das
performances que s80 reconhecidos pelas novas geracGes ao darem
continuidade a danca, adequando-a a contemporaneidade e, assim, preservam
as tradicdes locais. Portanto, atualmente, enquanto manifestagdo cultural, a
danca se transforma ao fazer rupturas com as expressdes tradicionais, mas suas
expressdes, valores e costumes sdo transmitidos por meio de sua historia.
(CONRADO, 2018, p.26-27).
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Sabemos que a Catira € uma danga regional tipica de algumas regides e estados
e brasileiros, e dentre eles esta 0 Tocantins. De acordo com Marra (2016), o motivo do
estado do Tocantins quase ndo aparecer nas literaturas mais antigas € porque sempre foi
considerado como antiga regido norte de Goias. No entanto, a Catira se faz presente e esta
entre as principais manifestacOes culturais que caracterizam os folguedos tocantinenses,
espalhados de norte a sul do Estado (ARAUJO, 2013).

Ainda de acordo com a autora, a Catira tocantinense, normalmente é tocada e
dancada por grupos ligados as festividades religiosas, e existem grupos tradicionais de
Catira no Estado, como o grupo Catireiros de Natividade (figura 2), grupo que se
caracteriza por rememorar a heranca de seus antepassados com a batida do pandeiro e 0
toque da viola no compasso dos pés. Nesse sentido, um dos artistas locais mais
conhecidos no Tocantins enfatiza um dos regionalismos da Catira e corrobora com Araujo
(2013) explicando que, a Catira dancada e tocada no Tocantins é diferente da Catira de
outras regibes do pais como Sao Paulo, Minas Gerais e Goias por exemplo, porque ela é
feita com pandeiro e ndo tem batidas de méao (palmas), sdo somente a viola, 0s sapateados
e 0 som dos pandeiros (GENESIO TOCANTINS, apud DANTAS, 2015).

Figura 2: Grupo Catireiros de Natividade

Fonte: https://www.encontroteca.com.br/grupo/catireiros-de-natividade

De acordo com 0 DCT (2018), a Catira é uma danca que esta vinculada a historia
e a cultura das populagbes que constituem o Estado, e dessa forma, € de grande

importancia o desenvolvimento dessa préatica corporal nas escolas, sendo uma forma de

79


https://www.encontroteca.com.br/grupo/catireiros-de-natividade

resgate das expressdes culturais e do regionalismo tocantinense. Nesse sentido, a Catira
estd presente como um dos conteddos da unidade tematica de danga, a serem
desenvolvidos na escola, nas aulas de Educacdo Fisica e Arte, considerada como uma
danca tipica das comunidades e da cultura do Tocantins. Por esse motivo, e por ser
lembrada na coleta de dados pelas familias como uma danca regional do Tocantins é que
nos propusemos a desenvolvé-la juntamente com os principios da Midia-educacéo e

realizar uma intervencdo pedagogica nas aulas de Educacdo Fisica na escola.
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5 ANALISE DE DADOS

A partir da coleta, leitura e decodificacdo dos dados, identificamos quatro
categorias/eixos tematicos que fardo parte da analise de dados (quadro 4). Nelas serdo
apresentados os dados mais recorrentes, reveladores e significativos da pesquisa de campo,

de forma rigorosa e comprometida com a problemaética em questao.

Quadro 4: Categorias/eixos tematicos que compdem a Analise de Dados da pesquisa

Categorias Eixos tematicos

12 Perfil das criancas e 0 conhecimento delas a respeito das midias e das dancas
regionais

28 Fruicdo com o conteudo e aprendizagem da Catira com as experiéncias
digitais

32 Producéo audiovisual colaborativa das criangas

42 Dificuldades encontradas para o desenvolvimento do trabalho com as midiag
e as tecnologias digitais na escola

Na primeira categoria, analisamos e identificamos o perfil das criangas e o
conhecimento delas a respeito das midias e das dancas regionais, para isso fizemos a
subdivisdo desta categoria em dois eixos tematicos: Perfil e conhecimento dos alunos em
relagdo as dancas regionais - Catira e Perfil e conhecimento dos alunos em relacéo as
TDICs. Na segunda categoria, analisamos a fruicdo e a aprendizagem com a Catira e com
as experiéncias digitais, a partir do conhecimento prévio demonstrado pelos alunos, dos
discursos empregados e experiéncias vivenciadas por eles durante o desenvolvimento das
atividades.

Na terceira categoria, apresentamos a criagdo e elaboracdo de uma produgéo
audiovisual colaborativa autoral realizada pelos alunos em decorréncia das experiéncias e
praticas vivenciadas durante a intervencao. E na Gltima categoria, expomos as dificuldades
encontradas para o desenvolvimento do trabalho com as midias e as tecnologias digitais na
escola, principalmente relacionadas a falta de infraestrutura/espacos e equipamentos
tecnoldgicos. A seguir, apresentamos 0s resultados e discussdes relativos a cada uma das

categorias identificadas.
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5.1 Perfil das criangas e o conhecimento delas a respeito das midias e das dangas
regionais

Com o objetivo de compreender mais a respeito da cultura das criancas/sujeitos
da pesquisa e o conhecimento que elas possuem em relacdo as dancas regionais e ao uso
das midias e das tecnologias, concordamos com Lisb6a (2007) ao considerar que para
praticar a educacdo e investigar esse campo € necessario, primeiramente, conhecer as
pessoas. Destarte, nosso primeiro objetivo foi identificar o perfil dos estudantes acerca da
cultura de dancas da regido e sobre 0 acesso e 0 uso de midias e TDICs.

Sendo assim, na tentativa de identificar o perfil dos alunos, recorremos ao
questionario realizado com os pais/responsaveis dos alunos envolvidos na pesquisa,
questionario inicial realizado com os alunos antes da intervencdo pedagdgica e de registros
audiovisuais e anotacdes realizadas em diario de campo (ver apéndice G). Iniciamos nossa
intervencdo com um total de 25 alunos, quantidade méxima de alunos matriculados por
sala de aula na Escola Municipal Degraus do Saber.

Em nossas observacdes iniciais constatamos que os alunos estavam bem

motivados, interessados e entusiasmados para participar da intervencdo, pois

[...] estavam muito euféricos, com muitas conversas paralelas, tentando
identificar o que iriam fazer nessa aula com midias, tecnologia, e por saberem
que era uma pesquisa de mestrado. (Diario de Campo, 25/04/2022).

Dessa forma, identificar o perfil destes alunos foi extremamente importante, pois
nos indicou a direcdo para a elaboracdo da sequéncia didatica que foi desenvolvida com
eles a partir desse momento. A seguir apresentaremos as sinteses dos dados obtidos em
duas sub categorias: Perfil dos alunos em relagdo as dancas regionais - Catira e; perfil dos
alunos em relagdo as TDICs.

5.1.1 Perfil dos alunos em relagéo as dancas regionais - Catira

Aqui faremos uma abordagem da relagcdo dos alunos com as dangas regionais,
mais especificamente com a Catira. Para isso, iniciamos com um gquestionamento aos
pais/responsaveis sobre a importancia de os filhos terem aula de EF na escola, e foram
unanimes em suas respostas, 100% das familias que responderam ao questionario disseram
que as aulas sdo muito importantes, pois sdo responsaveis pelo desenvolvimento de varias
habilidades, dentre elas o desenvolvimento motor, a interacdo, a afetividade, o
relacionamento com os colegas, a pratica de atividade fisica e mental, satude e qualidade
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de vida, sendo parte importante na formacdo integral humana. No entanto, ao
questionarmos sobre o conhecimento que eles (familias) possuem a respeito dos conteudos
que sdo desenvolvidos nas aulas de EF dos seus filhos, nos surpreendemos com a resposta,
pois mais de 70% das familias dizem ndo tem conhecimento a esse respeito, conforme

percebemos no grafico 1.

Grafico 1: Conteldos trabalhados nas aulas de Educacéo Fisica dos filhos

2- Vocé conhece os contelidos que s&o trabalhados nas aulas de Educacéo Fisica do seu filho(a)?

14 respostas

® siM
® NAO

Fonte: Google Formularios

Apesar disso, quando listamos alguns dos contetdos desenvolvidos nas aulas de
EF, conforme documentos regulatérios — BNCC e DCT (gréfico 2), constatamos que a
maioria dos pais/responsaveis conhecem as atividades listadas, mas provavelmente nédo
associam que estas sdo consideradas contetido da disciplina de EF para o segundo ano, ou
seja, contetdos ministrados para seus filhos, ponderamos isso devido ao fato de relatarem
na questdo anterior ndo conhecerem os contetdos que os filhos tem acesso nas aulas de EF.
Assim, constatamos que as familias podem néao saber os contetdos especificos da EF para
seus filhos no segundo ano, mas conseguem reconhecer a maioria dos conteudos listados
no questionamento, pois em algum momento também ja foram alunos da escola ou tiveram

acesso a esses conteudos por outros meios.
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Gréfico 2: Contetdos da Educacdo Fisica escolar

3- Dos contetidos da Educagdo Fisica listados abaixo, assinale aqueles que vocé conhece ou ja
ouviu falar.

14 respostas

Jogos e brincadeiras 4 (100%)

4 (100%)

Esportes
Lutas 9 (64,3%)
Jogos Eletronicos
Ginastica 12 (85,7%)

Danga 13 (92,9%)

Praticas corporais de aventura

3

Praticas corporais no meio liqui...
NENHUM [0 (0%)

(21,4%)

Fonte: Google Formularios

Analisando o gréfico 2, cabe ressaltar que as atividades mais conhecidas pelos
pais/responsaveis dos alunos séo justamente os contedos previstos no curriculo de EF para
0 segundo ano do ensino fundamental, sdo eles: jogos e brincadeiras (100%), esportes
(100%), ginastica (85,7%) e danca (92,9%).

Apds esses questionamentos iniciais, discorremos as familias sobre o objeto de
estudo da nossa pesquisa “danca articulada com os principios da Midia-educagéo”,
explicando que as dancas regionais fazem parte da cultura da nossa regido e ¢ um dos
contetidos desenvolvidos nas aulas de EF para o segundo ano. Diante disso, questionamos
sobre o conhecimento das familias a respeito das dancas regionais do Tocantins, e 28,6%
das familias responderam que ndo conhecem nenhuma danca regional, ja 71,4% das
familias responderam que conhecem algumas dancas regionais do estado. Em
complemento, as familias que conhecem citaram algumas dancas, as respostas foram:
catira, suca®, carimbo, congada, forr6 e quadrilha. No entanto, percebemos que a resposta
dos pais e 0 conhecimento que eles possuem nao reflete exatamente o conhecimento dos
filhos, havendo divergéncias quando relacionado as respostas dos filhos sobre o
conhecimento deles a respeito das dancas. Pois, ao serem questionados sobre as dancas que
conhecem®® os alunos citam varias (grafico 3), mas a maioria das dancas citadas por eles

sdo as que aparecem na midia, somente o forrd, as dancas folcldricas, indigenas e africanas

4 A Suca pode ser encontrada com diferentes grafias: Sussa, Slcia, Suscia, Sussia e todas elas estdo
corretas. No Tocantins utiliza-se o termo Suga, mas também ha divergéncias na escrita. Disponivel em:
https://www.encontroteca.com.br/grupo/suca-de-natividade

46 |istamos varias modalidades de danga e fizemos uma breve explicagio sobre cada uma delas.
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remetem as respostas dos pais e sdo consideradas também como dangas regionais, apesar

de ndo serem especificamente do estado do Tocantins.

Grafico 3: Dangas mais conhecidas pelos alunos

DANCAS QUE OS ALUNOS CONHECEM

18
16
14
12
10
8
6
4
2
0 ||
& \y K Y or O ¥ & ¥ S WD
F & O F & ® & §F & & & &
X & %5?‘ QQ? x e S S > o Oé
¥ QR < &S &
s ¥ F S o <
N N
Q @ [ evo
Q & S

W Sériel

Fonte: Elaboragéo propria

Um dado interessante, é que pouquissimos alunos citaram as dancas folcléricas,
indigenas ou africanas. Quando analisamos especificamente o questionario respondido por
estes alunos e relacionamos com o questionario respondido pelos pais, verificamos uma
conexdo entre as respostas da mesma familia. 1sso demonstra que uma parcela pequena tem
socializado este contedo no interior de suas familias, fato importante, visto que, reflete
diretamente no conhecimento dos alunos sobre as dangas regionais e a cultura local. Este
dado vem reforcar a importancia da familia no desenvolvimento cultural da crianga, mas
também a auséncia de socializacdo de conhecimentos da cultura local no &mbito familiar.

No entanto, apesar de a maioria das familias dizerem que conhecem as dancas
regionais, e dentre elas a Catira, esse conhecimento sobre a cultura tradicional da danga
parece ndo ser socializado entre as familias, fato corroborado pela maioria dos alunos ao
responderem que ndo costumam dancgar em casa (66,67%), apesar de gostarem de dancar
(76,19%). Isso pode ser confirmado em nossa observacao e registro durante a vivéncia em
uma das primeiras aulas, na qual os alunos precisavam descobrir qual era a danca que iamos

desenvolver durante a intervengéo.
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Para isso desenvolvemos uma atividade ludica, “os aventureiros™’, na qual
precisavam ler pistas, encontrar os locais indicados, montar quebra-cabeca, procurar por
instrumentos musicais que sdo importantes para a execuc¢do da danca e ainda assistir a um
video com uma apresentacdo de Catira. De tal modo, estdvamos certos de que os alunos
conseguiriam descobrir qual era a danga a partir da montagem do quebra-cabeca que
possuia uma imagem da danca (figura 3), ou mesmo no momento em que encontrassem 0s

instrumentos musicais e assistissem ao video de danca da Catira (figura 4).

Figura 3: Desvendando as pistas para descobrir a danca da Catira

Fonte: Acervo da autora“®

Figura 4: Encontrando os instrumentos musicais e assistindo ao video sobre Catira

Fonte: Acervo da autora®®

No entanto, os alunos

47 Jogo ladico com procura de pistas escondidas em diversos locais com informagdes a respeito da Catira:
quebra cabeca com imagem da Catira, instrumentos musicais utilizados, video ilustrativo para visualiza¢do
e fruicdo da danca.

“8 Imagens produzidas pelos proprios alunos.

49 Imagens produzidas pelos préprios alunos.
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“[...] Tiveram dificuldade para descobrir o nome da danga (Catira) que estava na
imagem montada, o nome que mais falaram foi forré por causa da vestimenta
dos dancgadores, também citaram danca gadcha, mas em momento algum falaram
Catira, fato que demonstra a falta de conhecimento dos alunos a respeito da
cultura local. Ao lerem o0 nome da danca ficaram surpresos e curiosos por saber
que essa danca tem mais de 450 anos e que eles ndo conheciam. (Diario de
Campo, 10/05/2022).

Assim, entendemos que falta aos alunos esse conhecimento sobre elementos da
cultura local e que fazem parte dos contetdos da EFE, pois eles ndo conseguiram identificar
qual era a danca proposta, e quando revelamos a eles que era Catira, todos disserem
desconhecer. Relembrando, a Catira foi escolhida depois da analise do questionario
respondido pelos pais, como uma das dancas mais conhecidas pelas familias.

Desta forma, questionamos também a opinido dos familiares sobre a importancia
do ensino das dancas que fazem parte da cultura da nossa regido. Apenas uma familia disse
que ndao vé a danca como uma atividade da EF, e esta mesma familia respondeu
anteriormente que nao conhecia nenhuma danca regional e ndo reconhece a danga como
contetido da EFE® (F1), também verificamos as respostas do aluno pertencente a esta
familia, e constatamos que sdo muito parecidas, divergindo apenas ao dizer que conhece
um estilo de danca que € o balé > (Bruno). No entanto, a grande maioria, ou seja, 92,86%

das familias responderam que é importante sim, pois:

Dessa maneira eles conseguem se apropriar da cultura local onde mora (F2).
[...] Porque cultura é conhecimento (F5).

[...] Para reafirmar a identidade cultural” (F8).

[...] Resgatam as tradi¢Bes e memorias afetivas (F9).

[...] Promove o conhecimento cultural e identidade regional (F11).

[...] Porque a cultura do lugar onde vivemos faz parte da nossa subjetividade
(F12).

[...] Para as novas geracOes darem continuidade as nossas tradi¢bes (F16).
(Questionario dos Pais/Responsaveis).

Entendemos, que apesar dos dados demonstrarem gque a maioria das criancas ndo
compartilham do mesmo conhecimento sobre dangas regionais que suas familias, estas
familias entendem e reconhecem a importancia do ensino destas dangas nas aulas de EF,
compreendendo que a sistematizagdo deste conteudo na escola traz conhecimentos
importantes aos alunos, principalmente em relagdo ao resgate cultural e identidade
regional. Esse pensamento das familias corrobora com Marques (1997), ao afirmar que a

escola tem papel fundamental na instrumentalizacao e constru¢ao do conhecimento “em/

%0 Questionario dos pais/responsaveis.
51 Questionario inicial dos alunos.
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através” da danga com seus alunos, pois ela ¢ considerada como “[..] forma de
conhecimento, elemento essencial para a educacdo do ser social” (p.23). Esse
conhecimento é materializado através da pluralidade cultural, caracterizado pelos aspectos
historicos, culturais, geograficos e sociais e ainda envolve a problematizacdo de temas
transversais que possibilitam aprendizagens significativas (BRASILEIRO e
NASCIMENTO FILHO, 2017).

Ainda sobre as danc¢as que os alunos conhecem, pedimos que marcassem aquelas
que ja tinham visto ou dancado. De um total de 21 respostas (visualizar no grafico 3), o
balé é a danca mais conhecida pelos alunos com um total de 16 marcagdes, seguida pelo
forrd com 14, o samba com 09 e as outras dangas com menos de 6 marcagdes cada uma.

Um fato interessante nas respostas, ¢ que o campo referente a “outras” foi marcado
por seis alunos, entdo, questionamos a esses alunos que dangas eram essas e as respostas
foram as seguintes: Julio respondeu “BTS°?; Karina “biti esi”’; Fernanda “danca gaucha”;
Melissa “biti eci”; Ana “Tik Tok™ e Léo ndo respondeu. Conversamos brevemente sobre
essas dancas, com excecdo da Fernanda que citou uma danca tradicional gaucha e que
conhecia devido as tradi¢bes de sua familia, os outros explicaram que essas dancas que
conhecem s&o vistas em videos no You Tube, Tik Tok ou na TV.

Considerando as falas dos alunos, Muller (2019) nos alerta sobre o quanto as
criancas estdo sendo expostas aos meios digitais cada vez mais cedo por seus familiares, e
desta forma sdo influenciados pela midia - redes sociais, canais de videos, jogos e
aplicativos - se tornando seguidores, ou influenciam através dela sendo digital influencer.
Nos parece ser exatamente o0 caso dos alunos citados anteriormente, quando dizem
conhecer algumas “dang¢as” que estdo na midia digital, e assim sdo influenciados por ela.
Miiller reforga que “a cultura ludica infantil esta permeada por referéncias da midia, que
sdo reveladas nos brinquedos e brincadeiras” (2019, p.70), e esta cultura ludica ndo é
estatica e sim dindmica, pois segundo a autora, esta em constante mudanca e acompanha a
evolugdo das tecnologias e das midias que oferecem varios elementos ao imaginario
infantil, que a partir dai produzem sua propria cultura.

Diferentemente, quando questionamos o0s alunos sobre suas dancas preferidas
obtivemos respostas mais concentradas em determinadas dancas, mostrando uma diferenca
entre as preferéncias dos meninos e das meninas. Dentre as 21 respostas, 11 foram

respondidas por meninas e 10 por meninos (grafico 4).

52 “BTS, biti esi, bite eci”, sdo termos escritos pelos alunos que do referéncia a uma banda de musica pop
(K-pop), sul-coreana, que se tornou uma das celebridades mais conhecidas na atualidade entre os jovens.
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Gréfico 4: Danca preferida pelos alunos

DANCA PREFERIDA

B Meninos Meninas

o~ o~ o~ o~

i
o o . o

BALE FORRO HIP HOP OUTRAS NAO
RESPONDEU

Fonte: Elaboragdo propria

Observando as respostas dos alunos, percebemos que entre as 11 meninas que
responderam ao questionamento, a maioria delas prefere o balé com um total de 7
marcagdes, 2 meninas responderam que preferem outras dancas -TIK TOK e Black Pink®3-
e ainda as outras 2 meninas ndo responderam. J& entre 0s meninos a maioria ndo respondeu
a esta questdo, ou seja, 5 alunos. Ainda, 2 alunos responderam que preferem o forro, 1
aluno disse que gosta de hip hop e mais 2 alunos que citaram outras dancas - “BTS” ¢
“danga do mundo”®*.

Podemos atribuir estas respostas ao pouco conhecimento que as criangas tem
sobre essa tematica, isso se deve principalmente, ao fato de as criancas terem pouco ou
nenhum acesso ao conteldo danca na escola, visto que, esse conteldo vem conquistando
seu espa¢o, mas ainda tem sido negligenciado na EFE por uma parcela de professores que,
de acordo com a pesquisa de Alves et al (2015) citam dificuldades como: a falta de uma
boa formacdo académica; caréncia de preparo e sistematizacdo do contetdo; espaco fisico
inadequado e ainda o preconceito sexista e a questdo religiosa.

Desta forma,

E preciso que se entenda que a danga na escola é considerada como area do
conhecimento e, como tal, precisa ser estudada, compreendida, vivenciada e ndo
ser restringida ao mero entretenimento. Talvez a auséncia de uma reflexdo mais
significativa da danga acarrete esses problemas (GARIBA e FRANZONI, 2007,
p.167).

%3 Black Pink é uma grupo feminino sul-coreano de K-pop, que assim como a banda BTS, conseguiram
sucesso internacional entre os jovens.
%4 Termo escrito pelo aluno em sua resposta.
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E importante salientar que a danca, pela sua relevancia e importancia, esta
presente nas mais diferentes manifestacOes culturais, carregando informagdes importantes
de cada cultura. Sendo assim, a danca é proposta pela BNCC como uma unidade tematica
e traz consigo objetos de conhecimento, dentre eles a danca no contexto comunitario e
regional, um dos nossos objetos de pesquisa. Como cita a BNCC “[...] as dangas, [...] se
desenvolvem em codificagBes particulares, historicamente constituidas, que permitem
identificar movimentos e ritmos musicais peculiares associados a cada uma delas” (2017,
p. 218). Nesse sentido, recorremos ao relato de um professor de EF a pesquisa de Sousa,
Hunger e Caramaschi (2014, p.512) sobre a importancia do ensino de danga na escola, para
0 professor EFM6 ¢ importante que as criangas tenham o maior nimero de vivéncias
possiveis, para conhecer ritmos e masicas que talvez ndo tenham oportunidade de conhecer
fora da escola”.

Atrelamos estas respostas ao resultado de outros dois questionamentos que
fizemos aos alunos também. O primeiro se refere ao gosto deles pela danca (tabela 2) e o
segundo questiona se eles ja fizeram aula de danca na escola. Conforme observamos na
tabela 2, cabe ressaltar que a maioria dos alunos gosta de dancar, isso € um ponto positivo

quanto a recepg¢do deste conteido nas aulas de EF.

Tabela 2: Gosto dos alunos pela danca

VOCE GOSTA DE DAN CAR?

QUANTIDADE DE m m ]
SIM NAO NAO RESPONDEU
RESPOSTAS
21 16 3 2
TOTAL % 76,19% | 14,290 90,5204

Fonte: Elaboragdo propria

Quando questionamos os alunos sobre a presenca das aulas de danca na escola,
percebemos que 47,62% disseram que ndo tiveram aula de danca na escola, 33,33%
disseram que ja tiveram e 19,05% ndo responderam. Essa discrepancia nas respostas
demonstra que as aulas de danga na EF ndo acontecem da forma satisfatoria, isto é, quando
47,62% dos alunos respondem que néo tiveram aula de danca na escola isso nos remete a
refletir sobre essa problematica, serd que nossos alunos ndo estdo compreendendo e

contextualizando os contetidos que estao estudando? Ou sera que ndo estamos seguindo as
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normativas legais e oferecendo a eles todos os conteudos sugeridos e que sdo direito
assegurado?

Pensando nisso, para que os alunos entendem e consigam ampliar seus
conhecimentos a respeito da danca, € essencial que vivenciem estas experiéncias sob a 6tica
das trés dimensdes dos contelidos propostas por Coll (1986)°° citado por Zabala (1998) que
sdo: dimensdo conceitual “o que se deve saber”, a procedimental “o que se deve saber
fazer” e a atitudinal “como se deve ser” (p.31).

Para melhor entendimento, recorremos a explicacdo de Silva, Moreira e Oliveira
(2020) em que relacionam o que se deve saber nas aulas de EF aos conceitos e
conhecimentos sistematizados sobre determinados assuntos ou temas (teoria), em que 0
professor traz informacdes relevantes com o objetivo de induzir o aluno a compreender
tudo que envolve tal assunto. O “como se deve ser esta atrelado ao modo de agir, sentir e
de se posicionar frente a tarefa da vida social. Orientam, portanto, a tomada de deciséao e
posicdes pessoais frente a situacdes concretas, que dependera de conhecimento” (SILVA,
MOREIRA e OLIVEIRA, 2020, p.74). E ainda explicam a respeito da dimenséo que parece
ser a mais evidente nas aulas de EF, o que se deve saber fazer que se refere a realizacéo
dos objetivos propostos (pratica), acdes ordenadas, agdes fisicas, ou seja, as aulas praticas.
Explicagdo corroborada por Zabala,

Se examinamos a defini¢cdo, vemos que os contelidos procedimentais sdo um
conjunto de ac¢Bes ordenadas e com um fim. Como se aprende a realizar ages?
A resposta parece Obvia: fazendo-as. Aprende-se a falar, falando; a caminhar,
caminhando; a desenhar, desenhando; a observar, observando (ZABALA, 1998,
p.44-45).

Nesse contexto, se os alunos dizem que nao tiveram aula de dancga na escola, talvez
este seja um dos motivos, a pouca ou falta de compreensdo e entendimento deles a respeito
do que estdo estudando, ou mesmo, a ndo abordagem ou abordagem insuficiente dos
conteudos presentes nas normativas legais, neste caso a danca.

E importante destacar, que a abordagem insuficiente ou a ndo abordagem do
contetdo danga na escola ja foi objeto de estudo de alguns pesquisadores (MARQUES,
1997; BRASILEIRO, 2002-2003; GARIBA e FRANZONI, 2007; DINIZ, 2014; ALVES
et al, 2015) que constataram em suas pesquisas 0s diversos motivos que levam a essa

atitude por parte dos professores de EF, entre eles: formacdo inicial insuficiente, falta de

5 COLL, C. Marc Curricular per a I' Ensenyamenl Obligatori. Barcelona. Dep. de Ensenanza de la
Generalitat de Cataluna,1986.
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espaco fisico adequado, turmas mistas e preconceito pela danca, falta de aceitacéo por parte
dos alunos. Para Diniz, “quando um professor possui conhecimentos significativos sobre
um determinado conteudo, ndo serdo auséncias de materiais especificos ou de espacos
adequados que o impedirdo de tratd-lo” (2014, p.142), mas segundo a autora, a falta de
conhecimento é que justificaria essa ndo abordagem da danca e causaria esse
distanciamento da escola.

Nesse sentido, podemos dizer que a grande maioria dos alunos conhecem e tem
alguma preferéncia por algum tipo de danca, no entanto, as dancgas regionais ndo estdo
incluidas neste conhecimento prévio da maioria dos alunos. Apesar de uma pequena
parcela das familias demonstraram repassar 0 conhecimento sobre algumas dancas
regionais em casa para seus filhos, reforcando a importancia da familia na construcdo do
conhecimento cultural e tradicional, constatamos que a maior parte das familias conhecem
as dancas regionais do Tocantins, mas esse conhecimento parece nao ser socializado com
os filhos.

Lembramos ainda, que a maioria dos alunos afirmam que nao tiveram aulas de
danca na escola. Esse fato implica na importancia de a EF desenvolver este conteddo em
suas aulas e sem negligéncia, visto que, a EF possui papel importante e inclui “[...]
transmitir as novas geragdes um rico patrimonio cultural da humanidade” (DARIDO, 2012,
p.44). Esse patriménio, segundo a autora, inclui conhecimentos e praticas corporais que

necessitam ser preservadas e repassadas as novas geracoes, e a danca € uma dessas praticas.

5.1.2 Perfil dos alunos em relagdo as TDICs

Abordadas as questdes relacionadas ao conhecimento sobre a danca tanto por
parte das familias quanto dos alunos, partimos aos questionamentos sobre as midias e as
tecnologias. Inicialmente, questionamos aos alunos se sabiam o que eram midias ou
tecnologias, explicando a eles os significados destes termos e exemplificando também, e
constatamos que 90,48% dos alunos disseram que sabem o que sdo midias ou tecnologias,
apenas 4,76% dos alunos ndo sabem e ainda 4,76% néo responderam. Esse dado demonstra
gue a maioria dos alunos conhecem midias e tecnologias, mas até que ponto estes alunos
tém acesso a essas TDICs? Assim, é importante refletir sobre o que realmente os alunos
conhecem ou tem acesso em casa, na escola ou em outros espagos.

Assim destacamos, de acordo com nossos registros audiovisuais, que ao ouvirem
o termo midias e tecnologias as criangas ndo sabiam do que se tratava, somente quando

exemplificamos, eles conseguiram entender e disseram que tinham tecnologia e também
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midias em casa e j4 foram falando aquilo que possuiam: “TV” (Ian e vérios alunos);
“celular” (Varios alunos); “tablet” (Bia e Melissa); “computador” (Noah); “caixa de som
pequena e grande com al¢a” (Alex e Fernanda); “videogame” (Bruno); “notebook™ (Julio)
e “camera fotografica” (Tom). “Muitos alunos queriam relatar sobre as midias e
tecnologias que tem em casa, que tem TV, tem jornal pra ler, tem celular, mas é dos pais,
pouquissimos alunos possuem celular proprio, alguns possuem tablet, a maioria tem
internet, mas somente no celular dos pais” (Diario de Campo, 25/04/2022).

Esses dados sdo confirmados pelo proximo dado da pesquisa (grafico 5), que
demonstra o conhecimento prévio dos alunos a respeito das midias e das tecnologias.
Passamos entdo a analisar as respostas dos alunos diante de uma lista de aparatos

tecnoldgicos e midiaticos, em que eles deveriam marcar todos o0s itens que conheciam.

Gréfico 5: Midias e tecnologias conhecidas pelos alunos

MIDIA E TECNOLOGIAS QUE OS ALUNOS
CONHECEM
NAO RESPONDEU
NENHUM
VIDEOGAME
VIDEOS
INTERNET
DATA SHOW
CAMERA
CELULAR
0 5 10 15 20
B MIDIA E TECNOLOGIAS

Fonte: Elaboragdo prépria

Diante deste grafico, percebemos que o item mais conhecido pelos alunos € o
celular, com um total de 20 marcages, na sequéncia aparecem a internet e os videos, depois
a cadmera, seguida pelo videogame e por ultimo do Data Show, sem deixar de mencionar
um aluno que ndo respondeu. Neste contexto, entendemos que os alunos realmente
conhecem as midias e tecnologias, o que de fato, confirma a fala de Buckingham quando

afirma que,

[...] a infancia contemporanea esta permeada, em alguns sentidos até definida,
pela midia moderna — através da televisdo, do video, dos jogos de computador,
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da Internet, da telefonia mdvel, da musica popular e pelo leque de commaodities
ligadas a midia que formam a cultura do consumo contemporaneo (2010, p.42).

Aliado a esse conhecimento dos alunos, estdo os aparatos tecnoldgicos e as midias
que as familias tém acesso em casa. Pois de acordo com as respostas (gréfico 6), o dia a
dia das familias em casa € permeado por essas tecnologias, com destaque para 0 acesso e
uso do celular com 100% das respostas, seguido pela internet e as redes sociais com 92,9%,
depois a TV com 85,7% e 0s jogos interativos (games) aparecem somente em 50% das
respostas. Os outros itens também foram assinalados, porém com uma porcentagem mais

baixa.

Gréfico 6: Midias e tecnologias que as familias tém acesso em casa

7- Como mencionei anteriormente, o objetivo deste estudo é pesquisar a danga articulada com os

principios da midia-educac&o. Quais dessas midias vocés tem acesso em casa?
14 respostas

Internet
™V
Radio

13 (92,9%)
12 (85,7%)
3(21,4%)
Celular 14 (100%)
Jornalfrevista impresso 1(7,1%)
Redes sociais (Facebook, Insta... 13 (92,9%)
Jogos interativos (games)
Videoconferéncias

Varias tipos de plataformas 1(7,1%)

Fonte: Google Formularios

Para melhor contextualizacdo, questionamos as familias também sobre o0 acesso e
0 uso dessas midias e tecnologias em casa pelos filhos, e a maioria das familias disseram

que seus filhos utilizam algum tipo de midia ou tecnologia em casa, conforme o gréfico 7.
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Gréfico 7: Resposta das familias sobre o uso de midias pelos filhos

8- Seu filho costuma utilizar em casa alguma dessas midias?
14 respostas

@® sim
@ Nao

)

Fonte: Google Formularios

Acreditamos ser importante, trazer alguns dados de estudos anteriores sobre
midias e tecnologias em que a TV aparece como a tecnologia mais acessada em casa pelas
familias. O estudo de Lisbda (2007), em que tracou o perfil sobre a cultura midiatica das
criangas, foi constatado que 96,5% das familias possuiam TV em casa, e destas familias
50% tinham mais de uma TV, os pais ainda confirmaram que os filhos assistiam TV
diariamente. Verificou-se também, que o computador ainda ndo era um item presente na
realidade da maioria das familias, pois apenas 44,5% disseram possui-lo em casa, e mesmo
com a presenca do computador, apenas 22% das familias tinham internet residencial
(LISBOA, 2007).

Em relacdo ao estudo de Lisbba (2014), em que também traz um diagndstico da
cultura midiatica das criancas, percebemos ha uma discrepancia relevante se comparado
ao estudo de 2007. Assim, de acordo com os dados da pesquisa, confirmamos que as
criancas tém grande acesso as midias e tecnologia no ambiente familiar, sendo que 83,3%
das criangas afirmaram assistir “bastante” a TV, e 55,5% disseram ter acesso a TV paga/por
assinatura. Um dado importante desta pesquisa é que o computador ja estava presente em
84,2% das residéncias, 89,5% das familias ja tinham internet residencial, 89,5% das
criangas tinham acesso a celular e 68,5% tinham acesso a tablets (LISBOA, 2014).

A pesquisa de Miller (2019), retrata o tempo de tela das criancgas e traz dados
relativos aos aparatos tecnoldgicos presentes nas residéncias das familias. De acordo com
o0s dados desta pesquisa, 85,2% das familias possuem celular com acesso a internet sendo
utilizados pelas criangas e 83,3% das residéncias possuem TV em que as criangas assistem

diariamente. E ainda, 27,8% possuem TV com acesso a internet (Smart).
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Comparando as trés pesquisadas apontadas (Lisb6a, 2007, 2014; Mdller, 2019)
com os dados obtidos em nossa pesquisa, elaboramos a tabela 3 com todos esses dados
para melhor entendimento. Dessa forma, compreendemos que houve uma pequena reducao
nos indices relacionados ao acesso a TV, quando comparamos todas as pesquisas. Nao
realizamos um levantamento quanto ao acesso ao computador em nossa pesquisa, mas
percebemos que houve um aumento significativo relacionado ao acesso a este item

comparando as duas pesquisas de Lisboa.

Tabela 3: Comparacdo de pesquisas relacionadas ao acesso as TDICs pelas familias

GRAFICO COMPARATIVO ENTRE AS PESQUISAS
TDICs Lisboa (2007) | Lisboa (2014) | Miiller (2019)( Nossos Dados
Twv 96,5% 83,3% 83.3% 85,7%
Computador 44,5% 84,2% - -
Internet 22.0% 80 5% - 02.9%
Celular - 89.5% 85.2% 100%

Fonte: Elaboracao propria

Em relacdo ao acesso a internet, verificamos que houve um aumento importante
ao se comparar as duas pesquisas de Lisbda, e um crescimento consideravel ao comparar
nossos dados com a pesquisa de Lisb6a (2014). E por ultimo, € importante destacar que o
celular sequer foi mencionado na primeira pesquisa (LISBOA, 2007), mas nas pesquisas
de Lisbba (2014), Miller (2019) e em nossos dados, ele aparece como a principal
tecnologia (TDICs) que as familias tém acesso em suas residéncias, ultrapassando
genericamente o acesso a TV.

Considerando o acesso que as familias admitiram ter com as TDICs, 85,7%
afirmaram que acreditam que tambem € dever da escola ensinar aos alunos a utilizacéo das
midias e das tecnologias de maneira correta. No entanto, quando mencionamos a
possibilidade de desenvolver nas aulas de EF, as dangas regionais com o auxilio da Midia-
educacdo, questionando se os alunos se sentiriam mais motivados, o indice de afirmacéo
caiu para 78,6%. Mas, quando fizemos 0 mesmo questionamento aos alunos (tabela 4), a
resposta foi bem mais satisfatoria, 90,48% respondeu sim. Essa resposta nos deixou
animadas com a intervencgdo pedagogica, j& que ela foi totalmente planejada utilizando os

principios da Midia-educacao.
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Tabela 4: Utilizacao das midias e das tecnologias nas aulas de danca na EF

AULA DE DANCA UTILIZANDO UMA DESSAS TECNOLOGIAS OU MIDIA
SERITA LEGAL?
QUANTIDADE DE RESPOSTAS SIM NAO NAO RESPONDEU
21 19 1 1
TOTAL % 90,48% 4,76%0 4,76%

Fonte: Elaboracéo prépria

Analisando os dados referentes as TDICs, constatamos que os alunos possuem um
conhecimento consideravel sobre midias e tecnologias, inclusive citando exemplos de
aparelhos tecnologicos e algumas midias que conhecem e que possuem em casa, 0 que de
fato é confirmado pelas respostas das familias. No entanto, conhecer ndo significa saber
usé-los corretamente, pois de acordo com 0s nossos registros, percebemos que apesar de
terem acesso em casa, nem todos os alunos conseguem fazer o uso pedagogico ou ampliado
desses equipamentos ou das midias. Podemos confirmar isso, observando este registro: “oS
alunos queriam saber o que era o Data Show e como a imagem do entrevistado era
direcionada para a parede, expliquei a eles com funciona e porque utilizamos esse recurso”

(Diério de Campo, 17/05/2022). Além disso,

[...] Pude perceber que as criangas ndo tém contato com computador, conseguem
usar muito bem as cameras do celular, acessar jogos e plataformas de videos,
mas ndo sabem como usar um desktop ou um notebook. Foi necessario ensinar
passo a passo: usar 0 mouse, como clicar nos links, como digitar as palavras,
pronunciar letra por letra, [...]. Fernanda disse: “professora, eu nunca mexi no
computador, meu pai ja me mostrou, mas ndo me deixou mexer”. Ficaram
encantados em poder usar o computador, fiquei feliz de proporcionar isso a eles
(Diario de Campo, 18/05/2022).

Isto posto, destacamos a necessidade de um trabalho Midia-educativo na escola,
ja que nossos alunos estdo permeados pela midia e as tecnologias em casa, mas por vezes
ndo podem acessé-los ou mesmo quando acessam ndo tem formacdo para o uso. No
entanto, sabem coisas que os professores ndo sabem e os professores tém um conhecimento
que falta aos alunos, segundo Buckingham (2018, p.1) “é muito importante que a escola
trabalhe para diminuir a distancia entre o que acontece fora e dentro da institui¢do, porque,
caso contrario, o perigo é que a escola parega irrelevante”. Por isso € imprescindivel que

haja a aproximacéo e mediacdo desse conhecimento.
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5.2 Fruicdo com o conteudo e aprendizagem da Catira com as experiéncias digitais

A aprendizagem esta diretamente relacionada a fruicdo, pois se refere a
apropriacdo de um conjunto de conhecimentos que possibilita ao aluno desfrutar e apreciar
a realizacao de experiéncias (BNCC, 2017). Assim, quando o aluno consegue vivenciar e
experimentar atividades que Ihe possibilitam a interagdo, o movimento, a apreciagéo
estética, a observacdo, o prazer, a alegria, a tristeza, a cria¢do, os conflitos ou diferentes
sentimentos e sensacgdes, podemos dizer que houve a fruicdo, pois o aluno é levado a
condic&o de protagonista em estar presente e consegue gerir suas emogdes ao dialogar com
o outro (GUIMARAES et al, 2017).

Mas, para que a fruicdo e a aprendizagem acontegam, o trabalho desenvolvido
com as criancas deve levar em consideracdo a ludicidade, pois as criancas aprendem
brincando, jogando e experimentando “[...] desde as mais simples as mais complexas
atividades e experiéncias humanas” (LUCKESI, 2014, p.18). Para Luckesi, a ludicidade ¢
considerada como um estado interno e que ndo advém necessariamente das brincadeiras ou
do entretenimento, mas pode vir de qualquer experiéncia que facam os olhos brilharem.

Nesta categoria analisamos a fruicdo e a aprendizagem dos alunos com a Catira e
com as experiéncias digitais, a partir dos discursos empregados e experiéncias vivenciadas
por eles durante o desenvolvimento das atividades. Em relacdo a analise da fruicdo, Silva
(2012) destaca que esta ndo pode ser compreendida apenas pela descri¢do das atividades
executadas, sendo necessario compreendé-la atraves do discurso que 0s sujeitos empregam
antes, durante e apds a experiéncia. Pois, segundo a autora a fruicdo esta diretamente
relacionada aos sentimentos, emogdes e sensa¢des imbuidos no fazer e “somente 0S sujeitos
da experiéncia é que podem langar luz sobre a fruicdo” (p.185).

As atividades e experiéncias vivenciadas pelos alunos e analisadas nesta categoria
incluiram: conhecer as midias e algumas tecnologias; conhecer a Danga da Catira — “os
aventureiros”®; contacdo de historia sobre a Catira; atividade diaria de filmar e fotografar
a aula; oficina de video e fotografia; simulagdo de um programa de entrevista; pesquisa na
internet sobre musicas e apresentacdes de Catira; construcdo de um painel de combinados;
abordagem da Catira como pratica corporal e cultural; criagcdo, montagem e apresentacdo

de coreografia de Catira; e a producgéo colaborativa de um audiovisual.

%6 Brincadeira realizada durante a intervencéo e que utilizou pistas para que os alunos descobrissem qual
era a Danca que faria parte das aulas.
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Nesse contexto, os alunos demonstraram ter um conhecimento prévio das
tematicas propostas, inclusive confirmamos essa experiéncia na aula sobre midias e
tecnologias novas e antigas (figura 5), na qual se mostraram ansiosos e empolgados na
exploracdo e comentarios sobre os objetos disponiveis. Esse momento foi pautado pela
interacdo, as criangas conversaram umas com as outras e ficaram euforicas a cada objeto

que visualizaram e manipularam:

Nossa! meu primo tinha esse joguinho ai (Julio); na casa da minha avo tem um
telefone desse (Ana); meu pai ainda tem um tijolao igual a esse ai, ta guardado
(Gui); tia, minha mée tem uma maquina fotografica dessa, posso trazer pra tirar
foto? (Tom). (Diario de Campo e registros audiovisuais, 03/05/2022).

E na aula seguinte 14 estava 0 Tom com a maquina fotografica que havia
comentado, inclusive a utilizou durante a aula para fazer registros. Um fato interessante, é
que dentre tantos objetos havia somente um que eles desconheciam, uma digitalizadora,
ficaram curiosos pra entender qual era a funcdo deste equipamento.

Figura 5: Aula sobre midias e tecnologias novas e antigas

Fonte: Acervo da autora °’

Quanto a fruicdo, observamos nesta atividade que os alunos apreciaram o
momento, interagiram e dialogaram uns com 0s outros e com a pesquisadora, o fato de
poderem tocar os objetos e aparelhos fez com que a atividade fosse empolgante e
significativa para eles, pois além de manusear e experimentar cada objeto que estava ali,
puderam refletir e contar suas vivéncias com o que ja conheciam. Consideramos que esta
atividade trouxe um aprendizado significativo, como nos revela a resposta de dois alunos
ao serem guestionados sobre o que mais gostaram nas aulas, um deles relatou que gostou

mais “[...] daquela aula que vocé trouxe varias tecnologias e brinquedos antigos e colocou

5" Imagens produzidas pelos proprios alunos.
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bem aqui pra gente ver” (JUlio)*®, e o outro disse que gostou “[...] da aula de midia antiga
e que tinha telefone antigo” (Gui)®°.

Sena (2011), explica que para as criancas essa distingdo entre novas e antigas
midias ndo tem nenhum significado, pois na visdo delas, as midias estdo integradas e fazem
parte do seu cotidiano. Essa questdo é amplamente discutida por Jenkins (2015) em que
define essa integracdo de diferentes tecnologias midiaticas como cultura da convergéncia
e da conexao, Jenkins explica ainda que nossa sociedade € mediada por essa convergéncia
que contempla maltiplos canais de midia, e direta ou indiretamente, todos os aspectos da
nossa vida sofrem interferéncia da midia (JENKINS, KALINKE e ROCHA, 2016).

Nesse sentido, entendemos que a maioria dos alunos conhecem ou desfrutam de
um ambiente midiatico diversificado, pois ja nasceram em um tempo marcado pelas
vivéncias e transformacdes tecnoldgicas, e assim, percebem as midias e as tecnologias,
como algo que faz parte de suas vidas desde sempre. No entanto, embora os alunos
conhecam quase todas as midias e tecnologias exploradas na aula, entendemos que nem
todos tem acesso ou permissdo para utiliza-las em casa ou fora dela. Um exemplo disso é
que solicitamos o envio de celulares, tablets ou cAmeras fotograficas para a realizacao da
atividade de oficina de video e fotografia - do analdgico ao digital, somente dois alunos
trouxeram, alguns se justificaram dizendo que nédo tinham celular, outros que o aparelho
era do pai ou da mée e que eles ndo deixaram trazer para a escola, e outro disse ainda, que
0 pai havia viajado e levado o tablet (Diario de Campo, 05/05/2022). Esse fato demonstra,
que os aparelhos disponiveis em casa sdo de uso familiar e, portanto, ndo podem ser
retirados para o0 ambiente escolar, configurando uma formacao cultural restrita em relacdo
as midias e as tecnologias digitais.

Esse contexto, acarreta uma responsabilidade ainda maior a escola, no sentido de
assumir um papel mais proativo para atuar no enfrentamento das desigualdades de acesso
as TDICs. Buckingham explica, que “acesso, neste sentido, € mais do que disponibilidade
de equipamento, ou uma questdo de habilidades técnicas: é também uma questdo de capital
cultural — a capacidade de usar formas culturais de expressdo e comunicagdo” (2010, p.53).

Em suma, enfatizamos que a Midia-educacdo pode contribuir grandemente no
enfrentamento a essas desigualdades sociais e a EF também possui papel importante nesse
processo. Assim, de acordo com Gemente, Silva e Matthiesen (2020), cabe também aos

professores de EF desenvolver em suas aulas, atraves da apropriagdo das TDICs, um espago

%8 Registro audiovisual, 15/06/2022.
%9 Questionario final (alunos).
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de aprendizagem contemporéneo e contextualizado, no qual haja integracdo e interacéo
entre 0s processos de desenvolvimento tecnolégico que acontecem fora do ambiente
escolar com os conhecimentos sobre as praticas corporais pertinentes a EF.

Sobre a atividade “0s aventureiros”, na qual os alunos precisavam encontrar as
pistas e desvendar qual era a danga escolhida para fazer parte da intervencéo, os alunos
se mostraram alegres e eufdricos, interagiram e conversaram bastante enquanto
procuravam as pistas e ao montarem as pecas do quebra cabeca. As pistas traziam
informacdes importantes sobre a Catira como: quando, onde e por quem foi criada, que
tipo de musicas sdo utilizadas, os instrumentos, as vestimentas. Esse entusiasmo
permaneceu durante toda a atividade, inclusive ao encontrarem os instrumentos musicais
e, principalmente, quando assistiram ao video e dangcaram junto.

Apesar de todas as pistas, informacdes, imagens, instrumentos musicais e video
com a danga, os alunos ndo conheciam a Catira. Mas, ficaram felizes com o novo
conhecimento e disseram que nunca tinham ouvido falar de Catira, mas que gostaram
muito de dancar e que a danca era muito divertida e animada (Diario de Campo,
10/05/2022). Um dado bastante significativo sobre o quanto a Catira foi bem aceita pelos
alunos é que, quando questionamos sobre as atividades que mais gostaram durante as
aulas, 55,5% dos alunos responderam que foi dancar Catira (Questionario final - alunos).

Os alunos também se mostraram bem receptivos e curiosos, ao conhecerem um
pouco da historia da Catira que foi apresentada a eles em forma de contacéo de historia,
utilizando a vestimenta caracteristica da danca, instrumentos musicais e varias imagens
que remetiam a histéria da Catira (figura 6). Por meio desta atividade, os alunos
participaram ativamente da aula, questionaram a respeito de varios aspectos relacionados
a danca e tiveram a oportunidade de tocar os instrumentos musicais que ali estavam
(violdo e pandeiro®).

Com o desenvolvimento desta atividade, os alunos se lembraram de algumas
informagdes que assimilaram na aula anterior, Bia comentou que “[...] a Catira tem mais
de 450 anos, faz tanto tempo que esse numero ¢ até dificil de escrever e é uma danca

brasileira” e Bento complementou dizendo que, “[...] agora a gente ja sabe que a Catira é

80 Utilizamos o violdo por ndo conseguirmos acesso a uma viola caipira e o pandeiro é um instrumento
utilizado na Catira tocantinense, conforme Aradjo (2013).
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uma danca caipira, que tem que bater o pé e a méo, precisa de viola pra tocar e de
pandeiro”®L,

Considerando estes comentarios e a nossa observacdo, acreditamos que a
vivéncia e experimentacdo destas atividades possibilitaram o desenvolvimento da
aprendizagem, pois houve um envolvimento satisfatério dos alunos com a temética e
todos, sem excecdo, participaram, discutiram, questionaram e fizeram novas descobertas.
Também se observou a frui¢do dos estudantes com a experiéncia, pois demonstravam-se
entusiasmados com os desafios a serem cumpridos na atividade, sendo instigados a serem
descobridores do saber sobre a Catira. O carater lidico e a demanda de participagdo ativa

dos estudantes na atividade favoreceram a fruicéo.

Figura 6: Contacéo de historia sobre a Catira e seus instrumentos musicais

Fonte: Acervo da autoraS?

61 No Tocantins, a batida do pandeiro é heranca dos pais e avos dos Catireiros, sendo utilizado como
elemento cultural da Catira.
62 Imagens produzidas pelos proprios alunos.
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A empolgacdo e o entusiasmo dos alunos ndo se limitaram ao conhecimento
relacionado a Catira, sua histdria, como se danca e seus instrumentos musicais, embora
tenham ficado bem felizes em dancar e manusear os instrumentos, alguns alunos até
disseram que nunca haviam visto de perto um violdo e um pandeiro. Mas a maior
empolgacéo deles se resumia em uma das falas de Alex: “Professora, qual ¢ meu dia de
filmar a aula?” (Diario de Campo, 11/05/2022). Sobre essa questdo, destacamos a
necessidade do protagonismo e da autonomia que séo caracteristicos das criancas de hoje
(BELLONI, 2012), pois para os alunos filmar ou fotografar a aula significa deixar de ser
um mero espectador passivo e passar a ser um produtor ativo de imagens e videos, ou
seja, passam a ser protagonistas da historia e ainda trazem para si a responsabilidade de
“como fazer” e a reflexdo critica de “poder fazer” (LEIRO e RIBEIRO, 2015).

Aqui, o “como fazer” se referiu a atividade de como filmar, de que angulo, o que
filmar ou fotografar, em que momento era importante fazer o video ou somente uma
imagem, e a reflexdo critica sobre o “poder fazer” trouxe a luz o sentido de
empoderamento, protagonismo e autonomia, sem deixar de lado o senso de
responsabilidade, afinal s6 teremos material audiovisual de determinada aula, se todos
fizerem sua parte com responsabilidade. Nesse sentido, o protagonismo e a autonomia
estimularam a fruicdo, pois a partir do momento em que os alunos se sentiram
protagonistas e participes ativos na aula, as atividades passaram a ser interessantes para
eles. Sendo assim, a interrelacdo desses fatores e a mediacéo realizada pela professora,
impulsionou o processo de aprendizagem, como revela a fala de Léo: “Eu gostei muito
de todas as dancas e de filmar, [...] ndo pode cortar a cabega do coleguinha, ndo pode
entrar na frente da camera” (Registro audiovisual, 15/06/2022).

Embora tivéssemos feito um cronograma e fixado em sala, o questionamento
sobre o dia em que iriam filmar a aula era recorrente e retrata, exatamente, a explicacdo
de Zabala (1998) sobre como se aprende a realizar a¢cfes, ou seja, se aprende a fazer,
fazendo. Esse episodio evidencia também, que é necessario a integracdo das trés
dimensbes dos contetdos para que haja um aprendizado eficaz, somente o saber
conceitual ou procedimental ndo € suficiente para a aprendizagem dos alunos, eles
precisam conhecer, vivenciar e compreender para conseguir ser e se posicionar
socialmente.

Além de filmar e fotografar as aulas da intervencdo, também realizamos uma
oficina de foto e video para que os alunos aprendessem o0s principais conceitos e algumas

técnicas para melhorar essa experiéncia. Para a realizacdo da oficina, fizemos uma
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exposicao de varios tipos de imagens: impressas, coloridas, fotografias antigas em preto
e branco, fotografias em mondculo, fotografias digitais, videos de familia em formato de
CD e deixamos que os alunos manipulassem livremente. Também organizamos dois
cenarios, um deles foi montado no espaco destinado as aulas de EF, no qual colocamos
um painel com fundo preto e escritas relacionadas a Catira e o outro foi disposto no jardim
da escola e contou com uma manta feita de retalhos e os instrumentos musicais da Catira.
Estes espacos foram montados para que os alunos pudessem fazer fotos e videos
livremente, desde que respeitando os direitos de escolha dos colegas e tentando utilizar
as técnicas de enquadramento, luz e zoom que foram repassados pela professora durante
0 desenvolvimento da aula.

Quanto a fruicdo nesta atividade, os alunos se divertiram visualizando as fotos
da exposicdo, sorriram, acharam engracadas algumas imagens, reconheceram cenarios da
nossa cidade, interagiram uns com os outros enquanto faziam comentérios, fizeram
comparagOes de fotos recentes com fotos mais antigas e Se impressionaram ao
visualizarem uma foto no mondéculo, a maioria dos alunos disseram que as avés deles
tinham fotos dessas em casa e que acham que essas fotos tem mais de cem anos (Registro
audiovisual, 04/05/2022).

Considerando também a experimentacdo préatica de filmar e fotografar nos
cenarios montados, a maioria dos alunos demostraram ter um conhecimento prévio sobre
a forma correta de fotografar uma pessoa, como revela a a¢do de Bia ao ensinar para
alguns colegas como utilizar o zoom na camera do celular, demonstrando que deveriam
clicar em um icone presente na tela da cdmera smartphone, além disso, Bia também
demonstrou aos colegas como tirar foto com o fundo desfocado (Registro audiovisual,
04/05/2022). Assim, os préprios alunos foram se organizando, formando seus grupos e
fotografando um ao outro, fazendo selfies com os colegas, filmando alguns momentos
que acharam engragados.

Quanto a aprendizagem, percebemos que os alunos compreenderam sobre o
objetivo da producdo de imagens e videos, sobre o respeito a imagem do outro e 0 ndo
compartilhamento sem autorizacdo. Entenderam também, que além de guardar
lembrancas, as imagens e videos trazem sempre uma mensagem, ou seja, elas sdo um tipo
de midia e para a producéo desse tipo de midia, é necessario fazer uso da tecnologia, que
neste caso podem ser a camera, o celular ou o tablet.

Na sequéncia das aulas, fizemos uma simulagdo de um programa de entrevista

online, com a intencdo de que os alunos refletissem sobre o destino e a intencionalidade
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dos videos e fotos que sdo produzidos, além de entender de que forma essa produgédo
chega aos usuarios/consumidores finais.

A cerca das fungdes na organizacdo de um programa audiovisual, os alunos
conseguiram identificar alguns personagens gque, no entendimento deles, fazem parte da
veiculacdo midiatica de um programa de entrevistas, como: apresentador do programa,
reporter, cinegrafista e plateia. Disseram que se lembram desses personagens porque
quando assistem TV ou algum video, da para ver que tem varias pessoas ajudando pra
fazer aquele programa (Diario de Campo, 17/05/2022). Discutimos também, que um
programa ou uma producdo audiovisual ndo é realizado apenas pelos personagens ou
funcdes que sdo visiveis, existem as funcbes que sdo indispensaveis e sem elas ndo existe
a veiculacdo do audiovisual, muitas vezes ndo percebemos que elas existem por serem
funcBes realizadas nos bastidores, isto €, por tras das cdmeras e sdo elas: diretor geral,
roteirista, produtor, direcdo de arte e fotografia, diretor de som, editor de som e imagem,
dentre varios outros, que serdo discutidos mais profundamente na categoria 3: “Producdo
audiovisual colaborativa das criangas”.

De tal modo, organizamos a distribuicao dos papéis entre os alunos, de acordo
com a manifestacédo de interesse deles, todos os alunos participaram desta atividade, mas
em funcdes diferentes, e assim, fizeram a simulacdo da entrevista por videoconferéncia,
o aluno que foi entrevistado seguiu para outro ambiente da escola portando um
smartphone e os outros ficaram na biblioteca com a TV e o0 notebook para realizar a
entrevista. Nesta atividade, experimentaram as funcbes de diretor, apresentador,
entrevistadores, entrevistado, plateia, cinegrafista e fotografo.

Os alunos se interessaram muito pelo programa de entrevistas e desempenharam
bem suas funcBes, percebemos o prazer e a alegria deles em participar de uma gravacao
e poder desempenhar qualquer papel que fosse. Aqui, destacamos a participacdo da aluna
Olivia que vem demonstrando nas aulas ser timida e introvertida, mas nesta atividade, se
manifestou para ser uma das entrevistadoras. No entanto, ao chegar seu momento de
realizar a pergunta, ela se manteve em siléncio. Isso é compreensivel, ja que normalmente
ela se mostra muito calada, mas também “[...] reforca a ideia de que o contetudo discutido
provoca a participagdo” (FANTIN, 2006, p.237), o que de fato aconteceu, no inicio ela se
sentiu a vontade e interessada em participar da atividade, mas em algum momento, devido
a timidez, se retraiu novamente. Fantin (2006) nos revela algo interessante sobre este

episadio,
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O que para alguns poderia significar uma oportunidade de socializacdo, de
“aparecer”, para outros poderia significar o constrangimento ¢ a vergonha de
se exporem, a0 mesmo tempo em que essas situagdes também podem favorecer

a superacdo de vergonha, pela “espontancidade” com que certos temas
circulam (FANTIN, 2006, p.235).

Valendo-se da vivéncia desta atividade e articulando com os saberes ja
adquiridos sobre a Catira, realizamos entdo uma entrevista, agora oficial e de forma
remota, com o Sr. Belarmino Rumé&o Ferreira, um dos criadores do Grupo Catireiros de
Natividade/Tocantins, com o objetivo de ouvir a experiéncia de quem conhece e vivencia
a Catira no seu dia a dia (figura 7). A entrevista foi realizada por chamada de video, todos
os alunos que haviam se disposto para realizacdo dos papéis definidos conseguiram
desenvolver suas funcdes, com destaque para: Alice (apresentadora); Olivia, que na
atividade de simulacdo de entrevista anterior pediu para ser entrevistadora, mas nédo
conseguiu realizar seu papel devido a timidez e aqui, foi cinegrafista com éxito; Karina
(fotografa), Bento, Isa, Jorge e Ana (entrevistadores); e os demais colegas que se
comportaram como plateia (Diario de Campo, 14/06/2022).

Figura 7: Entrevista remota com o Sr. Belarmino Ruméo Ferreira

Fonte: Acervo da autora®?

Importante destacar, que o papel desenvolvido pelos alunos entrevistadores foi
essencial e contribuiu muito para o desenvolvimento da entrevista e para o aprendizado
dos demais colegas, pois fizeram questionamentos pertinentes e relevantes relacionados
a Catira ao Sr. Belarmino e que foram elogiados pelo entrevistado. Bento questionou: “Sr.

Belarmino, quem criou a Catira?”” E prontamente o Sr. Belarmino respondeu:

8 Imagens produzidas pelos proprios alunos e supervisora educacional.
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A Catira vem de uma criatividade das pessoas, [...] a Catira € um momento de
alegria, manifestacdo daquilo que eu ndo posso contar conversando, entao eu
conto cantando e preservando a cultura de uma tradicdo popular muito antiga,
passada pelos nossos antepassados, n6s fomos criados nas rodas de folia, a
histéria da folia e da Catira € longa e tem origem portuguesa, e pra nés é mais
do que uma simples danca folclorica ou manifestacdo cultural que veio de
Portugal (Registro Audiovisual, 14/06/2022).

Com foco no ensino da Catira para as criangas Alice questionou: “A Catira é
apropriada pra criangas? O senhor fez alguma musica para as criancas?”” O Sr. Belarmino
que também € compositor de musicas de Catira, contou que ndo fez musicas exatamente
para as criancas, mas para todos os jovens, que as musicas que compés falam do mundo
em que estamos vivendo, sobre como a nossa educacdo e as nossas familias estdo sendo
prejudicadas pelos meios de comunicagéo e que estes meios, da forma como estdo sendo
utilizados, acabam por “estragar” 0s jovens e as criancgas através de tanta informacédo que

existe e esta disponivel a eles (Registro Audiovisual, 14/06/2022). E ainda complementa,

Por meio da Catira e das nossas letras, a gente pode resgatar nossa cultura, e
nossas letras se baseiam no dia a dia, de acordo com as coisas que vem
acontecendo na época, na nossa regido, entdo pela criatividade da gente, a
gente inclui essas letras contando os fatos acontecidos. Nossas letras falam
principalmente da natureza que €é nossa maior preocupacdo hoje, da
preservacdo do meio ambiente, fui professor de escola rural durante muitos
anos e adoro falar sobre a Catira, a cultura do nosso povo e que ndo pode se
perder no tempo, as criangas precisam aprender sobre nossa cultura. (Sr.
Belarmino, Registro Audiovisual, 14/06/2022).

Foi um momento extremamente importante para os alunos, ouvir as experiéncias
de um expert em Catira, comprova 0 qudo importante é estudar a respeito dessa danca
que faz parte da cultura local ha tanto tempo e o quanto isso representa para a construcao
da identidade social dos alunos. Mesmo ao fim da entrevista, os alunos ainda queriam
esclarecer mais davidas, Jalio queria saber ha quanto tempo o Sr. Belarmino dancava e
tocava Catira, e disse também: “Ah ndo! Queria que ele tocasse uma musica pra gente”.
Bento também comentou: “Foi maravilhoso falar com ele e descobrir todas as coisas que
ele sabe de Catira, queria perguntar mais” (Diario de Campo, 14/06/2022).

O éxito desta atividade com o Sr. Belarmino, se deve principalmente, a
preparagdo anterior em que os alunos simularam um programa de entrevistas online,
oportunizando a vivéncia e experimentacdo de algumas funcdes especificas que compde
uma producéo audiovisual, além de entender a necessidade e a contribui¢do das midias e

das tecnologias no desenvolvimento desta experiéncia, que nao seria possivel se ndo fosse
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por meio delas. Os alunos foram agentes ativos de todo o processo, o que resultou em
maior seguranga, autonomia, protagonismo e oportunizou um momento significativo, de
muito conhecimento e aprendizado para os alunos na realizacdo desta atividade.

Quanto a fruicdo e aprendizagem da Catira, realizamos uma atividade em que 0s
alunos assistiram a duas apresentagcdes em video sobre a Catira, uma delas composta
somente por adultos e a outra com um grupo misto e incluindo criancas e jovens, seguida
de uma pesquisa na internet sobre as musicas que fazem parte do repertorio da Catira e
as composicOes dos grupos atuais que dangam a Catira. Para isso era necessario o uso do
laboratério de informética, o que ndo foi possivel devido a escola ndo ter este espaco
disponivel no momento, pois os computadores estavam desmontados e guardados na
biblioteca, questdo que serd discutida mais adiante na categoria 4: “Dificuldades
encontradas para o desenvolvimento do trabalho com as midias e as tecnologias digitais
na escola”.

Entretanto a escola, na figura das supervisoras, ndo mediu esforgos para que esta
atividade acontecesse, conseguiram reservar a sala dos professores no horario previsto da
aula, com 4 computadores instalados e ainda mais 5 notebooks que pertencem a outros
setores da escola. Assim, com grupos de dois/trés alunos foi possivel realizar a atividade,
que por sinal foi uma vivéncia extremamente relevante para os alunos (figura 8), mas que
gerou conflitos entre eles, pois todos queriam utilizar o equipamento ao mesmo tempo e
ndo era possivel. Jorge foi um dos alunos que se irritou com os colegas de mesa, disse
que eles ndo o deixavam mexer no computador (Diéario de Campo, 18/05/2022), sobre
esse aspecto Bianchi (2009) destaca que em algumas escolas as salas de informatica sdo
locais improvisados, pequenos e com poucos computadores, gerando a divisdo de um
computador para trés ou quatro alunos, o que dificulta o atendimento aos alunos e o

desenvolvimento das atividades pedagdgicas.
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Figura 8: Pesquisa na internet sobre musicas e apresentacdes de Catira

Fonte: Acervo da autora®

Apesar das dificuldades encontradas para o uso das tecnologias previstas para
esta intervencao e que serdo abordadas na categoria 4, a participacao e organizacao dos
alunos na atividade de pesquisa na internet foi bastante proveitosa, todos demonstraram
grande envolvimento e colaboram muito durante todo o desenvolvimento da aula.
Inicialmente conversamos um pouco sobre os cuidados que devem ter ao acessar sites de
busca na internet e 0s perigos que estdo suscetiveis, caso ndo respeitem esses cuidados e,
neste momento, Bia fez um comentario muito pertinente: “a internet ¢ muito perigosa
pode ensinar coisas horriveis pra gente!” e Alice complementou: “a gente ndo pode clicar
em qualquer propaganda que pode dar virus no nosso computador” (Diério de Campo,
18/05/2022). Esse fato pode ser a indicacdo de uma possivel mediacdo familiar em relacéo
aos cuidados com o uso das midias e tecnologias.

Aproveitamos esses comentarios € conversamos um pouco mais a respeito de
virus, sites inseguros e noticias falsas (Fake News). Assim, conseguimos abordar
tranquilamente, questbes como: a seguranca digital, qualidade dos contetudos acessados,
recomendacéo de idade e a participagdo de criangas no mundo digital (MULLER, 2019),
além de construirmos um painel de combinados contendo alguns cuidados e regras
basicas de convivéncia, de bom andamento das aulas e relacionadas aos perigos

mencionados (figura 9).

% Imagens produzidas pelos préprios alunos.
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Figura 9: Construcdo do painel de Combinados

Fonte: Acervo da autora®®

Assim, percebemos que os alunos conseguiram assimilar algumas informacdes,
pois ao final da aula, Bento ja falava com propriedade que ndo se pode escrever qualquer
coisa ou clicar em tudo que aparece na tela, porque isso pode trazer virus para o
computador ou notebook e pode estragar tudo que tem dentro dele. Esse foi um assunto
que fluiu por boa parte da aula, muitos ficaram curiosos e queriam saber mais a respeito
e outros queriam contar exemplos que assistiram em algum video ou que j& aconteceu
com alguém proximo a eles. Enfim, foi um momento importante, com varias
contribuicbes, trocas e aprendizagens entre os alunos, visto que, ao relatarem e
partilharem de suas vivéncias e experiéncias proprias, estdo compartilhando
conhecimento e contribuindo com a aprendizagem um do outro. Assim, o compartilhar
“[...] vai ampliando as relagdes entre o grupo, permitindo a cada um o conhecimento de
si, do outro e do mundo” (FANTIN, 2006, p.334).

No entanto, apesar de toda a conversa inicial e todas as contribui¢es
compartilhadas pelos alunos, eles demonstraram ndo saber como utilizar a internet no
computador/notebook. Nesse sentido, Fernanda fez um comentério esclarecedor:
“professora, eu nunca mexi no computador, meu pai ja me mostrou, mas ndo me deixa
mexer” (Diario de Campo, 18/05/2022). Deste modo, foi necessario contar com o auxilio

de uma professora da escola e ensinamos, passo a passo, aos alunos: ligar os

% Imagens produzidas pelos préprios alunos.
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computadores/notebooks, abrir a pagina de busca na internet, usar o mouse, identificar
links de acesso, digitar as palavras, e ainda, pronunciando letra por letra®. Destarte,
Foi uma experiéncia maravilhosa e de muito aprendizado, pude perceber que
as criangas quase ndo tém contato com computador/notebook, conseguem usar
muito bem as cameras do celular, acessar jogos e plataformas de videos, mas
ndo sabem como usar um desktop ou um notebook. [...] Ficaram encantados

em poder usar o computador, fiquei feliz em proporcionar isso a eles (Diario
de Campo, 18/05/2022).

Este acontecimento, corrobora com o estudo de Ferreira (2015, p.49) ao
evidenciar que, “[...] nas escolas publicas estd a maior parte das criancas afetadas pela
desigualdade social e econémica que leva ao receio e a dificuldade ligada ao uso do
computador”. Segundo a autora, as criangas que estudam entre o 1° e 3° Ano do Ensino
Fundamental dependem de auxilio constante na utilizacdo do computador/notebook, sdo
0S que menos tem conhecimento a esse respeito e por isso séo 0s mais afetados pela
desigualdade e também pela desproporcionalidade de acesso.

Percebemos no decorrer da aula, que o uso do computador/notebook foi uma
experiéncia nova para a maioria deles, e mesmo para aqueles que conheciam como
verificamos na fala da Fernanda, também foi uma experiéncia enriquecedora. No entanto,
nossa intencdo ndo se resume apenas ao acesso igualitario de todos os alunos as TDICS,
mas proporcionar a eles o conhecimento, o entendimento, a reflexdo, a participacéo, a
importancia sobre o qué divulgar e também a producdo com, para e através dos meios
(RIVOLTELLA, 2012).

Destarte, no papel de mediadores, € importante assegurar os direitos da crianca,
pensando sempre no seu bem estar e propiciando momentos com outras atividades e
brincadeiras que ndo se limitem apenas ao ambiente digital (MULLER, 2019). Assim,
através de uma mediacdo qualificada e equilibrada, torna-se possivel a articulacdo das
praticas corporais inerentes a EFE aos principios da Midia-educacéo.

Nesse contexto, os alunos realizaram a pesquisa online a respeito da Catira,
conseguiram visualizar algumas apresentacdes da danca e conheceram algumas musicas
especificas de Catira. O mais importante, é que refletiram sobre alguns assuntos ja
comentados em aulas anteriores e que surgiram no contexto desta atividade, um dos
questionamentos partiu da Fernanda: “Professora, por que ndo tem musica pra crianga?

[...] tem apresentagdes de criangas, mas a musica ndo ¢ infantil”, outros alunos

8 Muitos dos nossos alunos ainda ndo conseguiam ler ou escrever sem auxilio do professor.
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consentiram este comentario (Diario de Campo, 18/05/2022). No entanto, Bento
contestou e disse que encontrou uma musica infantil de Catira e que viu um video com
essa apresentacdo na escola.

A verdade é que as criancas estdo corretas, de acordo com uma pesquisa que
realizamos anteriormente nos sites de busca na internet, s6 encontramos uma (nica
masica infantil de Catira, as demais sdo utilizadas em apresentacdes infantis, mas algumas
delas possuem palavras ou trechos improprios para a faixa etaria dos nossos alunos. Isso
se deve, principalmente, ao fato de que as mausicas de Catira eram compostas
considerando as manifestacdes poéticas que aconteciam no ambito rural, relembravam os
tempos antigos e com temaéticas de cunho religioso, mas hoje em dia, algumas
composicdes retratam questdes politicas, sociais e amorosas (VASCONCELOS, 2016).
Ao retratar estas questdes, as letras envolvem assuntos que talvez ndo sejam proprios para
a faixa etaria dos nossos alunos (7 e 8 anos), ao falarem por exemplo de bebidas
alcodlicas, questdes amorosas, entre outros assuntos. Nesse sentido, é importante que
estejamos atentos as letras das musicas, muitas sdo adequadas para o desenvolvimento
das atividades com este publico na escola, mas € necessario ter cautela, pois ha excecdes.

Por consequéncia,

Tivemos uma certa dificuldade em encontrar misicas de Catira para o publico
infantil, na verdade s6 encontramos uma musica voltada para as criangas, que
é a Catira dos passarinhos, todas as outras musicas utilizadas por nés nas aulas,
foram adaptadas para que pudessem ser ouvidas pelos alunos. Foi necessario
fazer cortes nas musicas para retirar palavras improprias, adicionar outras
partes engracadas para despertar o interesse dos alunos em aprender a Catira,
utilizar masicas infantis que ndo sdo de Catira e adaptar com batidas de pés e
méos, foi e estd sendo um desafio enorme, principalmente devido a falta de
mausicas para esse publico (Diario de Campo, 07/06/2022).

Jorge percebeu também um outro contexto: “Por que tem mulheres ai? [...] na
historia que vocé contou s6 homem dangava Catira” (Diario de Campo, 18/05/2022).
Comentario que rendeu um discurso bem produtivo, pois tivemos a oportunidade de
conversar um pouco mais a respeito da Catira como prética cultural herdada dos nossos
antepassados, a forma como ela foi repassada pelas geracdes e o quanto ela sofreu e sofre
influéncias do regionalismo (CONRADO, 2018).

A partir desse momento, passamos a abordar a Catira como prética corporal,
dotada de herangas e significados culturais. Desenvolvemos atividades fundamentadas na
formagéo tradicional, com as fileiras uma de frente para a outra, dancando aos pares,

aprendendo os principais movimentos caracteristicos da Catira: batida de pe, batida de
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maéos, pulos e saltos, trocas de lugar, serra acima e serra abaixo, retorno a seus lugares e
também foram realizadas atividades de adaptacfes de musicas, criacdo de combinagdes
ritmicas diferentes das tradicionais atraves de brincadeiras, conforme podemos visualizar

na figura 10.

Figura 10: Movimentos ritmicos da Catira e brincadeira “Roleta da Catira”

Fonte: Acervo da autora®”

Com o decorrer das aulas, os alunos foram se acostumando com as gravagoes
diarias, aqueles que se sentiam envergonhados como era 0 caso Unico e exclusivo da
Olivia, ja nd0 demonstrava mais essa timidez, embora ela continuasse “na dela”®®. Todos
os alunos, sem excecOes, participaram das atividades desenvolvidas, demonstrando
alegria e entusiasmo, adoraram e esperavam ansiosamente as partes das masicas onde
podiam realizar as batidas de méos e pés e os saltos. Algo que merece ser destacado e que
foi recorrente durante as aulas, € que no momento em que a masica era ligada e os colegas
comecavam a dancar a Catira, os cinegrafistas responsaveis pela gravacdo diaria
deixavam suas cameras (celulares) filmando sozinhas no suporte e dangavam junto com
a turma (Diario de Campo, 24/05/2022). 1sso mostra o quanto os alunos se interessaram
pela danca, o quanto se divertiam dangando e demonstra também que a presenca das
TDICs néo se sobrepds ao conteudo, mas ao contrario, favoreceu o interesse dos alunos
na experiéncia com a Catira.

N&o notamos qualquer dificuldade em relagdo a execucdo das coreografias, 0s
alunos gostaram dos movimentos que foram propostos e sorriam muito enguanto

dancavam. Ao demonstrar os movimentos que faziam parte de cada musica, sempre

57 Imagens produzidas pelos préprios alunos.
88 Expressdo utilizada por Fantin (2006) ao se referir as criancas timidas ou mais introvertidas.

113



deixavamos algumas partes sem movimentos definidos para que os préoprios alunos
pudessem nos ajudar na criagdo do restante da coreografia. Foi uma experiéncia que deu
muito certo, pois eles iam logo mostrando alguns movimentos que poderiam se encaixar
na musica, movimentos que ja tinham visto no decorrer das aulas e outros que
conseguiram criar no momento, e com isso foram desenvolvendo ainda mais a autonomia
(Diério de Campo, 24/05/2022).

Além dos principais movimentos da Catira, promovemos um momento de
criacdo de coreografias em grupos para a realizacdo de uma apresentacdo na propria sala
(figura 11). Para esta atividade, pedimos aos alunos que considerassem todas as
experiéncias vivenciadas nas aulas desde o inicio da intervencao e criassem suas proprias

coreografias. Alguns alunos questionaram se poderiam pesquisar na internet, pois:

[...] A internet serve para pesquisar a danga e para aprender mais coisas sobre
a danca que queremos, e sobre a Catira (Bento). Na sequéncia Gui comentou:
Eu acho melhor a gente criar a nossa danca! (Diério de Campo, 01/06/2022).

Acreditamos que esse entendimento dos alunos, é reflexo do desenvolvimento
de uma atividade anterior em que eles precisaram contribuir para a construgao de uma
coreografia em conjunto, nessa aula refletimos sobre questdes como: pesquisas,
visualizacdo de videos, escolhas de musicas, criagdo propria e reproducdo de

coreografias. Nesse sentido, Bento continuou refletindo:

Professora, a gente pode escolher a musica e fazer ela do nosso jeito, [...] pra
fazer a masica ficar do nosso jeito é s6 mudar os passos e mudar algumas coisas
na masica se a gente quiser (Diario de Campo, 01/06/2022).

Fernanda e Bia contribuiram dizendo que podemos pesquisar e escolher uma
mausica de Catira e fazer ela do nosso jeito, mudando somente a danca e, Bento concordou
dizendo: “cada um pode criar um passo e a gente vai juntando, até terminar a danga”
(Diario de Campo, 01/06/2022). Deste modo, combinamos que eles se dividiriam em
grupos, escolheriam a masica de Catira de preferéncia deles e criariam uma coreografia

juntos para representar cada grupo, e assim foi feito.
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Figura 11: Criacdo de coreografia em grupos e apresentacdo na sala

Fonte: Acervo da autora®®

Sobre esta atividade, houve um importante engajamento e colaboracéo por parte
dos grupos formados pelos alunos, demonstrando o comprometimento deles com a
experiéncia. Conseguiram fruir com o processo criativo das coreografias, em alguns
momentos houve dispersdes e foi necessario a mediagcdo da professora, mas nada que
atrapalhasse a fruicéo e o desenvolvimento da atividade proposta. No entanto, Bia revela
que o trabalho em grupo “[...] € mais ou menos dificil porque eles tém uma ideia e a gente
tem outra” (Diario de Campo, 07/06/2022). Apesar desta contatacao, eles conseguiram se
organizar, mas foi necessario a eleicdo democréatica de um lider para cada grupo, o que
facilitou a discussdo e as decisbes que precisavam ser tomadas. E importante destacar,
que a experiéncia com producdes colaborativas nas praticas pedagdgicas, como no caso
desta atividade em grupo, movimenta saberes relativos a formacao para a cidadania. E

assim, independentemente da idade, as criangas participam com interesse e sdo ativas no

% Imagens produzidas pelos préprios alunos.
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processo de aprendizagem, assumindo direitos e deveres (SARMENTO, 2000 apud
FANTIN, 2006).

Percebemos no decorrer da atividade, que eles trouxeram elementos e
formacgdes coreograficas de aulas anteriores, o que demonstra a assimilacdo e
aprendizagem da temética desenvolvida, mas também conseguiram montar novas
sequéncias ritmicas, ainda que simples, mas que de alguma forma traz um significado
para eles. Acreditamos que, além das atividades de vivéncia pratica que desenvolvemos
com os alunos em relacdo a danca da Catira, outros elementos como a visualizagdo de
videos e a pesquisa na internet sobre a Catira, tenham auxiliado os alunos na construgdo
coreografica desta atividade, reforcando que o acesso a esses meios pode ser um aliado
no processo de ensino e aprendizagem, como nos revela a fala de Bento: “a gente pode
usar as tecnologias pra ajudar nisso, [...] ajuda a ter ideias” (Diério de Campo,
07/06/2022).

Todos esses aspectos favoreceram a producdo do saber, que é tdo importante no
processo de aprendizagem escolar. Quando confiamos a responsabilidade de determinada
tarefa aos alunos, instigamos o processo de organizacdo e tomada de decisdes para que
consigam realizar a atividade da melhor forma. Assim, reforcamos o protagonismo, a
autonomia, a criatividade e a criticidade dos alunos.

Importante destacar, que todas as aulas tiveram elementos da Midia-educacao
presentes, seja como ferramenta pedagogica em complemento a execu¢do de alguma
atividade como: videos, TV, aparelho reprodutor de audio, apresentacfes em midias
digitais e notebooks; seja como objeto principal da aula como: internet, masicas,
fotografias, midias novas e antigas; ou utilizando-se dos meios para a producdo de
material como: smartphones, tablets e cAmeras fotogréaficas.

Ao longo das aulas, os alunos foram desenvolvendo o senso de responsabilidade,
sempre ao iniciar a aula ja sabiam como funcionava a rotina inicial e quem seriam 0s
responsaveis pelos registros diarios. Um fato que me chamou a atencdo, é que em uma
das gravacdes diarias feitas por Léo e Tom, um deles estava distraido realizando sua
funcdo de fotdgrafo e sem perceber entrou na frente da gravagdo do outro, e nesse
momento Léo disse: “Ei, vocé esta na minha frente, licenga” (Diario de Campo,
24/05/2022). Foi uma iniciativa responsavel da parte dele, provando que ja tem nogéo de
como deve ser a filmagem, significa que ele também estava atento a sua tarefa, e mesmo
filmando ele ainda participava da aula cantando a masica e dangando conosco (Diério de
Campo, 24/05/2022).

116



E pertinente acrescentar, que a grande maioria dos alunos cumpriu as regras e
combinados que foram feitos no inicio da intervencdo e certamente, devido a novidade
relacionada ao uso das TDICs em aula, causava ansiedade, curiosidade e muita conversa
paralela, algo que dificultava um pouco o andamento da aula, pois sempre perdiamos
algum tempo nessa organizacdo. Esse comportamento j& era esperado, mas uma excegao
é 0 caso do Jalio, um aluno participativo, comprometido, atencioso e sempre disposto, no
entanto, houve um episddio de desrespeito aos combinados ao fazer uso do smartphone
para outra finalidade que ndo o objetivo da aula. Nesse contexto, as criangas questionaram
por que o Julio estava brincando do lado de fora da aula e assim, tivemos nova conversa

sobre o respeito aos combinados,

Hoje, Jalio era responsavel por fotografar a aula, ele ndo realizou o seu papel
como deveria, ficou sentado e jogando no celular, [...] ele entrou em um jogo
de um celular que néo era dele e sem permissdo do dono do aparelho. Percebi
durante a aula que ele ndo estava colaborando, entdo o chamei e pedi pra que
ele continuasse a fazer o seu papel ou seria trocado de posicgéo, ele prontamente
atendeu. Mas ao final da aula tivemos uma conversa séria a respeito dos nossos
combinados, ele se desculpou, ficou triste e acredito que tenha entendido as
consequéncias dos seus atos (Diario de Campo, 31/05/2022).

Por outro lado, ponderamos que os smartphones possuem caracteristica
multimidia, ou seja, a juncdo de varias e diferentes midias em um (nico
equipamento/aparelho, nomeado por Jenkins (2015) de convergéncia midiatica. Assim,
esses equipamentos ndo se resumem mais as telecomunicag6es e normalmente, oferecem
acesso a internet, aplicativos maveis, jogos online, redes sociais, dentre outros, tudo
disponivel a palma da méo. Essa caracteristica multimidia, coloca nas méos das criangas
uma infinidade de possibilidades, das quais sdo necessarias a mediacao de um adulto, pois
“[...] a mediagdo familiar e escolar pode atuar tanto para que as criangas explorem
livremente como para restringir seus usos” (MULLER, 2019, p.40).

Ainda nesse contexto, nos sensibilizamos em relacdo as situagdes inusitadas
como no exemplo citado com o aluno Julio, visto que algumas criancas participantes da
pesquisa ndo possuem acesso frequente as estas tecnologias e o desejo pela experiéncia
nem sempre é facil de ser contido. De modo que, isto revela ainda mais a importancia da
formacgé@o midiatica na escola e da presenca do professor como mediador da qualidade
dessas experiéncias.

Em contrapartida, por serem criancas pequenas, o refor¢o em relagéo as regras e

combinados é sempre necessario para que haja um bom relacionamento e aproveitamento
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do tempo destinado a cada aula. Superados os fatos e dificuldades, continuamos com a
experiéncia da fruicdo com o conteudo e aprendizagem da Catira com as experiéncias
digitais. Assim, destacamos alguns comentarios feitos pelos alunos durante uma atividade
em grupo em que deveriam produzir um video sobre 0 que aprenderam, o que gostaram

0u 0 que ndo gostaram durante as aulas (figura 12).

Figura 12: Comentando as vivéncias com a Catira e as experiéncias digitais

Fonte: Acervo da autora™

Nestas pequenas produgdes feitas pelos alunos e, de acordo com nossas
observacdes, percebemos que cada um dos alunos conseguiu construir um conceito
particular sobre a Catira e também sobre as experiéncias com as midias e as tecnologias.
Vejamos as respostas de alguns alunos ao serem questionados pelos proprios colegas

sobre o que aprenderam durante as aulas:

Eu aprendi que a Catita é um tipo de danca, criada pelos portugueses e os indios
(Alice).

[...] E se danga com batida de mé&os e pés (Ana).

[...] Também gostamos porque usamos radio, televisdo, Ring Light, celular,
computador, camera e as masicas (Ana e Alice).

[...] Aprendi sobre a midia e a tecnologia, dancei varias muisicas da Catira e do
passarinho™, e a catira foi feita ha 450 anos (Tom).

Eu gostei muito do projeto porque a gente aprendeu sobre a Catira, sobre
quando ela foi criada, quem criou e também a gente dancou a musica do
passarinho, a gente ensaiou pra mostrar para o Sr. Belarmino’, a gente usou
midia, aprendeu sobre tecnologias, eu filmei, tirei foto, gravei (Karina).

Foi muito legal, eu nunca tinha mexido no computador e tinha muita mdsica e
danca que a gente nunca viu. NOs gostamos de usar o computador, gostamos

0 Imagens produzidas pelos proprios alunos.

"1 passarinho é uma referéncia a Ginica musica infantil de Catira que os alunos encontraram na pesquisa que
realizaram em aula. A musica se chama “Catira do Passarinho”, feita por Celso Pan e Jacqueline Baumgratz
e cantada pela Cia Bola de Meia.

72 3r, Belarmino Rumdo foi convidado para participar do nosso projeto por ser um expert em Catira, ele é

um dos fundadores do Grupo Catireiros de Natividade e grande representante da Catira no Tocantins.
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também daquela aula que tinha muitas fotos e vi uma que olhava dentro com o
olho, o binéculo (Fernanda).

Foi muito legal, tirar foto, gravar video, dancar, e fazer vérias coisas legais,
teve a muisica do passarinho e nos apresentamos na sala e foi muito bom
mesmo, aprendi sobre o computador, televisdo, aprendi a ligar o radio,
fotografias (Isa).

[...] Eu gostei dessa danca e todo mundo quis dangar, a gente néo sabia 0 que
era Catira e agora a gente ja sabe (Julio). (Diario de Campo, 15/06/2022).

Em complemento, Bento reforgou que

[...] Tinha crianga que até hoje nunca tinha mexido em um computador, tinha
mini game que parece um celular antigo, a gente dangou com a TV, e também
ndo existe Catira so de crianca ou s6 de adulto, existe Catira de todo jeito, vocé
pode até mudar os passos, sé ndo pode deixar de bater 0 pé e a méo, e também
a Catira ela foi inventada hd muito tempo la atras e ela foi passando de geragéo
em geragdo até chegar em nés (Registro audiovisual, 15/06/2022).

Sob esse aspecto, recorremos também a outros momentos da intervencao em que
os alunos expressaram seus entendimentos sobre a Catira, comentando que ja sabiam que
a Catira é uma danga caipira nascida no Brasil, que tem que bater os pés e as méos, que
precisa de viola e pandeiro para tocar, também fizeram comentérios sobre a vestimenta
da Catira que tem que ser roupa caipira, bota ou botina, se lembraram que a danca tem
muitos anos e por isso é muito antiga, e ainda disseram que 0s primeiros caipiras foram
os bandeirantes portugueses (Diario de Campo, 11/05/2022).

Sobre as experiéncias digitais, destacamos que houve ampla aceitacdo e
aprendizagem por parte dos alunos, como observamos na fala da Melissa: “NGOS usamos
tecnologias nas aulas, celular, computador, tablet. Eu trouxe o tablet pra aula e tirei foto
com os colegas, 0 que eu gostei mais nas aulas foi tirar foto” (Diario de Campo,
15/06/2022) e também na fala de Bia: “[...] N6s ja sabemos que ndo pode clicar em
qualquer coisa, porque pode ter virus e também a gente pode usar o celular pra aprender
muitas coisas, igual aqui que usamos pra filmar, tirar foto, a gente usou 0 computador pra
pesquisar” (Diario de Campo, 22/06/2022). Nesse contexto, questionamos a eles se
gostaram das aulas de Catira com midias e se gostariam que as aulas de danga na escola
fossem com o uso de midias e tecnologias, 100% dos alunos responderam que sim. Houve
divergéncia apenas quando foram questionados sobre o que mais gostaram nas aulas, em
que 55,6% dos alunos responderam que gostaram mais de dangar Catira, 33,3% disseram
que gostaram mais de filmar e fotografar as aulas, e ainda 11,1% disseram que gostaram

de tudo (Questionario Final - Alunos).

119



Perante o0 exposto, consideramos que a articulagdo entre os principios da Midia-
educacdo com o conteldo da Catira potencializou a fruicdo e a aprendizagem dos alunos
durante as aulas, aumentando simultaneamente o seu repertorio cultural sobre a Catira e
sobre as midias e as TDICs. Nesse caso, observamos que 0s alunos conseguiram se
apropriar de saberes relativos a Catira e identificaram a importéncia de conhecermos
nossas tradi¢Oes regionais, valorizando de modo critico essa cultura e as pessoas que tem
conhecimento e repertorio cultural para nos formar. Sobre as experiéncias digitais,
consideramos que os alunos ndo conseguem discernir muito bem as midias e as
tecnologias, na visdo deles é um conceito Unico.

No entanto, evidenciaram o gosto pela utilizacdo dos equipamentos tecnoldgicos
em aula, conhecendo, experimentando e discutindo sobre eles. Percebemos que alguns
alunos até ja possuiam uma vivéncia anterior com as midias e as tecnologias, mas ndo
conheciam ou entendiam sobre as possibilidades de uso e aprendizagem destes meios.
Assim, a partir da experiéncia vivenciada nesta intervengéo, os alunos provaram ter uma
maior consciéncia dos equipamentos que estdo usando, das funcdes que eles possuem,
dos perigos que estdo expostos e também da utilizacdo destes meios para a producao de
contetido educativo, Util e de qualidade, com foco na criatividade, criticidade, reflexdo e
ética.

5.3 Producdo audiovisual colaborativa das criangas
Fantin (2006, p.332) explica que a producdo de um audiovisual por criangas na
escola,

Envolve a aquisicdo e integracdo de competéncias especificas, por isso é preciso
ter consciéncia de que se trata de um processo altamente complexo e dificil.
Apesar das facilidades tecnoldgicas atuais, nem sempre as escolas dispdem de
tais equipamentos, além de a formag&o dos professores ser precaria no dominio
de tais saberes e fazeres, o que implica assumir o desafio e construir a
intervencao possivel.

Isso posto, ao iniciarmos a intervencgdo na escola combinamos com os alunos que
fariamos uma producdo audiovisual colaborativa, ou seja, uma produgdo que teria a
participacdo de todos eles, cada um realizando uma ou varias funcbes e que ao final
resultaria em um trabalho coletivo e autoral. Como auxilio para a produgéo audiovisual
colaborativa, recorremos a Girardello (2014), que traz uma narrativa especialmente

direcionada ao trabalho de autoria desenvolvido com criangas na escola. De tal modo, a
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autora ressalta a importancia do ambiente gerado pelo trabalho coletivo de producéo
audiovisual, pois este é capaz de impulsionar a criagdo autoral das criangas e também a

aprendizagem escolar critica. E complementa,

[...] a criacdo participativa das criancas valendo-se das midias é um fenémeno
potencialmente poderoso de letramento enquanto leitura e escrita do mundo. A
vitalidade criadora do cotidiano das criancas e da cultura das comunidades
precisa seguir ganhando espago para se manifestar também por meio das midias
na escola, pautada pela énfase na participacdo colaborativa e em formas
solidérias de autoria (GIRARDELLO, 2014, p.28).

Nesse sentido, sabendo que os alunos ja convivem em uma cultura midiatica e que
possuem saberes relacionados a essa cultura, mas entendemos que estes saberes séo ainda
limitados e necessitam de formacdo mais especifica e direcionada. Assim, a escola é um
lugar importante para essa formacdo no sentido de ampliar os saberes midiaticos e
tecnoldgicos, e 0 nosso papel enquanto professores na escola, é oferecer oportunidades
para que o0s alunos possam criar, recriar e trabalhar coletivamente no sentido de
desenvolver suas proprias produgdes, utilizando as midias e as tecnologias, e assim, “[...]
intensificar o didlogo entre cultura escolar e cultura midiatica” (OROFINO, 2005, 29).

Com base nos principios midia-educativos, nossa intervencdo foi planejada para
que os alunos pudessem ao longo das aulas, além de conhecer, entender, discutir e vivenciar
a Catira articulada com as midias e as tecnologias de modo critico, reflexivo, ético e
participativo, também pudessem produzir um material colaborativo e autoral. Nesse
sentido, Girardello (2014, p.23) destaca que a cultura midiatica favorece a concepcao da
autoria colaborativa a medida que “[...] a entrega da crianga a uma parte de um processo
coletivo democrético — sugerindo ideias para o roteiro, tirando uma foto, [...] é tdo ou mais
importante para ela quanto ter seu nome proprio assinando sozinho um resultado final”.

Desta forma, os alunos conseguiram realizar a producdo audiovisual colaborativa,
um tanto trabalhoso, pois exigiu muita dedicacdo e envolvimento de todos no processo,
mas extremamente relevante e importante, j que os alunos séo e se sentiram autores da
obra, responsaveis por criar narrativas e sendo agentes de decisdo no processo de
aprendizagem. Conforme Guntzel et al, “[...] é importante possibilitar que os estudantes
sejam protagonistas, pesquisando, criando, inovando, enfim, sendo autores desse processo,
propiciando-lhes uma pratica de inser¢ao social e pessoal na cultura com o uso das midias”

(2012, p.326).
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Como ja mencionado, durante as aulas os alunos desenvolveram fungdes que
possibilitaram compor um acervo relevante de imagens e pequenos videos e que,
posteriormente, se transformou em uma producdo audiovisual colaborativa. Em nossa
primeira aula, combinamos que em todas as aulas, dois alunos ficariam responsaveis por
filmar e fotografar todo o desenvolvimento das atividades. Para isso, montamos um
cronograma com 0 nome e a data em que eles deveriam exercer tais fungdes, também
realizamos uma oficina de foto e video em que os alunos puderam vivenciar as habilidades
e as técnicas necessarias para realizarem a funcéao de fotografo e de cinegrafista (figura 13).
Inclusive, essas fungfes foram as mais desejadas por todos os alunos, como percebemos
na fala de Alex ao comentar com os colegas: “Nossa! a gente vai filmar, a gente vai filmar
a gente dancando!” (Registros audiovisuais, 25/04/2022). Eles ficaram muito ansiosos para
que chegasse o dia deles serem responsaveis por filmar/fotografar a aula e por saberem que

poderiam trazer o celular ou o tablet para a escola nesse dia (Diario de Campo, 25/04/2022).

Figura 13: Oficina de foto e video

Fonte: Acervo da autora™

3 Imagens produzidas pelos proprios alunos.
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Ap0s a realizagdo da oficina de foto e video, os alunos estavam preparados para
exercer a funcdo de fotdgrafos e cinegrafistas durante as aulas seguintes. Desta forma,
durante todo o desenvolvimento das aulas, os alunos se responsabilizaram por fotografar
os melhores momentos, fatos que consideraram importantes e interessantes, realizar
pequenos videos das atividades praticas, e ainda, um deles sempre ficava responsavel por
filmar toda a aula, sem interrupgdes, para que pudéssemos analisar e rever situagdes quando
necessario. Foi bem interessante, porque os alunos se sentiram Uteis, importantes e
participantes no processo (figura 14).

Os registros audiovisuais completos realizados pelos alunos oportunizaram um
momento de visualizagéo e discusséo sobre o desempenho individual e coletivo dos alunos
nas func@es de fotdgrafos e cinegrafistas, que aconteceu durante a aula de organizacao da

linha do tempo e do roteiro da producdo audiovisual, que sera discutido mais adiante.

Figura 14: Alunos exercendo a funcdo de fotografos e cinegrafistas nas aulas

Fonte: Acervo da autora’™

Esse momento possibilitou aos alunos a percepcédo sobre o trabalho desenvolvido
por cada um deles, no sentido de rever e discutir a propria pratica, para que pudessem
perceber o que desenvolveram corretamente e também o que ndo saiu como planejado, e
assim, consolidarem a aprendizagem através desse processo, 0 que permitiu também um
“[...] exercicio de reflexdo e organizagdo sistematica da experiéncia Vvivida por eles,
possibilitando identificar lacunas no proprio aprendizado e ressignificar o contetdo
aprendido ao experimenta-lo num contexto diferenciado” (SOARES, 2020, p.87). A partir

da revisdo do conteudo produzido pelos alunos, foi possivel realizar a escolha dos

4 Imagens produzidas pelos préprios alunos.
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momentos e imagens mais importantes e relevantes e que foram selecionados para fazer
parte da edicdo e posteriormente compor a produgéo audiovisual.

Considerando o principio Midia-educativo de desenvolver o aprendizado atraves
dos meios, passamos a abordar a capacidade criativa e de construcdo do conhecimento dos
alunos. Uma atividade que merece destaque, foi a atividade chamada de “Luz, cAmera,
acao!” (Diario de Campo, 15/06/2022), em que dividimos a turma em grupos de trés a
quatro alunos cada, e esses grupos deveriam realizar um mini documentario, ou seja, ao
final do tempo determinado eles deveriam entregar um pequeno video contendo uma
entrevista ou comentarios feitos por eles a respeito dos temas das aulas, o que gostaram ou
ndo durante as vivéncias ou mesmo dangar/cantar alguma mdsica que experimentaram.
Durante esta explicacdo, Alice questionou se ao final do projeto iriamos juntar tudo e fazer
um filme ou um video. Desta forma, explicamos que todo o material produzido por eles
em forma de fotografias, pequenos videos, comentarios e atividades préaticas seriam
utilizados para montar uma producdo audiovisual coletiva, mas que poderiam nomear este
produto de video (Diario de Campo, 15/06/2022).

Notamos nesta atividade, que os alunos compreenderam exatamente o que
deveriam fazer, sem necessidade de maiores explicagdes. Prontamente se encaminharam
para os locais sugeridos, fizeram pequenas reunides discutindo o que e como iriam
organizar suas producfes e comecaram a realizar questionamentos entre si, verificando
quem iria fazer as perguntas, quem iria responder, na sequéncia fizeram um ensaio rapido

e entdo, fizeram as gravagoes (figura 15).

Figura 15: Alunos produzindo comentarios sobre suas vivéncias com a Catira e
as experiéncias digitais em grupos

Fonte: Acervo da autora™

S Imagens produzidas pelos préprios alunos.
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Este exemplo foi seguido por quase todos os outros colegas, com excecéo de dois
grupos, que solicitaram auxilio em relacdo aos questionamentos e disseram que estavam
com vergonha na hora de gravar. Nesse sentido, entendemos que as criancas tem o direito
de ndo quererem se expor durante a entrevista ja que esta é uma questdo muito particular
e, segundo Fantin (2006) aquilo que para algumas criancas significa uma oportunidade de
socializagdo ou mesmo de aparecer na midia, para as outras que sdo mais timidas pode
significar uma forma de constrangimento, receio ou vergonha da exposicao.

Isso posto, questionamos as criancas se estavam constrangidas em falar para a
camera ou se estavam com vergonha dos colegas que estavam proximos. As criangas
disseram que ndo queriam gravar perto de todos os colegas. Assim, decidimos
coletivamente formar duplas, de acordo com a afinidade entre eles, e os auxiliamos
anotando as perguntas que queriam fazer. Cada dupla, de posse dos questionamentos
anotados e se revezando na funcdo de cinegrafista e comentarista (figura 16), se afastou
um pouco dos outros colegas ficando mais reservados, e desta forma, alguns superaram a
vergonha e conseguiram realizar as gravagdes dos comentérios (Diario de Campo,
15/06/2022) e alguns ndo quiseram comentar e permaneceram somente na funcdo de
cinegrafista, decisdo que foi respeitada por nés. E importante destacar, que mesmo o0s
alunos que ficaram envergonhados durante a gravacdo dos comentarios, ao se verem
posteriormente nas imagens e videos, ndo demonstraram constrangimento, ao contrario,
sorriram e ficaram alegres e radiantes diante das cenas em que estavam presentes (Diario
de Campo, 21/06/2022).

Figura 16: Alunos produzindo comentarios sobre suas vivéncias com a Catira e as
experiéncias digitais em duplas

Fonte: Acervo da autora’®

6 Imagens produzidas pelos proprios alunos.
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Os alunos revelaram muita autonomia nesta atividade. Realizaram quase todas as
fungdes sem auxilio, conseguiram filmar, fotografar, fazer comentérios, realizar perguntas
e responder de forma pertinente e sem fugir do tema da aula, destaca-se como positiva a
independéncia apresentada pelos alunos (Diario de Campo, 15/06/2022). Consideramos
que isto se deve as experiéncias anteriores, em que realizamos atividade com brincadeira
de entrevista em sala de aula, na qual eles tiveram a oportunidade de vivenciar algumas das
funcbes especificas de um programa de entrevista e posteriormente vivenciaram a
entrevista propriamente dita, ao entrevistarem o Sr. Belarmino Rumado sobre as
experiéncias dele como compositor e dangador de Catira no Tocantins.

Em relacdo as funcGes especificas em uma producdo audiovisual, os alunos
conseguiram identificar somente as que sdo visiveis, no entanto, discutimos sobre as
funcBes exercidas nos bastidores, isto é, por tras das cameras e que sem elas ndo haveria a
veiculacdo de um audiovisual. Conversamos sobre a fungéo do diretor geral, do roteirista,
do produtor, dos diretores de arte e fotografia, do editor de som e imagem e também dos
assistentes. Mas, compreendemos que muitas dessas funcbes parecem distantes a realidade
das criancas e nos parece que ndo entenderam exatamente como elas sdo exercidas. Deste
modo, ao longo das aulas, realizamos algumas atividades como: a simulacdo de um
programa de entrevista; a entrevista online com um expert em Catira; a gravacdo de
comentarios e entrevistas curtas com os préprios colegas; a montagem do roteiro; a
construcdo da linha do tempo e a escolha coletiva de imagens e videos’’. Tudo isso, para
que os alunos conseguissem vivenciar algumas das funcfes e compreendessem o objetivo
de cada papel em uma producgéo audiovisual, como visto anteriormente no conjunto de
imagens presentes na figura 13.

Acreditamos que estas experiéncias foram bastante proveitosas para os alunos e
gerou um amplo conhecimento, capaz de consolidar a aprendizagem que tiveram a respeito
da Catira como danga regional com as experiéncias digitais vivenciadas durante as aulas,

aliando esse conhecimento a producdo de material autoral e colaborativo. Neste sentido,

[...] a criaco participativa das criancas valendo-se das midias & um fendmeno
potencialmente poderoso de letramento enquanto leitura e escrita do mundo. A
vitalidade criadora do cotidiano das criangas e da cultura das comunidades
precisa seguir ganhando espaco para se manifestar também por meio das midias
na escola, pautada pela énfase na participacdo colaborativa e em formas
solidarias de autoria (GIRARDELLO, 2014, p.28).

" Essa escolha foi realizada conjuntamente com os alunos para a posterior edigdo de todo o material que
culminou em uma produgdo audiovisual colaborativa e sera apresentado mais adiante.
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Ap0s a gravacdo dos pequenos videos com comentarios dos alunos sobre suas
vivéncias e experiéncias, partimos para a edi¢cdo da producéo audiovisual colaborativa, pois
0 material a ser utilizado fora sendo produzido pelos alunos durante toda a intervencéo
pedagogica e assim, ja contava com algumas etapas prontas para a realizacdo de um video,
OuU seja, nosso projeto ja possuia um tema gerador que era sobre a danga da Catira e as
experiéncias digitais, ja haviamos realizado as atividades pertinentes ao tema gerador e
com isso, tinhamos muito material produzido como: imagens, gravacdes de aulas,
pequenos videos realizados com orientacdo da professora/pesquisadora e também videos
autorais das criangas. Desta forma, corroboramos com Girardello (2014, p.23) ao ressaltar

que,

A cultura digital favorece também uma concepg¢do colaborativa de autoria, em
que a entrega da crianca a uma parte de um processo coletivo democratico —
sugerindo ideias para o roteiro, tirando uma foto, modelando um bonequinho
para animacao — é tdo ou mais importante para ela quanto ter seu home proprio
assinando sozinho um resultado final.

Assim, com o objetivo de debater e produzir o roteiro da producdo, o proximo
passo foi construir uma linha do tempo, a qual representou a sequéncia dos eventos mais
importantes e de todo o processo de desenvolvimento das atividades com os alunos. Essa
atividade foi realizada em uma aula exclusivamente dedicada a este fim, afinal tinhamos
muitas decisdes a serem tomadas e muito material a ser analisado para inclusdo ou nao na
producdo audiovisual. Assim, iniciamos com uma conversa sobre 0 que consideravam
importante e gostariam de colocar no inicio, meio e fim da producdo. O aluno Tom
contribuiu com uma ideia interessante: “Vamos falar no inicio do video, que a gente néo
sabia 0 que era Catira, a gente foi descobrindo depois das aulas, a gente também néo
conhecia 0 nome tecnologia, s6 usava celular e TV, mas ndo sabia que era tecnologia”
(Registro audiovisual, 21/06/2022).

A partir da ideia do Tom, decidimos visualizar coletivamente o material produzido
durante as aulas, pois os alunos estavam muito ansiosos em olhar as imagens que
produziram e se verem nas imagens e videos produzidos pelos colegas. Segundo Lishoa
(2007), a restituicdo das imagens e videos produzidos pelo grupo € uma estratégia
interessante que permite a elucidacdo de questdes e a reflexdo sobre as experiéncias de
aprendizagem, e mais, “[...] com a ajuda do adulto, ou mesmo de seus pares, as criancas

podem ndo apenas despertar a atencdo para 0 que antes ndo percebiam como, também,
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construir novos sentidos sobre o que é visto, ressignificando-o” (SALGADO, PEREIRA ¢
JOBIN e SOUZA, 2005, p.21). Foi um momento valioso, pois os alunos puderam rever
todo o conteudo estudado através da propria experiéncia, e assim, 0 conhecimento néo é
algo distante, mas intimamente ligado a eles.

Nesse contexto, os alunos gostaram muito de tudo que viram, sorriram,
comentaram sobre as vestimentas que usaram para dancar, sobre as fotos que ficaram
tremidas ou com alguma parte do corpo cortada: “Tem que tirar essa, essa ndo serve!”
(Bento). Sobre essa questdo, destacamos que a edi¢do das imagens e videos envolve
interesses coletivos e nem sempre esses interesses S&0 0S Mesmos, Pois as vezes as criangas
querem retirar alguma imagem ou cortar alguma cena que seria interessante deixar, ou vice
versa (FANTIN, 2006). De tal modo, entendemos ser importante numa producéo coletiva
pensar no que queremos que o outro veja, seja do ponto de vista de imagens e videos de
qualidade, seja do que sabemos ou ndo fazer e ainda realizar as concessdes necessarias.

Ainda sobre esse entendimento, Tom comentou que “tem que cortar aquelas partes
que a gente errou quando tava gravando” (Registro audiovisual, 21/06/2022). A fala do
Tom demonstra, que através da fruicdo houve a aprendizagem da Catira, e que as midias e
as TDICs potencializaram essa aprendizagem no sentido de reconhecerem através da
restituicdo e visualizacdo, os erros e acertos que tiveram durante as atividades e também
evidenciou algum conhecimento sobre as técnicas utilizadas na edicdo e o que querem que
seja visto na producdo audiovisual.

Foi um momento de fruicdo com o conteddo desenvolvido, proporcionado pelo
registro visual e foi bem divertido, pois os alunos tiveram a oportunidade e gostaram muito
de se ver nas imagens. Se divertiram, deram gargalhadas, e quando vimos os videos que
fizeram enquanto estavam dancando, eles dancaram juntos novamente (Diario de Campo,
21/06/2022).

Ap6s muita conversa e visualizacdo das imagens e videos, retornamos a
construcdo da linha do tempo. Os alunos conseguiram apresentar algumas ideias e entdo
resolvemos que seguiriamos a ordem das aulas e a partir do que foram aprendendo
gradualmente. Assim a linha do tempo ficou organizada da seguinte forma: a primeira parte
do video foi sobre as midias e as tecnologias’® e incluiu imagens e videos que retrataram

esse momento; a segunda parte foi sobre a Catira, as brincadeiras de Catira e a entrevista

8 |deia do Tom.
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com o Sr. Belarmino’®, também foram incluidas varias imagens e pequenos videos que
contemplaram esta temética; e a Gltima parte foi sobre os comentarios que os alunos
gravaram em grupos falando sobre o que aprenderam durante as aulas®’, aqui foram
incluidas as gravacoes feitas coletivamente.

Para completar, Bia teve mais uma ideia, ¢ foi bem assertiva: “A gente pode
mostrar as partes legais das aulas? Aquelas divertidas? Erros de gravacédo! Rsrsrs”®. Todos
concordaram com ela e acharam a ideia bem legal (Diario de Campo, 21/06/2022).
Acreditamos que a ideia da Bia tem intima relacdo com o conhecimento prévio e as
experiéncias multimidia que grande parte das criangas tem fora do ambiente escolar
(BUCKINGHAM, 2006), pois sugere recursos que provavelmente gosta de ver quando tem
contato com as midias e ainda reconhece, de certo modo, a funcdo importante desta acdo
na producao audiovisual. Nesse contexto, Miiller salienta que “a crianca de hoje ¢ diferente
da crianca que fomos. Ela pede para fazer uso das tecnologias e manifesta seu poder de
autoria diante das diferentes ferramentas de produgdo e expressao” (2014, p.79).

A partir da ideia apresentada por Bia, foram surgindo mais opinides interessantes
sobre os melhores momentos vivenciados por eles e que gostariam de incluir na producéo
audiovisual. Sendo assim, Alice sugeriu incluir um video em que ela e mais trés colegas
estavam gravando, erraram a fala e sorriram muito, deixando a camera baixar e mostrar a
bota delas, e continuou: “Acho que pode colocar uma musica tia!” (se referindo a uma
musica de fundo durante a apresentacdo das imagens). A fala da Alice € importante e
representa o discurso sobre a indissociabilidade entre som/musica e imagem nas producdes
audiovisuais, uma vez que o som/musica possui um valor dramatico, afetivo, narrativo,
repleto de expressividade e informacdo, capaz de agregar significado a imagem
(SANTANA e NOGUEIRA, 2011). De tal modo, entendemos que o audiovisual é um meio
de comunicacdo construido com elementos de diferentes linguagens (FANTIN, 2006),
dentre os principais elementos estdo 0s visuais e 0S Sonoros, que atuam conjuntamente e
em perfeita harmonia para que a mensagem alcance seu propdsito.

Logo, conseguimos finalizar a elaboracdo da linha do tempo, o que permitiu
construir também o roteiro para a organizacdo da producdo audiovisual colaborativa dos
alunos. Nem todos os alunos conseguiram/quiseram apresentar ideias ou opinides, até

porque temos alguns alunos muito quietos e timidos, no entanto, cada um colaborou

9 |deia coletiva de: Fernanda, Bia, Gui e Karina.
80 |deia da Alice.
81 Sorrisos.
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naquilo que se sentiu mais a vontade, isso fez com que tivéssemos um trabalho coletivo e
cooperativo.

De posse do roteiro e do material produzido pelos alunos, anotamos as sugestdes
a respeito das imagens e videos que decidiram incluir na producdo audiovisual, e entdo
partimos para a edi¢do. A edicdo do audiovisual aconteceu fora do ambiente escolar, pois
nossa intervencao findou na ultima semana de aula do més de junho e no més subsequente
foram férias escolares. Algo semelhante foi realizado por Lisbda (2016), em que a autora
afirma que néo foi possivel fazer a edicdo e a producdo do audiovisual com os alunos na
escola, procedendo entdo a realizagcdo desse processo sem a presenca dos alunos e no
laboratério de midia da UFSC®, pois o Gltimo encontro de sua intervencdo coincidiu com
0 ultimo dia de aula da turma, no entanto, a turma conseguiu captar as imagens, registrar
as ideias e elaborar o roteiro coletivamente.

Apesar disso, acreditamos que ndo conseguiriamos realizar a edi¢cdo juntamente
com as criancas, primeiro devido a falta de recursos tecnoldgicos da escola e segundo, por
ser uma etapa totalmente técnica precisariamos de um tempo maior de dedicacédo e
aprendizagem nesse sentido. Sobre isso, uma sugestdo seria considerar a aproximacao de
outros conteudos da EF com a perspectiva da Midia-educacgdo nos anos seguintes, dessa
forma os alunos iriam aprofundando seus conhecimentos neste tipo de linguagem, mas para
isso também é necessario que haja recursos na escola.

Reiteramos, que a edicdo exige um planejamento proprio e que demanda um
tempo consideravel de dedicacdo, pois é necessario verificar se todo o material (imagens,
videos, sons) esta disponivel ao produto final, para isso € importante fazer uma planilha
com a sequéncia das imagens, videos, sons que serdo utilizados para facilitar a localizacdo
no momento da edi¢cdo (OROFINO, 2005). Seguindo o planejamento sugerido por Orofino,
todo esse processo foi feito utilizando um notebook e um editor de foto e video do préprio
equipamento. Apds a montagem da nossa Storyboard®, utilizamos a plataforma online do
Canva®* para realizar a montagem da mdsica de fundo juntamente com a animagdo do
video. Esse processo foi feito por nds, sem o auxilio direto dos alunos, pois como
mencionado, exige um tempo maior de dedicacdo e equipamentos disponiveis, 0 que ndo

€ra 0 N0SSso Caso.

82 |_aboMidia/UFSC — Laboratério de Midia da Universidade Federal de Santa Catarina.

8 Storyboard é uma sequéncia narrativa contendo fotos, videos, imagens, desenhos ou textos, detalhados
e organizados com o objetivo de montar um video ou animagao.

8 Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/

130


https://www.canva.com/pt_br/

Ap0s o retorno das férias escolares, organizamos uma aula extra para que 0s
alunos pudessem visualizar a montagem do Storyboard e sugerir mudancas para a melhoria
do produto final (figura 17). Somente uma mudanca foi sugerida, o Noah pediu para que
incluissemos uma fala dele durante uma gravacéo feita em grupos, em que ele discutia com
0 colega a respeito de como surgiu a danca da Catira no passado. Essa incluséo foi feita ali
mesmo durante esta aula e assim, 0s alunos observaram como foi realizado todo o processo
no editor de video. Os alunos ficaram felizes com o que viram, comentavam uns com 0s
outros que essa ou aquela imagem eram eles quem tinham feito, que aquelas atividades
foram filmadas por eles, alguns sorriam meio envergonhados, mas satisfeitos com o que
tinham falado durante a gravacdo dos comentarios sobre 0 que gostaram nas aulas. Uma
observacao interessante é que sempre falavam que ndo queriam que 0 projeto tivesse
acabado (Diario de Campo, 09/08/2022).

Figura 17: Visualizacdo do Storyboard e gravacdo de novos comentarios

Fonte: Acervo da autora®®

8 Imagens produzidas pelos proprios alunos.
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Ao visualizar o Storyboard, entendemos que faltava alguma coisa para explicar o
que ia ser apresentado depois de cada cena, pois a mensagem a ser repassada ainda néo
parecia muito clara e foi algo que os alunos nédo perceberam de imediato, devido a isso
sugerimos que refletissem a esse respeito através de alguns questionamentos: vOCés
acreditam que as pessoas que assistirem a essas imagens vao entender as atividades que
voceés realizaram em cada cena? Seria importante fazer uma explicacdo destas atividades
para que a comunicacdo seja melhor? De que forma poderiamos informar aos espectadores
sobre 0 que vem na sequéncia das cenas? Imediatamente, Fernanda sugeriu que poderiamos
gravar um video falando sobre 0 que aconteceu e o que aprenderam durante as atividades
que véo ser mostradas em cada uma das partes da producgédo audiovisual e Bia completou:
“pode ser varias criangas, cada uma fala uma coisa” (Diario de Campo, 09/08/2022).

De tal modo, aproveitamos esta aula para gravar 0s novos comentarios pertinentes
a cada uma das quatro partes que compdem a producdo audiovisual e que foi sugerida por
eles. Alguns alunos se manifestaram pedindo para realizar estas gravacgdes, mas solicitaram
nosso apoio no direcionamento do que deveria ser falado para ndo fugir do contexto da
producdo audiovisual, e assim, organizamos algumas falas de forma coletiva e realizamos
as gravacoes ali mesmo na sala e utilizando um painel com fundo verde, sugerido pelos
préprios alunos (Diario de Campo, 09/08/2022).

Vale ressaltar, que os alunos demonstraram o aprendizado relativo as midias e as
TDICs nesta situacdo, pois a partir da mediacdo da professora/pesquisadora conseguiram
visualizar a necessidade de incluir comentarios para melhorar a comunica¢do da producéo,
além de sugerir técnicas de producdo que facilitam a edicdo dos videos posteriormente,
como no caso da filmagem com fundo verde. Isto € interessante, tanto do ponto de vista do
uso das midias como forma de expressao da linguagem como também do ponto de vista do
aprendizado da Catira, pois demonstra a apropriacdo do conhecimento e o
comprometimento com este aprendizado, além de reforcar a importancia do fazer
audiovisual na escola, que segundo Fantin, “[...] pode significar uma sintese entre educar
para a linguagem, conhecer fazendo e aprender cooperando” (2006, p.318).

Desse modo, cada parte da producéo audiovisual foi denominada de Cenas: a Cena
1 com o titulo “Conhecendo as midias e tecnologias”, agora possui um comentario inicial
com algumas explicacdes sobre o conteudo presente nela e foi gravado por trés alunos; a
cena 2 foi denominada com o titulo “Descobrindo a Catira” e tem os comentarios de trés

alunos; a cena 3, com o titulo “Comentando as vivéncias com a Catira” possui 0s
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comentarios de apenas uma aluna; e a ultima cena, denominada de “Melhores momentos
por tras das cAmeras” também possui 0 comentario de apenas uma aluna.

Finalizamos a producéo audiovisual colaborativa dos alunos, apos as gravacoes e
inclusdo destas no produto final. Foi uma experiéncia fantastica e enriquecedora,
percebemos isto nos comentarios feitos pelos alunos durante a exibicdo do produto final na
sala, em que ficaram felizes, fascinados e empolgados, querendo saber quando poderiam
mostrar para suas familias, onde teriam acesso ao video pronto, se poderiam mostra-lo para
toda a escola (Diario de Campo, 22/06/2022). Assim, a melhora do processo educativo
pode acontecer quando a comunicagdo € compreendida como processo social, no qual o
receptor “[...] ndao é um simples decodificador daquilo que o emissor depositou na
mensagem, mas também um produtor” (MARTIN- BARBERO, 1997, p.287). Nesta
experiéncia, os alunos se tornaram produtores de informacBes e significacBes e
divulgadores de novos conhecimentos, atribuindo a eles novos sentidos, de acordo com as
suas experiéncias de vida.

Sobre a Catira, destacamos que o uso das midias e das TDICs favoreceram e
incentivaram o interesse dos alunos para a aprendizagem, além de potencializar a fruicao
com a danca. Ja em relacdo a producdo audiovisual, cabe destacar, que sua edi¢do final
demandou muito tempo para ficar pronta, pois foi um trabalho realizado individualmente
pela professora/pesquisadora fora do ambiente escolar, devido a isso, ndo foi possivel
realizar a veiculacao presencial deste produto para a comunidade escolar antes que findasse
0 ano letivo.

No entanto, sabendo da importancia dessa veiculagdo, enviamos o link da
producdo para cada uma das familias envolvidas na pesquisa e também para toda a
comunidade escolar, através dos grupos de mensagens®, para que todos pudessem ter
acesso ao trabalho desenvolvido pelos alunos durante a participacdo na pesquisa. Além
disso, o link foi enviado para a Secretaria Municipal de Educagdo de Palmas/TO e ainda
sera postado em canais de video e redes sociais. Desta forma, os alunos e toda a
comunidade podem ter acesso a produgdo audiovisual realizada pelas criangas que
representa muito mais do que um simples video, mas um trabalho realizado cooperativa e
coletivamente por toda a turma, demonstrando a construcdo e transformacgdo do

conhecimento com a utilizagdo de outras linguagens que vao além das tradicionais, ou seja,

8 A escola mantém contato com as familias através de grupos de mensagens no WhatsApp, cada turma
possui seu proprio grupo.
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um produto audiovisual que mostra “[...] as suas ideias, palavras, rostos e vozes”
(OROFINO, 2005, p.115), capaz de potencializar a frui¢do e a aprendizagem.

Além disso, durante a avaliacéo final da sequéncia didatica, observamos engquanto
respondiam ao questionario, o quanto os alunos estavam tristes com a finalizagdo do
projeto, comentavam baixinho um com o outro que ndo queriam que o projeto acabasse,
que gostaram muito de dancar a Catira e também de filmar e fotografar as aulas. Assim,
concluimos esta proposta com muita satisfacdo, principalmente, ao ouvir 0s comentarios
dos alunos de que queriam continuar com as aulas “[...] de midia e danga” (Ana, Diario de
Campo, 22/06/2022).

A producdo audiovisual colaborativa dos alunos, realizada a partir das vivéncias
com as aulas de Catira articulada com as experiéncias digitais ¢ intitulada “Midia-educacao
e a Catira” (figura 18), esta a disposi¢cdo do Mestrado Profissional de Educagdo Fisica em
Rede Nacional — ProEF/UFG, serd veiculada na Escola Municipal Degraus do Saber,
Secretaria Municipal de Educacédo de Palmas/TO, com extens&o a todos os familiares dos

alunos, profissionais da Educacéo Fisica e da educagdo e a quem mais possa interessar.

Figura 18: Capa da Produg&o audiovisual colaborativa

MIDIA-EDUCACAO E A CATIRA

Producdo Audiovisual Colaborativa

Mestrado Profissional em Educagdo Fisica em
rede Nacional (ProEF/UFG)

Fonte: Elaboracédo propria

A Producdo Audiovisual colaborativa realizada pelos alunos nesta pesquisa se
intitulou “Midia-educagdo e a Catira” e esta disponivel para visualizagao através deste link:

https://drive.google.com/file/d/1UtSVIXemBO5ROQw4aZhM3row8dK1NOFv /view?usp
=sharing
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5.4 Dificuldades encontradas para o desenvolvimento do trabalho com as midias e as
tecnologias digitais na escola

Ao longo do percurso de intervencdo na escola, ressaltamos que foram
encontradas algumas dificuldades relacionadas, principalmente, aos espacos e
equipamentos necessarios para o desenvolvimento das atividades propostas, o que
ocasionou atrasos e também desmotivacdo. Como exemplo, citamos a atividade de
entrevista online que realizamos com um expert em Catira em que ndo foi possivel
acontecer pelo Google Meet, como havia sido planejada, devido a dificuldades de acesso
do entrevistado que, no momento da entrevista encontrava-se em viagem, no entanto nos
avisou com antecedéncia de que ndo poderia utilizar esse meio de comunicacao, por esta
razdo foi necessario realizar a entrevista por chamada de video no WhatsApp, no entanto
nenhuma das TVs da escola espelhava a chamada de video do smartphone por ndo serem

compativeis com essa tecnologia. Assim,

[...] Tivemos que pesquisar formas de transmitir a chamada de video do
WhatsApp para a televisdo, contamos com o auxilio de dois professores e uma
supervisora nesta aula, também tivemos que trazer a TV de casa (Smart TV),
baixar um aplicativo no celular (Screen Mirroring) para espelhar a tela do
celular na TV e assim os alunos puderam ver a imagem na tela (Diario de
Campo, 14/06/2022).

Nessa circunstancia, outra dificuldade é o desenvolvimento desse tipo de
atividade com apenas um professor (MULLER, 2014), o que inviabiliza o implemento e
a continuidade do trabalho. Como mencionado na aula do dia 14/06/2022, conforme
Diario de Campo, foi necessario o auxilio de mais dois professores e de uma supervisora,
sem falar dos equipamentos que ndo eram compativeis com a tecnologia necessaria e nao
estavam disponiveis na escola, além disso, chegamos a escola com duas horas de
antecedéncia para providenciar todos os ajustes necessarios para o desenvolvimento da
atividade. Todas essas questdes dificultam a realizacdo do planejamento e desmotivam os
professores na utilizacdo de algumas midias e tecnologias, além de acarretar a perda de
tempo, que é tdo importante nas aulas de EF.

Mesmo diante das dificuldades, foi uma étima aula, conseguimos driblar os
contratempos e resolver da melhor forma para que os alunos tivessem essa experiéncia
grandiosa (Diario de Campo, 14/06/2022). Nesse sentido, reconhece-se a necessidade de

consultar previamente os convidados sobre as tecnologias que eles tém disponiveis para
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uma atividade integrada com a escola, para que se possa evitar contratempos de Gltima
hora.

Cabe demarcar, que a escola possui varios equipamentos tecnologicos e de
midias como: TV, notebooks, computadores, Datashow, caixa amplificadora de som e
microfones, mas estes também dividem espago com a biblioteca, o que dificulta a
utilizacdo. Desta forma, é necessario agendar horério para ndo coincidir com outras
atividades ou levar os equipamentos para a sala de aula, pois as aulas de EF acontecem
no corredor da escola®’, dificultando a execucéo das atividades neste espaco, devido ao
barulho.

N&o podemos deixar de registrar, que a escola possui um assistente de midias,
no entanto, ele desconhece o funcionamento de alguns equipamentos e quase sempre nao
esta a disposicao por estar realizando outras demandas na escola. Uma questao importante
a ser considerada, é que o cargo de assistente de midias dentro da escola ndo exige uma
formagéo especifica, e neste caso € realizado por uma servidora que estd em desvio de
funcdo. De acordo com Silva e Ventorim (2016), essa situacdo € uma das mais
encontradas na realidade das escolas publicas brasileiras, ao direcionarem para exercerem
tais funcdes, os professores impossibilitados de atuar em sala de aula, por questdes de
salde, mas que possuem condicgdes de exercer outras fungdes no ambiente escolar que
ndo seja o contato direto com os alunos.

No entanto, essa questdo traz consequéncias tanto para a escola, que fica com
seu quadro de profissionais restrito, como para os professores e demais trabalhadores da
educacdo que tem suas especificidades desrespeitadas e seu trabalho desvalorizado
(HECKERT et al., 2001 apud SILVA e VENTORIM, 2016), além de trazer prejuizos
pedagdgicos ao processo educacional, visto que cada cargo/funcdo dentro da escola
possui competéncias especificas e depende de profissionais igualmente capacitados para
atuarem nos espacos de aprendizagem. Outra questdo importante, é a formacdo

continuada, que em todas as funcdes sdo extremamente importantes, pois permite

[...] aconstrucdo e renovacéo constante do conhecimento em relagéo as TDICs,
o desenvolvimento de praticas de como utiliza-las e estuda-las no processo
pedagdgico, como também, proporciona o entendimento e fortalecimento das
razbes de serem estudadas e trabalhadas no contexto escolar (GEMENTE,
2015, p.47)

87 Na Escola Municipal Degraus do Saber, as aulas de Educacdo Fisica acontecem no corredor (entre a
sala dos professores e a cozinha), pois ndo tem espaco destinado e adequado para a realizacéo das aulas.
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Martin-Barbero (2004) explica que as escolas brasileiras ndo estdo preparadas
para receber a inovacao e as tecnologias, seja pela falta de infraestrutura fisica adequada
ou pelo descaso com a formacéo e valorizagdo dos professores. No caso especifico do
assistente de midias, a falta de formacéo continuada sobre as tecnologias digitais fragiliza
o trabalho com as midias que estdo em constante mudanca. E necessario entdo, que haja
formacgdes continuadas para esta funcdo, inclusive que priorizem a perspectiva
instrumental do uso das tecnologias, pois também é imprescindivel que os professores
tenham esse apoio técnico dentro da escola.

Retomando as dificuldades, mesmo com o planejamento adequado da aula, com
todas as estratégias bem definidas e de facil aplicacdo, a falta de material tecnolédgico ou
midiatico impossibilita que a aula seja desenvolvida de forma satisfatoria. Assim,
entendemos que este € um sério problema, pois limita nosso trabalho dentro da escola e

faz com que gastemos mais tempo para fazer o mesmo,

Os materiais ligados as midias e tecnologias na escola séo insuficientes para a
realizacdo da aula da forma como foi planejada, também ndo temos apoio do
assistente de midias, necessitando adaptar espacos, materiais e nimero de
alunos em cada atividade. Isso prejudica muito o desenvolvimento das aulas,
pois impede que todos os alunos possam participar da mesma forma. Além de
uma perda de tempo desnecessaria e prejudicial (Diario de Campo,
01/06/2022).

Corroboramos com Sousa et al (2014), ao evidenciar a questdo das limitacGes
para a concretizacdo das aulas que envolvem a Midia-educacao, por ser uma metodologia
nova (pelo menos para muitas escolas e para nds professores) e que raramente é vista nas
realidades escolares, esse motivo faz com que seja necessaria uma adaptacdo inicial por
parte dos professores e dos alunos. Temos sentido essa dificuldade na escola, pois ainda
falta preparacdo pedagdgica, mas principalmente, 0s meios e ferramentas para construir
uma educacdo para, com e através da midia (RIVOLTELLA, 2012). E, mesmo
trabalhando nesta escola ha tantos anos e conhecendo sua realidade, as dificuldades estéo
presentes diariamente: falta de apoio, ferramentas e meios insuficientes ou que néo
funcionam, falta de espaco adequado para utilizacdo das tecnologias, quase todas as
atividades precisam ser adaptadas, € angustiante (Diario de Campo, 01/06/2022). Nesse

sentido,
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A dificuldade de inserir as TDICs nas aulas de Educacdo Fisica escolar
também pode ser ocasionada pela falta de infraestrutura das escolas, tais como:
o mau funcionamento dos computadores e os espacos fisicos destinados as
salas informatizadas. O mau funcionamento ocasiona atrasos e, por vezes,
inviabiliza a intervencdo pedagdgica, podendo desmotivar os professores a
realizarem outras atividades com o uso dos computadores (GEMENTE,
SILVA e MATTHIESEN, 2020, p.577).

Mesmo a escola possuindo um ndmero consideravel de equipamentos
tecnoldgicos e midiaticos, destacamos que estes, aléem de ndo estarem todos em condicbes
de funcionamento, ndo estdo instalados e também dividem espaco com a biblioteca da
escola, ou seja, ndo estdo disponiveis para uso, como é o caso dos computadores (figura
19). Todas essas questdes sdo bem parecidas com a realidade constatada nos estudos de
Diniz, Rodrigues e Darido (2012), Ferreira (2014), Diniz (2014), Germano (2015), Farias
(2018) e Farias e Impolcetto (2021), quando retratam as dificuldades encontradas pelos
professores de EF relacionadas a insercéo das TDICs nas escolas.

Figura 19: Computadores e mesas multimidia dividindo espaco com a biblioteca

Fonte: Acervo da autora
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Aproveitando as dificuldades relacionadas aos computadores, que na pratica,
deveriam estar instalados em um laboratério de informatica, passamos a refletir sobre a
atividade realizada de “pesquisa de musicas online” em que os alunos assistiram a duas
apresentacdes em video sobre a Catira, uma delas composta somente por adultos e a outra
com um grupo misto e incluindo criangas e jovens, seguida de uma pesquisa na internet
sobre as musicas que fazem parte do repertorio da Catira e as composi¢fes dos grupos
atuais que dancam a Catira. Para isso era necessario o uso do laboratorio de informatica,
0 que ndo foi possivel devido as questdes ja mencionadas anteriormente.

Mas a escola, na figura das supervisoras, ndo mediu esforgcos para que esta
atividade acontecesse, conseguiram reservar a sala dos professores no horario previsto
para a aula, com 4 computadores instalados e ainda mais 5 notebooks que pertencem a
outros setores da escola. Assim, com grupos de dois/trés alunos foi possivel realizar a
atividade, que por sinal foi uma vivéncia extremamente relevante para os alunos, mas que
gerou conflitos entre eles, pois todos queriam utilizar o equipamento ao mesmo tempo e
ndo era possivel. Jorge foi um dos alunos que se irritou com os colegas de mesa, disse
que eles ndo o deixavam mexer no computador (Diario de Campo, 18/05/2022), sobre
esse aspecto Bianchi (2009) destaca que em algumas escolas as salas de informética séo
locais improvisados, pequenos e com poucos computadores, gerando a divisdo de um
computador para trés ou quatro alunos, o que dificulta o atendimento aos alunos e o
desenvolvimento das atividades pedagdgicas.

Segundo Girardello (2014), a questdo da viabilidade do trabalho com a Midia-
educacdo esbarra, na pratica, com a baixa disponibilidade ou falta de equipamentos
tecnoldgicos, de acesso a internet e também de apoio pessoal e técnico. Em nossa
intervencdo comprovamos a afirmacdo da autora, como podemos verificar no seguinte
registro: “Como estas aulas sdo um pouco diferentes das outras na rotina da escola, elas
demandam uma organizacgdo antecipada e dispendiosa de outros funcionarios da escola, e
estes quase nunca estao disponiveis, embora dispostos” (Diario de Campo, 04/05/2022).

Ainda sobre a baixa disponibilidade e falta de equipamentos tecnoldgicos,
destacamos uma situacdo recorrente que aconteceu durante a realizacdo de todas as
atividades que foram planejadas com o uso de cadmeras fotograficas e/ou filmadoras. A
escola possui uma camera filmadora (profissional) e um aparelho smartphone, que foi
adquirido no periodo da pandemia do novo Coronavirus para auxiliar nas gravagoes das
aulas remotas, mas este aparelho foi redirecionado para o Servico de Orientacdo

Educacional da escola que o utiliza para o0 gerenciamento e comunica¢do com 0S grupos
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de WhatsApp entre a escola e as familias, ja a cAmera filmadora néo foi encontrada pelos
funcionarios da escola. Desta forma, ndo tinhamos nenhuma cdmera disponivel na escola
para a utilizacdo na intervencdo, entdo foi necessario utilizar o smartphone da
professora/pesquisadora, mais dois smartphones emprestados e ainda solicitamos que as
familias que tivessem o equipamento disponivel o enviassem para a escola, através de seu
filho(a), para a realizagédo destas atividades.

Embora as criancas tenham ficado empolgadas por ter a oportunidade de trazer o
celular/tablet para a escola no dia em que estavam escalados para a fungédo de fotografos e
cinegrafistas, essa oportunidade nédo se concretizou para a grande maioria dos alunos, pois
dos 25 alunos da turma, somente 6 conseguiram trazer seus dispositivos para as aulas e em
dias alternados. Isto se deve ao fato de que a maioria das criancas ndao possui celular ou
tablet préprio, tendo acesso somente aos aparelhos dos pais/responsaveis e para que
pudessem trazer estes aparelhos para a escola precisavam de autorizacdo das familias, o
que ndo aconteceu e é totalmente compreensivel (Diario de Campo, 04/05/2022).

No entanto, como precisdvamos das cameras digitais dos celulares e tablets para
a realizacdo de algumas atividades, tivemos dificuldades no desenvolvimento da “oficina
de foto e video”, por exemplo, pois o tempo ficou insuficiente para a realiza¢do da oficina
da forma como planejada, sendo necessario realizar adaptacfes como: revezamento com
os celulares e tablets para que todos tivessem a oportunidade de experimentar a oficina de
foto e video e a utilizacdo de celulares e cameras emprestados. Também foi necessario
cancelar a oficina que aconteceria em um cendrio montado na parte externa da escola e a
visualizacdo das imagens feitas por eles, ja que a demanda pelas cdmeras ficou maior
devido a pequena quantidade de equipamentos disponiveis, o que acarretou a falta de tempo
para a concretizacdo destas atividades (Diario de Campo, 04/05/2022).

Ainda sobre os equipamentos tecnoldgicos, na atividade “Luz, cdmera, agdo!”
esbarramos novamente na questdo do numero de cameras disponiveis para a realizacao
da atividade, que foi planejada para acontecer em pequenos grupos. De tal modo, a turma
foi dividida em seis grupos e tinhamos apenas trés aparelhos smartphones, assim, foi
necessario que alguns grupos ficassem esperando 0s outros terminarem para conseguirem
gravar suas entrevistas e comentarios. Enquanto esperavam, alguns alunos aproveitaram
0 tempo para treinar as perguntas e as respostas que queriam fazer, mas os outros se
dispersaram e aproveitaram o tempo para correrem, fazerem brincadeiras e conversar,
desrespeitando os combinados que fizemos no inicio da intervencdo. Entendemos esse

episadio, pois as criangas ficaram com tempo 0cioso e acreditamos que seria facilmente
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superado se a escola tivesse uma quantidade consideravel de equipamentos/recursos
disponiveis para tal implementacéo.

Outra dificuldade encontrada e também apresentada por Girardello (2014), é o
acesso a internet de qualidade. A escola possui quatro redes de internet banda larga e
instalada em diferentes espacos, inclusive, uma das redes €é disponibilizada pelo Ministério
da Educagdo e Cultura (MEC). No entanto, ainda assim ha dificuldades de acesso, como

podemos perceber em alguns dos nossos registros:

Tivemos problemas de acesso a internet da escola, 0o que impossibilitou a
realizacdo da atividade em que os alunos representavam os papéis (fungdes)
durante a producéo de um programa de entrevistas®, esta atividade deveria ser
realizada pelo Google Meet e espelhado no Data Show, mas devido a falta de
conexdo com a internet foi necessario fazer pelo celular (WhatsApp) e
utilizando os dados méveis do aparelho, mas ndo foi muito interessante pois 0s
alunos ndo conseguiam visualizar a imagem do colega que estava participando
da. (Diario de Campo, 17/05/2022).

Hoje houve contratempo em relagdo a conexdo com a internet durante a
apresentacdo dos videos, pois 0s mesmos demoravam muito para fazer o
carregamento da imagem, o que deixou os alunos inquietos (Diario de Campo,
18/05/2022).

A falta de acesso a internet, pode ser considerado como um dos fatores que
dificultam ou inviabilizam o desenvolvimento do trabalho midia-educativo, uma vez que
muitos equipamentos tecnoldgicos necessitam da internet para seu funcionamento. Além
disso, a internet traz consigo um universo de possibilidades que agregam valor as
atividades que envolvem a Midia-educagdo, e “basta um clique para termos acesso as
informagdes do mundo todo, ler livros, artigos cientificos, assistir videos educativos,
filmes, ouvir musicas” (GEMENTE, 2015, p.23). Dai, a importancia desse elemento em
nossa intervencao.

Essas dificuldades nos acompanharam durante toda a intervencdo na escola, mas
ndo impediram que conseguissemos realizar o nosso trabalho, e apesar disso, ap6s a
atividades desenvolvidas, os alunos demonstraram estar preparados para exercer as fungdes
necessarias para a conclusdo da nossa pesquisa e conseguiram concretizar a producao

audiovisual colaborativa e autoral.

8 Esta atividade “Brincando de entrevista”, foi realizada no inicio da intervengdo pedagogica (aula 6), na
qual os alunos puderam definir e experimentar as diferentes fun¢fes que constituem a realizacdo de um
programa de entrevistas, com o objetivo de prepara-los para a futura entrevista com um expert em Catira.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa teve como intencdo inicial, a elaboracdo e o desenvolvimento de uma
sequéncia didatica sobre danga, mais especificamente sobre a danca regional - Catira,
articulada com os principios da Midia-educacdo para 0s anos iniciais do ensino
fundamental. A partir disso, analisamos se essa articulagdo do contetdo danca com o0s
principios midia-educativos potencializam os processos de apropriacdo e producao do
conhecimento por parte das criangas nas aulas de Educacao Fisica escolar e também, as
possiveis dificuldades de realizacdo de um projeto de intervengdo nesta perspectiva.

A hipétese inicial da pesquisa, de que o ensino da danca articulada com a Midia-
educacdo possibilitam o desenvolvimento de estratégias metodoldgicas que favorecem a
apropriacédo e a produgdo de conhecimento em relagdo a danga e em relagéo as midias e
as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDICs) pelos estudantes,
mostrou ser pertinente/apropriada a partir da analise dos dados, 0 que nos permite
considerar que a Educacéo Fisica, através do seu campo de atuacao, consegue estabelecer
uma relagdo importante com a Midia-educa¢do no sentido de integrar saberes para
melhorar o desenvolvimento e a aprendizagem dos alunos.

Assim, trazemos uma sintese reflexiva abordando os dados e descobertas mais
relevantes encontrados no campo de pesquisa, elaborando algumas consideracGes que
podem servir de apoio aos professores de EFE e abrir caminhos para novas intervencoes
pedagogicas neste campo.

Algumas evidéncias do campo de estudo nos mostraram que os alunos possuem
um conhecimento prévio a respeito da danca, no entanto, quando tratamos sobre as dancas
regionais percebemos que esse conhecimento é limitado, essa questdo pode ser atribuida
ao fato de que o conhecimento sobre a cultura tradicional da danga, demonstrado pelas
familias, parece ndo ser socializado entre elas e também ao fato de as criancas terem
pouco ou nenhum acesso ao conteddo danga na escola. Dai, a importancia de a EF
desenvolver este contetido em suas aulas sem negligéncia, pois a danga, como patrimdnio
cultural, inclui conhecimentos ricos e necessarios as geracdes futuras.

Constatamos também, que 0s alunos possuem um conhecimento consideravel
em relacdo as midias e tecnologias. Mas, conforme 0s nossos registros, percebemos que
apesar da maioria terem acesso em casa, nem todos os alunos conseguem fazer o uso
pedagdgico ou ampliado desses equipamentos ou das midias. Assim, destacamos a

necessidade de um trabalho midia-educativo na escola, pois ela é um importante espacgo
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de mediagdo, j& que nossos alunos estdo permeados pela midia e as tecnologias em casa,
mas por vezes nao podem acesséd-los ou mesmo quando acessam nao tem formacéo para
0 Uso.

A experiéncia proposta na pesquisa, evidenciou que a articulacdo entre o0s
principios da Midia-educacdo com o contelido da Catira potencializou a fruigdo e a
aprendizagem dos alunos durante as aulas, aumentando simultaneamente o seu repertorio
cultural sobre a Catira e sobre as midias e as TDICs. Nesse caso, observamos que 0s
alunos conseguiram se apropriar de saberes relativos a Catira e identificaram a
importancia do conhecimento sobre as tradi¢Ges regionais, valorizando de modo critico
essa cultura e as pessoas que tem conhecimento e repertorio cultural para nos formar. Os
alunos evidenciaram também o gosto pela utilizacdo dos equipamentos tecnoldgicos em
aula, conhecendo, experimentando e discutindo sobre eles, provando ter uma maior
consciéncia dos equipamentos que estdo usando e a utilizacdo destes meios para a
producdo de contetdo educativo, Gtil e de qualidade.

Sobre a producdo de contetdo, através das experiéncias vivenciadas com a
Catira e com as midias e tecnologias, os alunos (mediados pela professora/pesquisadora)
conseguiram desenvolver uma producéo audiovisual colaborativa. Foi uma experiéncia
fantastica e enriquecedora, representando muito mais do que um simples video, mas um
trabalho realizado cooperativa e coletivamente por toda a turma, cada um fazendo a sua
parte e colaborando naquilo gue se sentia mais confortavel, demonstrando a construcéo e
transformacdo do conhecimento com a utilizagcdo de outras linguagens que vao além das
tradicionais, ou seja, um produto audiovisual que mostra suas opinides, Sseus
entendimentos, suas imagens, suas palavras, tudo do jeitinho deles e capaz de
potencializar a fruicdo e a aprendizagem.

Durante o percurso de intervencdo na escola, encontramos algumas dificuldades
relacionadas, principalmente, ao apoio pessoal e técnico, acesso a internet e aos espacos
e equipamentos necessarios para o desenvolvimento das atividades propostas, 0 que
ocasionou atrasos e também desmotivagdo. Além disso, a baixa disponibilidade ou falta
de material tecnologico limita o desenvolvimento do trabalho na escola. Essas
dificuldades foram rotineiras, no entanto ndo impediram que o trabalho fosse realizado e
que os objetivos da proposta fossem alcancados.

Nossa intervengdo junto aos alunos foi desafiadora, pois a escola ndo possuia
espacos e equipamentos suficientes para o desenvolvimento de um trabalho na

perspectiva da Midia-educagédo e ndo encontramos referéncias de outras experiéncias ja
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desenvolvidas que abrangessem os principios midia-educativos e a danca. Devido a isso,
nossa pesquisa sofreu limites que devem ser considerados e aparecem na necessidade de
um estudo maior a respeito do contetdo danca, principalmente das dancas regionais, e
ainda uma sondagem mais detalhada da realidade escolar para que a intervencéo fosse
desenvolvida de acordo com as suas possibilidades. No entanto, acreditamos que esta
pesquisa contribuiu para este campo da EF, e apesar das dificuldades, trouxe uma
abordagem contemporanea para o ensino da danca nas aulas ao articular este contetdo
aos principios da Midia-educacdo, possibilitando o desenvolvimento de estratégias
metodoldgicas capazes de potencializar os processos de apropriacdo e produgdo do
conhecimento por parte das criangas nas aulas de Educagdo Fisica escolar.

Por fim, identificamos algumas lacunas no campo de estudo, pois ainda que
existam pesquisas relacionadas a utilizacdo da Midia-educacdo na EF, a maioria das
pesquisas que envolvem essa tematica se ativeram ao contexto metodoldgico e/ou
tecnoldgico, sdo poucos os trabalhos que abordam os principios midia-educativos. Do
mesmo modo, ao buscar por experiéncias que abordem o ensino do conteddo danca em
interface com as Tecnologias Digitais na escola ou os principios da Midia-educacao,
percebemos que estas sdo mais raras ainda, demonstrando que ainda é incipiente a
producdo académica sobre essa tematica, necessitando de mais estudos nessa area que
busquem desenvolver e avaliar criticamente as potencialidades da Midia-educacdo nas

aulas de danca na EFE.
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APENDICES

APENDICE A - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE —
Pais/responsaveis

Vocé na qualidade de responsavel pelo(a) menor

, esta sendo convidado

(@) a consentir que o(a) menor participe, como voluntario (a), da pesquisa intitulada

Midia-educacéo e a danca na Educacéo Fisica escolar. Na ocasido, vocé, no papel de

pai/responsével, também estd sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a) na
mesma pesquisa.

Meu nome € Eurenes Alves Martins sou a pesquisadora responsavel pelo projeto
e mestranda do PROEF — Mestrado Profissional em Educacéo Fisicaem Rede, além disso,
sou professora efetiva da escola, e minha area de atuacdo é Educacéao Fisica na Educacgéo
Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental. ApGs receber os esclarecimentos e as
informacBes a seguir, se Vvocé consentir na participacdo do menor sob sua
responsabilidade e também sobre sua participagdo neste estudo, assine ao final deste
documento, que esta impresso em duas vias, sendo que uma delas é sua e a outra ficara
comigo. Esclareco que em caso de recusa na participacdo, ndo haveré penalizacdo para
nenhuma das partes. Mas se houver o aceite, as dividas sobre a pesquisa poderdo ser
esclarecidas pela pesquisadora responsavel, via e-mail (eurenesmartins@discente.ufg.br)
ou através de contato telefénico para o numero (63 98409-6904), inclusive com
possibilidade de ligacdo a cobrar. Ao persistirem as ddvidas sobre os direitos como
participantes desta pesquisa, vocé também podera fazer contato com o Comité de Etica
em Pesquisa com Seres Humanos da Universidade Federal de Goias (CEP/UFG) pelo
telefone (62)3521-1215, de segunda a sexta-feira, no periodo matutino. O CEP-UFG é
uma entidade independente, de carater consultivo, educativo e deliberativo, no ambito de
suas atribuicdes, criado para proteger o bem-estar dos/das participantes de pesquisa, em
sua integridade e dignidade, visando contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro
de padrdes éticos vigentes.

A presente pesquisa tem como objetivo geral elaborar, desenvolver e analisar um
conjunto de aulas sobre danca (com enfoque nas dancgas regionais) articulada com os
principios da midia-educacdo para os anos iniciais do ensino fundamental. A sua
participacdo e também a do menor sob a sua responsabilidade é importante para a
realizacdo desta pesquisa que tem o titulo Midia-educacéo e a danca na Educacao Fisica
escolar.

Vocé estard participando da pesquisa respondendo um questionario sobre seus
conhecimentos acerca das dangas regionais de sua regido. Seu filho(a) ira participar da
pesquisa durante as aulas de Educacdo Fisica da escola, nas quais serdo realizadas
atividades sobre uma danca regional (como previsto no Documento Curricular do
Tocantins), a diferenca é que estaremos realizando durante as aulas oficinas de producédo
audiovisual, com a intencéo de produzir um video coletivo com os estudantes sobre uma
danca regional, nos quais eles possam demonstrar 0s conhecimentos aprendidos acerca
das dancas e também possam experimentar os conhecimentos aprendidos sobre producéo
audiovisual. A danca a ser trabalha serd decidida apds a analise dos questionarios que
identificam os saberes da familia e das criangas acerca das dancas regionais.
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Destacamos ainda que, no decurso da intervencdo pedagdgica podem ocorrer
riscos aos participantes, como 0 constrangimento em participar de alguma atividade
proposta na turma. Caso vocé ou o menor sob sua responsabilidade se sinta
constrangido(a), é garantida a total liberdade de recusar a participar de qualquer atividade
ou retirar seu consentimento a qualquer momento, sem penalidade alguma ou prejuizo
em relacdo as atividades escolares. Em contrapartida, terdo beneficios como: o0 acesso a
estratégias inovadoras no processo de ensino aprendizagem no contetdo da danca e a
aprendizagem de elementos importantes da cultura digital e que contribuem para a
cidadania na atualidade.

A participacdo na pesquisa sera voluntaria, portanto, ndo havera despesas pessoais
ou gratificacdo financeira decorrente da participacdo, caso haja despesas, elas seréo
ressarcidas.

Caso ocorra algum dano o direito a pleitear indenizagdo para reparacao imediato
ou futuro, decorrentes da cooperagdo com a pesquisa esta garantido em Lei.

Como ja é de praxe na escola solicitar o direito de uso de imagem e voz do aluno
no ato da matricula, viemos também solicitar o consentimento para o uso de imagem, voz
e identificacdo nominal do filho(a) no desenvolvimento desta pesquisa. No decorrer da
implementacdo da proposta, sera utilizado também a gravacdo das aulas por meio de
camera filmadora e fotografica como fonte de registro de campo, com o intuito de compor
a analise de dados e redacdo da dissertacdo, porém ainda que sejam utilizadas imagens
dos alunos no texto da dissertacdo, seus nomes ndo serdo divulgados. Contudo, como
parte da proposta de intervencdo os alunos também irdo realizar registros fotograficos e
audiovisuais, estes materiais irdo compor uma producéo audiovisual colaborativa sobre
uma danca regional, que por sua vez sera o produto educacional desta pesquisa. Nesse
caso especifico, os alunos terdo sua identidade divulgada, no sentido de valorizar sua
producdo, respeitando o dominio (direito) autoral.

No entanto, o direito de divulgacdo da imagem, da voz, e da identificacdo nominal
do seu filho(a) somente acontecera se for permitida por vocé, solicito que rubrique no
paréntese abaixo as opc¢des de sua preferéncia.

Quanto ao consentimento relativo a dissertacéo:
( ) Permito o uso de imagem e das opinides do menor sob minha responsabilidade
sem identificacdo nominal.

( ) Néo permito o uso de imagem e das opinides do menor sob minha
responsabilidade sem identificagdo nominal.

Quanto ao consentimento relativo a producéo audiovisual colaborativa sobre uma
danca regional:
( ) Permito a identificagcdo nominal e o uso de imagem e voz do menor sob minha
responsabilidade.

( ) N&o permito a identificacdo e 0 uso de imagem e voz do menor sob minha
responsabilidade na producao audiovisual colaborativa (produto educacional).
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Consentimento de participa¢ao na pesquisa

BU oo , abaixo assinado, aceito
participar da pesquisa € tambem QULOMIZO.........cociiiririiiiieeese e :
a participar do projeto intitulado “Midia-educacéo e a danca na Educagio Fisica escolar”.
Informo ter mais de 18 anos de idade e destaco que a participacdo minha e dele(a) nesta
pesquisa € de carater voluntario. Fui devidamente informado(a) e esclarecido(a) pela
pesquisadora responsavel Eurenes Alves Martins sobre a pesquisa, 0s procedimentos e
métodos nela envolvidos, assim como 0s possiveis riscos e beneficios decorrentes de
nossa participagdo no estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a
qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto, que
concordo com a nossa participacdo no projeto de pesquisa acima descrito.

Palmas, ........ o[ de .ooverennenn,

Assinatura por extenso do(a) participante

Assinatura por extenso da pesquisadora responsavel
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APENDICE B - Termo de Assentimento Livre e Esclarecido — TALE — Alunos

1- VOCE ESTA SENDO CONVIDADO (A) A PARTICIPAR, COMO VOLUNTARIO
(A), DA PESQUISA “MIDIA-EDUCACAO E A DANCA NA EDUCACAO FISICA
ESCOLAR”. MEU NOME E EURENES ALVES MARTINS, SOU A
PESQUISADORA RESPONSAVEL POR ESSA PESQUISA E PROFESSORA
EFETIVA DESTA ESCOLA. ABAIXO VOU LHE DAR ALGUNS
ESCLARECIMENTOS SOBRE A PESQUISA.

a) O objetivo dessa pesquisa é: elaborar, desenvolver e analisar um conjunto de aulas
sobre danca (regionais) articulada com os principios da midia-educacao para 0s
anos iniciais do ensino fundamental.

b) Para realizacdo dessa pesquisa precisamos que vocé participe respondendo este termo.
c) Se vocé ndo estiver gostando de participar da oficina, se estiver achando chato, se ficar
cansado ou se ficar irritado , VOCé pode desistir de participar da pesquisa em qualquer
momento e se isso acontecer vocé ndo vai sofrer nenhum castigo.

d) Se vocé quiser participar vai ser muito legal*~— , pois vai ter acesso a elementos

importantes da cultura digital, além de ajudar a professora a desenvolver novas
metodologias de ensino utilizando a midia-educacéo nas aulas de Educacéo Fisica.

e) Vocé ndo vai receber nenhum dinheiro para participar dessa pesquisa.

f) Se vocé quiser participar da pesquisa, mas tiver qualquer davida pode ligar para a

pesquisadora a cobrar no telefone (63) 98409-6904 a

g) Se tiver davidas sobre seus direitos vocé pode ligar no Comité de Etica em Pesquisa

da Universidade Federal de Goias, pelo telefone (62) 3521-1215. ﬁ

h) Nessa pesquisa vocé ird participar da producdo de um video sobre danga com seus
colegas da turma, neste video vocé também ird aparecer e outras pessoas irdo ver este
video depois que ele ficar pronto.

1) Nesta pesquisa também serdo utilizadas imagens suas para mostrar como foram as aulas

que realizamos.

J) Se vocé achar que a pesquisa nao foi legal, que alguem néo respeitou o seu direito, vocé
59

pode pedir indenizagdo “*. e isso esta garantido em lei.
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1.2 ASSENTIMENTO DA PARTICIPACAO NA PESQUISA:

CONCORDO ( ) NAO CONCORDO ( )

EU ENTENDI TUDO O QUE VAI ACONTECER NA PESQUISA, AS COISAS BOAS
E RUINS QUE VAO ACONTECER SE EU PARTICIPAR.

| fo—d
£ 7~ -

p p T
LETSIM () Y NAO ()

EU ENTENDI QUE POSSO DESISTIR DE PARTICIPAR DA PESQUISA EM
QUALQUER MOMENTO E QUE NAO VOU SOFRER QUALQUER CASTIGO POR
ISSO.

| [
= —
7 -

g

LS siM () U NAO ()

ONS

5

DECLARO, PORTANTO, QUE CONCORDO ¥ () COM A MINHA
PARTICIPACAO NO PROJETO DE PESQUISA ACIMA DESCRITO.

PALMAS, ........ DE . DE ..o

Assinatura por extenso do(a) aluno (a) participante

Assinatura por digital
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APENDICE C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE —
Convidado expert em danca regional

Vocé estd sendo convidado (a) a participar, como voluntario (a), da pesquisa
intitulada Midia-educacdo e a danca na Educacao Fisica escolar.

Meu nome ¢é Eurenes Alves Martins sou a pesquisadora responsavel pelo projeto
e mestranda do PROEF — Mestrado Profissional em Educacéo Fisicaem Rede, além disso,
sou professora efetiva da escola selecionada como campo de pesquisa, e minha area de
atuacdo é Educacéo Fisica na Educacgéo Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Apds receber os esclarecimentos e as informacgdes a seguir, se VOcé consentir em sua
participagdo neste estudo, assine ao final deste documento, que esta impresso em duas
vias, sendo que uma delas € sua e a outra ficara comigo. Esclareco que em caso de recusa
na participacdo, ndo havera penaliza¢do para nenhuma das partes. Mas se houver o aceite,
as davidas sobre a pesquisa poderdo ser esclarecidas pela pesquisadora responsavel, via
e-mail (eurenesmartins@discente.ufg.br) ou através de contato telefénico para o nimero
(63 98409-6904), inclusive com possibilidade de ligacdo a cobrar. Ao persistirem as
duvidas sobre os direitos como participantes desta pesquisa, vocé também podera fazer
contato com o Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da Universidade Federal
de Goias (CEP/UFG) pelo telefone (62)3521-1215, de segunda a sexta-feira, no periodo
matutino. O CEP-UFG é uma entidade independente, de carater consultivo,
educativo e deliberativo, no ambito de suas atribuicdes, criado para proteger o bem-
estar dos/das participantes de pesquisa, em sua integridade e dignidade, visando
contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro de padrdes éticos vigentes.

A presente pesquisa tem como objetivo geral elaborar, desenvolver e analisar
um conjunto de aulas sobre danga (com enfoque em uma danca regional) articulada com
o0s principios da midia-educacéo para os anos iniciais do ensino fundamental. A sua
participacdo é importante e muito relevante para a realizacdo desta pesquisa que tem o
titulo Midia-educacéo e a danca na Educacéo Fisica escolar.

A sua participacdo na pesquisa sera através de um dialogo online, via Google
Meet, na intencdo de realizar uma interacdo entre vocé, a pesquisadora e os alunos da
turma participante, com o objetivo de ampliar os conhecimentos dos estudantes acerca
das caracteristicas e historia da danca regional. Esta atividade sera gravada utilizando-se
préoprio Google Meet, mas também serdo realizados registros fotograficos e de video pelas
criancas e pela pesquisadora.

Destacamos ainda que, no decurso da intervencdo pedagdgica podem ocorrer
riscos aos participantes, como 0 constrangimento em participar de alguma atividade
proposta. Caso voceé se sinta constrangido(a), é garantida a total liberdade de se recusar a
participar ou retirar seu consentimento a qualquer momento, sem penalidade alguma. Em
contrapartida, terdo beneficios como o auxilio e contribuicdo no desenvolvimento de
estratégias inovadoras no processo de ensino aprendizagem no conteldo da danca
(principalmente a danca regional) articulado com os principios da midia-educacéo,
favorecendo a aprendizagem e resgatando parte da cultura regional do nosso estado.

A participagdo na pesquisa sera voluntaria, portanto, ndo haverd despesas
pessoais ou gratificacdo financeira decorrente da participagdo, caso haja despesas, elas
serdo ressarcidas.

Caso ocorra algum dano o direito a pleitear indenizacao para reparacao imediato
ou futuro, decorrentes da coopera¢do com a pesquisa estd garantido em Lei.

A atividade que vocé ira participar junto aos alunos é parte de um projeto de
intervencdo sobre danca regional que inclui uma producdo audiovisual colaborativa
(producéo autoral dos alunos durante as aulas) que se configura em produto educacional
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a ser divulgado. Neste sentido, solicitamos o seu consentimento, de modo gratuito, para
0 uso da sua imagem, voz e identificacdo nominal, no desenvolvimento da producéo
audiovisual colaborativa (produto educacional). Acerca desta iniciativa pedagdgica,
destaca-se que a importancia do uso da camera fotografica e de video, pois seu uso
possibilita uma dindmica de aprendizagem em que o aluno se sente como criador e sujeito
ativo nesse processo, envolvendo criatividade e compromisso, aléem de formacao ética
junto a producéo-emissao de conteudo audiovisual.

Os materiais produzidos durante o encontro via Google Meet também irdo
compor a andlise de dados da pesquisa, assim, novamente solicitamos o seu
consentimento para uso da sua imagem e opinides na dissertacdo, mas agora sem a sua
identificagdo nominal.

No entanto, o direito de divulgacdo da sua imagem, voz e opinides somente
acontecera se for permitida por vocé, solicito que rubrique no paréntese abaixo a op¢do
de sua preferéncia, enfatizando a importancia da sua autorizacao:

Quanto a sua participacéo na dissertacao a ser desenvolvida com esta pesquisa:
( ) Permito a utilizagdo de minha imagem e falas nos resultados da pesquisa,
sem a minha identificacdo nominal.

( ) Ndo permito a utilizacdo de minha imagem, falas e identificacdo nominal
nos resultados da pesquisa.

Quanto a sua participagdo na producdo audiovisual colaborativa (produto
educacional):
( ) Permito a minha identificagdo nominal e o uso da minha imagem e voz na
producdo audiovisual colaborativa (produto educacional).

( ) N&o permito a minha identificacdo nominal e 0 uso da minha imagem e voz
na producao audiovisual colaborativa (produto educacional).

Consentimento de participagdo na pesquisa

Bl e, QCEITO
participar do projeto de pesquisa intitulado “Midia-educacéo e a dan¢a na Educacao
Fisica escolar”. Informo ter mais de 18 anos de idade e destaco que a minha nesta
pesquisa € de carater voluntario. Fui devidamente informado(a) e esclarecido(a) pela
pesquisadora responsavel Eurenes Alves Martins sobre a pesquisa, 0s procedimentos e
métodos nela envolvidos, assim como 0s possiveis riscos e beneficios decorrentes de
minha participacdo no estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a
gualguer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto, que

concordo com a minha participacdo no projeto de pesquisa acima descrito.

Palmas, ........ o[ de .oovveennenn.
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Assinatura por extenso do convidado participante

Assinatura por extenso da pesquisadora responsavel
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APENDICE D - Questionério (Pais)

Data: [ !

Nome:

Nome do filho(a):

1- Vocé considera importante que seu filho(a) tenha aula de Educacdo Fisica na escola?
Por qué?

2- VVocé conhece os contetdos que sdo trabalhados nas aulas de Educacédo Fisica do seu
filho?
( )Sim () Naéo

3- Dos contetdos da Educacéo Fisica listados abaixo, assinale agueles que vocé conhece
ou j& ouviu falar.

() Jogos e brincadeiras

() Esportes

() Lutas

() Jogos Eletronicos

( ) Danca

() Ginastica

() Praéticas corporais de aventura
() Préticas corporais no meio liquido

4- Dos contetdos citados acima, a Danca articulada com a midia-educacdo é o objeto de
estudo desta pesquisa. No contexto do 2° ano, estudamos as Dancas Regionais, ou seja,
as dancas que fazem parte da cultura da nossa regido e do nosso estado. Vocé conhece
alguma danca tradicional da nossa regiéo?

() Sim ( )Nao

5- Se vocé conhece alguma ou algumas dancas tradicionais da nossa regido, descreva-as
no espaco a sequir:
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6- Vocé acha importante que os alunos aprendam sobre as dangas que fazem parte da
cultura da nossa regiao? Por qué?

7- Como mencionei anteriormente, o objetivo deste estudo € pesquisar a danca articulada
com os principios da midia-educacéo. Quais dessas midias vocés tem acesso em casa?

) Internet

YTV

) Radio

) Celular

) Jornal/revista impresso

) Redes sociais (Facebook, Instagram, YouTube, Twitter, entre outras)

) Jogos interativos (games)

) Videoconferéncias

) Outros

AN AN AN AN AN AN A

8- Seu filho costuma utilizar em casa alguma dessas midias?

( )Sim () Naéo

9- Vocé acredita que também é papel da escola ensinar aos alunos a utilizacdo das midias
de maneira correta?

( ) Sim () Nao

10- Diante da situacdo atual que vivemos, com a pandemia do Coronavirus e também
com o mundo ao nosso redor totalmente tecnolégico, vocé acredita que os alunos possam
se sentir mais motivados a aprender sobre as dancas regionais nas aulas de Educacéo

Fisica se elas forem trabalhadas com o auxilio das midias?

()Sim () Néo
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APENDICE E - Questionario Inicial (Alunos)

DATA: __ [ |

NOME:

1- VOCE CONHECE ALGUM TIPO DE DANCA?
( ) Sim ( )Naéo

2- SE CONHECE, QUAIS DESSAS DANCAS VOCE JA VIU OU DANCOU?
( )BALE

( ) DANCA DE RUA

( ) SAPATEADO

( ) DANCA DE SALAO

( ) DANCA CONTEMPORANEA

( ) SAMBA
( ) FORRO
() DANCA AFRICANA

( ) DANCA INDIGENA

( ) DANCA FOLCLORICA

( ) OUTRA:

3- VOCE COSTUMA DANCAR EM CASA?
( )SIM ( )NAO

4- VOCE GOSTA DE DANCAR?
( )SIM ( YNAO

5- SE VOCE GOSTA, QUAL SUA DANCA PREFERIDA?

6- VOCE JA TEVE AULA DE DANCA NA ESCOLA?
( )SIM ( )NAO

7- VOCE ACHA QUE AS AULAS DE DANCA NA ESCOLA SAO LEGAIS?

1) -

e ( )SIM Y ( )NAO
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8- VOCE SABE O QUE E MIDIA OU TECNOLOGIA?

( )SIM ( )NAO

9- ESSES SAO ALGUNS EXEMPLOS DE MIDIAS E TECNOLOGIAS, MARQUE

COM UM “X”” A QUE VOCE CONHECE OU JA OUVIU FALAR.
) CELULAR

) CAMERA

) DATA SHOW

) INTERNET

) VIDEOS

) VIDEOGAME

) NENHUM

e N N N N N N

10- VOCE ACHA QUE A AULA DE DANCA NA ESCOLA UTILIZANDO UMA
DESSAS TECNOLOGIAS SERIA MAIS LEGAL?

PARABENS!I!I

169



APENDICE F - Questionario Final (Alunos)

1- VOCE GOSTOU DAS AULAS DE DANGA COM AS MIDIAS?
( )SIM ( )NAO

2- VOCE APRENDEU ALGUMA COISA DIFERENTE E QUE GOSTOU MUITO?
( )SIM ( )NAO

3- 0 QUE VOCE MAIS GOSTOU NESSAS AULAS?

4- GOSTARIA QUE AS AULAS DE DANCA NA ESCOLA FOSSEM COM O USO
DE MIDIAS E TECNOLOGIAS?
()SIM ( )NAO

5- QUAL MIDIA OU TECNOLOGIA VOCE MAIS GOSTOU?

6- O QUE VOCE NAO GOSTOU NAS AULAS?

OBRIGADA!!!
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APENDICE G - Roteiro de Diario De Campo

Data:
Duracdo:

Contelido desenvolvido:

1- Descrever atividades propostas:

2- As atividades sugeridas foram usadas, houve algumas adaptactes?

3- Houve dificuldades para aplicar as atividades?

4- Utilizacdo de algum recurso ligado a midia-educacao?

5- Notas metodoldgicas da pesquisadora (estratégias, atitudes, medos, resolucdo de
problemas).

6- Notas de observacdo (fatos relativos ao problema pesquisado, reagdo dos alunos,
conflitos, intervencdes, conversas, discussdes, interesses, questionamentos, fatos
recorrentes, presencas e auséncias).

7- Notas relativas a situacfes correspondentes a aulas anteriores;

8- Notas relativas ao referencial teérico;

9- Avaliacéo geral da aula.
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Caro(a) professor(a),

Este material didatico foi elaborado como produto educacional final do Programa
de Mestrado Profissional em Educacéo Fisica em Rede Nacional - PROEF, Polo UFG
— Goiania, sendo fruto da pesquisa intitulada: Midia-educagdo e a Danga na
Educacéao Fisica escolar (2023). Este material tem a intencdo de contribuir para com
0 processo de ensino e aprendizagem da danca regional, articulado com a insercéo e
o desenvolvimento dos principios da Midia-educacao, além de apresentar um diadlogo
entre 0s saberes da pratica educativa profissional dos professores de Educacao
Fisica que estdo atuando em suas escolas com os saberes produzidos pela pesquisa
cientifica nos cursos de formacéao.

Para tanto, desenvolvemos uma sequéncia didatica sobre a Midia-educacéo e a
danca (com enfoque na danca regional Catira) na Educacdo Fisica escolar, que foi
elaborada, desenvolvida e avaliada para o 2° ano do ensino fundamental. Assim,
nossa proposta tem a intencdo de possibilitar ao aluno, o acesso ao conhecimento
regional, a valorizacdo da historia local e a identificacdo destes estudantes com a
cultura da regido, articulando a proposta ao uso da Midia-educacdo. Nosso objetivo &
gue esta sequéncia didatica sirva de apoio a vocés, professores de Educacéao Fisica
dos anos iniciais, e gere conhecimento e aprendizado aos alunos de forma mais
dindmica e contextualizada com o0 mundo atual e contemporaneo.

Este material encontra-se dividido em trés momentos. No primeiro momento,
apresentamos um breve referencial tedrico sobre a danca regional Catira e a
articulacdo com os principios da Midia-educacéo; no segundo momento, destacamos
as 17 aulas que compdem esta sequéncia didatica; e por ultimo, apresentamos a
producdo audiovisual colaborativa realizada pelos alunos a partir das experiéncias

vivenciadas na intervencao pedagodgica. Todos os elementos e atividades sugeridos




—

nos planos de aula apresentados a seguir, estdo disponiveis para acesso dos
professores através de links, planilhas com os respectivos enderecos do Drive e/ou
nos apéndices ao final deste produto.

Esperamos que o trabalho desenvolvido e apresentado aqui sobre o ensino da
Catira articulada com os principios midia-educativos, possibilite o desenvolvimento
de estratégias metodolégicas que favorecam a apropriacdo e a producdo de
conhecimento em relacdo a danca e em relacdo a midia e as Tecnologias digitais da

informacéo e comunicacao (TDICs) pelos estudantes.

2 MIDIA-EDUCACAO E A DANCA REGIONAL CATIRA

Partimos do principio de que a midia contemporanea esta presente em toda a
sociedade permeando nossas atividades cotidianas, e pensar em uma educacéo de
gualidade sem pensar em midia e tecnologias € algo que parece estar desconectado
da realidade atual. No sentido de buscar alternativas e caminhos para aumentar a
qualidade da educacédo e também do trabalho docente, compreendemos que as
pesquisas no ambito escolar devem sempre cumprir o papel de nortear 0 Nnosso
trabalho, em especial, diante da discussao sobre temas como a utilizacdo da midia e

das tecnologias, que apesar dos avanc¢os ainda se mostram incipientes no contexto

LS

do ensino da Educacéo Fisica na escola.




Na intencdo de ampliar a discussdo, enxergamos na midia e nas tecnologias
um recurso e um meio de apoio ao ensino dentro da escola, pois ndo podemos
negar que a midia contemporanea esta presente em praticamente todos 0s setores
da nossa sociedade. Assim, ao utilizarmos a midia dentro da escola, estaremos
oportunizando aos alunos o acesso ao conhecimento, ou seja, a democratizacao
educacional. Fantin (2011) e Belloni (2009) afirmam que atraves da Midia-educacao
torna-se possivel a democratizacdo de oportunidades educacionais e 0 acesso a
producao do saber, pois ela proporciona uma condicdo de educacao para a
“cidadania digital” (FANTIN e RIVOLTELLA, 2012, p.109), o que pode contribuir
para a reducao das desigualdades sociais.

Belloni (2009, p.12), traz também o termo “educacdo para as midias” que,
segundo a autora, se trata de um novo campo de saber e intervencao, “[...] cujos
objetivos dizem respeito a formagcao do usuario ativo, critico e criativo de todas as
tecnologias da informac&o e comunicacdo”. E importante destacar, que nem todos
0S nossos alunos tem acesso a midia e as tecnologias em casa, e que isso, de
alguma forma, pode contribuir para 0 aumento das desigualdades sociais, entéao
cabe a escola o papel de propiciar experiéncias baseadas no ensino com, para e
através da midia (RIVOLTELLA, 2012) e possibilitar um aprendizado mais
contextualizado ao mundo real, ou seja, o mundo da midia contemporanea.

Considerando que a midia € uma forma de inclusdo digital, social e cultural, e a
Importancia que ela exerce hoje na sociedade, o nosso trabalho dentro da escola
tem grande relevancia em relacdo a isso, pois é local onde todos esses pontos se
entrelacam, e podemos aproveitar essa oportunidade e ofertar aos nossos alunos a
possibilidade de uma educacéao voltada para o mundo contemporaneo. E, nesse
contexto, “[...] as mediacdes pedagodgicas visam capacitar criancas e professores

para uma recepc¢ao ativa e a uma producéo responsavel que auxilie na construcao




de uma atitude mais critica” (FANTIN, 2011, p.3), e ndo simplesmente sO assistir,
navegar, e receber conteido sem ter um objetivo. Falando ainda sobre a producéo
responsavel de contetdo, se torna importante a pesquisa, a analise, as escolhas,
0s objetivos claros e bem definidos, para ndo permanecer somente com o objetivo
de produzir para ganhar likes e seguidores.

Dessa forma, para desenvolver um trabalho com midias e TDICs na escola
com vista a formacédo para cidadania, precisamos pensar de que forma vamos

utiliza-la. Rivoltella (2012, p.23-24) afirma que:

A educacéo “para” a midia diz respeito & apropriag@o critica sobre os
conteudos, sobre as mensagens. A educacéo “com” a midia é o uso da
midia como ferramenta didatica, como instrumento de apoio para o
professor que esta atuando na Sa.Ia de aula (por exemplo, com projetor
multimidia, computador). [...] também educacéo “através” da midia.
Essa ultima dimensé&o diz respeito, sobretudo, a habilidade de
producéo na escola, onde a educacédo acontece por meio do trabalho
gue organizamos e propomos as criancas e jovens em sala de aula.

Assim, a apropriagcdo pedagogica dos principios da perspectiva da Midia-
Educacdo pode ser aliada a Educacdo Fisica, e juntas podem imprimir um
entendimento mais aprofundado a respeito da midia e das tecnologias a fim de
desenvolver nos alunos a ampliacdo dos repertorios culturais, a criticidade, a
criatividade, a cidadania e a ética. De tal modo, pensando na ampliacdo destes
repertérios, articulamos os principios midia-educativos ao ensino da danca regional
Catira, que faz parte da cultura tocantinense e esta incluida no Documento
Curricular do Tocantins (DCT) como conteudo a ser desenvolvido nas escolas pela
disciplina de Educacéo Fisica e Arte. Assim sendo, é importante entendermos um
pouco mais a respeito dessa danca regional que faz parte da cultura de varios
estados brasileiros, e dentre eles o Tocantins, na tentativa de articular esse

conhecimento aos principios da Midia-educacéo.
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A Catira ou mesmo o Catira, € uma danca regional tipica de alguns estados
brasileiros e consiste em cantoria, sapateado (batida dos pés), palmeado (batida
das maos) e o som de duas violas (BORGES, 2009; CONRADO, 2018). Por ser
uma pratica cultural encontrada em diferentes regides do pais, Conrado (2018)
explica que a danca da Catira possui performances especificas em cada uma
dessas regibes, especificidades relacionadas as suas coreografias, ritmos, sons da
viola, utilizacdo do pandeiro, caracterizando assim os regionalismos da danca da
Catira e que estdo atrelados ao seu percurso historico e cultural. No entanto, o
autor destaca que ha em todas elas, “[...] um sentimento de rememorar tradicées,
até mesmo para efetuar rupturas, por meio dessa representacdo cultural que
fortalece a relacdo das pessoas com suas herancas memorialisticas” (Conrado,
2018, p.27).

Porém, podemos perceber de acordo com Rezende (2014), que antes a Catira
era considerada como uma cultura de tradicdo, que era repassada as proximas
geracdes de forma espontanea, mas isso hdo € mais o que vemos hoje, a Catira ja
se mostra com uma caracteristica folclérica, ou seja, “uma expressao cultural que
faz parte da historia das regides onde € executada, mas que envolve esforco,
interesse e acdes planejadas para ser mantida” (REZENDE, 2014, p.44). A autora
afirma que isso se deve, principalmente, a migracdo das familias das zonas rurais
para a cidade e também a evolucdo dos tempos, hoje se tem acesso a muitos
artefatos tecnoldgicos, o que faz com que as mudangcas acontecam mais
rapidamente.

Sabemos que a Catira é uma danca regional tipica de algumas regides e
estados e brasileiros, e dentre eles esta o Tocantins. De acordo com Marra (2016),

0 motivo do estado do Tocantins quase nao aparecer nas literaturas mais antigas é

 °

—————_)

o




-~

porque sempre foi considerado como antiga regido norte de Goias. No entanto, a
Catira se faz presente e esta entre as principais manifestagcdes culturais que
caracterizam os folguedos tocantinenses, espalhados de norte a sul do Estado
(ARAUJO, 2013).

Ainda de acordo com Araujo, a Catira tocantinense, normalmente é tocada e
dancada por grupos ligados as festividades religiosas, e existem grupos tradicionais
de Catira no Estado, como o grupo Catireiros de Natividade, grupo que se
caracteriza por rememorar a heranca de seus antepassados com a batida do
pandeiro e o toque da viola no compasso dos pés. Nesse sentido, um dos artistas
locais mais conhecidos no Tocantins enfatiza um dos regionalismos da Catira e
corrobora com Araujo (2013) explicando que, a Catira dancada e tocada no
Tocantins € diferente da Catira de outras regides do pais como Sao Paulo, Minas
Gerais e Goias por exemplo, porque ela é feita com pandeiro e ndo tem batidas de
mao (palmas), sdao somente a viola, os sapateados e o som dos pandeiros
(GENESIO TOCANTINS, apud DANTAS, 2015).

De acordo com o DCT (2018), a Catira € uma danca que esta vinculada a
historia e a cultura das populagdes que constituem o Estado, e dessa forma, é de
grande importancia o desenvolvimento dessa pratica corporal nas escolas, sendo
uma forma de resgate das expressdes culturais e do regionalismo tocantinense.
Nesse sentido, a Catira esta presente como um dos conteddos da unidade teméatica
de danca, a serem desenvolvidos na escola, nas aulas de Educacéao Fisica e Arte,
considerada como uma danca tipica das comunidades e da cultura do Tocantins.

Por esse motivo, e por ser lembrada na coleta de dados pelas familias como
uma danca regional do Tocantins € que nos propusemos a desenvolve-la

juntamente com os principios da Midia-educacdo e realizar esta intervencao

N

pedagdgica nas aulas de Educacéo Fisica na escola.




3 SEQUENCIA DIDATICA PARA O 2: ANO
DO ENSINO FUNDAMENTAL
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PLANO DE AULA
ol

TemalConteudo: Apresentacdo do contetdo aos alunos: Midia-educacéo e a
danca na Educacéo Fisica escolar e atividade diagnéstica.

Numero de participantes: indeterminado?.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca ou laboratério de informatica.

Materiais utilizados: Televisdo com entrada HDMI ou Data show; Notebook;
Internet; Camera fotografica ou Smartphone; Apresentacéo do conteudo em
formato de slides (Power point) ou em video; Questionario inicial impresso.

Ob jetives:
« Apresentacdo dos contetudos que envolvem a midia, as TDICs e a danca na
Educacao Fisica escolar, que sera desenvolvida em um total de 17 aulas;
» Verificar e identificar o conhecimento prévio dos alunos sobre a temética e o
acesso as midias, através da atividade diagndstica.

Momento inicial (problematizacao):

* Faca o levantamento do que os alunos jA sabem sobre o conteddo, com os
seguintes questionamentos: O que é midia? O que é danca? Como vocé obteve
conhecimento sobre essa tematica? Vocé tem acesso a alguma midia ou
tecnologia em casa?

* Instrua os alunos quanto aos cuidados referentes a vivéncia das aulas praticas,
como: vestimenta adequada, relacionamento com os colegas e professor(a), boas
condutas em relacdo ao uso da midia e das tecnologias e discusséo a respeito
das regras convivéncia em sala para o bom andamento das aulas.

« Comente a respeito do diario de campo, em que todas as aulas serao filmadas e
fotografadas com auxilio dos préprios alunos.

1Acreditamos ser possivel a aplicacdo desta sequéncia diddtica para uma turma de até 30 alunos, desde que a escola possua recursos
tecnoldgicos disponiveis.
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Desenvolvimento da aula:

* Realize a apresentacdo dos conteudos que envolvem a midia, as TDICs e a
danca na Educacdo Fisica escolar (elaborada anteriormente através do
programa VideoScribe — ver campo “sugestdes”) utilizando projetor de tela ou TV
com entrada HDMI. Nesse momento apresente 0S principais objetivos da
proposta, os conteudos abordados, a metodologia das aulas e a avaliacdo. Todas
as informacdes devem ser repassadas aos alunos em linguagem acessivel a
eles, ou seja, de forma clara e simples para que possam compreender 0 que esta
sendo dito. Dé oportunidade para que os alunos fagam questionamentos,
esclarecam possiveis duvidas e facam comentarios a respeito da proposta.

» Apligue a atividade diagndstica impressa (Questionario inicial — ver Apéndice A).
Esta atividade € em forma de questionario e com funcédo diagnostica, nela os
alunos devem responder questdes objetivas relacionadas a danca e ao uso de
midia e tecnologias.

Momento final (reflexdo e apontamentos):

» Circulo de discusséao para dialogar com os alunos a respeito de suas percepcoes
sobre o0 questionario aplicado e sobre a apresentacdo do conteddo a ser
desenvolvido.

« Monte um cronograma com data e nome das duplas de alunos responsaveis pela
filmagem e fotografia diaria (ver modelo — Apéndice B), é importante afixar em
local visivel na sala de aula e enviar pelo grupo de mensagens das familias.

» Considerac0es finais.

Avaliacae:
* Avalie a partir da realizacdo da atividade diagnéstica (questionario inicial
impresso objetivo), além da observacéo no decorrer da aula.

Sugestoes:
» Para a elaboracdo da apresentacdo do conteudo, pode ser utilizado a plataforma
online do VideoScribe disponivel pelo endereco:

https://www.videoscribe.co/en/using-videoscribe/ ou Canva, disponivel pelo
endereco:  https://www.canva.com/pt_br/. As duas plataformas s&o ¢
autoexplicativas e ambas possuem a opcao gratuita para a elaboracao de
animacoes, videos e slides. Além destas, pode ser utilizado também o Power

point (programa ja instalado no computador).
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https://www.videoscribe.co/en/using-videoscribe/
https://www.canva.com/pt_br/

PLANO DE AULA
o2

TemalConteudo: Midia e tecnologias e utilizagdo responsavel.

Numero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca ou laboratorio de informatica.

Materiais utilizados: Camera fotogréafica, Smartphone; Televisdo com
entrada HDMI; Notebook; Data Show.

Ob jetives:
» Conceituar e discutir o conceito de midia, tecnologias e 0 seu uso em casa e
na escola;
 Analisar os principais cuidados e beneficios do uso da midia, incluindo o mau
uso (uso responsavel da tecnologia);
» Refletir sobre regras de convivéncia e o bom uso da midia e da tecnologia
durante as aulas.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifigue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
Imagens do dia e encaminhe para seus setores;

» Dialogue brevemente com os alunos para recordar o que foi tratado na aula
anterior e contextualize esta aula.

« Exponha a teméatica midia e tecnologias e sua utilizacdo responsavel: aborde
guestdes relacionadas a midia e as tecnologias; como sao utilizadas por nés
nos diferentes espacos e com diferentes objetivos e oportunize aos alunos a
exposicao de suas percepcdes e conhecimentos a respeito da tematica.

B




Desenvolvimento da aula:

« Caixinha que passa passa: proponha aos alunos esta atividade Iudica em eles
formam uma rodinha e vao passando uma caixinha de mao em mao,
enguanto cantam a madsica: caixinha que passa passa, caixinha que ja
passou, quem ficar com a caixinha, coitadinho ja dancou! Dentro dessa
caixinha devem estar alguns questionamentos relacionados ao conteudo da
aula. Aquele aluno que ficar com a caixinha ao termino da masica, deve retirar
uma pergunta e tentar responder, caso nao consiga pode passar para algum
colega que gqueira responder. Questionamentos sugeridos: para que serve a
midia ou a tecnologia? quem pode utilizar e com qual finalidade? Como vocés
utilizam as midias e tecnologias? Como seus pais utilizam? Vocés conhecem
alguma rede social, aplicativos de mensagens ou canais de videos?
entendem o que significa o uso responsavel e 0 mau uso das midias?

» Apresente aos alunos varias tecnologias e midias diferentes, antigas e atuais,
para que conhecam e percebam a evolugcéo no decorrer dos anos (cameras
antigas e digitais, disquete, pen drive, CD e DVD, notebook, telefone
analogico e celular, mini game e tablet, televisdo, jornal impresso, revistas).
Ressalte como eram 0s jogos antigos e 0s atuais, principalmente os de
videogames e jogos online.

» Elabore, conjuntamente com os alunos um painel de “combinados”, este pode
ser realizado utilizando o Flipchart, papel pardo ou papel A3 colado na parede
(devendo permanecer visivel em todas as aulas). Neste painel devem ser
anotadas as regras elaboradas e adotadas durante todo o tempo de execucao
da proposta como: condutas éticas e de bom senso em relacdo ao uso da
midia e das tecnologias durante as aulas e de convivéncia com os demais
colegas e professores.




——

Momento final (reflexdo e apontamentos):

* Roda de conversa sobre o tema abordado em aula e sobre as midias que
conheceram e o0s aparatos tecnoldgicos digitais que puderam manusear.
Deixe gque os alunos comentem a experiéncia realizada.

* Registro diario: esse momento também devera ser registrado através de
filmagem e fotografia pela dupla de alunos responsaveis por esta aula, de
acordo com o cronograma.

» Considerac0es finais.

Avaliacie:

* Autoavaliagdo dos alunos: Elabore um quadro coletivo (que pode ser
impresso ou digital) para que ao final da aula, cada aluno va até ele e sinalize
como foi sua participacéo e interesse do dia, podendo escolher entre “SIM ou
NAO” para as vivéncias praticas e producdo durante a aula (Modelo — link do
Drive em “sugestdes”).

* Registro diario do professor: Faca anotacbes sobre 0s comentarios
espontaneos, questionamentos e respostas pertinentes a tematica da aula em
um quadro individual de avaliacdo (Link da planilha editavel em “sugestbes”).

Yarefa de casa:

+ Solicite aos alunos que tragam roupas diferentes, engracadas ou fantasias,
para se vestirem e se fantasiarem durante a oficina de fotografia e video.
Solicite também que as criangcas que possuam celular com camera ou tablet,
tragam para a aula para participar da oficina.

Sugestoes:

» Uso responsavel da tecnologia | Primeiro Celular, Ciberbullying, Fake News e
Privacidade Online. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=SolpR-
KbRcA. Acesso em: 11 mar. 2022.

 Link do Drive da Planilha Autoavaliacéo dos alunos:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1u7dCBsgjQSTHOKLhoR55tH1fX6y9
3Xlg/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true

* Link do Drive da Planilha de Avaliacdo do Aluno pelo Professor:
https://docs.qgoogle.com/spreadsheets/d/1Jm-
EzyRe42dyVV2D5LnCrnX9CXgvl1DUb/edit?usp=sharing&ouid=11789567661

7241646996&rtpof=true&sd=true
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https://www.youtube.com/watch?v=SoIpR-kbRcA
https://www.youtube.com/watch?v=SoIpR-kbRcA
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1u7dCBsqjQSfHQKLhoR55tH1fX6y93Xlq/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1u7dCBsqjQSfHQKLhoR55tH1fX6y93Xlq/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Jm-EzyRe42dyVV2D5LnCrnX9CXqv1DUb/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Jm-EzyRe42dyVV2D5LnCrnX9CXqv1DUb/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Jm-EzyRe42dyVV2D5LnCrnX9CXqv1DUb/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true

PLANO DE AULA
- X

TemalConteudo: Oficina de video e fotografia (do analdgico ao digital).

Numero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Biblioteca, laboratorio de informética e espaco ao ar livre.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; Televisdo com
entrada HDMI ou Data Show; Notebook; Fotografias impressas e videos
antigos.

Ob jetivos:
» Problematizar e contextualizar a producado de videos e fotografias analdgicos
e digitais.
« Vivenciar e experimentar a producdo de videos e fotografias na aula de
Educacao Fisica e em contexto educacional.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifigue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;

» Dialogue brevemente com os alunos para recordar o que foi tratado na aula
anterior sobre o uso responsavel da midia e das tecnologias e também sobre
o painel de “combinados” elaborado conjuntamente, reforce que a partir deste
momento devera ser cumprido para que se tenha um bom andamento das
aulas.

» Leve para a aula algumas imagens e fotografias diferentes, faca a exposicao
delas pelo espaco e deixe que os alunos as explorem. Nesta atividade, os
alunos devem manusear todas as fotografias e conversarem com os colegas

N




a respeito do que estao vendo. Enquanto os alunos vivenciam esta experiéncia,
faca alguns questionamentos como: Vocés sabem o que sdo essas imagens?
Sabem como elas foram produzidas? Elas sdo midia ou ndo?

Desenvolvimento da aula:

* No espaco destinado as aulas de Educacdo Fisica, ou em qualquer outro
espaco apropriado, deverd ser montado antecipadamente, um ou dois
cenarios que remetam ha algumas caracteristicas das dancas regionais,
como a Catira e a Suga por exemplo (dancgas regionais do Tocantins). Estes
cenarios devem estar disponiveis para que 0s alunos possam experimentar
essa fase de tirar fotografias, fotografando os colegas, a si mesmo (selfie) ou
o ambiente. Também poderdo fotografar algum objeto que Ihe chame a
atencdo, sempre levando em consideracdo as técnicas que serdo
apresentadas na proxima atividade.

* Neste mesmo cenario, apresente aos alunos o0s conceitos da filmagem
através da camera do celular e de uma filmadora digital, utilizando técnicas
como: enquadramento e movimentos da camera. Os alunos devem
experimentar a gravacdo de pequenos videos nos cenarios montados e
também ao ar livre (no patio da escola).

* Em pequenos grupos de 3 a 4 alunos, incentive a visualizagao das imagens e
pequenos videos realizados pelos colegas e comentarios pertinentes sobre a
gualidade do material (0 que fariam novamente, o que mudariam, o que ficou
faltando, ficou bom, ruim, escuro, claro, ruidos nos videos, etc.).




Momento final (reflexdo e apontamentos):

* Realize uma roda de conversa sobre a experimentacao das atividades
realizadas hoje e relembre o painel de “combinados” sobre ética e bom senso.
Faca alguns questionamentos: Do que vocés mais gostaram na aula de hoje?
Podemos divulgar e compatrtilhar essas imagens e videos sem autorizacédo?

» Defina como sera compartilhado as fotos e videos feitos por eles, para que
todos possam ver o trabalho dos outros.

Avaliacdo:
» Observacao das fotografias e pequenos videos feitos pelos alunos durante a
aula (producao e participacao) e registro no quadro de autoavaliacao.
* Anote a respeito da qualidade dos comentarios espontaneos pertinentes ao
tema e da participacdo dos alunos durante a oficina de fotografia e video
(planilha de avaliacao).

Yarefa de casa:

» Solicitar aos alunos que enviem os videos e as fotografias feitas durante a
aula pelo grupo de WhatsApp da turma (com supervisao e autorizacao das
familias), para que todos possam visualizar as imagens e pequenos videos
produzidos pelos colegas.

Sugestoes:
* Producéao audiovisual em oficina. Disponivel em:
https://www.mostradecinemainfantil.com.br/producao-audiovisual-em-oficina/

* Link do Drive da Planilha de Avaliacdo do aluno pelo Professor:
https://docs.qoogle.com/spreadsheets/d/1Jm-
EzyRe42dyVV2D5LnCrnX9CXgvl1DUb/edit?usp=sharing&ouid=11789567661
7241646996&rtpof=true&sd=true
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https://www.mostradecinemainfantil.com.br/producao-audiovisual-em-oficina/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Jm-EzyRe42dyVV2D5LnCrnX9CXqv1DUb/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Jm-EzyRe42dyVV2D5LnCrnX9CXqv1DUb/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Jm-EzyRe42dyVV2D5LnCrnX9CXqv1DUb/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true

PLANO DE AULA
oL

TemalConteudo: A danca como conteudo da Educacéo Fisica Escolar, as
dancas regionais do Tocantins: Catira.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca ou laboratorio de informéatica e
ainda espaco aberto ao ar livre.

Materiais utilizados: Camera fotogréfica; Smartphone; Televisdo com
entrada HDMI; Notebook; envelopes, imagens das dancas, instrumentos
musicais.

Ob jetivos:
« Contextualizar a danca e as dancas regionais como contetudo da Educacéo
Fisica Escolar;
» Apresentar a Catira como uma danca regional do Tocantins. Problematizar e
contextualizar a producao de videos e fotografias analogicos e digitais.

Momento inicial (problematizacao):
 Rotina inicial, verifiqgue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;
« Faca uma roda de conversa para explicar aos alunos que as dancas
comunitarias e regionais fazem parte do conteudo de danca para o 2° ano do
Ensino Fundamental.

N




Desenvolvimento da aula:

* “Os aventureiros”. Jogo ladico em que a turma deve percorrer um caminho,
orientados por um mapa e cumprir trés missoes, este mapa direciona a turma
para o caminho a ser percorrido. Em cada local deve haver uma missao a ser
cumprida para que se possa passar para a proxima. Primeira missao: ir até o
parquinho e recolher todas as caixas, abrir e montar o quebra cabeca com as
imagens da Catira e ler a descricdo. Segunda missao: ir até o gramado da
escola, encontrar alguns instrumentos musicais utilizados nas dancas e ler as
instrucdes para a proxima missao. Terceira e ultima missao: ir até a biblioteca
para encontrar o controle da TV e assistir ao video sobre as dancgas regionais
e dancar junto (Video Grupo de Catira Filhos de Aparecida — Nossa Tradicao).

* Experimentacdo de uma danca circular: danca que simbolizava as
manifestacbes corporais mais antigas e que estd presente em varias
comunidades e povos, pois tinha o objetivo de celebrar algo bom que
acontecia como: casamentos, nascimentos, boa colheita, agradecimento pela
chuva, entre outros. Neste caso, faca a danca circular com a musica “Ciranda
dos Bichos” do grupo Palavra Cantada: dancar em rodinha, fazendo
movimentos e imitacdes sugeridos pela musica.




Momento final (reflexdo e apontamentos):
* Roda de conversa sobre o tema abordado em aula e sobre a vivéncia da
atividade “os aventureiros” e a pratica da danca circular “Ciranda dos Bichos”.
Deixe que os alunos exponham suas impressdes sobre o que vivenciaram.

Avaliacie:

* Observacao e registro do interesse, participacdo na aula e desenvolvimento
da atividade proposta ao ar livre, além da qualidade dos comentéarios
espontaneos pertinentes ao tema da aula e das respostas aos
guestionamentos (registrar na planilha de avaliac&o).

» Os alunos devem realizar a autoavaliacdo no quadro avaliativo coletivo.

Sugestoes:
» Tiqguequé - Ciranda dos Bichos (Ao Vivo) ft. Palavra Cantada. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=60Q5p5vrisUc . Acesso em: 08 mar. 2022.

 Video Grupo de Catira Filhos de Aparecida — Nossa Tradicdo. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=KgBjkPhcyUw . Acesso em: 08 mai. 2022.

=



https://www.youtube.com/watch?v=6Q5p5vrIsUc
https://www.youtube.com/watch?v=KgBjkPhcyUw

PLANO DE AULA
oS

TemalConteudo: Danca regional do Tocantins, a Catira.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco
gue seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; Televisdo com
entrada HDMI; Notebook, aparelho reprodutor de midia (som), suporte
para camera digital.

Ob jetivos:
» Apresentar e contextualizar a Catira para os alunos de forma ludica;
* Ressaltar aos alunos a importancia das imagens e videos para o
entendimento da histéria da Catira;
« Experimentar e fruir a danca da Catira.

Momento inicial (problematizacao):
 Rotina inicial, verifigue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;
* Realize alguns questionamentos: Como surgiu a catira? Por quem foi criada?
Como era dancada e como se danca hoje? Deixe que os alunos fagam seus
comentarios a respeito da tematica.

N




Desenvolvimento da aula:

» Contacéo de historia: “A Catira € daqui!” — faca um apanhado da historia da
Catira pelo Brasil e no Tocantins atraves da contacdo de uma historia. Assim,
durante a atividade va se caracterizando com a vestimenta tradicional da
Catira, ou seja, camisa, bota, calca e lenco. Como auxilio utilize imagens,
instrumentos musicais (viola e pandeiro?) e outros objetos necessarios para a
realizacdo da atividade. Os alunos podem fazer parte da historia, conforme
interesse deles, encenando 0s personagens que surgem durante o
desenvolvimento da histéria:indios, portugueses, boiadeiros, violeiros,
Catireiros, entre outros.

* Vivéncia pratica: ao findar a contacdo da histéria, convide os alunos para
vivenciarem a danca da Catira através da musica “A danca do Catira®” (Irméas
Galvao) juntamente com vocé, os auxiliando em relagcao aos principais passo
da Catira, como as batidas de méaos e pés.

Momento final (reflexdo e apontamentos):
* Roda de conversa sobre a histéria contada em aula a respeito da Catira, e
também sobre a vivéncia da “Danca do Catira’. Deixe que os alunos /
exponham suas impressodes sobre 0 que vivenciaram. Consideracgdes finais.

2 No Tocantins, o pandeiro € utilizado como instrumento musical da Catira e substitui a batida de maos na danca.

3 Link disponivel em “Sugestdes” ao final desta aula.
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Avaliacdoe:

* Peca aos alunos para definirem em uma so palavra, o que foi mais marcante
para eles durante a contacéo da historia sobre a Catira. Anote na planilha de
avaliacao.

« Anote também todos os questionamentos dos alunos a respeito da Catira
para a futura entrevista (planilha de avaliacéo).

Yarefa de Casa:
» Solicite aos alunos que tenham celular ou tablet disponiveis em casa, que

possam trazé-los para auxiliar na realizagéo da proxima aula.

Sugestoes:
» A Danca do Catira, musica interpretada por Irméds Galvdo. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=2DUD5io9ayM
» Origem da danca do Catira, por Pedro Henrique Berranteiro. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=h a0 _-ZiVUU

Referéncias:
* DANCAS. Museu do Cerrado, 2017-2022. Disponivel em:
https://museucerrado.com.br/arte/arte-cenica/dancas/ . Acesso em: 01 abril

2022.

N



https://www.youtube.com/watch?v=2DUD5io9ayM
https://www.youtube.com/watch?v=h_aO_-ZiVUU
https://museucerrado.com.br/arte/arte-cenica/dancas/

PLANO DE AULA
-1

TemalConteudo: Organizacédo de um programa de entrevista online.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco
gue seja adequado.

Materiais utilizados: Smartphone; Data Show; Notebook, celular com
internet.

Ob jetivos:

« Organizar, contextualizar e experimentar um programa de entrevista online e
definir os papéis dos alunos no programa: os entrevistadores, o diretor, 0s
cinegrafistas e os demais participantes.

« Enfatizar a importancia das midias e tecnologias (internet, meios de
comunicacéo) para que um programa desta natureza possa acontecer.

» Ressaltar aos alunos que a Midia-educacéo pode ser utilizada como um meio
ou recurso de aprendizagem de conteidos como a danca, e também como
um meio de comunicagao muito importante na atualidade.

Momento inicial (problematizacao):
 Rotina inicial, verifigue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;
» Faca alguns questionamentos: Vocés ja assistiram alguma entrevista? Sabem
como esse programa se realiza? Por que fazemos uma entrevista? E possivel
fazer uma entrevista online? Deixar que os alunos fagcam seus comentarios a

respeito da tematica.
e




Desenvolvimento da aula:

* Organize a entrevista online: esta atividade consiste em organizar um
programa de entrevista com um expert em Catira do estado do Tocantins. Mas
para que os alunos consigam realizar este programa de entrevista mais
adiante, é necesséario que aprendam como fazer. Entdo, faca a divisdo dos
papeéis, juntamente com os alunos, explicando a eles a funcdo de cada um
desses papéis e permita que escolham qual querem interpretar. Assim tera:
apresentador (pode ser vocé ou um aluno), cinegrafistas (02 ou 03 alunos),
fotdgrafos (02 alunos), diretor (01 aluno), entrevistadores (04 alunos que irdo
formular seus questionamentos* em uma reunido de cinco minutos, enquanto
0s outros alunos se organizam para a atividade), comentaristas (02 alunos),
entrevistado (01 aluno) e os demais alunos podem ser a plateia (que podera
realizar perguntas ou comentarios no decorrer da entrevista). O nimero de
alunos é apenas uma sugestdo, também € possivel realizar inversdes de
papéis para que eles possam experimentar diferentes funcées.

» Brincando de entrevista: Inicie a atividade com o aluno que sera entrevistado
indo para outro espaco da escola, 14 também deve ficar um cinegrafista e um
fotdgrafo para registrar esse momento. Na sala de aula, deixe o Data Show e
0 notebook preparados para entrar na sala virtual do Google Meet com o
entrevistado (neste espaco, também deve ter um cinegrafista e um fotégrafo).
Com tudo organizado, o diretor entra na sala virtual e comecga o programa: o
apresentador(a) inicia o programa com uma fala e passa a vez para oS
entrevistadores (estes devem fazer algumas perguntas para que O
entrevistado possa responder), enquanto a entrevista acontece a plateia deve
ter sua vez de se manifestar sempre que o apresentador(a) os chamar. Ao
finalizar a entrevista, 0os comentaristas devem fazer sua participacao
comentando o que acharam do programa.

4 Cada entrevistador deve fazer apenas uma pergunta, que devera estar de acordo com as aulas ja vivenciadas
por eles anteriormente, vocé também podera auxiliar relembrando os questionamentos anotados na aula anterior.
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Momento final (reflexdo e apontamentos):

* Realize uma roda de conversa final para ouvir as consideracdes dos alunos.
Faca alguns questionamentos para os alunos que desempenharam diferentes
papeéis: Como foi realizar esta funcdo? Vocé gostou do que fez? O papel que
desempenhou é importante? Foi necessario o uso de midia e tecnologia para
fazer esta atividade? Consideracoes finais.

Avaliacde:

« Organize um momento para a Vvisualizacdo dos videos feitos pelos
cinegrafistas durante a brincadeira da entrevista, para que os alunos possam
observar se conseguiram realizar a atividade conforme o planejado e apreciar
0 seu desenvolvimento durante a mesma, verificando suas falas e
expressoes.

» Observe e registre o envolvimento e disposi¢do durante a vivéncia pratica do
programa de entrevista e producao durante a aula (planilha de avaliagao).

Yarefa de Casa:
» Solicite aos alunos que tenham celular ou tablet disponiveis em casa, que
possam trazé-los para auxiliar na realizacdo da proxima aula.

Referéncias:

LISBOA, M. M. Representacdes do esporte-da-midia na cultura ladica de
criancas. Dissertacdo (Mestrado em Programa de Pos-Graduacdo em Educacao
Fisica) — Centro de Desportos, Universidade Federal de Santa Catarina, 2007.
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PLANO DE AULA ©)

TemalConteudo: Musicas que representam a Catira pelo Brasil.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Biblioteca ou laboratoério de informatica.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; TV com entrada
HDMI; Notebook, tablets, Pen Drive.

Ob jetivos:
» Apresentar e utilizar a internet como recurso para pesquisa;
» Pesquisar musicas que representem a Catira pelo Brasil e também aqui em
nosso Estado (Tocantins);
» Pesquisar musicas de Catira para o publico infantil.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifiqgue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;

» Realize uma roda de conversa para relembrar as tematicas estudadas até o
momento, com alguns questionamentos sobre a musica “A danca do Catira”
gue vivenciaram anteriormente: Quais as principais caracteristicas da musica
e da danca (som da viola, batidas de pés, maos)? O que chamou mais a
atencao e o que mais gostaram na danca? O que nao gostaram? Existem
musicas de Catira para o publico infantil?

B




Desenvolvimento da aula:

 Videos: exiba aos alunos duas apresentacfes de Catira realizadas por grupos
diferentes, um grupo composto por adultos (Os Favoritos da Catira) e outro
por criancas (Danca do Catira). Peca aos alunos que observem, durante as
apresentacgdes, quais as tecnologias utilizadas na producéo do video e se foi
utilizado algum tipo de midia.

* Pesquisa de musicas online: utilizando computador, notebook, tablet ou
mesmo o smartphone, forme grupos de 3 ou 4 alunos para pesquisar musicas
e apresentacbes de Catira que fazem parte da cultura brasileira e
tocantinense. Neste momento, apresente aos alunos a plataforma de
pesquisa do Google para que entendam que existe algumas formas de fazer
pesquisa utilizando a internet, aborde também questdes referentes aos
cuidados que devemos ter ao acessar o0 mundo online: ver se o site € seguro,
olhando no cadeado que aparece ao lado do endereco da pagina, néo clicar
em qualquer mensagem que aparece na tela pois podem conter virus,
pesquisar exatamente aquilo se quer saber, afinal a internet e as tecnologias
nos trazem muitas informacdes importantes mas nem todas sao boas e
confiaveis. Apos esse momento, reforce aos alunos devem pesquisar o tema
da aula com enfoque ao publico infantil, para isso devem utilizar as seguintes
palavras-chave: danca — catira - infantii e muasica — catira - criancas.
Pesquisas com musicas e sites relevantes devem ser registrados (diario de
campo), posteriormente podem fazer o Download de algumas musicas,
montando uma coletanea com salvamento em Pen Drive para posterior
utilizacdo nas aulas.




———

Momento final (reflexdo e apontamentos):

* Roda de conversa sobre os videos assistidos por eles e a observagdo que
fizeram durante as apresentacdes desses videos em relacdo ao uso de
midias e tecnologias. Realize alguns questionamentos: Como foi a
experiéncia de pesquisar utilizando a internet? Vocés ja tinham feito isso
antes? Vocés entenderam sobre os cuidados que devemos ter ao acessar
sites na internet? Existem musicas de Catira voltadas para o publico infantil?
Deixe que os alunos exponham suas impressdes sobre as experiéncias que
tiveram. Consideracdes finais.

Avaliacéo:

* Registre na planilha: a observacao do interesse e participacdo na aula, a
cooperacao e a colaboracao entre os colegas durante a atividade de pesquisa
(atividade em grupo).

* Os alunos devem marcar no quadro de avaliacao se respeitaram as regras do
painel de “combinados” sobre o uso adequado da midia e das tecnologias
durante a atividade de pesquisa online.

Sugestoes:
* Dois com Dois € Quatro, por Os Favoritos da Catira. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=2IZIBKXL2Ic
« Danca da Catira (video infantil). Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=2DUD5io9ayM

Referéncias:

DINIZ, Irlla. Catira. Dancas Folcléricas na Educacao Fisica escolar, 2013.
Disponivel em: http://dancanaefe.blogspot.com/p/catira.html. Acesso em: 22 fev
2022.

-



https://www.youtube.com/watch?v=2lZJBKXL2lc
https://www.youtube.com/watch?v=2DUD5io9ayM
http://dancanaefe.blogspot.com/
http://dancanaefe.blogspot.com/p/catira.html

PLANO DE AULA 08

TemalConteudo: Danca da Catira.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco
gue seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; Notebook,
aparelho reprodutor de midia e Pen Drive.

Ob jetivos:
« Experimentar a Catira, utilizando uma das musicas pesquisadas pelos alunos
na aula anterior;
« Vivenciar a combinacdo de gestos da Catira, através de sequéncia de
movimentos.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifiqgue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;

* Relembre as vivéncias da aula anterior sobre as apresentacdes assistidas em
video e a pesquisa das principais musicas da Catira. Dialogue com os alunos
sobre a proposta da aula de hoje enfocando o movimento livre, porém com
observacao das batidas musicais, principalmente batidas de méaos e pés que
séo caracteristicas da danca.

S




Desenvolvimento da aula:

* Vivéncia pratica - Musica “Dois com dois é quatro”: Forme duas fileiras, uma
de frente para a outra e explique aos alunos que este € o formato tradicional
da Catira em que se dancava em pares. Na sequéncia, realize com os alunos
0S seguintes movimentos: bater as maos 6 vezes (cantando: pediu pra parar,
parou!), depois bater os pés no chao alternando, iniciando com o pé direito e
depois esquerdo por 8 vezes, depois saltar no lugar com os dois peés juntos e
repetir o passo com a batida de pés mais 1 vez (cantando: ndo vou! nao vou!
nao vou, ndo vou, ndo vou! Nao vou! Nao vou! Ja disse que nédo vou!). Apds
assimilacdo desta sequéncia, realize-a com a musica “Dois com dois € quatro”
na Umesma formagao. Pode-se variar esta atividade com uma formacéo
diferente, por exemplo com uma roda. Também pode-se acrescentar outros
movimentos com o decorrer da muasica, como batidas de pés para marcar o
som da viola e ainda trocas de lugar com o parceiro da frente.

* Momentos de reflexdo: durante a experimentacao da Catira, converse com 0S
alunos sobre o que percebem nesta vivéncia e se tem algo parecido ou
diferente dos videos que eles pesquisaram na aula anterior.

KODAK PORTRA 400 400 KODAK PORTRA 400
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Momento final (reflexdo e apontamentos):

» Faca uma roda de conversa sobre a vivéncia prética da coreografia da Catira
a partir de musicas pesquisadas por eles e sobre a formacao tradicional da
danca. Ouca os alunos em relacdo as suas impressfes sobre a musica que
ouviram e a coreografia que experimentaram. Realize alguns
guestionamentos: Gostaram da coreografia? Se vocé fosse montar essa
coreografia, faria diferente? E possivel realizar outras combinacdes ritmicas a
partir da musica que ouviram?

Avaliagée:

* Realize uma atividade avaliativa impressa em que cada aluno devera
responder a duas questbes: A primeira delas é para circular a formacao
tradicional da danca da Catira e a segunda se refere aos movimentos basicos
da Catira (Modelo - Apéndice C).

Sugestées:
* Dois com Dois € Quatro, por "Os Favoritos da Catira". Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=6S9wwpmCKzU

» Passos da Danca da Catira. Video aula da CMSP de Artes. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=Jp57uvGNPFM&t=476s Acesso em: 22
mai. 2022.

b



https://www.youtube.com/watch?v=6S9wwpmCKzU
https://www.youtube.com/watch?v=Jp57uvGNPFM&t=476s

PLANO DE AULA 09

TemalConteudo: A Catira adaptada para criancas.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espago
gue seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; Notebook,
aparelho reprodutor de midia e Pen Drive.

Ob jetivos:
« Experimentar a Catira de forma ladica e com movimentos livres;
» Realizar conjuntamente com os alunos a combinacdo de gestos da Catira,
montando uma sequéncia de movimentos.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifiqgue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;

* Relembre a experimentacdo da aula anterior sobre a vivéncia pratica da
Catira e faga alguns questionamentos: E facil dancar Catira? Vocés
conseguiram realizar os passos sugeridos pela professora? Tem como fazer
alguns movimentos diferentes ou tem que ser sempre iguais? Podemos
adaptar musicas ou tem que ser musicas especificas de Catira? Hoje vamos
aprender que varias musicas podem ser usadas para dancar a Catira.

N




Desenvolvimento da aula:

« Combinacéo ritmica de movimentos da Catira: auxilie os alunos na formacéao
de um circulo e realize uma combinacdo de movimentos, essa atividade pode
ser feita sem reproducdo da musica, somente cantando para que os alunos
possam entender e realizar oS movimentos sem pressa, € somente no final,
reproduza a musica para que eles possam demostrar 0 que aprenderam,
exemplo:

* Musica “Peixinhos do mar” — Bata 5 palmas pra direita, 5 palmas pra
esquerda, 5 palmas para frente e 1 palma para cima, realize a mesma
sequéncia utilizando a batida de pés, depois salte uma vez no lugar com o0s
dois pés juntos. Na sequéncia, continue cantando a musica dos peixinhos
(essa parte os alunos podem fazer outros movimentos, sem batidas de mé&os
e pés).

» Depois, bata o pé direito no chéo trés vezes, bata o pé esquerdo no chéo trés
vezes, bata os pés no chéo cinco vezes (alternando os pés, um de cada vez),
bata as mé&os trés vezes.

» Coreografia completa: dancar todas as sequéncias ritmicas exploradas
tentando adequa-las a musica “peixinhos no mar”, que pode ser reproduzida
em audio caso considerem necessario.

Momento final (reflexdo e apontamentos):

* Roda de conversa sobre as sequéncias ritmicas desenvolvidas durante a
aula. Ouca os alunos em relacdo as suas impressdes sobre a musica e
também sobre os passos. Realize alguns questionamentos: Gostaram da
coreografia? Se vocé fosse montar essa coreografia, faria diferente? E
possivel realizar outras combinacdes ritmicas a partir da musica que ouviram?
Nessa aula vimos que podemos adaptar musicas da nossa realidade para a
Catira.
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Avaliacie:
« Avalie a organizacédo, colaboracdo e apresentacao final dos alunos, da

sequéncia ritmica produzida coletivamente durante a aula (Planilha do
professor).

» Anotacdes dos alunos na planilha de Autoavaliac&o.

Sugestoes:

« Catira - interatividade Criangcas dancam e cantam com o Livro Vivo.
Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=mgLxtFOoel4. Acesso em
20 mai 2022.

» Palavra Cantada - Peixinhos do Mar. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=6zGsrmTrLvg. Acesso em 11 maio 2022.

L %



https://www.youtube.com/watch?v=mqLxtF0oe14
https://www.youtube.com/watch?v=6zGsrmTrLvg

PLANO DE AULA (O

TemalConteudo: Brincar e dancar a Catira.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco que
seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; Televisdo com
entrada HDMI; Notebook, Pen Drive, aparelho reprodutor de audio.

Ob jetivos:
 Vivenciar e recriar a Catira, valorizando e respeitando os diferentes sentidos e
significados dessa danca em sua cultura de origem;
* Propor a utilizacdo algumas midias e tecnologias na realizagcdo de
brincadeiras relacionadas a Catira.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifigue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;

* Roda de conversa para relembrar a aula anterior sobre a adaptacao de outras
musicas para a Catira. Realize alguns guestionamentos. Podemos usar as
midias e tecnologias para realizar brincadeiras? Podemos brincar de Catira?
Que tipo de tecnologia ou midia podemos usar?

o




Desenvolvimento da aula:

* Roleta da Catira: atividade ludica em que os alunos acionam uma roleta,
apresentada através do Power point. Essa apresentacdo consiste em uma
roleta que devera ser acionada pelos proprios alunos (clicando na imagem),
cada cor presente na roleta corresponde a um movimento da Catira ou
alguma tarefa divertida que os alunos devem realizar. Organize os alunos em
duas fileiras, uma fileira de frente para a outra (formagdo tradicional da
Catira). A roleta sugerida possui as seguintes tarefas: 1- bater os pés no chéo
cantando: ndo vou, ndo vou! ndo vou, ndo vou, nao vou! Nao vou, ndo vou, ja
disse que nao vou! 2- Imitar sapo dancando Catira; 3- bater palmas e cantar:
pediu pra parar, parou! 4- Dancar em circulo; 5- Estatua Catireira (colocar
musica de catira); 6- dar seis pulos no lugar; 7- trocar de lugar com o colega;
8- bater os pés 10 vezes no lugar (de frente para o colega).

» Musica: Catira dos passarinhos — apresente para os alunos a musica, peca
gue oucam com atencdo, observando as partes da musica onde podem ser
colocados os gestos principais da Catira (batida de maos e pés). Na
sequéncia, deixe que os alunos experimentem a danca de forma espontanea
e com movimentos livres. Depois, juntamente com o seu auxilio, os alunos
devem experimentar uma coreografia pronta (elaborada anteriormente e
adaptada aos alunos), para vivenciarem outras formas de dancar a Catira e
conhecerem um pouco da formacao e organizacdo de uma coreografia.




Momento final (reflexdo e apontamentos):

* Realize uma roda de conversa para ouvir as impressdes que 0s alunos
tiveram das atividades realizadas. Questione sobre a brincadeira com a roleta,
gue tecnologias sao utilizadas para realizar a brincadeira? Que tipo de
atividades poderia ser colocada na roleta? A musica Catira dos passarinhos é
uma musica para criancas ou €é adaptada? Essa musica apareceu na
pesquisa que fizeram no laboratério de informatica? Consideracgdes finais.

Avaliacao:

* Peca aos alunos que facam um desenho para registrar o que eles
aprenderam na aula de hoje, oriente-os a pintar somente o0 que mais
gostaram. Esta pode ser uma tarefa de casa para devolucdo na préxima aula.

» Observe e registre a participacdo na aula, vivéncia préatica e producdo dos
alunos (planilha do professor).

Sugestoes:

* Roleta da Catira pronta: Professora Eurenes. Disponivel em:
https://docs.google.com/presentation/d/1gWIPePAKSsT-
1IzshxaO3vOUb6cWOXilTL/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996
&rtpof=true&sd=true

* Roleta no PowerPoint PRONTA. Professora Silvia. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=6mwsbmdsc2s. Acesso em: 02 maio 2022.

+ Passarinhando: Catira do passarinho. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=A0O0tiRfDLSc. Acesso em: 27 maio 2022.
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https://docs.google.com/presentation/d/1gWlPePAksT-izshxaO3vOUb6cW0Xi1TL/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1gWlPePAksT-izshxaO3vOUb6cW0Xi1TL/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1gWlPePAksT-izshxaO3vOUb6cW0Xi1TL/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=6mwsbmdsc2s
https://www.youtube.com/watch?v=AOOtiRfDLSc

PLANODE AULA L

TemalConteudo: Oficina de coreografias de Catira.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco que
seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; aparelhos
reprodutores de audio.

Ob jetivos:
« Conhecer e vivenciar alguns movimentos ritmicos tipicos da Catira;
« Estimular e desenvolver a autonomia e o trabalho em grupo, na construcao de
uma coreografia.
» Problematizar o uso da internet, videos e masicas para auxiliar a montagem
de coreografias.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifigue quem serédo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;

« Converse rapidamente com os alunos para explicar os procedimentos da aula
de hoje. Realizando alguns questionamentos em relagcdo ao uso da internet,
de videos e musicas: Podemos utilizar a internet e a pesquisa para nos ajudar
na danca? Devemos fazer a coreografia igual aparece nos videos ou
podemos criar e construir a nossa propria? Podemos construir uma
coreografia somente ouvindo uma masica? Entdo, vamos criar e recriar as

coreografias do nosso jeito!
& a1




Desenvolvimento da aula:

» Coreografia em grupo: divida a turma em dois ou trés grupos. Apoés a divisdo
da turma, cada grupo devera escolher um local para se reunirem e pensarem
em algumas combinacdes ritmicas, diferentes daquelas ja vivenciadas por
eles anteriormente, e montarem uma sequéncia para ser dangada juntamente
com uma musica. Esta atividade devera contar com o seu auxilio, para dar

algumas sugestdes quanto a juncado de pares, montagem de circulos ou
fileiras, trocas de posicdes, dentre outros.

» Escolha da musica: com o grupo ja reunido, devem escolher uma mdusica de
Catira, de acordo com as pesquisas e vivéncias anteriores, para realizar a
atividade de hoje (cada grupo deve escolher uma mdasica, podendo ser
repetida). Apos a escolha dessa mdusica, oriente os alunos a iniciarem a
criacdo da sua coreografia com o auxilio de um aparelho reprodutor de audio
e um Pen Drive.




Momento final (reflexdo e apontamentos):

« Converse com os alunos e ouca suas consideracdes quanto a experiéncia
desta aula. Faca alguns questionamentos: Como vocés trabalharam em
grupo, dividiram tarefas ou ndo? Foi facil ou dificil montar as combinactes
ritmicas? Vocé@s conseguiram ensaiar a coreografia? E importante ouvir a
musica durante a montagem ou nao é necessario? Vocés usaram algum tipo
de midia ou tecnologia para auxiliar a execucao da atividade? Consideracdes
finais.

Avaliacdoe:

* Observe e registre de que forma os alunos trabalharam em grupo (lideranca,
interacdo e respeito aos combinados), interesse e participacdo na escolha da
muasica e inicio da montagem da coreografia. Além da qualidade das
interacbes e dos comentarios espontaneos pertinentes ao tema (planilha do
professor).

Yarefa de Casa:
 Peca aos alunos que tiverem alguma roupa ou adereco que lembre a
vestimenta tipica da Catira, para trazerem ou virem caracterizados para a

proxima aula.

Sugestoes:
» Catira do Passarinho. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=_UzQOD8SVDs&t=19s

» Dois com dois é quatro. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=ZiNYZ21IMoA

» A danca do Catira. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=zZWwHNs-NwnU

» Catira. Chico Lobo. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=PE9YKPLU6KE
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https://www.youtube.com/watch?v=_UzQOD8SVDs&t=19s
https://www.youtube.com/watch?v=ZiNYZ21IMoA
https://www.youtube.com/watch?v=zWwHNs-NwnU
https://www.youtube.com/watch?v=PE9YkPLu6KE

PLANODE AULA (2

TemalConteudo: Ensaio e organizacéo das apresentacdes de Catira.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco que
seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; Notebook,
aparelho reprodutor de som.

Ob jetivos:
» Ensaiar, com o auxilio do professor(a), as sequéncias ritmicas criadas na aula

anterior para posterior apresentacao aos colegas da sala;
» Problematizar e utilizar algumas tecnologias e midias no apoio a criacdo das
coreografias.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifigue quem seréo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;

» Converse com os alunos sobre os procedimentos da aula de hoje e relembre
a aula anterior. Questionamentos: E facil trabalhar em grupo? Criar uma
coreografia é facil ou é dificil para vocés? E importante utilizar midia e
tecnologia como apoio a criagdo das coreografias ou nao?

B




Desenvolvimento da aula:

« Criar/recriar uma coreografia de Catira: Peca aos alunos que se reunam, de
acordo com a divisao realizada na aula anterior, para dar continuidade a
montagem da coreografia da muasica escolhida por eles. Esclareca aos alunos
gue poderdo utilizar varios espacos e equipamentos da escola: biblioteca,
patio, sala de aula, bem como a TV, o notebook, o aparelho reprodutor de
audio e o que mais for necessario para esta criacdo. Reforce aos alunos que
podem contar com o0 seu auxilio na utilizacdo das ferramentas tecnoldgicas
(como sugestéao, eleja um dos alunos como responsavel por conduzir o uso
de cada equipamento) e na criagdo da coreografia, relembrando os
movimentos caracteristicos da Catira que devem estar presentes (como a
batida de pés e méos). No entanto, deixe que os alunos tenham liberdade
para fazer suas proprias criacdes no contexto de tudo que ja foi abordado
sobre a Catira.

SecretariiMun
~“da gocaca
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Momento final (reflexdo e apontamentos):

« Faca uma roda de conversa final e permita que os alunos discutam sobre a
criacdo e montagem de suas coreografias, sobre o ensaio e o trabalho
desenvolvido no grupo. Discutam também sobre como se sentem para a
proxima aula, pois terdo que apresentar a coreografia para os colegas da sala
e devidamente caracterizados com os trajes da Catira.

 Escale um aluno para o papel de apresentador e outro para ser o
entrevistador, do momento de apresentacfes das coreografias da proxima
aula, deixe que eles se manifestem e fagam essa escolha por livre iniciativa.

Avaliacdo:

» Deixe uma folha de papel A4 em cada grupo e eleja um aluno responsavel
para esta tarefa. Ao final da aula, cada aluno deve escrever uma palavra que
represente uma midia ou tecnologia ja utilizada nas aulas. Fixe este papel em
local visivel e que possa ser acessado novamente.

» Anote e registre as observacdes sobre o interesse e participacdo nos ensaios
propostos para cada grupo, experimentacdo e fruicdo da sequéncia ritmica
proposta por eles proprios, trabalho em grupo, além da utilizacdo das midias
pertinentes (planilha do professor).

Yarefa de casa:

» Solicite aos alunos que venham para a proxima aula caracterizados com
trajes tipicos da Catira, pois devem apresentar para os colegas a coreografia
gue criaram em grupo durante as aulas.

« Envie um bilhete as familias, via grupo de mensagens (WhatsApp),
solicitando que os alunos venham caracterizados de dancadores de Catira
para se apresentarem na sala.
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PLANO DE AULA(3

TemalConteudo: Apresentacdes de Catira.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco que

seja adequado.
Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone;
aparelho reprodutor de som, Pen Drive, microfone e cortinas.

Ob jetivos:

Notebook,

» Apresentar aos colegas, com o auxilio do professor(a), as coreografias de

Catira, montadas e ensaiadas por cada grupo;

« Utilizar e contextualizar algumas tecnologias e midias no apoio a

apresentacao das coreografias de Catira.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifigue quem seréo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores. Encaminhe também os
alunos(as) responsaveis por fazer a apresentacdo dos grupos que irdo se
apresentar e as entrevistas com o0s participantes do evento, caso queiram

falar.

» Explique aos alunos os procedimentos da aula de hoje e como acontecerdo ¢

as apresentacoes, reforce sobre as ferramentas da Midia-educacgao que serdo

B

utilizadas para realizar as apresentacoes.




Desenvolvimento da aula:

« Organizacao das apresentacdes: antes de iniciar as apresentacdes, chame
dois alunos para ajudarem na organizacdo, um deles ficara na reproducéo de
audio, outro ficara responsavel pela abertura das cortinas. Nao se esqueca
dos dois alunos ja escalados anteriormente para filmar e fotografar o evento.
Quando necessario, substitua-os, para que estes alunos ndo figuem sem
apresentar a coreografia com seu grupo.

* ApresentacOes das coreografias de Catira: Esta atividade deve iniciar com o
aluno(a) apresentador(a) fazendo o pronunciamento inicial do evento. Na
sequéncia, estabeleca o tempo aproximado de 10 minutos, para que cada
grupo se organize atras das cortinas e realize sua apresentacdo com 0 seu
auxilio e dos demais colegas responsaveis pelos equipamentos de midia e
tecnologias. Com tudo pronto, comecem as apresentacoes.

» Entrevista e comentarios: Durante todo o evento de apresentacdes, 0
entrevistador (de posse de um smartphone) pode conversar com a plateia e
com os dancadores de Catira, gravar comentarios em audio ou video e fazer
alguns questionamentos como: Vocé estd gostando do evento? Vocé ja
conhecia a Catira? Vocé ja foi entrevistado em algum momento? Vocé
gostaria de dancar também?




Momento final (reflexdo e apontamentos):
* Faca uma roda de conversa final e deixe que os alunos discutam sobre a
organizacao das apresentacfes, sobre a criacdo e ensaio das coreografias e
como se sentiram na hora da apresentagao.

Avaliacdoe:
« Faca uma entrevista gravada em audio (gravador de audio do celular), para
gue os alunos respondam uma uUnica pergunta: Como vocé se sentiu quando
se apresentou para os demais colegas da sala?

Yarefa de casa:
» Solicite aos alunos que venham novamente caracterizados na proxima aula,
para a realizacdo do programa de entrevista com um expert em Catira e para
se apresentar novamente dancando suas coreografias em grupo. A
caracterizacdo deve ser de responsabilidade das familias e de acordo com
cada realidade.
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PLANODE AULAIL

TemalConteudo: Catira no Tocantins (Entrevista expert em Catira).

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco que
seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; Televisdo com
entrada HDMI; Notebook, data Show, internet, Aplicativo para video
conferéncia.

Ob jetivos:
» Conhecer e entender, através de uma entrevista com expert em Catira, como

€ dancada a Catira pelo Brasil e como se danca aqui no Tocantins;
* Vivenciar e experimentar a dindmica de uma entrevista por videoconferéncia e
as principais funcdes de cada um nessa experiéncia.

Momento inicial (problematizacao):
 Rotina inicial, verifigue quem seréo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;
» Explique aos alunos a funcdo de cada um durante a realizacdo da entrevista;
a importancia de todos respeitarem os limites de sua funcéo para que nao
atrapalhem o trabalho do outro e também como devem se comportar diante

dessa experiéncia.

A3




Desenvolvimento da aula:

« Entrevista com um expert em danca regional - Catira: Antes de iniciar esta
atividade, certifigue-se de que o entrevistado ja esteja pronto para este
momento. Com tudo acertado, inicie com a conexao na sala virtual do Google
Meet e projecdo da imagem para o data show. E importante iniciar com um
agradecimento ao entrevistado pela disposicao em participar desse momento
tdo significativo para a aprendizagem dos alunos. Na sequéncia inicie a
entrevista com o0s alunos designados para esta funcdo, ou seja, 0S
entrevistadores. Esse momento deve ser gravado pelos alunos responsaveis
por esta funcdo no dia, de acordo com o cronograma. Nesse momento, 0S
alunos devem apresentar ao expert em Catira, as coreografias criadas por
eles durante as aulas. Ao final, os entrevistadores devem fazer um
agradecimento em nome da turma.

 Desempenho das funcbes preestabelecidas: concomitantemente com a
realizacdo da entrevista e com a gravacao do dia, cada aluno designado
anteriormente devera realizar sua funcdo, ou seja, o diretor ira dirigir e
organizar a entrevista, os cinegrafistas irdo filmar os acontecimentos, 0s
fotdgrafos irdo fotografar momentos importantes, os entrevistadores irdo fazer
perguntas pertinentes ao tema da Catira ao convidado® (ja organizadas
anteriormente no decorrer das aulas, visualizar em “sugestdes”) e o0s
expectadores poderao questionar o entrevistado em determinados momentos.

5Néo foi possivel disponibilizar a entrevista que os alunos realizaram, pois houveram muitos contratempos em
relacdo a conexdo com a internet. A entrevista foi iniciada por chamada de video, pois o entrevistado nao
conseguiu acessar o Google Meet da localidade onde estava, no decorrer da entrevista o sinal de internet caiu e foi
necessario continuar a entrevista por chamada de voz (amplificada para caixa de audio).
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Momento final (reflexdo e apontamentos):

* Realize uma roda de conversa para ouvir as impressdoes que 0s alunos
tiveram dessa experiéncia. Faca alguns questionamentos: Todos conseguiram
realizar suas funcdes adequadamente? Gostariam de realizar outra funcao?
Os guestionamentos feitos por vocés foram respondidos pelo entrevistado?
Vocés conseguem descrever como a midia e a tecnologia foi utilizada nesta
aula e qual sua importancia para este momento?

Avaliacie:
 Faca a gravacdo em videos curtos, dos alunos comentando em poucas
palavras como foi a experiéncia da entrevista com o expert em Catira.
» Registre as observacdes gerais da aula (planilha do professor).

Yarefa de casa:
» Solicite aos alunos que tenham smartphones ou tablets, que tragam para a
préxima aula.

Sugestoes:
+ Videoconferéncias seguras. Disponivel em: https://meet.google.com/

» Entrevista realizada com o Senhor Belarmino Rumao, representante do grupo
de Catira: “Catireiros de Natividade”. Vocé pode conhecer um pouco mais da
histéria desse grupo em: https://www.encontroteca.com.br/grupo/catireiros-de-
natividade

* Questionamentos realizados na entrevista, formuladas pelos préprios alunos
durante o desenvolvimento das aulas anteriores e registradas em diario de
campo:

* Quem criou a Catira, de onde ela surgiu?

A Catira € muito antiga?

« A Catira € apropriada pra criangas?

* NOs fizemos uma pesquisa e s6 encontramos uma musica infantil de Catira,
existem mais musicas de Catira pra criancas?

* O Senhor escreve musicas de Catira pra crianca?

» A Catira € dancada igual em todos os lugares do Brasil?
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PLANODE AULAILS

TemalConteudo: Mini documentario sobre a Catira.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco que
seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphones.

Ob jetivos:

» Realizar algumas entrevistas, comentarios, demonstracdes, de aluno para
aluno, sobre as vivéncias das aulas anteriores sobre a Catira e sobre a Midia-
educacao.

» Propor a utilizacdo de algumas midias e tecnologias para auxiliar na
realizacao das atividades.

Momento inicial (problematizacao):

 Rotina inicial, verifigue quem serdo os alunos responsaveis pelas filmagens e
imagens do dia e encaminhe para seus setores;

» UFaca uma roda de conversa inicial sobre os procedimentos da aula de hoje e
dé algumas sugestdes: Que tal todos vocés falarem uns para 0s outros o que
vocés aprenderam durante essas aulas, aquilo que gostaram, 0 que nao
gostaram, o que fariam novamente! Organize-0S em grupos pequenos.
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Desenvolvimento da aula:

» Luz, camera, acdo: Divida toda a turma em grupos bem pequenos, no maximo
trés a quatro alunos, cada grupo precisara de uma camera para filmar e
fotografar (se ndo houver cameras para todos, aumente o niamero de alunos
por grupo). Cada grupo ficara responsavel por entregar ao final do tempo
determinado, um pequeno video com uma entrevista ou comentarios feitos
por eles sobre o tema das aulas, como se fosse uma pequena avaliacao.
Exemplos do que podem comentar ou demonstrar: O que gostaram, 0 que
ndo gostaram, o que aprendeu sobre a Catira, o que ja sabe sobre midia e
tecnologias, as musicas que dancaram (podem inclusive dancar ou cantar),
deixe livre para que possam fazer suas criacdes. Caso solicitem, vocé podera
auxilia-los.

—p T
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Momento final (reflexdo e apontamentos):
« Faca uma roda de conversa final sobre as impressfes que tiveram durante a
execucao da atividade proposta.

Avaliacdo:
» Utilize os videos e gravacOes realizadas pelos alunos durante a aula como
atividade avaliativa.
* Peca aos alunos que marquem no Quadro auto avaliativo como se sentiram
hoje.

Sugestoes:
* Monte pequenos espacos ou painéis para que os alunos utilizem em suas
gravacdes como: painel com fundo verde e uma claquete, espacos decorados
com instrumentos musicais da Catira ou espacos ao ar livre.
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PLANO DE AULA 16

TemalConteudo: Producao Audiovisual colaborativa.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco que
seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotografica; Smartphone; Notebook, TV com
entrada HDMI, internet.

Ob jetivos:
» Organizar uma linha do tempo conjuntamente com 0s alunos para a producéo
audiovisual.
 Visualizar videos e imagens feitas pelos alunos durante todas as aulas,
escolhendo as melhores imagens e videos para a montagem do produto final.

Momento inicial (problematizacao):

» Realize uma roda de conversa inicial para explicar aos alunos como sera a
aula de hoje. A aula devera ser filmada, mas isso podera ser feito com um
suporte para o smartphone, ndo necessitando que um aluno fique disponivel o
tempo todo para esse fim. Neste caso, solicite a participacdo de somente um
aluno voluntario para fotografar esta aula, para que todos participem desse
momento tao importante.

B




Desenvolvimento da aula:

* Linha do tempo: Organize uma timeline juntamente com os alunos. Para isso
devem observar na TV ou no Datashow, as imagens e pequenos videos feitos
por eles durante todas as aulas que realizaram e ir fazendo anotagcdes em
pequenos papeis para que, ao final, possam organizar as ideias em uma linha
do tempo. Escolham os melhores momentos e melhores imagens para fazer
parte dessa linha do tempo. Além disso, verifiguem os depoimentos feitos
pelos alunos durante a aula do minidocumentario e escolham alguns

- comentarios para fazer parte da producao audiovisual colaborativa.

Momento final (reflexdo e apontamentos):
* Faca uma roda de conversa final sobre a impressées e comentarios dos
alunos a respeito de todas as aulas que chegaram ao fim hoje. Explique aos
alunos que fardo uma avaliacéo final na préxima e ultima aula.

Avaliacie:
« Utilize a construcao coletiva da timeline como atividade avaliativa.
* Peca aos alunos que escrevam uma palavra que considere importante sobre
todas as aulas no papel A4 (fixado na parede anteriormente) e que marquem
no Quadro auto avaliativo como se sentiram hoje.
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PLANODE AULA 1T

TemalConteudo: Avaliacéo Final.

NuUmero de participantes: indeterminado.
Duracao da aula: 1 hora.

Espaco utilizado: Sala de aula, biblioteca, quadra ou qualquer espaco que
seja adequado.

Materiais utilizados: Camera fotogréafica; Smartphone; Notebook, TV com
entrada HDMI e internet.

Ob jetivos:
 Verificar o entendimento e aprendizado dos alunos em relacédo a sequéncia
didatica aplicada.
« Verificar se a sequéncia didatica se adequou aos seus anseios e dos alunos
frente as midias e tecnologias e a danca na Educacéo Fisica escolar.

Momento inicial (problematizacao):
» Realize uma roda de conversa inicial para explicar aos alunos sobre 0s
procedimentos da aula de hoje, relembrando um pouco do que
experimentaram durante as aulas desenvolvidas.

Desenvolvimento da aula:

» QUIZ Interativo online: Realize um Quiz com perguntas e respostas (certas e
erradas) sobre as aulas de Midia-educacédo e Catira vivenciadas pelos alunos
durante a intervencéo na escola. Para esta atividade utilize como sugestéo a
plataforma Quizur na internet, ela é pratica, de facil entendimento e é gratuita.
Nessa atividade, espelhe a tela do notebook para a TV e faca o Quiz
interativo em grupo, para que todos possam discutir, analisar e chegar a uma

resposta coletiva.
A
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» Aplicacdo da avaliacdo final (Questionario final dos alunos — Apéndice D):
Esta atividade deve ser aplicada de forma impressa e individual para avaliar a
impressdo dos alunos em relacdo a intervencdo pedagodgica e a sequéncia
didatica vivenciada por eles.

Momento final (reflexdo e apontamentos):

* Realize uma roda de conversa final para agradecimentos e ouga as
impressdes, sugestdes ou reclamacdes dos alunos em relacdo as aulas.

Avaliacdo:
 Verifique através do Quiz e do questionario, as aprendizagens dos alunos

durante todo o processo de intervencdo, observando o0s comentarios e
respostas dadas.

» Se possivel, faca a filmagem ou gravacéo desta aula.

Sugestoes:
« Site para a elaboracao do Quiz: https://pt.quizur.com/
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Todas as aulas foram inteiramente filmadas com camera digital, além disso,
dois alunos se responsabilizaram por fotografar e filmar momentos importantes de
cada aula para posterior organizagcao da producao audiovisual colaborativa.
Nenhum aluno ficou excluido da participacdo nas aulas, pois foi realizado um
rodizio em determinados momentos para que todos pudessem vivenciar as
atividades propostas, tanto em relacdo a danca quanto ao uso da midia e das
tecnologias.

Cabe ressaltar, que foram colhidas autorizacGes para a participacao dos alunos
nesta pesquisa através do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE e
s6 foram divulgadas imagens e identificacdo dos alunos autorizados pelas
familias. Ao final da implementacdo da sequéncia didatica e organizacdo da
timeline pela propria turma, todas as imagens e videos realizados durante as
aulas foram selecionados e editados conjuntamente pelos alunos e pesquisadora
para a efetivacdo da producdo audiovisual colaborativa, que foi intitulada “Midia-

educacdo e a Catira” e que pode ser acessada através do link a seguir:

Midia-educacao e a Catira
https://drive.gooqgle.com/file/d/1UtSVIXemBO5R0Ow4aZhM3row8dK1NOFv /view?
usp=sharing
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A intervencdo pedagogica sobre Midia-educacdo e a Danca na Educacao
Fisica escolar, implementada em uma turma do 2° ano na Escola Municipal
Degraus do Saber em Palmas/TO, deu origem a esta sequéncia didatica e
oportunizou a nos pesquisadores e alunos participantes da pesquisa, uma
experiéncia inovadora e que potencializou o processo de apropriacao e producao
do conhecimento ao articular a danca que é um conteudo da Educacado Fisica
escolar aos principios da Midia-educacéo.

Entendemos também, que este trabalho promoveu a valorizacdo do uso da
midia e das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem por parte
da equipe pedagodgica da escola, pois diante da necessidade de
acompanhamento e envolvimento da equipe em todas as fases de
desenvolvimento da pesquisa e diante das dificuldades relacionadas a falta de
infraestrutura e equipamentos tecnoldgicos disponiveis, entenderam a urgéncia e
a necessidade de um espaco adequado para a implementacdo de atividades
articuladas com a midia e as tecnologias dentro do ambiente escolar.

Consideramos, que as atividades implementadas durante a intervencdo na
escola despertaram e desenvolveram o interesse, a participacao, a fruicdo e a
aprendizagem efetiva dos alunos, tanto no uso da midia e das tecnologias quanto
na experimentacao, vivéncia e conhecimento da Catira.

Assim, concluimos esta proposta com uma contribuicdo direta a vocé
professor e professora, que assim como eu, precisam desenvolver o conteudo
danca em suas aulas de Educacao Fisica, mas néo tem formacéo suficiente ou
mesmo tendo alguma experiéncia, ndo se sentem seguros ou preparados para

desenvolve-la com os alunos na escola. Além disso, a Catira € uma danca
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regional que precisa ser lembrada e desenvolvida nas escolas para que nao se
perca o seu valor enquanto patrimonio cultural, e sua articulagdo com a Midia-
educacdo provou ser uma excelente estratégia de ensino e aprendizagem.

Se esta proposta Ilhe despertou interesse, sinta-se a vontade para utiliza-la,
compartilha-la e adapta-la, de acordo com as necessidades da sua escola e das

suas turmas. Bom trabalho!!!
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APENDICE A - QUESTIONARIO INICIAL

DATA: [

NOME:

1- VOCE CONHECE ALGUM TIPO DE DANCA?
( ) Sim ( ) Néao

) BALE
) DANCA DE RUA

) SAPATEADO

) DANCA DE SALAO

) DANCA CONTEMPORANEA
) SAMBA

) FORRO

) DANCA AFRICANA

) DANCA INDIGENA

) DANCA FOLCLORICA

) OUTRA:

e R R e e e R W |

3- VOCE COSTUMA DANCAR EM CASA?
( )SIM ( )NAO

4- VOCE GOSTA DE DANCAR?
( )SIM ( )NAO

5- SE VOCE GOSTA, QUAL SUA DANCA PREFERIDA?

- SE CONHECE, QUAIS DESSAS DANCAS VOCE JA VIU OU DANCOU?

6- VOCE JA TEVE AULA DE DANCA NA ESCOLA?
( )SIM ( )NAO

B




7- VOCE ACHA QUE AS AULAS DE DANCA NA ESCOLA SAO LEGAIS?
( )SIM ( )NAO

8- VOCE SABE O QUE E MIDIA OU TECNOLOGIA?
( )SIM ( )NAO

9- ESSES SAO ALGUNS EXEMPLOS DE MIDIAS E TECNOLOGIAS, MARQUE
COM UM “X” A QUE VOCE CONHECE OU JA OUVIU FALAR.

) CELULAR

) CAMERA

) DATA SHOW

) INTERNET

) VIDEOS

) VIDEOGAME

) NENHUM

AN AN AN AN A A

10- VOCE ACHA QUE A AULA DE DANCA NA ESCOLA UTILIZANDO UMA
DESSAS TECNOLOGIAS SERIA MAIS LEGAL?

( )SIM ( )NAO




APENDICE B - CRONOGRAMA DIARIO DE FILMAGEM E FOTOGRAFIA

DATA RESPONSAVEL DIARIO
1- (nome do aluno)
/I | 2-(nome do aluno)
1-
A 2-
1-
A A
1-
A 2-
1-
I 2-
1-
I 2-
1-
I 2-
1-
e
1-
I 2-
1-
4 e
1-
A 2-

Fonte: Elaboragio prépria

Link para acesso a planilha:

https://docs.google.com/document/d/ImPuDKPviyJDRxykQ1cbDQCzIESTGw6T/edit?usp=sharing&ouid=1

17895676617241646996&rtpof=true&sd=true

-



https://docs.google.com/document/d/1mPuDKPvfyJDRxykQ1cbDQCfzlESfGw6T/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1mPuDKPvfyJDRxykQ1cbDQCfzlESfGw6T/edit?usp=sharing&ouid=117895676617241646996&rtpof=true&sd=true

APENDICE C - ATIVIDADE AVALIATIVA AULA 08 (alunos)

Nome:

Data: [

QUESTAO 1: CIRCULE A FIGURA QUE MAIS SE PARECE COM A
FORMACAQ TRADICIONAL DA DANCA DA CATIRA

*

QUESTAO 2: CIRCULE O DESENHO QUE REPRESENTA ALGUM
MOWVIMENTOQ BASICO DA CATIRA

B) C)

A)

Fonte: https#/colorindo.org/danca Fonte: https./vaeewe colonirgratis.com/ Fente: Eurim Pabloe

Fonte: Elaboracdo propria




APENDICE D - QUESTIONARIO FINAL

1- VOCE GOSTOU DAS AULAS DE DANCA COM AS MIDIAS?
( )SIM (  )NAO

2- VOCE APRENDEU ALGUMA COISA DIFERENTE E QUE GOSTOU MUITO?
( )SIM (  )NAO

3- O QUE VOCE MAIS GOSTOU NESSAS AULAS?

4- GOSTARIA QUE AS AULAS DE DANCA NA ESCOLA FOSSEM COM O USO DE
MIDIAS E TECNOLOGIAS?
( )SIM (  )NAO

5- QUAL MIDIA OU TECNOLOGIA VOCE MAIS GOSTOU?

6- O QUE VOCE NAO GOSTOU NAS AULAS?

OBRIGADA!!!
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