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RESUMO

O objetivo geral deste estudo foi propor a elaboracdo e a implementacdo de um
modelo de Jogos Interdisciplinares, com o intuito de integrar a participacao de outros
componentes curriculares, além da Educacéao Fisica, visando estimular a reflexdo e a
participacdo ativa do corpo docente na abordagem democratica do esporte ao longo
de seu desenvolvimento. Trata-se de uma proposta de pesquisa-acdo, baseada na
coleta de dados do Grupo Focal, de natureza qualitativa e com carater descritivo,
exploratdrio e propositivo. Participaram deste estudo 12 professores de uma escola
publica do municipio de Cidade Ocidental-GO. Os professores foram convidados a
participar de cinco momentos, a saber: a Reunido de Apresentacéo do Projeto; Grupo
Focal 1; Grupo Focal 2; Evento Culminante; e Grupo Focal 3; nos quais puderam
refletir sobre o fenbmeno esportivo, discutir suas vivéncias e perspectivas, planejar,
executar e avaliar um modelo de competicdo elaborado/adaptado para atender a
realidade da referida comunidade escolar sob a 6tica da interdisciplinaridade. Ao
considerarmos o0 esporte como um fendmeno multifacetado e multifatorial, podemos
compreender seu potencial de engajamento no contexto escolar em um panorama
interdisciplinar, aspecto ainda pouco explorado no cenéario pedagoégico devido a
metodologias tradicionais, a falta de comunicacéo e cooperacdo do corpo docente, a
auséncia de planejamento, aos estereoétipos relacionados ao contexto histérico do
esporte e da Educacdo Fisica, a sobrecarga profissional ou, ainda, a falta de
conhecimento. Esses fatores acabam restringindo a aprendizagem significativa dos
alunos acerca do fendmeno esportivo, indo na contramdo do Projeto Politico
Pedagdgico da escola. Contudo, mesmo diante das probleméaticas observadas, este
estudo demonstra que € possivel ampliar o acesso dos educandos ao universo do
esporte por meio de metodologias inovadoras e da intervencao docente, desde que
haja diadlogo entre os agentes que representam as diversas areas do conhecimento
no curriculo escolar. A participacdo ativa da comunidade escolar € um fator relevante
para a melhor gestdo da competitividade, do espaco-tempo e, principalmente, da
interdisciplinaridade, sobretudo no que se refere ao fenbmeno esportivo e suas
influéncias na sociedade. Além disso, possibilita que os demais componentes
curriculares, os aspectos da cultura local e, principalmente, os estudantes — foco dos
processos de ensino-aprendizagem — tenham a oportunidade de se expressar, sendo
ouvidos e valorizados.

Palavras-chave: jogos interdisciplinares; esporte escolar; grupo focal;
interdisciplinaridade; competicao escolar.
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ABSTRACT

The general objective of this study was to propose the development and
implementation of an Interdisciplinary Games model, with the aim of integrating the
participation of other curricular components, in addition to physical education, aiming
to stimulate reflection and active participation of the teaching staff in the democratic
approach to sport throughout its development. This is an action research proposal,
based on the collection of data from the Focus Group, of a qualitative nature and with
a descriptive, exploratory and propositional character. Twelve teachers from a Public
School in the city of Cidade Ocidental-GO patrticipated in this study. The teachers were
invited to participate in five moments, namely: the Project Presentation Meeting, Focus
Group 1, Focus Group 2, Culminating Event and Focus Group 3, where they could
reflect on the sporting phenomenon, discuss their experiences and perspectives, plan,
execute and evaluate a competition model developed/adapted to meet the reality of
the aforementioned school community from the perspective of interdisciplinarity. When
we consider sport as a multifaceted and multifactorial phenomenon, we can
understand its potential for engagement in the school context in an interdisciplinary
panorama, a fact that is still little explored in the pedagogical scenario due to traditional
methodologies, lack of communication/cooperation of the teaching staff, lack of
planning, stereotypes related to the historical context of sport and physical education,
professional overload or even lack of knowledge, which ends up restricting the
students' significant learning about the sporting phenomenon, going against the
school's Political Pedagogical Project. However, even in the face of the problems
observed, this study shows that it is possible to expand students' access to the world
of sports through innovative methodologies and teaching intervention, as long as there
is dialogue between the agents that represent the different areas of knowledge of the
school curriculum, since the active participation of the school community is a relevant
factor for better management of competitiveness, space-time, and of course,
interdisciplinarity, especially with regard to the sports phenomenon and its influences
on society, by ensuring that the other curricular components, aspects of local culture,
and especially students, the focus of the teaching-learning processes, have the
opportunity to express themselves by being heard and valued.

Keywords: interdisciplinary games; school sports; focus group; interdisciplinarity;
school competition.
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1 APRESENTACAO

Por mais cliché que pareca essa frase, comeco proferindo que o esporte € uma
excelente ferramenta de transformacdo social. Assim como ja proporcionou
oportunidades a muitos, este estudo € motivado exatamente pelo fato de poder
expressar que sou fruto daquilo que o esporte pode oferecer de melhor a uma pessoa:
prepara-la para a vida.

Quando criancga, carregava comigo o sonho de ser jogador de futebol, assim
como muitos outros meninos. Com o passar do tempo, tive a oportunidade de treinar
no Federal Futebol Clube, comandado pelo professor Ronaldo Araujo, em Santa
Maria, no Distrito Federal (DF), a quem cito como meu mentor nesse pontapé inicial
da minha trajetéria profissional. Durante o ensino médio, meu contraturno era
dedicado aos treinos, dividindo-se com 0os momentos em que eu buscava auxilia-lo,
sempre que possivel, com as turmas compostas pelos meninos mais novos.

De forma simbdlica, costumo dizer que a virada de chave da minha vida
aconteceu por meio de um “boleto pago”, pois, voluntariamente, o professor Ronaldo,
que na época tinha acesso aos meus documentos, resolveu me fazer uma surpresa e
me inscreveu no vestibular da Universidade Catélica de Brasilia para o curso de
Educacao Fisica. Confesso que, naquele periodo, eu estava em duvida sobre cursar
Educacédo Fisica ou ndo, mas, gracas ao incentivo do professor, realizei a prova e,
para minha surpresa, além de ser aprovado, fui contemplado com uma bolsa de 100%.
De forma indireta, o esporte comec¢ou a moldar minha vida.

J& na universidade, durante o quinto semestre, incentivado por um colega de
turma, prestei concurso publico para o municipio de Cidade Ocidental, estado de
Goiéas (GO), localizado no entorno do Distrito Federal, e fui aprovado. Formei-me na
licenciatura no final de 2012 e, logo no inicio de 2014, fui convocado pela prefeitura.
Em 2017, enquanto professor, engajei-me com as atividades esportivas e
paradesportivas no contraturno escolar e, por meio delas, muitos alunos passaram a
ter novas vivéncias nao apenas esportivas, mas também culturais, além de
transformacdes comportamentais que passaram a ser melhor observadas pelos
demais colegas de trabalho.

A primeira conquista relevante, enquanto professor no contexto do esporte
escolar, aconteceu com o0 acesso ao Campeonato Brasileiro Escolar de Volei de Praia,

em 2019, apds o titulo goiano na categoria com uma dupla masculina. Em sequéncia,
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Nno mesmo ano, conquistamos o titulo brasileiro de lancamento de dardo paralimpico
nas Paralimpiadas Escolares, com um estudante usuario de cadeira de rodas.

Contudo, o que mais chamou aten¢cdo em ambos os casos ndo foram os titulos
ou as medalhas, mas sim a experiéncia de vida que os alunos tiveram em cada
momento. Outro fator relevante foi poder observar o apoio dos demais professores da
escola apos os resultados positivos ao longo das competicées, ndo sob a oética da
performance, mas da constru¢cao de um cidadao melhor. Foi quando passei a enxergar
que o0 acesso as oportunidades poderia ser ampliado para além dos muros da escola.

Diante dessas experiéncias, pude sugerir a inclusdo, em nosso plano de
carreira, da destinacao de parte da carga de regéncia para a realizacdo de atividades
esportivas no contraturno escolar. Com isso, hoje, os professores de Educac¢éao Fisica
da rede municipal que desejam desenvolver alguma atividade esportiva de carater
extracurricular podem destinar parte de sua regéncia para atender a comunidade
escolar, conforme a Lei 1.235/2020.

Contudo, pensar o esporte ho ambiente escolar é, antes de tudo, considera-lo
um instrumento de ensino e, consequentemente, de aprendizagem. Apesar de ser um
grande entusiasta do esporte escolar e de apreciar suas influéncias no contexto social
engquanto fenbmeno, passei a perceber que sua abordagem na escola sempre esteve
muito restrita a Educacdo Fisica, principalmente devido a seus precedentes
metodolbgicos. Sempre me intrigou a auséncia ou 0 pouco envolvimento dos demais
componentes curriculares nas atividades esportivas da escola, bem como a criticidade
em relacdo as competicdes escolares, tdo aguardadas pelos estudantes.

Com o tempo, percebi que diversos fatores contribuiam para esse cenario. Nao
apenas o cotidiano escolar influenciava essa ruptura entre o esporte e as demais
areas do conhecimento, mas também as experiéncias de vida dos colegas
professores no contexto esportivo, além da propria falta de comunicacao interna, que
muitas vezes limita o processo de reflexdo, planejamento, execucao e avaliacao das
propostas do Projeto Politico Pedagogico (PPP).

Diante desse contexto, com meu ingresso no Programa de Mestrado
Profissional em Educacdo Fisica (ProEF), percebo a possibilidade de integrar o
esporte ao contexto escolar, de modo que ele seja compreendido em sua plenitude
como forma de conhecimento. Assim, as aptiddes dos alunos podem ser exploradas
e incentivadas por meio das mais diversas metodologias de ensino, em uma

perspectiva interdisciplinar e democrética, na qual o acesso ao esporte seja possivel
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para toda a comunidade escolar. Dessa forma, surge a oportunidade de aprofundar
0s estudos sobre o fendbmeno esportivo e sua relacdo com a competicdo no ambiente

escolar, tanto como conteudo quanto como ferramenta pedagogica.
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2 INTRODUCAO

Ao tratarmos do esporte em sua vasta dimensdo sociocultural, podemos
percebé-lo como um fenémeno multifacetado e multifatorial, com caracteristicas
variadas e peculiares oriundas das relacdes humanas. Essas caracteristicas podem
ser observadas na industria cultural, na midia, nos direcionamentos tomados por meio
das politicas publicas e em outros ambientes, refletindo também no a&mbito escolar.

Bracht (2000) menciona que a instituicdo esportiva se apropriou do discurso de
gue o esporte é cultura e educacéo. Dessa forma, ao considerarmos que os fatores
gue influenciam o comportamento e a personalidade sdo predominantes no contexto
educacional (Organizacién de Las Naciones Unidas Para la Educacién, la Ciénciay la
Cultura, 2003), percebemos o quéo relevante é o ensino do esporte como conteddo
de aprendizagem na compreensao da cultura escolar. Cabe a escola debater, criticar,
produzir e praticar o esporte a partir dos valores educacionais, com énfase nos
aspectos de solidariedade, participacéo, respeito e ludicidade (Bracht, 1992).

Vago (1996) defende que a escola, ao tratar o esporte, deve gerar
possibilidades a partir da problematizacao das praticas culturais esportivas presentes
na sociedade, no sentido de reinventa-lo, reconstrui-lo, recriad-lo e produzi-lo a partir
das especificidades da comunidade escolar, a fim de que seja aprofundado como
objeto de reflexdo. O autor menciona ainda as tensdes historicas que envolvem o
“esporte na escola” (produzido e acumulado historicamente) e o “esporte da escola”
(cultura escolar do esporte). Ja Bracht (1992) aborda tais contraposi¢cdes ao indicar a
subordinacéo dos cédigos e sentidos da instituicdo esportiva no ambiente escolar, na
qual a competicao é abordada sem as devidas reflexdes histdricas e sociais sobre sua
pratica.

Em um estudo sobre o conceito de esporte, Barbanti (2006) menciona que, na
perspectiva de muitos socidlogos, o esporte é uma forma padronizada de competicéo,
realizada por meio de atividades fisicas, sob condicbes formais, organizadas e
institucionalizadas. Stone! (1955 apud Barbanti, 2006) menciona que o esporte é
composto por dois comportamentos: brincar e exibir.

Para Barbanti (2006), o "brincar" se relaciona ao comportamento intrinseco a

dindmica da atividade. Huizinga (1955) conceitua a brincadeira como uma acéo livre,

1 STONE, G. American sport: Play and display. Chicago Review, Chicago, v. 9, 1955.
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porém consciente, fora da normalidade, mas conduzida por regras fixas. Callois
(1979), por sua vez, observa a brincadeira como uma atividade livre, governada pelo
“faz de conta”. Ja o "exibir" se refere a simbologia comportamental representada na
atividade, com o objetivo de torna-la mais atrativa (Barbanti, 2006). Todavia, Stone
sugere que o esporte se diferencia da brincadeira, pois sua motivacao interna &
impulsionada por recompensas externas. Dessa forma, caso haja um desequilibrio no
ato de jogar, o esporte se reduz a uma simples brincadeira.

Barbanti (2006) menciona ainda que as reflexdes acima diferenciam o esporte
da brincadeira e a competicdo do espetaculo, apesar de haver discordancias na
literatura. Contudo, considerando o esporte um fenébmeno presente na vida social das
pessoas, geralmente baseado nas formas de joga-lo sob uma perspectiva pratica, de
acordo com suas especificidades, ele adentra a escola como objeto de conhecimento.
No entanto, muitas vezes, essa visao tradicional segrega sua cultura e alimenta as
tensdes historicas entre o esporte “na escola” e o esporte “da escola”, ambos
habitualmente oferecidos no ambiente escolar.

Fabiani e Scaglia (2020, p. 103) mencionam que “os saberes compartilhados
no jogo se constituem das aprendizagens decorrentes da atividade e das
competéncias necessarias para manter o estado de jogo”, fator observado na pratica
do esporte. Os autores afirmam que o jogo é uma atividade cultural que carrega e
produz significados, gestos e valores de sua realidade cultural. De acordo com Scaglia
e Fabiani (2017), a Pedagogia do Jogo tem como objeto de conhecimento o préprio
jogo e a metodologia de ensino utilizada para melhor aplica-lo. Assim, a vivéncia e a
aprendizagem construidas nos processos de ensino que constituem a Pedagogia do
Jogo estimulam o engajamento dos participantes.

Ja a Pedagogia do Esporte trata de questdes relacionadas a formacéo de seus
praticantes nos aspectos motores, cognitivos, socioafetivos e culturais (Leonardi;
Galatti; Paes, 2009). Paes e Balbino (2009) e Machado (2012) apresentam-no em
seus estudos referenciais que abordam o esporte sob trés perspectivas pedagogicas:
0 técnico-tatico, o socioeducativo e o historico-cultural.

Machado, Galatti e Paes (2012) relacionam o referencial técnico-tatico a
organizagédo e a sistematizacdo pedagodgica das modalidades esportivas vivenciadas
sob diversas perspectivas, estimulando a convivéncia com o esporte, o lazer, a
aprendizagem continua e a manutencdo da saude, entre outros aspectos. Esse

referencial considera o desenvolvimento dos fundamentos e das técnicas esportivas,
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tais como controle corporal, manejo de bola, dribles, fintas, passes, finalizacdes e
compreensao de elementos taticos.

O referencial socioeducativo visa incorporar aos conteudos esportivos valores
como respeito, trabalho em equipe, responsabilidade, superacdo, honestidade,
concentracdo, disciplina, paciéncia, tolerancia, coletividade, dialogo e senso de
competicdo. Ja o referencial historico-cultural busca fortalecer o trato pedagogico dos
contetdos esportivos, considerando o percurso, a evolucdo e o surgimento das
modalidades esportivas, assim como sua influéncia na sociedade.

O ensino do esporte pode aprimorar elementos essenciais para o
desenvolvimento humano, promovendo a diversificacdo e o aprofundamento dos
conhecimentos em suas trés dimensfes de conteldo: conceitual, procedimental e
atitudinal (Darido, 2005). Esses aspectos estdo relacionados as relacdes
interpessoais e a autoestima dos alunos (Souza, 2020). Assim, é fundamental
considerar 0s objetivos propostos na construcao de valores e principios éticos, bem
como 0s aspectos taticos e técnicos do jogo. Dessa forma, os estudantes terdo uma
compreensao mais ampla das diversas modalidades esportivas abordadas no ensino-
aprendizagem ao longo da educacéo basica e, consequentemente, em sua vida.

Coll et al. (2000) conceituam o conteddo como um conjunto de formas e
saberes culturais que envolvem raciocinios, explicacfes, conceitos, habilidades,
valores, crencgas, linguagens, interesses e atitudes, entre outras acdes essenciais para
o desenvolvimento e a socializagdo adequada dos estudantes.

Darido (2005) afirma que os conteudos da dimensdo conceitual estimulam
aprendizagens cognitivas que promovem mudancas e transformacfes. No contexto
da Educacdo Fisica, essas reflexdes sdo agucadas pela cultura corporal de
movimento. Quanto a dimensao procedimental do contelido, a autora destaca que ela
envolve formas de vivenciar e adquirir fundamentos basicos de certas acées em sua
esséncia ou de maneira adaptada, como ocorre com o0 proprio esporte. Por fim, a
dimenséo atitudinal relaciona-se a valorizacdo das aprendizagens, ao respeito aos
colegas e adversarios, a cooperacgéo, ao reconhecimento de valores e atitudes, entre
outros aspectos. De modo geral, ndo € possivel separar os contetudos por dimensao
no momento da aplicagdo, mas é viavel enfatiza-los no processo educacional.

Diante dessa reflexdo, mesmo reconhecendo que as praticas esportivas
carregam elementos que incentivam a cooperacao, o respeito e a coeducacao, nota-

se também a preocupacgdo com os principios ndo educativos, que emergem a medida
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qgue os resultados performaticos sdo colocados a frente dos objetivos principais da
escola.

Assim, a probleméatica central deste estudo é desmistificar, enquanto professor
de Educacgédo Fisica Escolar (EFE), o uso do esporte como elemento meramente
competitivo em eventos da esfera escolar, sob a oOtica da performance, e propor uma
reflexdo que possibilite a construcdo de novos modelos, levando em consideragcéo o
principio da interdisciplinaridade.

Compreender a interdisciplinaridade no contexto escolar significa assimilar a
importancia do coletivo em torno de um objetivo comum. Para Paulo Freire (1987), a
interdisciplinaridade € um processo metodologico no qual o sujeito, por meio de suas
relacbes com o contexto em que esta inserido, estrutura seu conhecimento em
consonancia com a realidade e os aspectos culturais da comunidade escolar,
mediante problematizacdo e sistematizacdo. Baseando-se nas reflexdes de Paulo
Freire, Andreola (2000) reitera que a interdisciplinaridade “¢ um compromisso ético
com a vida” e uma exigéncia correlacionada a natureza do ser.

Ao tratarmos da interdisciplinaridade no esporte dentro da escola, muitas vezes
nos deparamos com questionamentos e apontamentos que surgem por parte de
outros componentes curriculares em relacéo a essa tematica. Ao longo do tempo, a
EFE acabou se tornando sinénimo de esporte devido a forma como era tratada em
seu contexto didatico pelos professores que a ministravam, influenciados por uma
tendéncia tecnicista que priorizava a reproducdo mecanizada de fundamentos
esportivos.

No contexto social contemporaneo, é necessario compreender que aqueles que
vivenciaram a Educacdo Fisica sob uma abordagem tecnicista enquanto alunos,
atualmente, na vida adulta, a percebem como uma mera reproducdo de atividades
esportivas e/ou ladicas, tal como foi desenvolvida em sua época escolar. No cotidiano
da escola, quando o professor de EFE se apresenta como um profissional inovador,
esse estereotipo sobre a disciplina se desfaz a medida que ele demonstra sua
importancia por meio do trabalho desenvolvido.

Dessa forma, em sua pratica pedagogica, o professor deve "construir um
ambiente diversificado, participativo e de autonomia discente, isso faz parte de um
processo garimpado cotidianamente” (Silva; Souza; Martins, 2020, p. 7).

Nesse sentido, o estudo de Souza (2020) evidencia que, quando o esporte e a

competicdo sdo condicionados ao rendimento maximo, a aprendizagem tende a ser
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reduzida, na medida em que pequenos grupos sao favorecidos por essa pratica.
Dessa forma, € essencial que a escola se posicione como um ambiente transformador,
garantindo equidade de oportunidades e proporcionando aos educandos distintas
maneiras de experimentar e desenvolver a criticidade em relagdo a assimilagdo do
esporte como um fenémeno social.

Para Paulo Freire (1987), a escola € um espaco vivo e dindmico que deve
incentivar a autonomia e a criatividade. Em sua concepcgéo, o conhecimento ndo deve
ser apenas transmitido, mas construido por meio das relacbes de ensino-
aprendizagem, com o intuito de desenvolver, de maneira colaborativa, soluces para
problematicas sociais, promovendo o crescimento coletivo de todos os envolvidos
nesse espaco.

Além de concordar com as reflex6es de Paulo Freire sobre esse conceito de
escola, compreendo-a também como um ambiente propicio para despertar diferentes
talentos e aptiddes, conforme defendido por Dresch (2016), pois a escola é o cenario
ideal para contemplar diversas possibilidades formativas em uma perspectiva
democrética. Brayner (2008), por exemplo, refor¢ca que a capacidade de ensino de
uma escola esta na promocao de competéncias essenciais para que 0s estudantes,
no futuro, possam intervir de forma ativa nos espacos publicos e decisorios.

Diante dessa reflexdo, o esporte deve ser concebido na escola como um
conteldo que estimula o convivio e o protagonismo social, alicercado pelos
conhecimentos inerentes a sua pratica, refletidos e compreendidos de maneira
analitica pelos estudantes e planejados de forma adequada pelo corpo docente, na
perspectiva da interdisciplinaridade.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018) destaca que acdes
como experimentacdao, identificacdo, recriacao e fruicdo, entre outras habilidades, sdo
elementos fundamentais para o aprofundamento das praticas corporais realizadas em
diferentes contextos, dentro e fora da escola. Dessa forma, mesmo que o0 esporte
carregue consigo caracteristicas preestabelecidas, faz-se necessario desenvolver
estratégias para que os estudantes das unidades escolares se sintam parte do
processo. Nessa perspectiva, a interdisciplinaridade torna-se uma ferramenta
pedagdgica essencial no processo educacional.

Diante disso, a proposta aqui levantada € a de adequar o modelo dos eventos
escolares, geralmente denominados Jogos Interclasses, sob a dtica da

interdisciplinaridade, de modo que a EFE possa conectar os demais componentes
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curriculares nas relacdes de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, 0 interesse em
pesquisar esse tema surgiu a partir da necessidade de integrar os demais
componentes curriculares nos eventos educacionais esportivos que fazem parte do
PPP da escola, garantindo que eles também sejam parte do processo de construgao

da proposta pedagogica.

2.1 Objetivo geral

Propor, elaborar e implementar um modelo de Jogos Interdisciplinares que
integre a participacao de outros componentes curriculares, além da Educacéo Fisica,
visando ao ensino do esporte e ao estimulo a reflexao e a participacdo ativa do corpo
docente na abordagem democrética do esporte ao longo de seu desenvolvimento.

2.2 Objetivos especificos

a) Promover condi¢Bes para o uso da interdisciplinaridade, visando a promoc¢éao
de uma aprendizagem significativa para os alunos sobre o fendmeno
esportivo.

b) Estimular o planejamento dos processos de ensino e pratica didatica docente
a partir dos Jogos Interdisciplinares.

c) Ampliar o acesso dos educandos ao universo do esporte no contexto escolar

por meio de metodologias inovadoras e da intervencéo docente.

2.3 Produto educacional

Por meio deste estudo, foi elaborado um modelo de Jogos Interdisciplinares
que contempla a participacdo da Educacdo Fisica e dos demais componentes
curriculares, tendo o fendbmeno esportivo como eixo central. Paralelamente, foi
construido um guia denominado “"Material de Construcdo Colaborativa em
Competicoes Esportivas da Esfera Escolar’, que visa auxiliar outras escolas na
criacao e realizacdo de eventos educacionais que integrem a interdisciplinaridade ao
abordar o fendmeno esportivo. Essa proposta se fundamenta na democratizacdo do
processo de reflexdo e acao do corpo docente, adotando a interdisciplinaridade como

principio pedagdgico.
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3 MARCO TEORICO

3.1 Funcdes e particularidades do uso da competicdo nas relagdes de ensino-
aprendizagem: uma reflex&o a partir do esporte

Diante da proposta de abordar a tematica dos Jogos Interdisciplinares, faz-se
necessario compreender o uso da competicdo, elemento bastante presente nas aulas
de Educacdo Fisica, no esporte e, consequentemente, nos eventos esportivos
incluidos na esfera escolar. A competicdo sempre gerou discussfes acaloradas no
ambito educacional, abrindo espaco para o debate entre aqueles que séo favoraveis
e aqueles que séo contrarios ao seu uso, 0 que resulta em uma polarizacao.

De antemé&o, cabe destacar que ha uma escassez de estudos sobre a relacao
entre competicdo e escola, sobretudo em pesquisas propositivas que envolvam a
EFE. Em sua maioria, os estudos dessa natureza séo voltados para a tematica dos
Jogos Escolares, eventos destinados aos estudantes, mas que, em grande parte,
pouco se relacionam com o planejamento pedagdégico da EFE. Dessa forma, conforme
abordado por Rother (2007) em seu editorial sobre revisdes narrativas, discuto, neste
tdpico, o uso da competicdo no ensino do esporte na esfera escolar a partir da analise
da literatura.

Assim como Parlebas (1997) afirma que o desporto ndo possui uma virtude
magica — pois o esporte, por si s, nao é capaz de transmitir valores, sejam eles bons
ou ruins, estando esses condicionados aqueles que o praticam, vivenciam e
transmitem —, a competicdo esportiva segue a mesma légica.

Goncgalves, Gonzalez e Borges (2019) argumentam que ndo ha esporte sem
competicdo. Reverdito et al. (2008) ressaltam a competicio como um elemento
fundamental do esporte, retratando-a, inclusive, como uma manifestacdo plena da
pratica esportiva. Contudo, os autores corroboram a tese de que qualquer acédo de
ensino-aprendizagem que envolva o esporte ndo pode desvincular-se da necessidade
de aprender a competir, seja no ensino formal ou ndo formal.

De acordo com Almeida e Fonseca (2013, p. 3), “[...] a educacgéo fisica escolar
ndo deve eliminar formas culturais de manifestacdes que vém de fora da escola, ou
seja, o0s esportes, pois devemos reconhecer a importancia do vencido e do vencedor

como ato educativo”.
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Contudo, ao debatermos a competicao, “[...] ndo podemos nega-la e nem dar
valor inferior a ela, porém quando a competicdo é escolar, esta deve objetivar
principalmente a educabilidade do sujeito” (Almeida; Fonseca, 2013, p. 3).

Nessa perspectiva, Vargas et al. (2020) defende que os novos modelos de
ensino devem discutir a relacdo entre a pedagogia e a didatica na Educacao Fisica
brasileira. JA& Goncalves, Gonzéalez e Borges (2019) mencionam que boa parte dos
professores de Educagdo Fisica que atuam no contexto escolar enfrentam
dificuldades para contextualizar a competicdo. Os autores exemplificam, em seu
estudo, que € comum encontrar professores que afirmam, de maneira equivocada, ser
necessario retirar a competicdo do esporte. Paralelamente, apesar do consideravel
namero de estudos que abordam a competicdo, poucos contextualizam, de fato, a
maneira como ela deveria ser trabalhada no ambiente escolar.

Essa questdo pode ser observada no estudo supracitado, no qual os autores
mencionam a mudanca de percepcédo dos professores acerca do fair play, uma vez
qgue muitos deles ndo demonstravam um conhecimento aprofundado sobre sua
expressao e as atitudes esperadas em sua conjuntura historico-cultural. No entanto,
por meio da pesquisa-acao proposta no estudo, passaram a refletir sobre os aspectos
atitudinais que podem ser contemplados por meio do esporte nas aulas de Educacéao
Fisica.

Salgai (2001 apud Santos et al.,, 2022) menciona que a pedagogia da
competicdo deve assimilar a valorizagcédo das relagdes interpessoais, buscando um
equilibrio entre as interacdes e os resultados, com maior énfase no valor sociocultural,
em conformidade com a convivéncia entre os participantes. Dessa forma, a
competicdo deve estimular praticas humanizadoras por meio do esporte.

Para Alencar, Leonardo e Krahenbihl (2022), a escola precisa ressignificar os
espacos competitivos de criancas e adolescentes, comecando pela reestruturacao
dos sistemas de disputa, seguida pela selecdo dos conteudos e pelos critérios de
avaliacao propostos pelo corpo docente, de modo que a competicdo seja um meio de
aprendizado, e ndo um fim em si mesma. "Ou seja, 0 esporte ndo &, por si so,
educativo; é preciso torna-lo" (Gongalves; Gonzalez; Borges, 2019, p. 4).

Luguetti et al. (2015) sédo enfaticos ao mencionar que as escolas brasileiras
apresentam o esporte em varias instancias, classificando-as sob as perspectivas das
"préticas esportivas escolares”, do "esporte escolar" e das "turmas de treinamento”.

Se, por um lado, os objetivos propostos sao distintos pela natureza de cada categoria,
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por outro, todos utilizam a tematizacdo do esporte como eixo norteador e, 0 mais
importante, estdo inseridos no ambiente escolar. Esse fator exige planejamento,
organizagéo, postura reflexiva e a implementacéo de relagdes inovadoras de ensino-
aprendizagem voltadas para a formacédo humana.

Compreender o esporte como um fenémeno heterogéneo e educacional,
conforme mencionado por Bahia et al. (2020), significa reconhecer suas
transformacdes ao longo da historia, o que o torna passivel de diversas interpretacdes,
sobretudo na visdo das pessoas que vivenciam a realidade escolar. Os autores
ressaltam a relevancia do esporte no desenvolvimento humano, tanto no contexto
formal quanto no ndo formal, alinhando-se a perspectiva de Luguetti (2010) sobre a
utilizacao do esporte em dimensdes curriculares e extracurriculares.

Entretanto, ao buscar pesquisas sobre a relacdo entre competicdo e escola,
observa-se que grande parte dos estudos se concentra nos eventos esportivos, como
os Jogos Escolares. Nesse sentido, estudos como o de Bahia et al. (2020) propdem
novas formas de competicdo nesses eventos.

Um aspecto que chamou atencdo no estudo de Bahia et al. (2020), ao
analisarem os Jogos Escolares da Rede Publica do Estado da Bahia (JERP), foi 0 uso
de modalidades inovadoras na construcdo do evento educacional, que se desenvolvia
em trés etapas: escolar, municipal e regional. O modelo de competicdo se mostra
relevante sob uma perspectiva pedagodgica, pois as atividades oferecidas aos
estudantes incluiam competicées inovadoras, como roda de samba, "volencol",
amarelinha, festivais de danca, festivais de quadrilha, frisbee, bete, fanfarras, entre
outras. Essas competicbes contemplaram estudantes que, geralmente, ndo se
identificavam com modalidades esportivas convencionais.

Diante desse contexto, considerando o rico potencial cultural e os
conhecimentos interdisciplinares presentes no ambiente escolar, torna-se essencial
estimular novas formas pedagodgicas de competicdo, promovendo aprendizagens
significativas dentro de uma proposta de desenvolvimento integral do estudante. Isso
requer um maior engajamento dos alunos em praticas mais dinamicas, que incentivem
a participagcdo com pensamento critico e inovador.

Por outro lado, estudos como os de Marcelino et al. (2023) e Lopes (2014)
destacam a importancia dos critérios pedagogicos em competi¢coes escolares. Um dos

7

pontos mencionados € o aumento do numero de partidas, proporcionando aos



27

participantes experiéncias tanto de vitéria quanto de nao vitoria, o que reforca a
participacdo como um processo formativo e significativo para os estudantes.

Os dados obtidos no estudo de Bahia et al. (2020), referentes a este modelo
inovador de Jogos Escolares, alertam para a necessidade de evitar modelos que

sejam,

[...] mais adequados para outros ambientes, assim como a preocupacéo de
gue alunos que ndo sejam selecionados para etapas mais abrangentes das
competicdes tenham poucas oportunidades de vivenciar o esporte. Logo,
uma indicacdo é ampliar a etapa local e permitir que aqueles que néao
ascenderam a etapa regional ou nacional tenham outras competi¢des locais
ao longo do ano escolar a fim usufruir dos beneficios possiveis da pratica
esportiva. (Bahia et al., 2020).

Bahia, Campos e Medeiros (2013) relatam que as modalidades praticadas
nesse modelo de competicAo escolar sdo desenvolvidas por meio de trés
experiéncias: experiéncias comuns, compreendidas como modalidades tradicionais
com minimas adaptacdes as regras; festivais, que abarcam oficinas e apresentacoes,
como capoeira, ginastica ritmica e xadrez; e experiéncias inovadoras, que tém como
esséncia a superacao de problematicas que envolvem o esporte, como questdes de
género, inclusdo e outras manifestacdes da cultura corporal de movimento de cada
regiao participante.

O modelo apresentado, além de valorizar a cultura local das comunidades
escolares, estimula o uso da interdisciplinaridade, considerando o amplo
compartilhamento de saberes e aprendizagens promovido nesses Jogos Escolares.
Baseado na cultura corporal de movimento, esse fen6meno representa uma grande
potencialidade para as relacdes de ensino e aprendizagem. Por outro lado, o estudo
de Bahia et al. (2020) identificou que, a medida que as etapas do evento avancavam,
0 numero de participantes diminuia, evidenciando uma das caracteristicas inerentes
a competicdo: o processo de selecao.

Esse modelo de evento, mesmo sem a intencdo de estimular a esportivizagéo,
tende a fomentar a concorréncia entre escolas e estudantes, conforme demonstram
seus regulamentos. Esse aspecto também pode ser observado em outras
competicOes escolares contemporaneas, como 0s Jogos Escolares do Rio Grande do
Sul (Frizzo, 2013), os Jogos Escolares do Estado do Tocantins (Souza, 2020), os
Jogos Escolares Brasileiros, e até mesmo em competi¢cdes mais emblematicas, como

a Copa Intercolegial Itad, realizada na década de 1980 em Curitiba, estado do Parana
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(PR). Esse torneio marcou a expansao territorial da empresa na regiado e buscava, por
meio do patrocinio no segmento escolar, angariar novos simpatizantes para a marca.
Vale destacar que todos esses modelos tém origem no esporte de alto rendimento
(Kiouranis; Salvini; Marchi Junior, 2017).

Diante dessas consideracfes, compreende-se a necessidade de investigar e
refletir sobre a EFE, resgatando aspectos histéricos e problematizando a influéncia
das conjunturas politicas e sociais de cada contexto. Esse ponto € abordado por
Vargas et al. (2020) em seu estudo sobre as praticas esportivas extracurriculares em
escolas privadas do Parana entre 1980 e 1990, que discute a polissemia do esporte.

O fato é que a competicdo € um elemento fundamental do esporte, e sua
proposta pedagdgica deve evidenciar suas virtudes na formacdo do estudante. No
contexto das competicBes escolares, Reverdito et al. (2008) reiteram que € essencial
assimilar a responsabilidade e a educabilidade dos alunos por meio da sistematizacéo
de principios pedagogicos e métodos que utilizem a competicdo, mas que enfatizem
0 processo educacional de forma justa, equitativa e inclusiva.

No contexto educacional, a competicao acaba sendo subjetivamente associada
a um elemento adaptado ao mundo globalizado, o que suscita reflexdes oriundas de
uma sociedade que absorve praticas consumistas, impulsionadas pela midia, pela
meritocracia e pelos meios de producédo. Essa questdo é bastante complexa, pois a
competicdo é um processo cultural inerente a existéncia humana.

Além disso, a competicdo ndo € um elemento exclusivo da Educacao Fisica
dentro do segmento educacional. Ela pode ser observada como ferramenta
pedagogica em outros componentes curriculares e serve como pilar estrutural de
grandes eventos, como a Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas
(OBMEP), a Olimpiada de Lingua Portuguesa - Escrevendo o Futuro, e a Olimpiada
Brasileira de Astronomia e Astronautica (OBA), que buscam descobrir e desenvolver
talentos e potencialidades por meio da competi¢ao entre estudantes e escolas.

Em um estudo realizado por Quadros et al. (2010) sobre o uso da competicao
no processo de ensino-aprendizagem na Olimpiada Mineira de Quimica, voltada para
alunos do ensino médio, os autores concluiram que a competicdo pode ser uma
estratégia eficaz para o engajamento dos estudantes, possibilitando uma
aprendizagem mais significativa. No entanto, ressaltam que a competitividade deve
ser desenvolvida com ressalvas, de modo que a cooperagao também faca parte desse

processo educacional.
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Devemos compreender que a escola é um ambiente onde as diferencas se
fazem presentes, sobretudo na rede publica de ensino. Diferencas sociais, culturais,
econdmicas e étnicas sdo exemplos plurais que coexistem no espaco da comunidade
escolar. Com isso, tornam-se igualmente evidentes as desigualdades, que podem se
tornar ainda mais visiveis por meio das praticas competitivas, sejam elas estimuladas
em sala de aula, na quadra ou mesmo por meio de avaliacdes internas e externas dos
componentes curriculares que compdem a grade das escolas.

No cenério das avaliacbes externas e das politicas publicas, ao abordar a
teméatica da qualidade do ensino fundamental, Franco, Alves e Bonamino (2007)
mencionam que a politica de transparéncia e incentivos tem se tornado cada vez mais
comum. Atualmente, essa politica pode ser analisada sob a perspectiva da
meritocracia. No entanto, € fundamental compreender que a meritocracia sé se
justifica quando a escola € justa e pautada em principios republicanos e democréticos.

Além disso, os resultados do indice de Desenvolvimento da Educacdo Béasica
(Ideb) e sua ampla divulgacéo, impulsionada pelas midias, tornam as comparac¢fes
entre escolas cada vez mais frequentes. Como as instituicdes precisam prestar contas
a sociedade sobre seus resultados, o processo avaliativo acaba gerando
consequéncias, sejam elas pedagdgicas ou institucionais.

Franco, Alves e Bonamino (2007) mencionam ainda que, “politicas
educacionais formuladas e implementadas sob os auspicios da classificacdo e
selecdo incorporam, consequentemente, a exclusdo, como inerente aos seus
resultados, o que é incompativel com o direito de todos a educacao”.

De modo geral, a escola contemporanea deve priorizar a valorizacao da
condicdo humana, de modo que os estudantes compreendam seus direitos e deveres
como cidaddos democraticos. Reverdito et al. (2008) reiteram que a competicdo no
ambito escolar tem o desafio de romper paradigmas e ideologias reducionistas que
sustentam o ideario de vencer a qualquer custo.

Refletir sobre a competicdo na escola significa, portanto, superar modelos
tecnicistas e contribuir para a formagdo dos alunos com base em principios como
participagéo, autonomia, alteridade, respeito, pluralidade cultural e valores sociais.

Diante do exposto, considero que negar a competicao é negar a propria historia
da humanidade. Tendo em vista os pontos discutidos até aqui, devemos compreender
que, em termos gerais, a competicdo néo é inerentemente boa ou ruim, conforme

apresentado por Reverdito et al. (2008). Ela assume o carater que Ihe é atribuido de
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acordo com os objetivos e finalidades pedagodgicas estabelecidas pelos professores,
0S quais tém a responsabilidade de conduzi-la de forma que atenda aos anseios dos

alunos no ambiente escolar.

3.2 Ainterdisciplinaridade e a intervencao docente no esporte escolar como

fruto de uma acéo pedagodgica inovadora

Com base em praticas inovadoras, na perspectiva da interdisciplinaridade e a
luz da democracia, 0 acesso ao esporte no ambiente escolar deve estar ao alcance
de todos (Rezende, 2021). Essa tarefa requer o empenho de todos os envolvidos no
processo educacional, demandando uma mobilizagcéo da gestdo escolar, visto que se
faz necessaria uma coordenacao integrada entre os membros do corpo docente, a fim
de que os educandos sejam beneficiados com sua pratica.

Na concepcdo da coordenacdo pedagdgica e dos demais componentes
curriculares que compdem uma escola, o esporte, quando restrito a pratica
exclusivamente competitiva, perde sua relevancia dentro da instituicdo escolar. Bracht
e Almeida (2013) relatam que a disciplina de Educacao Fisica carece de argumentos
capazes de justificar sua legitimidade diante dos demais componentes curriculares
guando se fundamenta unicamente na pratica do "jogar por jogar".

Esse fendmeno pode ser observado no estudo de Nazario, Santos e Ferreira
Neto (2023), que analisaram a interdisciplinaridade na elaboracdo e implementacao
de um modelo de Jogos Interclasses realizado em uma escola da Rede Estadual de
Ensino Capixaba, com o objetivo de estimular o protagonismo juvenil em estudantes
do ensino médio. Apesar de evidenciar o processo de construcao sob a 6tica dos
alunos, a proposta também buscou aproximacdes interdisciplinares com teméticas
transversais que pudessem agregar os demais componentes curriculares da area de
linguagens ao referido projeto, respeitando as especificidades pedagogicas de cada
disciplina.

O estudo demonstra que, embora tenham surgido propostas por parte dos
professores para atender as demandas levantadas no processo de planejamento, ndo
houve o0 mesmo empenho na articulagéo interdisciplinar durante a execucdo. Os
docentes das demais disciplinas argumentaram que as prioridades de seus

componentes curriculares inviabilizavam a inclusdo da tematica esportiva nos
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conteudos abordados naquele momento, ainda que reconhecessem o valor
pedagdgico da interdisciplinaridade para os estudantes.

Para Alencar, Leonardo e Krahenblhl (2022), a pratica competitiva escolar
deve ser adaptada as criancas e aos jovens dentro de uma perspectiva
socioeducativa, vinculando-se ao carater educacional e superando a tdo criticada
pratica do "jogar por jogar". Os autores destacam, ainda, que 0s eventos esportivos
escolares devem carregar, em sua esséncia, a responsabilidade pedagdgica inerente
aos objetivos educacionais, de modo que essa acéo contribua efetivamente para a
aprendizagem dos alunos. Dessa forma, o professor de EFE deve estar atento as
relacdes de ensino-aprendizagem, garantindo que as praticas corporais vinculadas ao
esporte escolar caminhem junto ao desenvolvimento integral dos estudantes.

Silva, Souza e Martins (2020) ressaltam que a tematizacéo do esporte enfrenta
desafios tanto no campo do conhecimento quanto nas praticas corporais. Nesse
contexto, a promocéo do potencial educativo no ambito da Pedagogia do Esporte pode
ser compreendida como uma estratégia para enfrentar a problematica da excluséo,
ponto central discutido neste estudo. Assim, escutar os professores de outras
disciplinas revela-se uma pratica democratica essencial para a proposicao de acdes
pedagogicas que contemplem a tematica esportiva em diferentes conjunturas do
campo educacional.

Considerando a forma como o esporte era tradicionalmente apresentado no
contexto escolar, Daryl Siedentop desenvolveu o Modelo de Educagdo Esportiva
(MEE), que visa simular aspectos fundamentais do contexto esportivo de maneira
progressista, promovendo a renovacao do ensino dos jogos e da pratica esportiva na
escola, sempre alinhado ao curriculo escolar e ao seu potencial educativo (Mesquita,
2013, 2014; Siedentop, 1994). Nesse modelo de organizacdo, o0s alunos
desempenham diversas fun¢Bes sociais além das relacionadas ao jogo em si,
podendo atuar como organizadores de eventos, fotografos, jornalistas, entre outras
funcdes. Essas estratégias sdo fundamentais para o desenvolvimento dos saberes
envolvidos, contrapondo-se ao ensino tradicional (Mesquita, 2014).

Ao considerarmos que essa pratica pedagdgica estimula um sentimento matuo
de participagdo dos envolvidos, o saber sobre o fazer se manifesta em um cenario de
coparticipacado, no qual todos se envolvem em prol de uma ac¢éo, independentemente
do papel que desempenham. No estudo de Silva, Souza e Martins (2020), é relatado,

com base na reflexdo de Perlman e Karp (2010), que os jogos fundamentados no MEE
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"mobilizaram parte do corpo docente, da direcao e outros funcionarios da escola, que
eventualmente prestigiavam 0s jogos, 0 que promoveu um ambiente de apoio”. I1Sso
significa que se criou um principio de movimentagdo compartilhada, baseado na
intervencao ativa do professor durante a execugao do evento escolar.

Todavia, percebeu-se que a participacdo dos demais professores ocorria
majoritariamente na funcdo de espectadores do evento. Os autores destacaram,
ainda, que, nos jogos femininos, era perceptivel um menor nimero de espectadores
em relacdo aos jogos masculinos, fator que reforca a necessidade de um trabalho
pedagadgico interdisciplinar, uma vez que a desigualdade de género se apresentava
como um objeto de reflexdo necesséario. Por esse motivo, é essencial envolver os
demais professores da escola ndo apenas no planejamento dos eventos previstos no
PPP, mas também no processo de execucédo e avaliacdo, de modo que 0s objetivos
propostos para a formacao dos estudantes possam ser melhor alcancados.

Ainda nesse contexto, em uma das atividades da disciplina Problematicas da
Educacéo Fisica, que abordava questfes de género na EFE, foi possivel constatar,
em uma atividade realizada em conjunto com os colegas de turma do ProEF,
professores Anderson Barbosa e Marcio Riscik, que uma professora de sociologia se
sentiu motivada pelo tema, reconhecendo-se como parte do processo durante a
discussdo. Esse envolvimento reflete o conceito de interdisciplinaridade (Vasques;
Barbosa; Riscik, 2023).

Para Thiesen (2008), a interdisciplinaridade € um movimento contemporaneo
presente tanto nas dimensdes epistemoldgicas quanto na pratica pedagoégica. O autor
menciona que a interdisciplinaridade representa o rompimento com uma percepgao
mecanicista e cartesiana de mundo por meio da educacédo, ao mesmo tempo que
assume uma concepc¢do dialética, integradora e totalizadora na construcao do
conhecimento e da pratica pedagogica. Dessa forma, a interdisciplinaridade se
materializa a partir do momento em que a colaboracdo e a interatividade do corpo
docente visam ao desenvolvimento e a aquisicdo de conhecimento pelos educandos.

Ao tratarmos dos Jogos Escolares, podemos considerar que sua execucao, de
modo geral, ocorre por meio da reproducgéo esportiva de equipes organizadas pelas
unidades escolares. O jogo, enquanto microssistema social, complexo e dinamico,
esta sujeito a adaptacdes em suas manifestacdes (Bayer, 1994; Garganta, 1995).
Krahenbihl et al. (2018) destacam que os desdobramentos do jogo exigem inUmeras

habilidades por parte de seus praticantes, como a resolugcdo de problemas, a
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capacidade de cooperacdo e a interacdo, entre outras acdes, que podem ser
estimuladas por meio de vivéncias planejadas sob a 6tica da interdisciplinaridade.

No campo educacional, a oferta de multiplas experiéncias e aprendizagens
ressignifica o potencial de conhecimento por meio das tarefas realizadas. No campo
esportivo, essa construcao de significados mais amplos possibilita a criacdo de novas
relacfes sociais, amparadas na inovacao (Stigger; Thomassim, 2013).

Bendrath e Basei (2019) defendem que o esporte esta consolidado em distintos
ambientes, sendo a escola um dos espac¢os mais propicios para sua inclusédo social.
No contexto formal, ele é abordado por meio dos conteddos programaticos da
Educacao Basica, sendo culturalmente desenvolvido na EFE. A ampliacdo dessas
acOes por meio de atividades extracurriculares reforca a busca pela melhoria da
qualidade da educacdo, considerando as diversas experiéncias que podem ser
potencializadas por meio da interdisciplinaridade. Como consequéncia, esse processo
estimula o enriguecimento cognitivo, cultural e social dos estudantes ao longo de sua
jornada escolar.

Ressignificar a proposta dos Jogos Escolares, aproximando-os do PPP da
escola, ndo significa negar a competicdo, mas sim apresentar meios de ampliar a
participacdo, permitindo que um maior nimero de estudantes possa observar e
analisar o esporte de maneira critica no contexto socioeducativo (Alencar; Leonardo;
Krahenblhl, 2022). Por esse motivo, é essencial proporcionar vivéncias que
estimulem a comunidade escolar a participar ativamente do processo educacional de
forma democrética.

E fundamental compreender que o fendmeno competitivo esta presente no
mundo globalizado, seja nos Jogos Escolares, nas Olimpiadas de Matemética, nas
Olimpiadas de Lingua Portuguesa, em processos seletivos para vagas de emprego e
concursos publicos, entre outros cenarios. Assim, abordar essa questdo sob uma
perspectiva pedagogica € essencial para que os estudantes aprendam a lidar de
maneira saudavel com conquistas e frustracdes.

Nessa perspectiva, construir um ambiente diversificado, que valorize a
participagéo e a autonomia dos estudantes, torna-se uma ferramenta inovadora para
romper com a cultura do esporte visto exclusivamente como um instrumento
competitivo nos Jogos Escolares. Dessa forma, integrar atividades cotidianas que
dialoguem com o contexto socioesportivo, a partir de uma perspectiva educacional e

cultural, € um aspecto fundamental para a formacéo cidada dos estudantes.
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3.3 De dentro para fora: Jogos Interclasses

A escola deve ser compreendida como uma instituigdo que tem como objetivo
formar cidaddos criticos e preparados para viver em sociedade. Dentro desse
contexto, a interdisciplinaridade e a pluralidade de oportunidades estimuladas por
meio da pratica de ensino-aprendizagem apresentam-se como chaves para a
transformacao, cujos reflexos logo seréo percebidos na sociedade. Silva, Barros e
Soares (2019) relatam que a mudanca ocorre de dentro para fora. Ou seja, a escola
possui a capacidade de transformar o contexto social ao enfrentar diversos problemas
gue afetam nosso pais.

Ao tratarmos dos Jogos Escolares sob uma visdo ampla das Politicas Publicas,
nao se pretende aqui afirmar que esses eventos sejam uma problematica do contexto
social, afinal, os eventos esportivos escolares sdo amplamente valorizados sob uma
perspectiva sociocultural. No entanto, do ponto de vista pedagdgico, a ideia central é
formular possibilidades que possam ampliar a acessibilidade dos estudantes a um viés
educativo que conecte as distintas aptiddes do alunado as tematicas sociais
emergentes que o esporte escolar pode proporcionar.

Nazario, Santos e Ferreira Neto (2023) apontam que os Jogos Interclasses, de
forma hegemonica, apresentam-se como eventos estruturados de maneira desconexa
em relacdo aos objetivos, procedimentos e principios da EFE e do PPP da escola. Na
maioria das vezes, limitam-se a disputas esportivas entre turmas, nas quais ha uma
transposicao repetitiva do modelo de esporte de alto rendimento, sem o devido trato
pedagogico. Percebe-se, inclusive, que essa configuracdo reflete os modelos de
Jogos Escolares realizados em maiores proporc¢des, muitas vezes impulsionados por
abordagens tecnicistas, conforme ja discutido neste estudo. Por esse motivo, a
inovacao torna-se uma ferramenta essencial na busca por uma nova abordagem para
0S eventos esportivos no contexto escolar.

Ao analisar o relato de experiéncia produzido por Soares e Velten (2020) sobre
um modelo de Jogos Interclasses realizado no Instituto Federal do Espirito Santo
(IFES), constatou-se que 0 evento teve como objetivo integrar alunos, professores,
funcionarios e equipe pedagdgica na organizacdo e execucao do evento, de modo
gue a pratica esportiva se apresentasse como um catalisador para a formacéao integral
do alunado, exaltando a criticidade e o papel social dos participantes. Os autores

relatam, ainda, que a acdo educativa e integradora do evento possuia principios
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norteadores voltados a participacdo de todos, com respeito as diferencas e a
diversidade, incentivo ao fair play e uso da competicdo como um dos elementos do
processo educativo.

Em outro relato de experiéncia, Souza et al. (2018) descrevem um modelo de
Jogos Interclasses organizados por um professor de Educacao Fisica em uma escola
de Aparecida de Goiania, com base no Sport Education Model (MEE). Nesse caso, 0
evento foi resultado de uma sequéncia didatica, na qual a organizacao foi realizada
pelos proprios estudantes, sob a orientacdo do professor. Segundo os autores, foram
estruturados diferentes grupos e fungbes (midia, acdo social, regulamento,
arbitragem, chaveamento, locais, pontuacdo e modalidades), que, ao longo de oito
aulas, organizaram-se para desempenhar suas respectivas fungoes.

Ao avaliarmos os dois cenarios, nota-se que a proposta pedagdgica dos Jogos
Interclasses em ambas as escolas visava a geracdo de novas experiéncias que
estimulassem a coletividade, a interacdo e o convivio social por meio do esporte,
independentemente da funcéo exercida pelos alunos. Nesse sentido, considerando
que a transformacdo ocorre de dentro para fora, € possivel afirmar que, quando a
escola idealiza e executa os Jogos Interclasses de maneira conjunta e interdisciplinar,
0S jogos passam a ser vistos sob uma perspectiva mais humanitaria.

Entretanto, para que essa mudanca ocorra de fato, as escolas devem ampliar
a oferta democratica de atividades esportivas, por meio de a¢des que estimulem o
senso de pertencimento dos estudantes as tematicas do esporte no contexto

educacional.



36

4 TRAJETORIA METODOLOGICA

4.1 Universo da pesquisa

A pesquisa foi realizada em uma Escola Publica do Municipio de Cidade
Ocidental-GO. Inicialmente, a proposta foi encaminhada a Secretaria Municipal de
Educacdo, onde foi aprovada, e posteriormente enviada a Unidade Escolar, que
realizou sua apreciagdo e compartilhou a proposta com os professores de todos os
componentes curriculares da instituicao.

Participaram do estudo 12 professores(as) que se voluntariaram para contribuir
com a pesquisa, com o objetivo de gerar discussdes sobre a reflexdo e o planejamento
de um modelo de Jogos Interdisciplinares. O Quadro 1 apresenta o perfil dos
professores que se engajaram nessa proposicao de interdisciplinaridade. Nota-se que,

dos 12 participantes, 7 possuem pos-graduacao, sendo 5 especialistas, 1 mestre e 1

doutora.
_ Quadro 1 — Perfil dos professores participantes
ID Area de atuacgéo Nivel de escolaridade Género
P1 Inglés Especializacéo Feminino
P2 Pedagogia/Historia Especializacéo Feminino
P3 Pedagogia Especializacéo Feminino
P4 Portugués/Inglés Mestrado Masculino
P5 Arte Licenciatura Feminino
P6 Geografia Especializacéo Masculino
P7 Portugués Especializacéo Feminino
P8 Ciéncias Doutorado Feminino
P9 Historia Licenciatura Masculino
P10 Educagéo Fisica Licenciatura Masculino
P11 Educacéo Fisica Licenciatura/Bacharelado Masculino
P12 Arte Licenciatura Feminino

Fonte: o autor.

Nota: ID - Identificaco

A ideia central foi refletir, planejar e inserir atividades que pudessem abranger
0s demais componentes curriculares, como o campo das representacdes do
movimento nas artes (danca, pintura, fotografia, entre outros exemplos), acbes que
promovam a area de linguagens (producgfes textuais e/ou entrevistas baseadas na
teméatica esportiva), jogos da cultura popular (histéria, geografia e demais

componentes das ciéncias humanas e sociais aplicadas), e atividades que
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contemplassem a area de ciéncias da natureza e suas tecnologias, além da
matematica.

Dessa forma, os jogos contemplaram uma abordagem interdisciplinar,
conectando os diversos saberes a temética esportiva e promovendo a inclusdo dos
estudantes nos diferentes papéis sociais proporcionados pelo evento educacional,

sempre sob a Gtica da interdisciplinaridade.

4.2 Materiais e métodos

Os participantes foram convidados a integrar a pesquisa na unidade escolar e
receberam uma cépia do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) —
Apéndice D, para leitura e anélise. Como nenhum dos participantes optou por receber
uma copia digital, ndo houve necessidade de envio por e-mail ou WhatsApp, conforme
previsto no planejamento inicial.

Em relacdo ao percurso metodolégico, esta pesquisa seguiu uma abordagem
de pesquisa-ac¢do, utilizando a técnica do Grupo Focal (GF) como método qualitativo,
com carater descritivo, exploratério e propositivo.

A pesquisa-acdo caracteriza-se por seu carater participativo e impulso
democratico, contribuindo para mudancas no contexto estudado. Para Engel (2000),
essa metodologia busca unir pesquisa e acao ou pratica, preenchendo uma lacuna
entre ambas, ao promover o envolvimento direto dos participantes. O autor ressalta a
relevancia desse modelo no ambito educacional, pois ele potencializa o engajamento
no processo de ensino-aprendizagem, proporcionando contribui¢cdes plausiveis para
a tomada de decis0es.

Na concepcéao de Toledo e Jacobi (2013), a pesquisa-a¢ao aproxima pessoas
de diferentes papéis sociais em torno de objetivos comuns, fortalecendo o senso de
coletividade e beneficio mutuo. No contexto escolar, essa abordagem amplia
conhecimentos interdisciplinares e possibilita a construcdo colaborativa do
conhecimento.

Os autores citados reforcam a ideia de que a interagao entre pesquisador e
pesquisado ocorre por meio da implementacdo de agbes fundamentadas em um
diagnoéstico previo, planejamento, aplicacdo do modelo sugerido pelo grupo e
avaliacdo da acdo. Esse processo resulta do engajamento dos participantes e de
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fatores intrinsecos a integracdo sistémica, colaborativa e emancipatoria dos
envolvidos.

Nesse contexto, a ado¢cdo do GF mostrou-se relevante, pois a interagéo grupal
aprofundou as discussdes sugeridas, com base nas experiéncias individuais e no
enfoque das acfes, reacOes, comportamentos e atitudes dos participantes diante do
processo de reflexdo que emergiu na coleta de dados qualitativos (Busanello et al.,
2013).

A partir dessa perspectiva, 0 GF permitiu a realizagédo de discussdes pontuais
que contribuiram significativamente para a construcdo do modelo de Jogos
Interdisciplinares, fundamentado na articulacdo acéo-reflexdo-acao, promovendo um
dialogo tedrico-préatico sobre o ensino do esporte dentro de uma escola republicana e
democrética. O modelo incentivou a contribuicdo e a participacdo de todos, garantindo
a inclusao de diferentes perspectivas no processo educativo.

O carater descritivo da pesquisa foi evidenciado pelo detalhamento do
fendmeno esportivo inserido nos eventos culminantes do ambiente escolar. A
proposta buscou caracterizar com clareza os elementos do evento, compreendendo
sua relacdo com os participantes e sua influéncia na cultura escolar. Esse aspecto
descritivo também teve uma dimensao exploratoéria, pois analisou as interacfes entre
0S sujeitos envolvidos no evento esportivo e sua repercussao no desenvolvimento de
valores e reflexdes sobre problematicas culturais.

Por fim, a pesquisa também se mostrou propositiva, ao buscar apresentar
implicacbes pedagogicas que atendessem as demandas do ensino do esporte na
escola, proporcionando novas perspectivas para a organizacao de eventos esportivos

no ambiente educacional (Pedroso; Silva; Santos, 2017).

4.3 Instrumentos de pesquisa e procedimentos para coleta de dados

Durante o GF, foram desenvolvidas entrevistas semiestruturadas e gravacoes
audiovisuais, com questdes norteadoras voltadas para a reflexdo e discussao dos
participantes. Para DiCicco-Bloom e Crabtree (2006), a entrevista semiestruturada
organiza-se em torno de um conjunto de questionamentos predeterminados, aos quais
se associam questdes emergentes que surgem a partir do dialogo entre pesquisador

e pesquisado.
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Além disso, foi adotado o diario de campo como instrumento para anotacfes
de observacoes, reflexdes e comentarios levantados pelos participantes. Segundo
Campos, Silva e Albuquerque (2021), o diario de campo facilita a cria¢cdo do habito de
observacéo, descricao e reflexdo sobre os acontecimentos do dia a dia de maneira
mais atenta, sendo considerado um dos principais instrumentos cientificos para a
observacdo e registro de discussfes levantadas, além de contribuir para a
compreensao de fenbmenos sociais.

A coleta de dados foi realizada em cinco momentos distintos:

1) Reunido de Apresentacao do Projeto (RAP) — Esse primeiro encontro teve
como objetivo ambientar os participantes, promover discussfes e analises
iniciais, além de apresentar percepc¢des sobre um possivel modelo de Jogos
Interdisciplinares, com base em oito perguntas abertas (Apéndice A).

2) GF1 — Aprofundamento das discussdes levantadas no primeiro encontro e
proposicao de atividades a serem realizadas no evento.

3) GF2 — Revisdao e ajustes no planejamento do evento culminante,
considerando as sugestdes dos participantes.

4) Evento Culminante — Observacdo pratica das dimensBes conceituais,
procedimentais e atitudinais do alunado, promovidas por meio da
intervencao docente de maneira continua, processual e diagndstica.

5) GF3 — Avaliacdo do projeto desenvolvido com base em oito questionamentos
abertos (Apéndice B), possibilitando o enriquecimento do debate sobre a
proposta e evidenciando pontos positivos e negativos, com o intuito de
aprimorar os procedimentos didatico-metodoldgicos.

Os procedimentos supracitados serviram como base para a elaboracdo e
adaptacdo dos Jogos Interdisciplinares na Escola Municipal, considerando os
pressupostos pedagdgicos e a visao dos diferentes componentes curriculares sobre a
tematica do esporte, sob a 6tica da interdisciplinaridade.

Na sequéncia, o fluxograma da Figura 1 ilustra as etapas e sequéncias
desenvolvidas ao longo dos encontros do GF, destacando o aprimoramento do
processo de planejamento, visualizacdo, documentagéo e otimizacdo das acodes

organizadas, executadas e avaliadas nos Jogos Interdisciplinares.
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Figura 1 — Fluxograma de planejamento do Grupo Focal
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Fonte: o autor.

J4 o Quadro 2 exibe a participacdo de cada professor durante os cinco

momentos propostos, sendo eles: a RAP; os Grupos Focais; e a Culminancia do

evento.
Quadro 2 — Quadro de participacdo dos professores ao longo da pesquisa

ID RAP GF1 GF2 Culminéncia GF3

P1 Participou Participou Participou Participou Participou
p2 Participou Participou Participou Participou Participou
P3 Participou N&o Participou | N&o Participou | Nao Participou | N&o Participou
P4 Participou N&o Participou | N&o Participou | Nao Participou | N&o Participou
P5 Participou Participou N&o Participou | Nao Participou | N&o Participou
P6 Participou Participou Participou Participou Participou
P7 Participou Participou Participou N&o Participou | Nao Participou
P8 Participou Participou Participou Participou Participou
P9 Participou Participou Participou Participou Participou
P10 Participou Participou Participou Participou Participou
P11 Participou Participou Participou Participou N&o Participou
P12 | N&o Participou | N&o Participou Participou Participou Participou

Fonte: o autor.
Notas: ID - Identificacdo; RAP - Reunido de Apresentacéo do Projeto; GF - Grupo Focal.
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4.4 Procedimentos para a anélise de dados

Foi realizada uma analise critica das interac6es geradas em grupo, de forma
sistematizada, com o objetivo de gerar hipGteses, construir teorias e elaborar
instrumentos e aplicagcbes praticas que pudessem estimular o uso da
interdisciplinaridade, considerando o objetivo pedagogico da EFE na teméatica do
esporte.

As respostas obtidas foram submetidas a técnica de "andlise de conteudo”,
conforme proposta por Moreira, Simbes e Porto (2005). Essa técnica consiste na
elaboracao dos significados analisados a partir de perguntas geradoras, que buscam
minimizar a neutralidade na abordagem por meio do engajamento dos participantes e
da explicitacdo de ideias objetivas que estimulem reflexdes.

A analise foi estruturada em trés momentos distintos ao longo das reunifes do
GF: "Relato Ingénuo", "ldentificacdo de Atitudes" e "Interpretacao”.

No primeiro momento, denominado "Relato Ingénuo”, buscou-se compreender
o discurso e o comportamento dos participantes em relacdo as questdes geradoras
do fenbmeno abordado. Nessa etapa, foi fundamental garantir um tempo adequado
para gue os participantes organizassem suas ideias e fossem capazes de expressar
seus pensamentos de maneira detalhada, ilustrando suas percepcfes com clareza.

No segundo momento, chamado "ldentificacdo de Atitudes”, foram
selecionadas as unidades mais significativas dos discursos coletados. Para isso,
foram realizadas observacfes e analises continuas dos resultados, com o intuito de
criar indicadores e categorias que servissem de referencial para a Ultima etapa.

Na terceira e Ultima fase, a "Interpretacdo”, realizou-se uma analise critica das
unidades de significado, considerando a esséncia das convergéncias e divergéncias
encontradas, bem como as possiveis ideologias que permeavam o discurso dos
participantes. Além disso, analisou-se a relagdo entre os relatos e o fendbmeno
esportivo, contrastando-os com 0s pressupostos tedricos da pesquisa, a fim de

aprofundar a compreensao do tema.

4.5 Aspectos éticos

Este estudo faz parte de um projeto aprovado pelo Comité de Etica em

Pesquisa da Universidade Federal de Goias, sob o parecer n® 6.791.382. Inicialmente,



42

com o objetivo de minimizar riscos, os participantes foram orientados de que suas
identidades e privacidades seriam resguardadas, garantindo que as respostas e 0s
materiais coletados fossem de acesso exclusivo do pesquisador, sendo utilizados
unicamente para a finalidade desta pesquisa.

Foram incluidos os participantes que concordaram com o TCLE, autorizaram o
registro de video, som e imagem, e participaram dos Grupos Focais. Foram excluidos
0s participantes que ndo concordaram com o TCLE, que ndo autorizaram o uso de
video, som e imagem, e que ndo participaram dos Grupos Focais, ou mesmo que
desistiram de participar ao longo do estudo, sem que houvesse qualquer prejuizo.

Este estudo considerou como risco qualquer possibilidade de dano, incluindo
aspectos fisicos, intelectuais, psiquicos, morais, culturais e/ou espirituais. Ressalta-se
que as interacdes nos GFs e os registros audiovisuais das intervencdes propostas
poderiam, ainda que de maneira insignificante, gerar desconforto, constrangimento ou
suscitar alguns dos riscos mencionados, mesmo com total empenho dos
pesquisadores para evitar tais situacoes.

Ao longo da pesquisa, os participantes foram constantemente acompanhados,
com o objetivo de prevenir fadiga, constrangimentos, riscos emocionais, falhas na
protecdo de dados e vazamento de informac¢fes. Todas as precaucdes foram tomadas
para garantir a integridade e o bem-estar dos envolvidos, seguindo os principios éticos

da pesquisa cientifica.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

5.1 Reuniao de apresentacao do projeto

Para a realizacdo da RAP, a escola sugeriu que o encontro com os professores
ocorresse no dia do planejamento pedagdgico coletivo, momento em que o corpo
docente se reline para planejar o bimestre e desenvolver acdes formativas. Ressalta-
se que o calendério escolar do municipio de Cidade Ocidental-GO prevé quatro dias
ao longo do ano letivo para essa finalidade, sendo um em cada bimestre.

Diante desse contexto, a gestdo escolar comunicou previamente ao corpo
docente sobre a pesquisa, seus métodos e objetivos. Apds a aceitacdo do grupo, a
RAP foi inserida como uma das pautas do encontro pedagoégico da instituicdo. Além
da apresentacdo da pesquisa, a reunido contou com uma dinamica de grupo, voltada
para a cooperacdo e a comunicacdo entre os colegas de trabalho, e uma palestra
abordando as acdes do professorado sob uma perspectiva ética. O encontro ocorreu
no pétio da escola.

Reitera-se que a escola dispde de 35 professores, dentre eles 13 professores
de disciplinas especificas, que atuam do 6° ao 9° ano do ensino fundamental, e 22
pedagogos, que atuam nos anos iniciais do ensino fundamental (1° ao 5° ano).
Considerando que a dindmica organizada pela escola previa a participacéo de todo o
corpo docente, foi realizada uma nova conscientizacdo sobre a metodologia da
pesquisa. Cada professor recebeu uma copia do TCLE, e o documento foi lido
coletivamente para esclarecer eventuais duvidas. Os participantes tiveram a liberdade
de optar por participar ou ndo da pesquisa.

Seguindo essa organizacao prévia, sugeriu-se que os professores assinassem
o TCLE apenas ao final da reunido, caso se sentissem confortaveis em participar das
etapas subsequentes do estudo. Os professores que ndo desejassem participar
puderam devolver o TCLE em branco, sem qualquer prejuizo ou necessidade de
justificativa.

O fluxograma da Figura 2 ilustra as etapas do processo de coleta de dados na
RAP.
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Figura 2 — Fluxograma de resultados da Reunido de Apresentacéo do Projeto
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Fonte: o autor.

A reunido teve inicio com uma breve ambientacdo sobre o fenémeno esportivo,
utilizando como referéncia o proprio ambiente escolar. O objetivo dessa introducdo foi
guebrar o gelo entre os professores, aproximando-os do tema por meio de perguntas
que pudessem remeter tanto ao presente quanto ao passado.

Para incentivar a participacdo, pediu-se que o0s professores levantassem as
maos quando se sentissem identificados com as questdes propostas. Foram feitas
perguntas como: “Quem ndo se familiariza tanto com a prética esportiva?”; “Quem
praticava esportes apenas nas aulas de EFE quando era estudante?”; “As aulas da
época pareciam planejadas ou estruturadas?”. Essas questdes buscavam estimular a
reflexdo, considerando a experiéncia profissional atual dos docentes.

O roteiro com oito questdes semiestruturadas foi pensado no intuito de
compreender a percepcado dos participantes acerca do fenbmeno esportivo, as
possiveis contribuicbes de cada componente curricular nas proposicdes
interdisciplinares e suas potenciais relagcbes com a competicdo numa perspectiva
pedagdgica.
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Seguindo o roteiro proposto, o primeiro questionamento indagou os professores
sobre como enxergavam o fendbmeno esportivo e suas influéncias na escola. Os
primeiros relatos evidenciaram uma forte associacdo com o futebol, reforcando a
relevancia cultural dessa modalidade esportiva no ambiente escolar.

O professor P1 mencionou que o Campeonato Brasileiro de Futebol é
frequentemente um tema de discusséo entre os alunos, destacando o impacto da
modalidade na cultura escolar. J& o professor P2 ressaltou que muitos alunos
conversam sobre seus idolos esportivos, demonstrando como o esporte pode servir
como elemento de identificacdo e dialogo dentro do ambiente escolar.

P2, reforcando o aspecto cultural do futebol, e suas influéncias nos contextos

sociais, vai além ao mencionar que,

[...] no periodo da Copa também faz bastante isso, né? Engracado que no
periodo da Copa a escola sempre para pra trabalhar essas (tematicas) em
diversas disciplinas, ai fala dos paises, das bandeiras, da cultura desses
paises. Mas isso s6 acontece geralmente num momento de Copa. (P2).

Ao utilizarmos como referéncia a reflexdo de P2 neste contexto, foi perguntado
aos demais professores se, em algum momento, jA haviam abordado tematicas
voltadas para a Copa do Mundo em suas aulas. A maioria prontamente respondeu
que sim.

P1, professora de disciplina especifica, relatou que, quando trabalhou no
Distrito Federal, unidade da federacdo vizinha ao municipio onde foi realizada esta
pesquisa, atuou nos anos iniciais do ensino fundamental, considerando que também
é formada em Pedagogia. Afirmou que, na época, abordou tematicas relacionadas a
cultura dos paises participantes da Copa do Mundo e que os estudantes realizaram
“atividades e apresentacoes, inclusive com slides”. Ja P3 fez um adendo as falas de
P1, mencionando acfes similares em sua pratica, porém com a tematica das
Olimpiadas.

Considerando ainda os relatos de experiéncia do professorado com o tema e
as diferentes formas de pensar o esporte e suas influéncias na sociedade, foi
guestionado se enxergavam a influéncia desse fendmeno sob outras perspectivas. P3
destacou a influéncia na estética, mencionando que até os cortes de cabelo de atletas
famosos séo replicados pelos alunos, o que demonstra uma forte influéncia da midia

no comportamento dos estudantes. Outros professores que participaram desta RAP
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consideraram que o esporte pode influenciar a saude de forma geral, enquanto outros
defenderam que ele pode impactar positivamente no foco e na disciplina do alunado.
Findadas as respostas do primeiro questionamento, os professores foram
perguntados sobre como enxergam o esporte no componente curricular em que
atuam. Neste momento, P4 solicitou a palavra para colocar em discusséo alguns de

seus anseios em relacédo ao ensino do esporte e da EFE.

Professor, eu tenho uma perspectiva negativa da sua disciplina, me perdoa
gue seja tdo sincero, e isso provém da minha época de ensino fundamental.
No meu pais funciona um pouco diferente, por exemplo, lembro que quando
eu estava no 39, 4°, 5° ano, o professor de educacéo fisica, ele s6 botava a
gente pra jogar um esporte, que eu odeio na minha vida, ndo gosto, que é o
beisebol. E 1&a na Venezuela o beisebol € como o futebol aqui. (P4).

Reitera-se que P4 é um professor de origem venezuelana, que atua na area de
linguagens na referida escola. Ao considerarmos seu desabafo, percebe-se que as
aulas de educacéo fisica deixaram marcas negativas em sua formacdo enquanto
estudante ao longo da educacgéo basica. Em inimeros momentos, € perceptivel seu
descontentamento com o “desinvestimento pedagdgico” sofrido enquanto aluno

naquela época.

[...] “eles (professores de educagéo fisica) sempre botavam a gente a jogar
esse abencoado joguinho que nunca conseguia entender bem naquela
época. Ai eu desenvolvia aquela aversdo aquela disciplina e ficava sempre
me questionando, para que a gente fica aprendendo isso rapaz? O professor
nem explica como que se joga esse negocio. (P4).

Ao analisarmos as problematicas em torno do uso do esporte para o
desinvestimento pedagdgico, o famoso “rola bola”, tao criticado também na educacgao
fisica brasileira, é possivel estabelecer uma comparacdo com o mesmo tipo de
abordagem utilizada na Venezuela, pelo menos na escola em que o referido professor
estudou. Esse fato pode, inclusive, tornar-se um ponto de pauta para futuras
pesquisas que investiguem o ensino da educacéo fisica e do esporte escolar na
América Latina. O préprio P4 mencionou que seria interessante observar se esse
fenbmeno se repete na Colémbia, Peru e Argentina, por exemplo, a fim de
compreender se essa realidade € comum em outros paises latinos.

P4 menciona ainda que, ao longo de sua trajetoria académica na educacéo

basica, ndo aprendeu a jogar basquetebol nem voleibol, por exemplo. Quando
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guestionava o professor sobre a possibilidade de praticar esses esportes, a resposta
geralmente era: “Pois tu ndo sabes? Vou te dar uma nota negativa!”, como se o
estudante tivesse a obrigacao de saber jogar determinado esporte, mesmo sem nunca
ter tido contato com ele. Diante desse relato, o professor menciona:

Passa o tempo e agora fico me questionando, como que eu vou envolver uma
disciplina como educacao fisica e disciplina como matematica, fisica,
guimica, inglés, portugués. O que tem a ver isso? O que vamos ensinar? (P4).

Como observado, tal relato negativo de experiéncia pode, inclusive, afetar as
potencialidades que poderiam surgir por meio da interdisciplinaridade. Isso também
pode ser percebido na critica do professor, que mencionou que, certa vez, ao
conversar com uma colega de trabalho de outra unidade escolar, perguntou como
poderia trabalhar a interdisciplinaridade, e ela sugeriu que ele ndo precisaria se
preocupar tanto com isso, bastando apenas utilizar em sua disciplina alguns termos
gue geralmente seriam abordados por outro componente curricular.

De acordo com Fazenda (2013), a interdisciplinaridade ndo € apenas uma
juncao de disciplinas, muito menos de termos similares. O autor menciona que a
interdisciplinaridade é uma atitude de ousadia na busca de diferentes formas e
relacbes que venham romper a visdo cartesiana das disciplinas em prol do
conhecimento.

Na contramao do que se apresentou na atitude da professora utilizada como
exemplo no discurso de P4, o que se espera é que o exercicio da interdisciplinaridade
seja realizado com objetivos comuns as demais areas do conhecimento. Por outro
lado, tal discurso chama atencédo para a necessidade de um maior acompanhamento
do professorado, que frequentemente apresenta tais comportamentos em razdo da
desvalorizagdo profissional ainda tdo presente na realidade brasileira. Esse cenario
acaba gerando sentimentos desagradaveis que resultam em conflitos, cansaco,
insatisfacdo e desanimo em alguns profissionais da educacao (Silva; Sena; Murgo,
2017), principalmente naqueles que ja possuem vasta experiéncia no magistério e
que, por esse motivo, ja vivenciaram diversas formas de desvalorizagéo profissional.

Apos os relatos do professor, partimos para o terceiro questionamento, tendo
em vista que ndo ocorreram mais falas que pudessem complementar a segunda
guestdo. Neste terceiro questionamento, foi perguntado aos professores participantes

COmo enxergavam a questdo da competicdo no ensino, considerando ndo apenas a



48

educacao fisica, mas todos os componentes curriculares. Inicialmente, percebeu-se
um siléncio no ambiente. Dessa forma, foi perguntado aos professores o que seria a
competicdo para eles. P4 logo respondeu: “concorrer”. Em forma de réplica,
questionei: “Vocés veem essa concorréncia hoje em dia na escola?”. De maneira
monossilabica, muitos responderam “nao”.

Diante das poucas respostas, reformulei a pergunta e indaguei se o0s
professores enxergavam a concorréncia na escola, citando como exemplo, inclusive,
a realidade dos professores de matematica e portugués. Instantaneamente, P2
respondeu “SAEB”?, referindo-se ao Sistema de Avaliacdo da Educacéo Basica. Em
outro momento, também mencionou a OBA.

Dessa forma, perguntei se eles concordavam que a competicao estd inserida
no processo educacional, e dessa vez a maioria respondeu que “sim”, demonstrando,
inclusive, que a preocupacao nao estava exatamente na competicdo, mas na forma
como ela era gerida no contexto educacional.

Para P2 e P3, a competicdo é motivadora, pois, em suas concepc¢des, aquele
gue almeja ser melhor em algo deve se esforcar para tal. Ao perguntar aos professores
como essa gestdo da competicdo poderia estimular o alunado, P3 mencionou que
seria possivel estimular o “desempenho” dos estudantes, acarretando melhores notas
e premiacdes, por exemplo. P1 mencionou que essas acfes incentivariam a
“participacao”, enquanto P2 acredita que um melhor trato com a competicdo poderia
auxiliar nos aspectos de “superacao”.

Contudo, partimos para o préximo questionamento, no qual foi perguntado aos
professores quais seriam suas concordancias e discordancias em relacdo aos

formatos de competicdo. Prontamente, P4 pediu a palavra e disse:

Eu acho que esse negdcio de competigdo, de competéncia, de certa forma,
gera inveja e gera desunido. Porque eu inclusive ja percebi isso em alguns
alunos, quando uns tém melhores médias que outros, aqueles outros que tém
a média mais baixa, geralmente vdo perturbar os outros, eles ficam
chamando de nerd, ficam tirando onda. (P4).

Para Bomfim et al. (2012), o bullying, contexto observado no relato acima,
sempre existiu nas escolas, ambientes de trabalho e outros espacos onde

determinados grupos de pessoas se julgam superiores aos demais. Lima Segundo

2 Sistema Nacional de Avaliacdo da Educagéo Basica.
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(2022) menciona que sdao chamados de “nerds” os estudantes bastante focados nos
estudos, a ponto de ndo se dedicarem a outras atividades, e que a origem desse
termo, criado nos Estados Unidos na década de 1960, buscava depreciar jovens que
nao possuiam interesses comuns aos da populacdo em geral. Na concepcao de P4,
0 mesmo termo tem sido utilizado para depreciar os bons resultados daqueles que se
destacam, uma verdadeira inverséo de valores.

Ainda de acordo com P4, em sua perspectiva, no ambiente profissional ocorre

a mesma coisa.

No setor educativo, minha mae é professora aposentada, e ela falou assim,
olha, vocé esta entrando num mundo onde é uma floresta de cobras, porque
os professores entre eles sdo muito invejosos, [...] entdo vocé tem que ter
cuidado, tem que saber como se mover ali com esse mundo. (P4).

Mesmo considerando que o relato do professor carrega percepcdes vividas por
sua mae enquanto professora na Venezuela, percebe-se uma forte critica ao setor
educativo, especialmente no que diz respeito a ética, ao companheirismo e ao senso
de equipe dentro das unidades escolares que compdem as redes de ensino.

Particularmente, acredito que muitos dos conflitos internos poderiam ser melhor
geridos pela prépria gestdo escolar, afinal, cabe ao gestor saber administrar os
desafios e as relacdes interpessoais dentro de sua equipe. Dessa forma, é
fundamental compreender quem séo os stakeholders internos da unidade escolar.
Freeman (1984), por sua vez, descreve os stakeholders como um conjunto de grupos
que, de forma simultanea, afetam e sédo afetados pela organizacdo, impactando o
futuro da instituicdo e as relacdes de reciprocidade.

Sob essa perspectiva, muitos conflitos internos poderiam ser minimizados ou
até mesmo resolvidos em um cenario onde todos os colaboradores se sentissem parte
do processo de gestdo, respeitando suas caracteristicas e particularidades. Vieira,
Singh e De-Carli (2020) defendem que os participantes de uma equipe possuem
praticas e interesses que influenciam e sdo influenciados, e que uma gestao
participativa deve buscar abranger a todos, de modo que cada especificidade
contribua para o sucesso coletivo.

Por fim, P4 menciona que antes de se falar em “competicdo e concorréncia”,

deve-se inicialmente ensinar as pessoas a “gerir o sentimento de emocdes”, evitando-
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se “competicbes insanas que pudessem terminar provavelmente em problemas
maiores”.

Dando sequéncia a reunido de GF, ao ouvir a opinido do professor acima
relatado, P3 e P2 discordaram em parte ao mencionarem que competir ndo é invejar.

P3 refletiu ainda da seguinte forma:

O desejo de si préprio, ndo quer dizer que vocé quer desprezar o outro. E
perder € um habito que vocé tem que caminhar junto com o de ganhar, uma
hora eu ganho, uma hora eu ndo ganho, mas isso néo significa que vai gerar
problema. Gera problema em quem né&o coordena suas emocdes, mas vocé
precisa saber que uma hora vocé ganha, uma hora vocé perde. Isso te da
vontade de ir atras, de fazer. O problema ai € o emocional de cada um. (P3).

Complementando o0 quarto questionamento, foi perguntado como o0s
professores enxergavam a competicdo em programas como a OBA, a Olimpiada de
Lingua Portuguesa e a OBMEP, por exemplo. P2 mencionou que tais projetos e

indicadores sdo incentivos e meios de estimular a ascensao do alunado.

E tanto que os meninos, por exemplo, que tiram notas na OBMEP, as
melhores notas da escola, a gente percebe os meninos indo para um IFG
(Instituto Federal de Goias) da vida, parece que abre o olhar dele para um
monte de coisas, oportunidades da vida. Isso, é isso mesmo. (P2).

O relato de P2, nessa conjuntura, se mostra relevante, uma vez que o Instituto
Federal de Goias (IFG), localizado em um municipio vizinho (Valparaiso de Goias-
GO) e mantido pelo governo federal, apresenta uma melhor estrutura em aspectos
fisicos e materiais, além do acesso ao ensino técnico. Diante disso, seu ingresso,
realizado por meio de processo seletivo, € sempre bastante concorrido e motivo de
orgulho para as escolas municipais que tém alunos aprovados naquela instituicao.

Encerradas as discussodes acerca dos aspectos da competicdo, partimos para
0 quinto questionamento, que perguntava aos professores sobre como um modelo de
jogos interdisciplinares poderia contribuir para sua disciplina e para a aprendizagem
dos alunos ao utilizar a tematica do esporte nesse contexto.

Para PS5, essa abordagem seria uma forma de apresentar aos alunos “outras
dinamicas”, conectadas a diferentes formas de aprendizagem, permitindo “mostrar ao
aluno outras areas de interesse”. De acordo com P1, a proposta se torna interessante
porque possibilita o resgate de jogos e brincadeiras antigas, além da elaboracéao de

atividades vinculadas ao contexto cultural.
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Diante dessas respostas, outros professores comecaram a mencionar
proposicdes praticas, elencando exemplos ja realizados por eles em outros momentos
ou sugerindo atividades que poderiam ser desenvolvidas nos Jogos Interdisciplinares.
Esse ponto, inclusive, era pauta do oitavo questionamento, que buscava identificar as
propostas de atividades que os professores poderiam sugerir para 0s Jogos
Interdisciplinares, considerando seus respectivos componentes curriculares.

P2 sugeriu que fossem realizadas atividades inclusivas. P6 propbs a
organizacdo de pesquisas sobre o contexto do esporte, incluindo investigacdes sobre
paises menos conhecidos, suas geografias, economia, emprego e biografias. P5
mencionou que seria possivel propor atividades envolvendo fotografia, teatro e danca.

Quando questionados sobre como essas atividades poderiam contribuir para
0s aspectos conceitual, procedimental e atitudinal dos alunos, P5 mencionou que
“abriria varias possibilidades de interesse” para o alunado, ndo havendo mais nenhum
relato dos demais colegas. J4 em relacéo a forma como a interdisciplinaridade poderia
correlacionar o esporte aos demais componentes curriculares de maneira
democrética, P3 afirmou que isso seria viavel por meio de uma melhor organizacéo,
permitindo aos participantes a construcéo das regras e do regulamento.

De modo geral, considera-se que a RAP foi produtiva e permitiu compreender
gue existem possibilidades para a interdisciplinaridade, embora ndo tenham surgido
tantas proposicdes praticas, considerando o numero de professores presentes.
Todavia, percebe-se que o cotidiano escolar, em determinados momentos, parece ser
um empecilho para a realizacdo dessas atividades, levando-se em consideragédo as
diversas atribuicbes do professorado para que o curriculo de seus componentes
curriculares seja cumprido ao longo do ano letivo.

Acredito que a estratégia da escola em utilizar o momento do planejamento
pedagdgico coletivo foi interessante, pois possibilitou que mais professores fossem
alcancados nessa proposicao de interdisciplinaridade. Por outro lado, a reunido
acabou sendo acelerada em seu final, devido ao cronograma estipulado pela
instituicdo, o que fez com que os Ultimos questionamentos fossem menos
aprofundados em relag&o aos primeiros apresentados.

Ao fim da RAP, dos 35 professores participantes, 20 optaram por dar
continuidade ao projeto, assinando o TCLE e voluntariando-se para participar do GF1.

Outro fato relevante é que a escola conta com dois professores com titulagcdo de
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doutores, um professor com titulo de mestre e uma professora com mestrado em
andamento.

Reitera-se que, entre os 20 professores que optaram por participar do GF1,
houve aqueles que participaram da RAP sem manifestacao de fala, assim como outros
que apresentaram reflexdes ao longo da reunido, mas optaram por ndo seguir na
pesquisa. Dos trés professores com maior titulacdo (mestre e doutores), dois
decidiram dar sequéncia no estudo.

Um fator relevante nesta primeira etapa da coleta de dados € que nao houve
uma “oposicao” direta aos modelos de competicao existentes, tampouco uma analise
critica sobre a competicdo presente no cotidiano e sobre como a escola poderia ser
um espaco de reflexdo e transformacdo da mentalidade meritocratica predominante
na sociedade. Ao mesmo tempo que reconhecem que a competicdo pode ser um fator
motivador, ndo enfatizam seu carater excludente e seletivo, nem o fato de que ela ndo

contempla todos os alunos.

5.2 GF1

Para melhor compreenséo de como ocorreu a coleta de dados do GF1, a Figura

3 ilustra 0 momento e as reflexdes surgidas a partir dos participantes.



Figura 3 — Fluxograma de resultados do GF1
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Assim como ocorreu na RAP, a escola sugeriu que o segundo encontro (GF1)
acontecesse em um momento em que os professores ndo estivessem em sala de
aula, considerando a quantidade de participantes. Diante disso, prop6s-se que o GF1
fosse realizado durante o intervalo, que seria estendido para essa finalidade. Em
paralelo, a escola estava no periodo de gincana, em razéo das festividades do més

de junho. Enquanto os professores participantes se reuniam no GF1, os demais

estavam envolvidos com a gincana escolar.
Para essa reunido, a escola disponibilizou a sala de informatica. Apesar do

barulho vindo dos corredores, 0 espaco era aconchegante, e o mobiliario possibilitava
uma conversa mais proxima entre os participantes. Outra solicitacdo da escola foi que
o GF1 ocorresse em dois momentos distintos, um no periodo matutino e outro no
vespertino, permitindo a participacdo tanto dos professores de areas especificas
qguanto dos pedagogos, sem comprometer o atendimento aos estudantes no horario
de aula.

No periodo matutino, sete professores participaram do GF1, enquanto no

vespertino apenas dois estiveram presentes. Assim, dos 20 professores que haviam
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se voluntariado na primeira reunido, apenas 9 compareceram, e por meio deles foi
possivel realizar novas reflexdes. Entre os participantes, havia uma professora com
titulacdo de doutora.

Reitera-se que os participantes P3 e P4 deixaram de integrar o GF, pois nao
compunham mais o quadro de servidores da escola, ja que, na época da RAP,
estavam apenas substituindo professores que posteriormente retornaram a
instituicao.

Se, por um lado, o numero de participantes foi reduzido, por outro, percebeu-
se uma grande diversidade de conhecimentos e componentes curriculares
representados a mesa. Cada componente curricular estava representado por ao
menos um professor, com excec¢do da matematica.

No GF1, o objetivo inicial era aprofundar as discussdes surgidas no primeiro
encontro e, a partir desse aprofundamento, sugerir atividades alinhadas aos objetivos
da pesquisa. No entanto, alguns exemplos levantados por P4 na primeira reuniao
foram novamente citados, sobretudo no que se refere a forma como ele vivenciou a
educacao fisica durante sua trajetéria estudantil.

Durante o periodo matutino, foi perguntado aos professores como foi a vivéncia
deles com a educacdo fisica enquanto alunos na escola. As palavras de P1 chamaram
bastante atencdo ao relatar que estudou em Séo Paulo e que, segundo sua
percepcdo, a educacao fisica praticada "era de verdade". Tal relato expressa um
descontentamento com outras formas de ensino da disciplina ou, de maneira mais
critica, com a auséncia de uma prética efetiva.

Medina (2018) traz criticas relevantes em sua obra Educacéo Fisica cuida do
corpo... € “mente”, ao levantar observacdes, denuncias e reflexdes sobre acdes
antipedagogicas que afetavam diretamente a qualidade do ensino da EFE na época
de sua producédo e que, infelizmente, ainda podem ser observadas na EFE atual, em
razao do desinvestimento pedagdgico. No préprio prefacio do livro, 0 autor menciona
um misto de orgulho e decepcéo, o que contrasta com o relato de P1, que expressa
uma reflexao semelhante ao dar a entender que existe uma educacéao fisica “de
verdade” e uma “de mentira”. Isso indica que a professora ja vivenciou as duas
experiéncias enquanto estudante e, provavelmente, também as observou ao longo de
sua trajetoria docente.

P1 mencionou que, durante seu ensino fundamental, teve periodos letivos em

gue as praticas ocorriam no mesmo turno das demais disciplinas e outros em que
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aconteciam no contraturno. A professora destaca que, na época, teve tanto aulas
tedricas quanto praticas e que, por meio dessas experiéncias, aprendeu a jogar
voleibol, handebol, basquete e futebol. Complementa que se sentia pouco disposta a
participar das aulas quando ocorriam no contraturno devido ao calor, mas que, apesar
disso, guarda boas recordacfes da educacéo fisica vivenciada.

Em complemento as consideracdes de P1, o estudo de Carvalho, Barcelos e
Martins (2020) apresenta uma andlise dos desafios da educacdo fisica
contemporanea, considerando a infraestrutura escolar e os recursos materiais. Muitas
vezes, 0s alunos se sentem desmotivados para a pratica devido as condi¢cdes
inadequadas dos espacos fisicos, que podem ser impactados por fatores climaticos,
como sol intenso e chuvas, durante as aulas de educacéo fisica. Embora essa nédo
seja a realidade da escola pesquisada, a reflexdo se faz pertinente, visto que esse é
um cenario comum em muitas escolas brasileiras.

Para P7, as vivéncias foram prazerosas, embora ndo se recorde de ter tido
aulas tedricas. J& P8 menciona que suas experiéncias praticas nao incluiam a
participagdo das meninas, pois 0s meninos costumavam optar por “jogar bola”,
enquanto os demais ficavam dispersos. Esse relato reforca as probleméticas
relacionadas ao desinvestimento pedagodgico, mencionadas por P4 no primeiro
encontro, e a falta de oportunidades, o que também envolve questdes de género. P8
acrescenta que as aulas tedricas se resumiam a pesquisas: 0 professor selecionava
alguns contetdos para serem pesquisados e transcritos pelos alunos em seus
cadernos, sem que houvesse um aprofundamento posterior sobre os temas.

P9 relata que suas aulas de educacao fisica se assemelhavam a momentos de
recreacdo durante a educacdo béasica. No entanto, quando teve professores que
ministravam suas aulas de forma mais organizada, pode experienciar o ensino dos
esportes de forma estruturada, dividida por bimestres, com énfase no chamado
“quarteto fantastico” (voleibol, basquete, futsal e handebol). Em sua concepc¢éo, o
ponto positivo era que, quando havia aulas teoricas, os professores de fato
aprofundavam aspectos como o contexto historico das modalidades, regras e
curiosidades. P9 também menciona que, além do esporte, aprendeu a calcular o
indice de massa corporal (IMC) e outros conceitos relacionados a saude, mas sem
aprofundamento significativo.

P10, por sua vez, relata experiéncias semelhantes as de P9, mas enfatiza a

falta de infraestrutura e materiais para a pratica de educacéo fisica em sua época. Em
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outro momento, argumenta que, no passado, era comum que professores de outros
componentes curriculares ministrassem aulas de educacéo fisica e que, em alguns
periodos, “qualquer um” poderia assumir essa funcgao.

Encerrado esse ponto de reflexdo, foi possivel perceber semelhancas nos
discursos dos colegas. Se, por um lado, evidencia-se a grande negligéncia na pratica
de ensino ofertada a eles na época, por outro, percebe-se que 0 esporte esteve
presente para todos, sendo uma unanimidade entre alguns, ainda que, em muitos
casos, tenha sido abordado de maneira superficial ou descompromissada, seguindo
a metodologia do “rola bola”.

Conforme Resende e Batista (2023), ha diversas evidéncias de problemas de
acessibilidade no aspecto da participacédo e do sucesso nas aulas de EFE. Fatores
como género, nivel de aptidao fisica, status social, necessidades especiais, entre
outros, historicamente deixaram um elevado numero de estudantes sob risco de
marginalizacdo, insucesso e alienacao (Fisette, 2013; Kirk, 2020; United Nations
Educational, Scientific and Cultural Organization, 2014). Por outro lado, a McLennan
e Thompson (2015) reiteram que a EFE, por meio de seus professores, possui um
forte potencial inclusivo e de justica social, podendo, através de metodologias
centradas no estudante, promover pedagogias, praticas e avaliagdes mais inclusivas
(Resende; Batista, 2023).

P1 relata que acredita que a educacéo fisica era negligenciada na época
porque a atividade fisica ndo era vista da mesma forma que € hoje. Em sua
concepcao, nos dias atuais, o corpo e a saude recebem maior enfoque. A professora
complementa sua fala ao destacar que o municipio de Cidade Ocidental-GO possui
uma forte cultura de prética de atividade fisica, especialmente quando comparado ao
municipio do interior de S&do Paulo onde vivia anteriormente.

Foi perguntado aos professores se enxergavam diferencas entre a educacao
fisica vivenciada na época em que eram alunos e a observada nos dias atuais. P9
menciona que sim e relata que, do pouco que p6de acompanhar das aulas de
educacao fisica ministradas pelo colega de trabalho nesta escola, percebeu que foram
abordados ndo apenas conteldos sobre esportes, mas também sobre lutas e
primeiros socorros, por exemplo. Segundo ele, isso j4 representa uma grande
mudanca em relagcéo as experiéncias do passado.

Para P7, as atividades realizadas por meio da educacao fisica mudaram

bastante. Nesse contexto, a professora destaca a importancia das atividades
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esportivas desenvolvidas de forma extracurricular, exemplificando com casos de
alunos que participam de competicbes escolares e que, por meio dessas
oportunidades, tiveram melhorias académicas. P7 reitera, inclusive, que essas
oportunidades vao além do simples ato de jogar, proporcionando intercambio cultural
e até mesmo uma possivel ascensao social.

Diante desse contexto, a professora também menciona a relevancia de
condicionar a participagdo dos estudantes em atividades extracurriculares e
competicdes escolares ao desempenho académico.

Dando sequéncia ao GF, perguntei aos professores se, em algum momento,
foram apresentados a aspectos historicos ou evolutivos do esporte, considerando que
esse foi 0 "carro-chefe" de suas experiéncias com a educacao fisica. Todos relataram
que néo.

Com base no relato de P7, questionei os professores se, ha época em que
estudavam, havia competices escolares. A resposta foi unanimemente positiva.
Diante disso, perguntei se participavam dessas competi¢cdes. P9 e P10, participantes
masculinos, relataram que participavam com maior frequéncia. P1 afirmou ter
participado apenas uma vez. O siléncio dos demais deixou a impressdo de que nao
tinham envolvimento nessas atividades.

Na sequéncia, perguntei se, em suas escolas, ocorriam jogos interclasses e se
eles participavam enquanto alunos. P1 destacou que sempre considerou muito
limitada a quantidade de modalidades esportivas ofertadas nas competi¢coes internas
da escola, mencionando que, em sua €poca, as opcdes se restringiam ao futsal e ao
handebol.

Por fim, perguntei se os professores percebiam a participacdo de outros
componentes curriculares na organizacéo desses eventos. Todos afirmaram que néo.
P1, de forma descontraida, brincou: "Era o professor de educacao fisica por ele
mesmo!". Diante desse questionamento, P8 sugeriu que talvez esse fosse um dos

motivos para a participagao limitada dos alunos nesses eventos.

De certa forma, eu acho que isso excluia muito as pessoas, porque
geralmente, [...], futsal, sé quem sabia jogar futsal que ia. Quem, por exemplo,
ndo tinha contato, ndo sabia jogar, ficava excluido. (P8).

P10 menciona se recordar de uma edicdo dos jogos interclasses em que,

segundo ele, ndo havia distingdo de género nas competi¢des internas. Todavia, seu
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relato sobre o fato de meninos e meninas compartilharem o mesmo espaco nas
competicdes entre turmas se justifica pelo numero reduzido de meninas participantes,
0 que fez com que aquelas com maior habilidade se juntassem aos meninos para
competir.

Considerando as dificuldades observadas na interdisciplinaridade, foi
perguntado aos professores quais seriam os fatores limitantes que dificultariam o
envolvimento das demais disciplinas. P1 acredita que a falta de envolvimento ocorre,
em grande parte, devido a auséncia de vontade e planejamento. P9 menciona as
diversas atribuicbes do professorado no dia a dia da escola. P8 afirma que as
habilidades previstas ha BNCC sdo extensas, e que, muitas vezes, falta tempo para
atender as demandas da prépria disciplina, o que acaba impactando negativamente
no dialogo e na proposi¢cado de novas iniciativas.

Diante disso, questionou-se se, apesar dos desafios, haveria possibilidade de
propor um modelo de jogos interdisciplinares. A resposta foi unanime: sim.
Aproveitando a oportunidade, refleti com os participantes sobre o estudo de Nazario,
Santos e Ferreira Neto (2023), ja debatido anteriormente, que retrata uma tentativa de
interdisciplinaridade com disciplinas da area de linguagens. Embora o planejamento
tenha sido bem-sucedido, a execucdo ndo se concretizou, justamente devido as
dificuldades apontadas pelos participantes.

Na sequéncia, dariamos inicio a proposicdo de atividades para os Jogos
Interdisciplinares. No entanto, a coordenacédo de turno da escola interrompeu a
reunido, solicitando que os professores retornassem as aulas. Diante disso, P8
sugeriu a criacao de um grupo no WhatsApp para continuar a discussédo sobre as
atividades a serem desenvolvidas.

Ja no periodo vespertino, participaram do GF1 apenas dois professores. Como
0 numero de participantes foi reduzido a um nivel que desconfigurava a proposta do
GF, que requer a diversidade da populagdo quanto ao objeto de estudo, optei por
apresentar um resumo das discussdes ocorridas no periodo matutino e, na sequéncia,
ouvi-los a fim de registrar suas proposicgoes.

Inicialmente, foi mencionado que seria interessante analisar quais elementos
culturais fazem parte da identidade esportiva da escola. P2 prontamente destacou a
capoeira e o jiu-jitsu como possiveis modalidades a serem incorporadas aos Jogos
Interdisciplinares, visto que ambas estdo presentes na escola, especialmente no

contexto extracurricular, por meio de projetos sociais da comunidade escolar.
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Em seguida, P11 viu com grande interesse a possibilidade de ofertar aos
estudantes modalidades como ténis de mesa, xadrez, damas e badminton. O
professor também sugeriu a criagdo de comissdes para que os alunos pudessem
desenvolver praticas além da atividade esportiva propriamente dita, como a
participacdo em comissfes de primeiros socorros, organizacao do evento e outras
funcdes. P11 complementa que essa iniciativa daria aos alunos um maior senso de
utilidade e menciona que essa poderia ser uma contribuicdo do componente de
ciéncias, considerando a abordagem sobre o funcionamento do corpo humano.

P2 sugeriu que os componentes de histéria e geografia incluissem pesquisas
sobre o contexto histérico e cultural dos esportes que fariam parte dos Jogos
Interdisciplinares. Também se discutiu a importancia de desenvolver atividades
inclusivas para melhor integrar o alunado, especialmente os estudantes com
necessidades educacionais especiais. Surgiu, entdo, a ideia de promover a inclusédo
por meio do atletismo. Para P2, seria fundamental premiar todos os estudantes do
segmento de inclusdo, pois, segundo seu relato, a medalha tem um significado
extremamente importante para esses alunos.

Com o encerramento da segunda reunido do GF1 e utilizando a ferramenta
sugerida por P8 (o WhatsApp), foram registradas as sugestbes de atividades
interdisciplinares que poderiam ser implementadas, conforme debatido na RAP e no
GF1. Com base nas discussOes e sugestdes apresentadas, os integrantes do GF
definiram as seguintes atividades a serem propostas aos estudantes ao longo da

competicdo (Quadro 3):
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Quadro 3 — Atividades propostas pelo Grupo Focal
Sugestédo de atividades esportivas
presentes na cultura da comunidade

Sugestédo iniciais de Atividades
Interdisciplinares

escolar
e Atletismo; e Acdes de midia e tecnologia;
o Atletismo Paralimpico; o Podcast;
e Capoeira; o Fotografia;
e Damas; e Pintura/Desenhos;
e Futsal; e Teatro;
o Jiu+jitsu; e Danga;
e Ténis de mesa; e Competicao entre torcidas;
e Voleibol; e Pesquisas;
e Xadrez. o Olimpiadas;
o Biografias;
o Paises;

=  Economia;

= Populagao;

= Entre outros.

o Portugués: Género textual - entrevista.

e Confeccdo de materiais;

o Acdes de primeiros socorros (entre
outras comissbes de organizagcdo que
envolvam os alunos).

Fonte: o autor.

5.3 GF2

Considerando que o primeiro encontro (RAP) teve como objetivo ambientar,
discutir e analisar as possibilidades de um modelo interdisciplinar de competicao, e
que o segundo encontro (GF1l) visou aprofundar as discussdes levantadas
anteriormente e propor um modelo pedagogico de competicdo, o GF2, neste terceiro
momento, surgiu como uma etapa de consolidacdo do planejamento. O intuito era
apresentar um modelo de competicdo que atendesse as necessidades educacionais
e estimulasse as dimensdes conceituais, procedimentais e atitudinais do alunado por
meio do esporte, com a devida intervengéo docente.

Neste encontro, assim como no GF1, participaram nove professores. No
entanto, no GF2, houve a presenca de P12, que até entdo estava afastada por motivos
meédicos, retornando em substituicdo a P5, que ocupava sua vaga temporariamente.
P12 fez questdo de participar do GF ao retornar as suas atividades laborais e tomar
conhecimento da pesquisa. Além disso, trés professoras que ndo faziam parte do GF
participaram na condicdo de convidadas, demonstrando interesse no tema da
interdisciplinaridade.

A participacao dessas professoras foi possivel porque o GF2 ocorreu durante

a reunido de planejamento pedagdgico do terceiro bimestre, periodo em que nao havia
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aulas. Esse momento possibilitou uma maior interacdo entre os docentes, permitindo
um debate mais aprofundado sobre as estratégias a serem implementadas nos Jogos

Interdisciplinares (Figura 4).

Figura 4 — Fluxograma de resultados do GF2
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Neste encontro, foi apresentado o projeto da competicdo, construido a partir
das reflexdes levantadas ao longo do processo. O primeiro ponto de pauta discutido
foi a faixa etaria a ser atendida na competicdo. Para P2, a competicdo deveria
contemplar todos os alunos do ensino fundamental (1° ao 9° ano), respeitando as
especificidades de cada grupo. Essa perspectiva foi reforcada pelas professoras
convidadas, que atuam nos anos iniciais do ensino fundamental.

Apbs discussao entre os professores de educacéo fisica da instituicdo, chegou-
se a um consenso quanto a criagdo de cinco categorias, organizadas de forma a
garantir que os alunos competissem em uma perspectiva de maior equidade,

agrupando faixas etarias proximas, conforme o0 ano em que estavam matriculados.
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Quadro 4 — Sugestao inicial de categorias proposta pelo Grupo Focal

Categoria
A B C D E
1° ano 2%e 3°ano 4° e 5% ano 6% e 7°ano 8%e 9°ano

Fonte: o autor.

Castro et al. (2022) e Goldschmied (2011) mencionam que o Efeito da Idade
Relativa (EIR), pratica de agrupar atletas—neste caso, estudantes—com base em
cortes anuais de nascimento, pode gerar um desequilibrio maturacional, fisico e
mental. Isso ocorre porque estudantes nascidos no primeiro semestre do ano tendem
a apresentar um desenvolvimento maior em comparagéo com os nascidos no segundo
semestre, um fator também discutido por Babic¢ et al. (2022).

Esse efeito € amplamente observado em competicbes escolares como 0s
Jogos Escolares Brasileiros e os Jogos da Juventude, que geralmente incentivam
esse formato de selecdo, adotado também nas escolas. Nessas competicdes, as
categorias abrangem periodos de trés anos, o que frequentemente favorece a
participacdo dos estudantes cronologicamente mais velhos. Estudos como o de
Krahenbihl e Leonardo (2020) identificaram o EIR em competi¢cdes de jovens atletas
de handebol, constatando que a maioria das equipes era composta por jogadores
nascidos no primeiro semestre do ano. Diante disso, torna-se necessario refletir,
enguanto escola, sobre métodos de nivelamento que reduzam as influéncias da idade
e da maturacédo, promovendo disputas mais equilibradas e justas para os estudantes.

Outro ponto de destaque na reunido foi o periodo de culminancia do evento,
tema levantado principalmente pela gestdo escolar. A preocupacdo estava
relacionada as avaliacdes institucionais e aos indicadores municipais, aspecto
também enfatizado por P2. Ao longo do processo, a escola demonstrou grande
interesse na realizacdo dos jogos, mas com a ressalva de que a competicdo nao
prejudicasse o desempenho académico dos alunos. O objetivo era desenvolver um
evento inovador sem que o0s estudantes ficassem excessivamente fora da sala de
aula.

Essa preocupacdo da gestdo escolar evidencia uma visdo em que O
aprendizado esta diretamente atrelado a presenca fisica dos alunos na sala de aula.
Gongalves e Faria Filho (2021) mencionam que “na modernidade, o espago, a
materialidade e a arquitetura escolares sdo inventados como técnica para disciplinar,
hierarquizar e homogeneizar’, fundamentados em diversas ordens—politica,

administrativa, pedagogica, cientifica e cultural. Foucault (1987, p. 126) amplia essa
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analise ao enxergar “o espago escolar como uma maquina de ensinar, mas também
de vigiar, hierarquizar e recompensar’.

Para Certeau (1994), o espaco resulta de operacdes, orientacoes,
circunstancias e tempo, operando em consonancia com programas conflituais ou
acordos institucionais. Em uma perspectiva mais proxima da educacdo fisica,
Miragem e Almeida (2021) refletem que a disciplina é lembrada por seus espacos
especificos, sendo frequentemente associada ao ginasio e ao patio, diferentemente
dos demais componentes curriculares, cujas atividades se concentram dentro das
quatro paredes da sala de aula.

Se a escola deseja inovar e implementar novos métodos de ensino, precisa
romper com a ideia de que a aprendizagem ocorre unicamente por meio de aulas
expositivas e da inatividade em sala. No contexto do protagonismo estudantil, a acao
é fundamental para a aprendizagem, e conceitos como "acdo" e "reclusdo” séo
antagonicos dentro da prética pedagogica.

Em relacéo a culminéncia do evento, optou-se por realizar a competicdo em um
periodo de trés dias letivos, permitindo que os alunos vivenciassem o esporte sob
diferentes perspectivas. Considerando que estdvamos na ultima semana de julho, a
projecao era que o0 evento ocorresse na primeira semana de outubro, coincidente com
o inicio do quarto bimestre. Dessa forma, evitaria impactos no terceiro bimestre,
caracterizado por dias reduzidos e maior carga de projetos e avaliagdes.

Deste modo, P2 refletiu sobre a importancia de planejar tudo com antecedéncia
para que os familiares estivessem a par da competicdo. Para P1, o periodo de
inscricdo deveria ocorrer com pelo menos uma semana de antecedéncia, garantindo
tempo habil para levantar a quantidade de participantes. P10 sugeriu que cada aluno
pudesse se inscrever em uma modalidade esportiva individual e uma coletiva,
considerando o tempo curto, a quantidade de modalidades e o nUmero de estudantes
interessados. Neste momento, uma das professoras convidadas perguntou quais
seriam os procedimentos adotados para selecionar 0S meninos que quisessem jogar
futsal, uma vez que, por ser uma modalidade culturalmente forte, muitos poderiam
guerer participar. O grupo definiu que, apesar do limite de uma modalidade coletiva e
uma individual por aluno, ndo haveria limite de inscritos por modalidade. Assim, se
todos os meninos e meninas da turma optassem pelo futsal, todos poderiam participar.

Quanto as inscri¢cdes, definiu-se que os professores de educacao fisica fariam

as inscrigdes das turmas de anos iniciais (1° ao 5° ano), com suporte dos professores
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regentes, e que as turmas de anos finais (6° ao 9°) ficariam sob responsabilidade dos
estudantes representantes de sala, no intuito de estimular a autonomia. Na concepc¢ao
de Jacques Delors (2003, p. 89), a pratica pedagogica deve estimular quatro
aprendizagens fundamentais: “aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a
conviver e aprender a ser’. No processo de ensino-aprendizagem, esses pilares se
apresentam como um caminho para a sensibilizacdo sobre a existéncia de si e do
outro, premissa basica para o exercicio da autonomia, especialmente para aqueles
que representam determinado grupo. No contexto da aprendizagem significativa,
despertar a empatia permite o aprofundamento de uma visdo de mundo e
relacionamento, “onde quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao
aprender” (Minguetti; Passeggi, 2019, p. 73).

O quarto ponto de pauta, por meio de um dialogo aberto, buscou delegar aos
professores participantes do GF2 a organizacéo e o acompanhamento das atividades
interdisciplinares. A primeira reflexdo levantada discutiu o uso das ferramentas de
midias digitais. As primeiras discussfes que antecederam este GF consideravam a
producdo de videos e de um podcast no intuito de divulgar e criar uma ferramenta
pedagdgica a ser explorada neste modelo de competi¢do. A gestéo escolar chamou a
atencdo para o fato de a escola estar atravessando um periodo de eleicbes
municipais. Diante deste contexto, as produ¢des ndo poderiam ser publicadas nas
redes sociais nem compartilhadas em outras midias digitais da escola, pois,
juridicamente, poderiam ser caracterizadas como propaganda politica pr6-governo,
independentemente de sua perspectiva pedagogica.

Deste modo, chegou-se ao consenso de que as producdes digitais ndo seriam
publicadas, mas serviriam como ferramenta de aprendizagem e posterior avaliacao
na competicao interdisciplinar. P8 e P12 consideraram ficar responsaveis por fomentar
as atividades relacionadas as midias digitais, mas ficaram com duvidas acerca dos
procedimentos que poderiam adotar. P2 considerou que as gravacdes poderiam
acontecer, por exemplo, durante algumas aulas destinadas a essa finalidade
pedagogica. P1 sugeriu ficar responsavel pelas atividades de fotografia, e P2
complementou sua fala ao relembrar que a escola ja havia realizado um trabalho com
fotografias no referido ano letivo, podendo repetir os mesmos procedimentos por meio
da tematica do esporte.

Dando continuidade ao campo das artes, P9 sugeriu que a danca, inicialmente

planejada para uma apresentacdo na cerimbnia de abertura, também fosse
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considerada uma competicdo ao longo dos jogos. Neste momento, P1 complementou
a reflexdo ao sugerir que as musicas das apresentacdes estivessem contextualizadas
com o esporte. P11 ponderou a importancia de realizar pesquisas como um meio de
competicao e ressaltou a relevancia de destacar as figuras “teens” no esporte, como
a skatista Raissa Leal, vice-campea olimpica nos Jogos Olimpicos de Paris 2024. P2
sugeriu que cada turma pudesse representar um pais e que as pesquisas
respeitassem as particularidades dessas nagfes. Diante disso, propds também que
as turmas confeccionassem uma bandeira de tamanho padréo, ideia prontamente
aceita pelos demais e inserida como mais uma forma de competicdo no evento.

Em determinado momento do GF, surgiu a necessidade de se dar um nome a
competicdo. De forma espontanea, Pl sugeriu JIRM (Jogos Internos Rosane
Mariguella), em homenagem ao nome da escola, o que foi prontamente adotado pelos
demais. Destaca-se que a escola leva esse nome em homenagem a uma professora
gue atuou na instituicdo e foi vitima da Covid-19 no ano de 2020.

Diante de tantas ideias e reflexdes, chegou-se ao consenso de que ndo bastava
apenas um simples projeto, mas era necessario construir um regulamento geral que
estipulasse parametros necessarios para o cumprimento das regras da competicao.
P6 guestionou como seria 0 processo de avaliacdo, se seria realizado pelo professor
conselheiro, considerando as atividades propostas e realizadas pelos alunos, ou se
cada professor avaliaria todos os alunos da escola na atividade de sua competéncia.
Foi neste exato momento que todos optaram por delegar a responsabilidade de
incentivo e acompanhamento das turmas aos professores conselheiros, uma vez que
seria inviavel que um unico professor avaliasse todas as atividades desenvolvidas por
todas as turmas em um curto periodo de tempo.

De acordo com Sousa e Feitosa (2022), a avaliacdo é compreendida como a
forma de verificar o saber fornecido pela escola. Em outras palavras, € o meio
existente para determinar se o estudante aprendeu o que foi ensinado. Luckesi (2011)
defende que a avaliacdo deve auxiliar na construcdo de uma aprendizagem
satisfatoria, mediante o prévio aprofundamento do objeto a ser estudado. Nesse
panorama, o professor deve utilizar procedimentos adequados e diversificados que
satisfagcam o desenvolvimento do aluno em seus aspectos formativos, principalmente
em projetos culminantes, ao acompanhar o estudante e corrigir eventualidades que

possam surgir ao longo do percurso (Souza; Siqueira; Carneiro, 2014).
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Quanto a premiacgéao, o GF decidiu, em consenso, que seriam premiadas as trés
turmas mais bem posicionadas no quadro de pontuacao por categoria, com medalhas
de ouro, prata e bronze. A intencdo era estimular os alunos a se envolverem
ativamente, ndo apenas buscando premiac¢des individuais, mas valorizando a
coletividade dentro da competicdo. Assim, ndo bastava apenas a pratica esportiva
para que as turmas pontuassem; era necessario participar do maximo de atividades
interdisciplinares propostas. Tanto a premiagdo quanto 0S recursos materiais
utilizados seriam fornecidos pela escola.

Ja em relacéo a arbitragem, considerando que a escola possuia estagiarios de
educacao fisica que acompanhavam estudantes com necessidades educacionais
especiais, foi sugerido que eles pudessem dar esse suporte ao longo das modalidades
esportivas. Quanto as competicdes interdisciplinares, definiu-se que a arbitragem
ficaria a cargo dos professores participantes do GF.

5.4 Culminéancia (JIRM)

Para melhor ilustrar as fases da culminancia, a Figura 5 retrata como se deu 0
processo de organizacao.

Figura 5 — Fluxograma dos resultados antecedentes ao periodo de culminancia
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Algumas semanas antes da culminancia, a gestdo da escola solicitou ao GF
gue a data da competicdo fosse remanejada para a segunda semana de outubro,
devido a necessidade de realocar algumas acdes do referido més.

Com a nova data, 9 a 11 de outubro de 2024, a competicdo entraria no
cronograma da semana da crianca e, na visdo da gestao escolar, justificaria o fato de
os estudantes estarem voltados, com exclusividade, para as atividades propostas. A
consequéncia dessa mudanca também refletiu na participacéo das turmas de 1°, 2° e
3° anos, que, por jA possuirem um cronograma de atividades ludicas no referido
periodo, acabaram por nao participar da competicdo, conforme solicitado pela gestéao
escolar e com consenso prévio dos professores que atuavam nessas turmas. Diante

disso, as categorias foram reorganizadas (Quadro 5).

Quadro 5 - Divisdo de categorias por faixa etaria/ano dos estudantes matriculados, conforme
deliberacdo do Grupo Focal

Categoria
A B C
4% e 5% ano 6° e 7° ano 8%e 9% ano

Fonte: o autor.

Com o regulamento geral da competicdo aprovado pelos participantes do GF
(Apéndice F), por meio da ferramenta digital adotada, que era 0 WhatsApp, e apos as
consideracdes do GF1 e GF2, optou-se por convidar os estudantes representantes de
turma dos anos finais do ensino fundamental (6° ao 9° ano) para que, em conjunto
com o professor de educacdao fisica, recebessem as orientacdes sobre o JIRM, de
modo que pudessem replicar as informacdes do regulamento para os demais alunos
da escola. Objetivou-se, com isso, estimular a autonomia dos estudantes que exercem
esse papel de lideranca em suas turmas.

Ao todo, foram 12 turmas do 6° ao 9° ano, e chamou atencao o fato de 11
turmas possuirem representantes meninas, sendo apenas uma turma com
representante menino. J& em relacdo as turmas de 4° e 5° anos, eram dez no total,
cujas inscrigdes ficaram sob responsabilidade do proprio professor de educacgéo fisica,
em conjunto com o professor regente de classe.

Almeida et al. (2020) refletem que os caminhos da educacdo feminina
transpassam pelo discurso da qualificagao profissional no anseio do reconhecimento
de sua existéncia e estabilidade na vida, em consonancia com as interagdes sociais,

as questdes humanitarias e as lutas pelos direitos sociais. Os autores defendem que
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0 processo de insercao social no carater educativo tende a impulsionar a humanidade
na busca por conhecimento, capacidade, producdo e progresso enquanto nacao.
Observar o alto numero de meninas ocupando a funcéo de representantes de classe
naquela comunidade escolar demonstra o valor delas, ndo apenas pelo fato de serem
mulheres, mas também pela conquista de espacos de lideranca, em um nitido
movimento de empoderamento feminino.

Ao longo da reunido com os estudantes, foi abordado cada um dos tépicos do
regulamento geral, no intuito de garantir que compreendessem como seriam as
competicdes ao longo do evento e quais objetivos se esperava alcancar.

Diferentemente do proposto por P1 no GF2 quanto ao prazo de inscri¢cdo, que
seria de uma semana, optou-se por deixar as inscricdes abertas por um prazo de 20
dias, a fim de alcancar o maximo possivel de alunos. Mesmo com as reunifes do GF
e a reunido organizada com os alunos representantes de sala, faltando dois dias para
0 evento, das 12 turmas de anos finais, apenas cinco haviam entregue as fichas,
sendo necesséaria a intervencao do professor de educacado fisica para que o0s
representantes pudessem indicar em qual modalidade esportiva cada aluno
participaria.

As inscricfes restantes foram feitas um dia antes da competicao e, ao final do
dia, realizou-se o sorteio das competicdes esportivas, com a participacdo dos
professores de educacéo fisica e da gestédo escolar. A primeira observacao levantada
nesse momento foi a predominancia masculina nas praticas esportivas, além do fato
de todas as turmas terem inscrito equipes de futsal, sendo apenas trés delas
femininas, todas da categoria A. O voleibol teve apenas duas equipes femininas
inscritas e nenhuma masculina, enquanto a queimada, modalidade mista, também
possuia predominancia feminina.

O modelo de competicdo adotado foi o de eliminatoria simples, de modo que
pudesse comportar todas as partidas previstas, considerando as inscricées entregues,
0 consentimento dos professores e o limite de trés dias disponiveis para a realizacéo
da competicdo. Aqui, destaca-se novamente a relacdo entre tempo e espaco escolar,
uma vez que o tempo limitou, mais uma vez, a participagdo assidua dos estudantes.
Enquanto as competicbes esportivas aconteciam ao longo desses trés dias, 0s
produtos das demais competicbes que contemplavam a interdisciplinaridade eram

produzidos para avaliagcdo no ultimo dia de competicao.
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Embora o modelo de eliminatdria simples ndo seja o ideal para que os alunos
tenham mais vivéncias de jogos e experiéncias tanto de vitérias quanto de néo vitdrias,
conforme ja abordado no estudo de Marcelino et al. (2023), essa foi a opcéo escolhida
devido a necessidade de adequacdo da competicdo ao calendario proposto pela
escola para o fomento das atividades.

Cabe ressaltar ainda que, diferentemente dos encontros realizados por meio
do GF, nos quais a coleta de dados das reunides ocorreu por meio de gravacdes
audiovisuais, no evento culminante optou-se pela coleta de dados por meio do diario
de campo, registrando anotacfes das observacoes, reflexdes e comentarios que

surgiram ao longo dos trés dias de competicéo.

5.4.1 1° dia de competicao

A Figura 6 ilustra os resultados alcancados por meio do primeiro dia de evento

culminante, planejados e organizados conforme as deliberacfes do GF.

Figura 6 — Fluxograma de resultados do 1° dia de evento culminante
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A competicdo teve inicio com uma solenidade de abertura, na qual as turmas
desfilaram com as bandeiras confeccionadas pelos estudantes, muitos deles com o
rosto pintado e vestindo roupas nas cores dos paises que representavam.

Apesar de ter sido estipulada a inscricdo em uma modalidade coletiva e uma
individual, os participantes do GF optaram por permitir que alunos nao inscritos
previamente participassem das competicdes caso houvesse interesse, com 0 objetivo
de incentivar a inclusdo. Essa decisdo foi tomada considerando que a maioria das
turmas entregou as inscricdes no dia anterior e que alguns alunos interessados néo
estavam nas listas. No entanto, a inscricdo no ato do jogo ndo poderia alterar os
chaveamentos ja sorteados e divulgados nos murais da escola, nem prejudicar os
demais participantes em relac@o a sua participacao.

Foram realizadas duas cerimbnias de abertura: uma no periodo matutino, para
as categorias B (6° e 7° anos) e C (8° e 9° anos), e outra no periodo vespertino, para
a categoria A (4° e 5° anos), de modo a contemplar ambos os turnos. Durante o
cerimonial, foram executados os hinos nacional e municipal, seguidos pelos discursos
da gestora escolar e do professor de educacdo fisica da escola, além do juramento
do estudante/atleta e da entrada da tocha olimpica.

As apresentacdes artisticas, inicialmente programadas para a abertura, foram
remanejadas para a cerimbnia de encerramento a pedido da gestdo escolar,
permitindo que os estudantes tivessem mais tempo para organizar suas coreografias.

Ap6s as cerimbnias de abertura em ambos 0s turnos, iniciaram-se as
competicBes esportivas, com disputas nas modalidades de damas, xadrez, ténis de
mesa, futsal e queimada. Observou-se uma predominancia masculina em todas as
modalidades, exceto na queimada.

No xadrez, destacou-se a participacdo de dois estudantes com Transtorno do
Espectro Autista (TEA), irméos gémeos, sendo que um deles sagrou-se campeéo da
modalidade em sua categoria, competindo em ampla concorréncia com os demais.
Segundo relatos da gestao escolar, ambos possuem sensibilidade ao barulho, o que
levou a decisao de realizar as partidas de xadrez em uma sala afastada da quadra,
para garantir um ambiente mais adequado. No dia da competicdo, a mae dos
estudantes estava na escola para tratar de questbes pedagdgicas com a supervisdo
escolar, e chamou atencdo o0 entusiasmo do campedo ao querer comunicar

imediatamente sua vitoria.
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As competicOes de futsal e queimada também tiveram inicio. O primeiro dia foi
marcado por algumas reacdes exacerbadas em relacéo as derrotas nas categorias B
e C, especialmente nas modalidades coletivas. Ficou evidente a necessidade de
trabalhar melhor as frustragbes dos estudantes, que possuem poucas vivéncias
competitivas no ambiente escolar, sob uma perspectiva pedagaogica.

Na categoria A, composta por estudantes mais novos, a problematica era o
"saber ganhar", pois foi comum observar situacdoes em que alguns alunos
debochavam dos colegas apds vencerem as partidas. Percebeu-se que essa atitude
se devia a imaturidade das criancas, evidenciando a necessidade de intervencéo
pedagdgica para que aprendam ndo apenas a lidar com a derrota, mas também a
vencer com respeito. Nas turmas acompanhadas pelos professores, esses
comportamentos eram prontamente corrigidos, porém, nos grupos sem
acompanhamento direto, as provocacfes se estendiam para os patios. Ao longo do
dia, muitos alunos que perderam suas partidas buscaram os professores e arbitros
para reclamar do comportamento dos adversarios.

Nas competicoes de queimada, apesar de uma participacéo feminina um pouco
maior, 0S meninos se destacavam nas ac¢des ofensivas, especialmente nas categorias
AeB.

Quanto a participacdo dos professores, observou-se a presenca macica dos
integrantes do GF, bem como dos regentes de classe nas turmas da categoria A. No
entanto, entre os professores de disciplinas especificas que atuam nos anos finais do
ensino fundamental, apenas um docente que ndo havia participado do GF esteve
presente ao longo do dia. Ressalta-se que as turmas sem acompanhamento de seus
professores conselheiros frequentemente atrasavam as partidas, sendo necessario
chama-los devido a disperséo dos alunos pela escola.

Os atos de desrespeito foram registrados em sumula, assim como outras
atitudes que infringiam as regras de Fair Play. Conforme previsto no regulamento da
competicao, tais condutas resultavam em adverténcias e em pontuacdes negativas no
quadro geral. Nesse primeiro dia, observou-se, ainda que de forma timida, a
participacdo dos estudantes na producdo de atividades relacionadas as demais

competi¢des interdisciplinares, como a confec¢ao de murais.
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5.4.2 2° dia de competicao

O segundo dia da competicdo foi marcado por um maior engajamento dos
estudantes na producdo de murais e pesquisas, com 0 objetivo de acumular mais
pontos na competicdo. Logo pela manh&, foi fixado o boletim atualizado com as
pontuacdes do primeiro dia, 0 que estimulou ainda mais a participacdo. Outro fator
relevante observado foi a melhora na convivéncia entre os estudantes durante as
competicOes esportivas, uma vez que muitos passaram a perceber que atitudes de
desrespeito resultavam em pontuacdo negativa. Tais fatos, assim como outros

aspectos relevantes, podem ser melhor analisados no fluxograma da Figura 7.

Figura 7 — Fluxograma de resultados do 2° dia de evento culminante

Pesquisas|-.....

5y
D’es‘enh,os} .......
G (ot - e

T

[ Competigoes ]\\
/ \[ lnterdisciplinares]

[ Esportivas }———u_-_E
Bo
— \

[2° DIA DE COMPETIQI\O]

[ 10 de outubro ]

Feedbacks

Futsal ] [ Queimada ] Particiraqﬁo simllar de
= meninos e meninas
4 Aasénc%nh i prra—s
» | 90 Muay Tha Maioria feminina com
Ampliagaoda| .. Melhoriadas
) predominancia masculina em
participaqio / situaghesdecontito determinadas agdes dos jogos
>

"""""""" Dar autonomia aos
estudantes
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Chamou atencédo, também, o fato de que os conflitos externos foram
consideravelmente menores em comparagao aos conflitos internos nas partidas de
futsal. Ou seja, os desentendimentos ocorreram, em grande parte, entre 0s proprios
integrantes das equipes, com estudantes discutindo entre si. Houve, inclusive, um
caso em que um aluno abandonou sua equipe durante a partida por estarem em
desvantagem no placar.

Se, por um lado, ficou evidente a evolugédo comportamental dos alunos ao longo

da competicéo, por outro, &€ possivel refletir sobre o fato de que, caso ndo houvesse a
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penalizacdo por pontuacdo negativa, essas mudancas talvez ndo ocorressem da
mesma forma. Isso demonstra como a intencionalidade pedagdgica foi fundamental
para garantir que o carater socioeducativo estivesse presente nas acgfes da
competicdo, mesmo que a autonomia dos alunos ainda esteja em processo de
construcao.

De acordo com Darido (2012a, p. 136), “para avaliar os conteudos atitudinais,
conhecer aquilo que os alunos realmente valorizam e quais sdo as suas atitudes, é
necessario que surjam situagdes de conflito”. A autora reforga que os estudantes
precisam se adaptar a novos desafios, como o uso do espaco, 0 manuseio dos
materiais, 0 cumprimento das regras e a expressao de sentimentos, dificuldades e
inibicbes, fatores inerentes a um ambiente de ensino-aprendizagem dinamico e
complexo. Nesse contexto, a intervencdo do professor torna-se indispenséavel, pois
uma aprendizagem consciente, sistematica e baseada em valores € essencial para a
formacédo cidada.

Neste segundo dia, também ocorreram as competicdes de Atletismo. No total,
participaram 17 meninos e 17 meninas, um numero bastante reduzido, considerando
gue a escola possuia 703 estudantes matriculados na faixa etaria atendida pelo JIRM.
Ainda assim, houve uma participacao equilibrada entre meninos e meninas nas provas
de corrida, com predominancia feminina na categoria A e predominancia masculina
nas categorias B e C. Como debatido no GF2, a proposta era fomentar o esporte
paralimpico por meio do atletismo, mas, infelizmente, ndo houve participacdo de
estudantes com necessidades educacionais especiais nesta modalidade.

A participacdo dos professores foi semelhante a do dia anterior, com um
envolvimento maior dos integrantes do GF, que, além de acompanharem 0s jogos,
também auxiliaram na confec¢éo dos murais e incentivaram os alunos a participarem
das atividades interdisciplinares.

Ao percorrer os corredores da escola ha companhia de um dos professores de
educacao fisica, fomos abordados por um aluno que, com grande entusiasmo, nos
perguntou se a competicdo aconteceria novamente no ano seguinte. Em outro
momento, outro estudante comentou que estava achando o evento muito divertido.
Um terceiro aluno questionou se o professor permaneceria ha escola no ano seguinte,
considerando o histérico de alta rotatividade de docentes na instituicdo. Esse
guestionamento sugeriu que o estudante desejava a continuidade desse modelo de

competicao, demonstrando o impacto positivo do evento na perspectiva dos alunos.
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Essa percepcao se torna ainda mais significativa ao considerarmos que, nas
tltimas edicdes dos jogos internos da escola, realizados no formato de interclasses,
as Unicas modalidades disponiveis para os estudantes eram futsal e queimada, sem
outras vivéncias esportivas. Apesar de a escola oferecer modalidades variadas em
sua grade extracurricular, as competicbes estavam restritas aos alunos que
participavam dos treinamentos no contraturno, com experiéncias esportivas externas
a escola. Assim, ao tornar a competicdo acessivel a todos os estudantes,
contemplando diferentes habilidades e areas do conhecimento dentro de uma
proposta curricular, o evento tornou-se mais atrativo e significativo para os alunos.

Foi recompensador também observar a satisfacdo de uma das coordenadoras
da escola, que, em conversa informal, destacou como o esporte pode auxiliar no
processo educativo, considerando o engajamento dos estudantes nas atividades
propostas ao longo do evento.

Outro ponto interessante surgiu quando um aluno expressou o desejo de que 0
Muay Thai fosse incluido entre as modalidades da competicdo. Ele mencionou ser
praticante da luta e demonstrou pouco interesse pelas demais modalidades ofertadas.
Durante um breve dialogo, ficou evidente que ele se sentia deslocado em relacéo as
opcOes disponiveis. O aluno foi orientado sobre o fato de que o Muay Thai poderia ser
explorado por meio de pesquisas, desenhos e outras atividades interdisciplinares. No
entanto, essa situagcédo evidenciou a necessidade de oferecer aos estudantes mais
oportunidades de escolha sobre as modalidades que gostariam de vivenciar nos
projetos escolares, tornando a competicdo ainda mais alinhada com a realidade da
comunidade escolar. Embora essa possibilidade ndo tenha sido explorada desta vez,
devido as limitacdes de tempo, trata-se de um aspecto pedagogico essencial para o
planejamento das proximas edi¢Bes do evento.

5.4.3 3° dia de competicao

No terceiro dia, foram realizadas as finais do futsal e da queimada, assim como
as competicoes de voleibol, badminton, capoeira e jiu-jitsu, conforme observado na

Figura 8, a seguir.
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Figura 8 — Fluxograma de resultados do 3° dia de evento culminante

3° DIA DE COMPETICAO s o= T

Devido ao te'rnn:o.ge competicdo de
danga, a cerimonia de encerramento
e a premiagao foram realocadas para

o dia 14 de outubro.

Exercicio de
autopercepgao

Problemas com a

competigao

outubro/2024

[ 11 de outubro ]

Organizagao

Competigdes

Esportivas

[Professores do GF ]

Interdisciplinares

Videos e imagens

Jiu-jitsu

Badminton

S el
Maioria
feminina

Predominancia
masculina

|| Influéncia da
cultura local

Participagao de
membros externos|
da comunidade

Fonte: o autor.

Observou-se também a finalizagcdo da confec¢cdo dos Ultimos murais, além da
submissdo de imagens e gravacgdes produzidas e/ou editadas pelos estudantes para
avaliacao, com suporte das professoras que se voluntariaram nessa construcéo (P8 e
P12). Assim como nas modalidades esportivas, notou-se que as producdes
interdisciplinares tiveram maior engajamento nas turmas cujos conselheiros eram
professores atuantes no GF deste estudo.

A competicdo de jiu-jitsu foi a que mais chamou atencao pela forma como foi
conduzida. Com o apoio de trés voluntarios da comunidade escolar, que utilizam o
espaco da escola no periodo noturno para o desenvolvimento de um projeto social por
meio dessa luta, foi possivel realizar uma competicdo pautada na integridade e no
respeito mutuo. Apesar do carater combativo da modalidade e da necessidade do uso
da forca, ficou evidente o respeito entre os adversérios durante os combates.

Vale ressaltar que, além dos estudantes participantes desse projeto social, a
escola também conta com alunos que integram outro projeto de jiu-jitsu, o qual possui
um histérico de rivalidade em competi¢cées fora do contexto escolar. Antes do inicio
das lutas, o professor responsavel reuniu todos os competidores e destacou a
importancia do evento como um espaco de aprendizado e crescimento. Em sua viséo,

apesar de todos almejarem a vitéria, € na derrota que os estudantes aprendem, pois
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ela incentiva a reflexdo sobre aspectos a serem melhorados, promovendo, assim, a
evolucao.

A competicdo contou com a participacao de 45 estudantes, sendo uma menina
a mais em relacdo aos meninos, o que fez do jiu-jitsu a modalidade individual com
maior adesao feminina no evento. Além disso, essa foi uma das competicbes com
maior publico espectador, ficando atras apenas do futsal, modalidade amplamente
reconhecida como parte da cultura esportiva escolar.

Diante dessa realidade, vale destacar as reflexdes de Viana-Meireles et al.
(2020), que analisam os projetos esportivos e suas manifestacdes culturais como
instrumentos fundamentais para o desenvolvimento humano, a promocdo de
habilidades socioemocionais e a melhoria da qualidade de vida.

Para Greguol (2017), no caso das pessoas com deficiéncia, 0s projetos
esportivos podem ser um impulso para a independéncia, enquanto, para Viana-
Meireles et al. (2020), representam uma importante ferramenta na promoc¢ao da
igualdade de género. Os autores defendem que, embora alguns criticos vejam a
competicdo esportiva como um mecanismo de alienagcdo dos mais vulneraveis, para
guem a vivencia, ela se apresenta como um meio de promocao de valores éticos e
morais essenciais a formacéo integral de criancas e adolescentes. Em sintese, a
competicdo esportiva pode influenciar positivamente a cultura local.

A capoeira também esteve presente no evento, conduzida por uma instrutora
da comunidade escolar que atende os estudantes no contraturno por meio de um
projeto social. Entre os 11 participantes, 7 eram meninas, o que refor¢a a importancia
da modalidade como um espaco inclusivo. Ja no badminton, participaram apenas dois
meninos, enquanto o voleibol contou com duas equipes femininas, que disputaram a
final diretamente.

A Tabela 1, a seguir, apresenta os dados quantitativos da participacao dos

estudantes na culminancia do evento por modalidade, categoria e género.
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Tabela 1 — Participacdo de estudantes no JIRM por modalidade, categoria e género em valores
de frequéncia absoluta

Categoria/Género Total por

Modalidade A B C modalidade
FEM MASC FEM MASC FEM MASC FEM MASC

Atletismo 09 07 03 03 05 07 17 17
Badminton - 02 - - - - - 02
Capoeira 05 01 - 03 02 - 07 04
Damas 02 06 02 02 02 - 06 08
Futsal 19 72 - 47 - 42 19 161
Jiu-jitsu 14 14 04 02 05 06 23 22
Queimada 73 36 30 34 24 23 127 93
Ténis de Mesa - - - - - 08 - 08

Voleibol - - - - 12 - 12 -
Xadrez - - - 01 02 04 02 05
Total por 122 138 39 92 52 9 213 320

Categoria/Género

Fonte: o autor.
Notas: A: 4° e 5° anos; B: 6° e 7° anos; C: 8° e 9° anos; FEM: Feminino; MASC: Masculino.

Observou-se que as meninas tiveram maior participacdo em modalidades
tradicionalmente associadas ao contexto escolar, como a queimada e o voleibol. No
entanto, também se destacaram na capoeira e no jiu-jitsu, embora com uma diferenca
numerica pequena em relacdo aos meninos. Acredita-se que a participacdo masculina
poderia ter sido maior em algumas dessas modalidades individuais se houvesse um
tempo maior para as competigcdes, uma vez que elas ocorreram concomitantemente
ao futsal. Na capoeira e no atletismo, por exemplo, alguns estudantes deixaram de
competir para participar do futsal, devido a coincidéncia dos horarios das competi¢cdes.

A Tabela 2 retrata a diferenca de participacdo entre meninos € meninas em

valores de frequéncia absoluta e relativa.

Tabela 2 — Participacéo de estudantes no JIRM por género em valores de frequéncia absoluta e

relativa
Percentual de participac&o por género
Categoria Feminino Masculino
n % n %
“A” 122 46,9% 138 53,1%
“B” 39 29,8% 92 70,2%
“c” 52 36,6% 90 63,4%
Total 213 40% 320 60%

Fonte: o autor.
Notas: n: Frequéncia absoluta; %: Frequéncia relativa.

A partir desses dados, algumas reflexdes surgem: e se as atividades propostas

fossem diferentes? As modalidades escolhidas para esta competicdo favoreceram a
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participacdo de meninos e meninas da maneira como se apresentaram? Se houvesse
outras opc¢des, haveria um aumento na participacao feminina? Essa reflexao leva a
necessidade de compreender até que ponto as escolhas iniciais dos professores
foram influenciadas pela cultura local, e como isso pode ter impactado a
predominancia masculina em certas modalidades.

Certamente, por se tratar do primeiro movimento de interdisciplinaridade em
competicdes esportivas naquela comunidade escolar, e considerando o historico da
instituicdo, foi possivel notar uma participacdo feminina relevante, que, em nimeros
absolutos, se aproxima da masculina. No entanto, ao analisar ndo apenas as
modalidades, mas também a forma como foram aplicadas ao longo do evento,
percebe-se a necessidade de estratégias que tornem essas atividades mais
acessiveis e atrativas, principalmente para as meninas. Um exemplo claro disso € a
ampla adesdo dos meninos ao futsal, que se destacou em relacdo as demais
modalidades disponiveis. Esse fato esta diretamente relacionado a influéncia cultural,
gue ainda privilegia determinados esportes.

Encerradas as competicbes, ao final do turno matutino, os professores
participantes do GF foram convidados a avaliar as producfes interdisciplinares
relacionadas ao esporte nas categorias B e C. Nesse processo, foram analisados 0s
murais, as bandeiras, as pesquisas, 0s desenhos, as imagens, os videos e as demais
producdes previstas no regulamento da competicao.

Durante essa analise, constatou-se que a competitividade nao se restringe
apenas aos estudantes no contexto escolar. Observou-se que alguns professores
também manifestavam um forte desejo de vitdria, chegando a avaliar melhor as
producbes de suas proprias turmas, ainda que de maneira cbmica. Mesmo apos as
orientacbes para que a avaliacdo fosse conduzida de maneira imparcial, alguns
professores tentaram argumentar que os trabalhos de seus alunos eram superiores
aos dos demais.

Apoés debates e intervengdes para estimular uma visdo mais neutra e critica,
chegou-se a um consenso justo, que considerou a qualidade das producdes, o
engajamento dos estudantes e a participacao ativa dos professores.

Ja no periodo vespertino, considerando que as producdes pertenciam a
categoria A, composta por turmas dos anos iniciais do ensino fundamental e
conduzidas por professores regentes, e levando em conta a experiéncia observada

no periodo matutino, optou-se por convidar trés estagiarios da instituicdo para avaliar
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as producdes. Diferentemente do ocorrido na manha, os estagiarios demonstraram
objetividade na selecéo dos trabalhos, ja que nédo possuiam vinculos diretos com as
turmas participantes.

Diante desses fatos, duas reflexdes se destacam. A primeira é que, se a
avaliacao tivesse sido realizada de forma sigilosa, os embates entre os professores
provavelmente néo teriam ocorrido. No entanto, por outro lado, considerando que 0s
professores sdo formadores de opinido, multiplicadores de conhecimento e
influenciadores em suas praticas, a realizacdo de uma avaliacdo aberta possibilitou
um exercicio de autopercepcao, permitindo que refletissem sobre a propria postura e
sobre a influéncia da competitividade no ambiente escolar.

Para melhor ilustrar as atividades avaliadas pelos professores e estagiérios, a
Tabela 3 mostra a relagéo quantitativa de turmas participantes nas demais atividades
propostas que buscavam aprofundar na teméatica do esporte por meio de outras

aptiddes.

Tabela 3 — Quantidade absoluta de turmas participantes nas proposi¢des interdisciplinares
acerca da tematica do esporte
Categoria/Namero de

CompeiEe Turmas Total
A B C (n=22)
(n=10) (n=6) (n=6)

Confeccéo da bandeira 10 06 06 22
Producéo de desenhos com a tematica do esporte 02 02 - 04
Producéo de fotografias do JIRM 01 02 02 05
Producéo de coreografia para abertura do JIRM 03 01 01 05
Producéo de pesquisas que demonstrem 0 movimento
humano durante a pratica esportiva ) ) ) )
Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios
da prética esportiva _ ) ) )
Producéo literaria - - - -
Produgges Eom TIC (Tecnoloqlgs de Informac;ao e 01 01 o1 03
Comunicacao) acerca da tematica esportiva
Construcéo (?e mural de imagens com a temética do 09 04 03 16
esporte e paises representados
Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte 04 02 03 09
Producéo de pesquisas acerca dos paises 04 03 03 10
representados

Pesquisas e producao de imagens que abordem as
formas geométricas presentes no contexto do esporte
Producdo de maquetes que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Fonte: o autor.
Notas: A: 4° e 5° anos; B: 6° e 7° anos; C: 8° e 9° anos; n=: Quantidade absoluta de turmas.
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Os dados apresentados refletem uma cultura local que ndo estava habituada a
esse modelo de proposicdo competitiva. Quando ndo ha tradicdo, a adeséo tende a
ser menor, e isso se aplica ndo apenas aos alunos, mas também a equipe de
professores. No entanto, essa realidade pode ser revertida com a continuidade e o
aprimoramento do projeto ao longo dos anos. Afinal, como observado, essa foi a
primeira experiéncia da escola com esse modelo de competicao.

Diferentemente dos dados apresentados nas modalidades esportivas, que
trazem o0 numero exato de participacdes individuais, os dados das demais
competicdes consideram a participacdo de cada turma e a forma como as atividades
ocorreram. Ao longo dos trés dias de culminancia, cada modalidade esportiva teve
data e horario especificos para sua realiza¢do, enquanto as 13 atividades propostas
no quadro 4 ndo possuiam uma programacao fixa. Os estudantes foram orientados
por seus professores a desenvolver e expor suas producdes ao longo do evento.

Observou-se que, enquanto os professores de educacéao fisica tiveram maior
envolvimento na supervisdo das competicOes esportivas, 0os demais professores,
especialmente aqueles que participaram do GF, estiveram mais ativos na orientagéo
das atividades interdisciplinares. Com isso, 0s estudantes submeteram suas
producdes a esses docentes, que 0s incentivavam a alimentar os murais de suas
turmas para posterior avaliagdo. Um aspecto interessante foi que a maioria das
producdes ndo trazia a assinatura de seus autores, pois as turmas compreenderam
que esses trabalhos representavam um esfor¢o coletivo. Dessa forma, néo foi possivel
levantar um numero exato de participacdes masculinas e femininas, ainda que o0s
professores tenham mencionado que a maioria das producdes foi realizada por
meninas.

Um dado relevante foi a adesdo de 100% das turmas a competicdo de
“Confeccgao da bandeira”. Esse resultado reforga a importancia da comunicacéao e da
definicdo de pré-requisitos claros para a competicdo. No GF2, reunido destinada aos
ajustes finais do regulamento geral, estabeleceu-se que cada turma seria responsavel
por confeccionar uma bandeira representando o pais sorteado, respeitando um
tamanho padrao, e que esse item seria utilizado na ceriménia de abertura. Motivados
pelo carater competitivo do evento e pela representatividade festiva da solenidade
inicial, todos os estudantes se engajaram nessa atividade, inclusive aqueles cujos

professores nao participaram do GF.
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A construcdo de murais foi a segunda atividade mais aderida, com a
participacdo de 16 turmas. Os murais serviram como suporte para expor outras
producgdes, como desenhos, fotografias, pesquisas sobre o esporte e sobre o0s paises
representados, além das préprias bandeiras confeccionadas. Apesar do baixo numero
de turmas participantes em outras atividades, as turmas envolvidas demonstraram um
forte engajamento, geralmente impulsionado pelo incentivo de seus professores, que,
em sua maioria, faziam parte do GF.

A auséncia do componente curricular de matemética no GF pode ter contribuido
para a falta de producdes relacionadas a essa disciplina. Entretanto, mesmo com a
presenca de professores de portugués e educacéo fisica, ndo houve producdes
literdrias nem pesquisas sobre o movimento humano e os beneficios da pratica
esportiva. Isso demonstra que, apesar do esfor¢co no planejamento e na construgao
do regulamento geral, faltou uma comunicacdo mais clara e prévia aos alunos sobre
todas as atividades disponiveis. Os estudantes sabiam que haveria competicdes
esportivas e que precisariam confeccionar as bandeiras, mas nao estavam
plenamente informados sobre as demais propostas.

A cerimOnia de encerramento, prevista para a sexta-feira ao final do terceiro dia
de evento, precisou ser remanejada para a segunda-feira seguinte devido a limitacao
de tempo. O evento contou com a participacdo de cinco turmas, que apresentaram
coreografias de danca contextualizadas ao esporte e a cultura dos paises
representados na competicdo. Houve predominancia feminina nas apresentacgoes.

A predominancia de meninas na danca remete as reflexdes de Almeida, Souza
e Souza (2024) e Kleinubing, Saraiva e Francischi (2013), que destacam o0s
esteredtipos de género que associam a danca ao universo feminino. Esse fendmeno
reflete a reproducdo social dos papéis historicamente atribuidos a homens e mulheres
na sociedade.

Ainda que essa visdo persista, dificultando a ades&o masculina, a EFE, em
conjunto com outras disciplinas, como arte, pode desempenhar um papel fundamental
na desconstrucdo desse estigma, especialmente por meio de eventos culminantes
como esse.

Assim como na cerimbnia de abertura, 0 encerramento contou com a execugao
dos hinos nacional e municipal, além dos discursos da gestora e do professor de
educacao fisica da escola. Em seguida, realizou-se a premiacdo das turmas que

obtiveram maior pontuacéo ao longo do evento. Todos os alunos das trés turmas mais
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bem colocadas em cada categoria foram premiados, conforme descrito no Apéndice
H.

Apbés a cerimbnia de premiacdo, durante um dialogo com P2, um dos
professores que nao participou do GF nos questionou sobre o motivo de sua turma
nao ter recebido a medalha de campea da queimada, uma vez que havia ficado em
1° lugar na modalidade. Expliquei que a premiacéo coletiva havia sido definida pelos
professores participantes durante o planejamento da competicdo e que todas as
regras estavam dispostas no regulamento geral. O professor prontamente
compreendeu e mencionou que ndo havia lido o regulamento, razdo pela qual
desconhecia essa informacéao.

Também foi possivel observar que alguns alunos que participaram do futsal
questionaram o professor de educacéo fisica sobre o motivo de ndo terem recebido
medalhas. Antes mesmo que o professor pudesse responder, outros alunos presentes
argumentaram que a premiacédo levava em consideracdo a participacdo nas diversas
formas de competicdo, o que explicava a auséncia de medalhas para aqueles que
participaram apenas das modalidades esportivas.

Esses exemplos demonstram a necessidade de incentivar a leitura atenta das
informacdes, uma vez que, apesar da ampla divulgacdo do regulamento, dos boletins
informativos e das reunides, tanto alunos quanto professores desconheciam aspectos
fundamentais da competicdo. Rosin e Curcino (2021) destacam que, na atualidade,
tem sido comum a multiplicacdo de géneros préprios da cultura digital, nos quais as
pessoas se atentam apenas a fragmentos textuais verbais, imagens, sons e “memes”.
Essa forma passiva de consumo de informacdes muitas vezes impede um
aprofundamento adequado dos fatos, resultando em interpretacdes equivocadas da
realidade.

5.5 GF3

O GF3 foi reservado para a avaliagdo da competicdo. Assim como no GF1, os
participantes foram convidados a responder oito perguntas abertas sobre suas
percepcdes em relacdo ao evento. Nesta Ultima etapa, participaram sete professores,

sendo possivel observar uma maior profundidade nas reflexdes do grupo (Figura 9).
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Figura 9 — Fluxograma de resultados do GF3
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Fonte: o autor.

O primeiro questionamento buscou indagar os participantes sobre como
avaliavam o modelo de jogos interdisciplinares. Para P2, por ser a primeira vez que
esse formato de evento acontecia na unidade escolar, tornou-se perceptivel a
influéncia do fendmeno da competicdo. Em seu relato, destacou a preocupac¢do com
o comportamento de alguns alunos que demonstraram dificuldades em gerenciar suas

emocdes, tanto nos momentos de vitdria quanto de derrota.

Foi a primeira vez [...]. Os meninos ndo sao acostumados a lidar com isso,
eles sdo acostumados na aula de Educagéo Fisica, mas € diferente de certa
forma. Houve alguns embates, nao fisicos, mas de ofensas, de provocacao.
(P2).

P2 também observou que chamou atencdo o fato de a turma inteira ser
premiada com a medalha. Em sua percepcéo, a vitoria era do grupo, pois o esfor¢o
coletivo no desenvolvimento das atividades fazia com que o0s estudantes se
apoiassem mutuamente em busca de um objetivo comum. Além disso, reforgou ter
notado os alunos discutindo entre si sobre a importancia de realizar o maximo de
atividades possiveis para melhorar a pontuacdo ao longo da competicao.
Complementando essa reflexdo, P8 destacou que o modelo de premiacao coletiva
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incentivou os alunos a se motivarem entre si, valorizando as diferentes aptiddes de
cada um.

P9 acrescentou que, ap6s a premiacdo, percebeu que alguns estudantes
focaram exclusivamente na préatica esportiva e ndo deram a devida atencdo as demais
modalidades de competicdo. Em sua analise, o esporte carrega consigo a esséncia
da competicdo e dos seus elementos simbdlicos, como a execucdo dos hinos, mas
ressaltou que o evento também promoveu um forte senso de pertencimento entre 0s
alunos, que passaram a se reconhecer como parte de uma equipe. Em suas palavras,
"tudo isso vai, de certa forma, ensinando". P9 também destacou que alguns
estudantes, que normalmente enfrentam dificuldades no dia a dia escolar, tiveram a
oportunidade de desenvolver novas aptidées durante a competicdo, como o espirito
de lideranca.

P10, ao interagir informalmente com os estudantes apds a culminancia,
percebeu uma avaliacdo positiva do evento. Em seu relato, enfatizou que a
competicdo envolveu toda a escola e, além disso, possibilitou que alunos que
geralmente ndo sdo alcancados pelas préaticas esportivas tivessem a oportunidade de
participar por meio de outras atividades relacionadas ao contexto do esporte.

Seguindo para o segundo questionamento, que indagava o0s participantes
sobre os pontos positivos e negativos observados ao longo do evento, os professores
aproveitaram esse momento para refletir sobre alguns desafios enfrentados.

P1 apontou que os estudantes concentraram seus esforgos principalmente nas
atividades esportivas e sugeriu que a escola deveria estimular mais o protagonismo
juvenil, pois muitos alunos esperavam o direcionamento dos professores para realizar
as demais atividades da competicdo. Em sua visao, os professores deveriam intervir
mais ativamente no sentido de incentivar a autonomia dos alunos.

Berbel (1998) menciona a Aprendizagem Baseada em Projetos e Problemas
como uma metodologia em que os alunos desenvolvem conhecimento de forma
pratica. Sindique (2021) reforca essa abordagem como um modelo formativo e
centrado no aluno, em oposicdo ao ensino tradicional. O autor destaca que
metodologias ativas promovem o desenvolvimento de habilidades e competéncias,
além de possibilitar novas praticas que incentivam o protagonismo do estudante no
seu processo de aprendizagem.

Concordando com P1, P10 ressaltou que o professor de educacéao fisica da

escola foi constantemente procurado pelos alunos para esclarecer dividas, como se
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a organizacdo do evento fosse de sua responsabilidade exclusiva. Segundo P10,
mesmo apOs a reunido com 0s representantes de sala, alguns estudantes pareciam
desconhecer o regulamento, mesmo ele estando afixado nos murais da escola. Em
sua reflexdo, muitos alunos preferiam perguntar aos professores em vez de ler os
documentos. Por fim, questionou: "ndo sei se faltou a nds, professores, pegar o
regulamento, dedicar uma aula para mostrar e explicar para eles. Sei que € puxado
porque temos o calendério a cumprir".

P2 trouxe uma reflexdo mais ampla, argumentando que os professores dos
anos finais do ensino fundamental que nédo participaram das reunifes do GF tiveram
uma presenga muito menor na competicdo em comparagdo aos que estavam
envolvidos no planejamento. Relatou ter presenciado um professor perguntando a
outro sobre suas responsabilidades como conselheiro da turma, como se deveria
confeccionar bandeiras ou realizar outras atividades. P2 contou que orientou o colega
a consultar o regulamento da competicdo, onde todas as informacdes estavam
detalhadas.

De forma convicta, P2 analisou que é necessario inserir esse modelo de
competicdo na proposta do PPP da escola jA no proximo ano letivo. Para ele, o
engajamento dos professores participantes do GF com os estudantes na competi¢ao
era algo que deveria ser vivenciado por todos os integrantes da escola, pois a
diferenca na entrega das producdes era bastante perceptivel. P2 ressaltou que, ao
elaborar projetos como professor, "é necessario dividir grupos, estabelecer metas,
organizar para que as coisas acontecam”. E complementou: “[...] talvez sirva para nos,
para que na proxima edi¢cdo a gente pense nisso, pois esse era o objetivo".

Por fim, trouxe um relato sobre os estudantes com TEA que participaram das
competicdes de xadrez. Segundo P2, em uma visita ao IFG, alguns dias apés a
culminancia da competicdo, a mae dos meninos relatou que eles demonstraram
interesse em ingressar na instituicdo por meio de processo seletivo em ampla
concorréncia, mesmo tendo a possibilidade de concorrer pelo sistema de cotas. A
motivacdo para essa deciséo veio do sucesso que obtiveram na competicdo escolar.
Além disso, o interesse no IFG surgiu pelo fato de a instituicdo ofertar aulas de xadrez
em sua grade extracurricular, além da infraestrutura fisica e curricular de exceléncia.
Complementando essa informacéo, destaco a excelente noticia de que ambos foram

aprovados no processo seletivo, exatamente na modalidade que desejavam.
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Ainda nesse topico, aproveitei para questionar os participantes se conseguiam
perceber um aspecto negativo relacionado a competitividade, mas que nao
envolvesse os alunos. Nesse momento, trocaram olhares e surgiram risos. Ficou
evidente que todos compreenderam que a questdao abordava a necessidade de
imparcialidade na avaliacdo das atividades por parte dos professores do GF.
Prontamente, P8 me questionou sobre como eu agiria no lugar deles. Respondi que,
diante daquele ambiente descontraido, talvez eu também entrasse na brincadeira,
mas, conhecendo a proposta do projeto, manteria a imparcialidade em minhas
decisdes.

Dando sequéncia as questdes norteadoras, foi solicitado aos professores que
relatassem o que mais lhes chamou atencao ao longo do evento. Esse foi 0 momento
em que as questbes relacionadas as diferencas de género foram abordadas. De
acordo com P1, as meninas tiveram maior participacdo nas atividades que néo
envolviam praticas esportivas. Para ele, como isso é algo cultural, seria necessario
antecipar intervenc¢fes pedagdgicas antes da culminancia do evento, como reflexdes
sobre aspectos histdricos e a importancia da mulher no esporte. Relatou ainda que
uma de suas alunas perguntou por que todas as competices ndo eram mistas.

Complementando essa reflexdo, P8 e P9 também destacaram que as meninas
tiveram participacdo predominante nas praticas interdisciplinares, sendo quase
unanimidade na producéo de pesquisas, videos, imagens e, principalmente, murais.

Segundo P10, naquela comunidade escolar, as meninas nédo estdo tao
habituadas a pratica esportiva, e isso se refletiu na adesédo delas as modalidades
competitivas. No entanto, a escola possui um histérico de participacdo e bons
resultados em competi¢cdes esportivas na esfera municipal, especialmente com as
equipes de treinamento do contraturno escolar em carater extracurricular. Diante
disso, é necessario refletir sobre intervencdes que ampliem o0 acesso ao esporte
dentro do curriculo escolar, permitindo que mais estudantes tenham oportunidades de
participacdo e compreensao do esporte em sua légica interna e externa.

Além disso, é fundamental destacar que a EFE, de maneira especifica, deve,
por meio de sua praxis, cumprir um de seus objetivos no ensino fundamental: levar os
estudantes a participarem de atividades corporais com relagcdes construtivas e
equilibradas, respeitando as limitacdes e caracteristicas fisicas e de desempenho de
si e dos colegas, sem qualquer discriminacéo de natureza social, sexual, pessoal ou

fisica, conforme defendem Carballo et al. (2018).
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Ao dar continuidade as tematicas que mais chamaram atencdo ao longo do
evento, P10 destacou a competitividade como um aspecto necessario e positivo,
apesar dos excessos observados. Ele mencionou que os alunos precisam aprender a
lidar ndo apenas com a derrota, mas também com a provocacdo, exercitando o
equilibrio emocional. Para ele, a provocacéo faz parte do contexto esportivo. Como
exemplo, relatou um episo6dio em que um estudante recebeu um cartdo vermelho apés
uma entrada mais forte no adversario, que o havia provocado durante a partida.
Posteriormente, conversou com o aluno, e refletiram juntos sobre como aquele cartao
vermelho influenciou negativamente no desempenho coletivo da equipe.

Em resposta a observacdo de P10, P2 expbs que, em seu ponto de vista, a
geracao pos-pandémica de estudantes tem apresentado maiores dificuldades em lidar
com frustracdes. Considera que, tanto ao longo das competicbes quanto na vida,
agueles que provocam também precisam refletir sobre o impacto de suas acoes e
sobre o feedback daqueles que sédo alvo dessas provocacfes, seja no contexto
esportivo ou em qualquer outro.

Para finalizar sua fala neste bloco, P2 compartilhou com os integrantes do GF
um episodio ocorrido dias antes da culminancia do evento. Ela relatou que orientou a
mae dos estudantes com TEA que participaram do xadrez de que, caso os filhos se
sentissem incomodados com o barulho, poderiam ir para casa sem prejuizo
académico. Segundo P2, a mée prontamente “lhe deu uma aula”, questionando que
tipo de escola inclusiva permitiria que seus filhos fossem excluidos das competicdes.
Conforme ja relatado, apds a adaptacdo para que 0s meninos pudessem participar,
eles tiveram 6timo desempenho individual e contribuiram significativamente para os
resultados coletivos da turma.

Aproveitando as reflexdes anteriores, P2 foi questionada sobre como passou a
enxergar o esporte apds a realizacdo dos jogos. Em resposta, afirmou que passou a
vé-lo como uma ferramenta de promocao da equidade. Destacou que as atividades
com maior nimero de inscritos, com excecédo do futsal e da queimada, que ja fazem
parte da cultura local, foram aquelas que possuem projetos extracurriculares na
escola, como o jiu-jitsu e a capoeira. Ressaltou ainda a importancia da parceria com
0s instrutores, membros da comunidade escolar, que auxiliam no desenvolvimento
dos estudantes, especialmente nos aspectos socioemocionais.

O quinto questionamento do GF buscou compreender se a opinidao dos

professores havia mudado apos a execucdo dos jogos. P1 relatou que passou a
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enxergar o esporte na escola de maneira mais ampla, considerando seus potenciais
beneficios e sua possibilidade de atuacdo como ferramenta interdisciplinar. P10, por
sua vez, mencionou suas observacgdes sobre estudantes que se destacam na EFE,
principalmente no contexto esportivo, mas apresentam dificuldades em outras
disciplinas. “O aluno que da mais trabalho na aula do P9 é o que mais me obedece”,
exemplificou o professor.

P2 reforgou que “o esporte, quando é direcionado e orientado, ensina as
pessoas para a vida!”. Como exemplo, citou uma aluna da escola que participou
recentemente de uma competicdo internacional de capoeira e destacou o impacto
positivo dessas oportunidades na postura dos estudantes, influenciando também
outros alunos. Segundo P2, a escola, situada em uma regido periférica com poucas
oportunidades, acaba sendo o Unico espaco onde os alunos podem vivenciar
experiéncias diferenciadas, muitas vezes proporcionadas pelo esporte. Por esse
motivo, valoriza tanto os projetos esportivos e sociais desenvolvidos na instituicao.

Diante dessas discussdes e considerando a presenca da capoeira e do jiu-jitsu
COmo projetos sociais na escola, o grupo passou a debater como o ensino das lutas
auxilia os estudantes no respeito ao adversario e a si mesmos, diferentemente do que
foi observado no futsal, por exemplo. Para P9, "no futsal eles (os estudantes) séo
muito mais autbnomos, porque néao tém a figura de um treinador, entdo jogam do jeito
gue sabem e querem”. Sua fala reflete como, por ser uma modalidade culturalmente
arraigada, as criangas frequentemente brincam de “jogar bola” estipulando suas
préprias regras e experiéncias na pratica esportiva, 0 que pode resultar em
interpretacfes contraditorias durante o jogo. P9 fez ainda um comparativo com o jiu-
jitsu, mencionando que observou uma luta entre meninas e percebeu nelas um grande
respeito pelas adversarias, bem como uma obediéncia rigorosa as regras.
Acrescentou: “No jiu-jitsu, quando o mestre fala para parar, todo mundo para!”.

O relato de P9 revela percepcdes de alguém que ja vivenciou o esporte como
aluno e agora o observa na posicao de professor, com um olhar critico e analitico. Se,
por um lado, a escola ndo pode intervir nas brincadeiras de rua onde o esporte surge
como ferramenta de socializagdo espontanea, por outro, pode influenciar a construcéo
de valores e boas praticas dentro de uma estrutura pedagdgica. Isso pode ocorrer nao
apenas por meio das aulas de educacéo fisica, mas também pelo envolvimento de
outros componentes curriculares e projetos escolares que fomentem a formacéao de

cidadaos que prezem pelos ideais democraticos e republicanos.
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No sexto questionamento, foi perguntado aos professores se havia algo sobre
0 esporte na escola que, apesar da experiéncia vivenciada, ndo tivesse mudado em
suas opinides. Nesse momento, o siléncio tomou conta do grupo. Mesmo com o
reforco do questionamento, ninguém fez ponderacdes. Aproveitei para perguntar se
tudo havia ocorrido conforme o planejado. A resposta foi unanime: “Nao!”. P8 brincou:
“Se tivesse, teria sido perfeito! (risos)”. P6 ponderou: “Mas também ¢é a primeira vez!”.

Tais argumentos, por mais simples que possam parecer, carregam consigo o
sentimento de um evento bem-sucedido, apesar das limitacdes observadas, como a
gestdo do tempo para conciliar todas as atribui¢cdes profissionais do cotidiano escolar
€ a pouca experiéncia pratica com o esporte na atualidade. Essa realidade se soma
as experiéncias vividas no passado, quando os proprios professores eram estudantes
e tinham contato limitado com competicGes escolares.

Contudo, as respostas evidenciam a importancia do dialogo entre o corpo
docente na construcdo de uma verdadeira unidade escolar. A experiéncia demonstrou
que aqueles que se engajaram no projeto foram os responsaveis por fazer o evento
acontecer. Acredito, portanto, que, caso houvesse maior envolvimento por parte do
professorado, os resultados poderiam ter sido ainda mais significativos, mesmo que o
saldo deste projeto ja tenha sido positivo, conforme apontado pelo GF. Esse aspecto
foi, inclusive, observado pela gestéo escolar, que identificou que as decis6es tomadas
pelo GF foram pouco compartilhadas de maneira formal com os demais professores
da escola. Essa falta de comunicacdo pode ter reduzido o potencial de adeséo de
outros docentes no planejamento, execuc¢ao e avaliacdo do evento.

Por fim, o Ultimo questionamento solicitava aos professores sugestdes de
novas atividades interdisciplinares para uma proxima edi¢cdo da competicdo. Apenas
dois participantes apresentaram proposicdes. P9 sugeriu a organizacdo de
competicBes de perguntas e respostas, nas quais 0s grupos poderiam debater em
bancadas, tornando a experiéncia mais ladica e interdisciplinar. P10, por sua vez,
destacou que uma aluna sugeriu a inclusdo do domindé nas proximas edicbes da
competicao.

Diante desse contexto, e considerando a andlise de P1 sobre a necessidade
de incentivar a autonomia dos estudantes, a fala de P10 se mostra relevante ao propor
gue os alunos possam escolher as atividades que desejam praticar, valorizando a
cultura local. Essa abordagem poderia potencializar ainda mais 0s aspectos

inovadores do projeto. Obviamente, essas sugestdes precisariam passar por um
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processo de filtragem para garantir a viabilidade e a coeréncia com o0s objetivos
pedagogicos, sem perder de vista a importancia de considerar os anseios da
comunidade escolar.

Apesar de n&o ter sido feito um levantamento formal sobre o tempo de
experiéncia dos professores, as interagcdes no GF permitiram notar que agueles com
apenas a graduacéo (licenciatura ou bacharelado) se formaram recentemente, tendo
até trés anos de experiéncia docente. Um aspecto relevante foi o fato de P8 mencionar
que aquele ano letivo era seu primeiro enquanto professora, sem experiéncia prévia
na educacao basica, pois seu mestrado e doutorado tinham carater académico. Esse
dado evidencia o distanciamento existente entre os programas de pds-graduacéo
académica e o cotidiano escolar.

Tais informacbes reforcam a necessidade de formacdo e capacitacao
continuada, principalmente no campo da interdisciplinaridade. Isso se torna ainda
mais evidente ao considerarmos o relato de P4 na RAP, que, apesar de possuir titulo
de mestre, expressou dificuldades em estabelecer conexfes entre a educacao fisica
e seu componente curricular, devido a sua trajetéria académica e profissional.

Favero e Consaltér (2021) argumentam que o incentivo ao debate sobre
interdisciplinaridade gera impactos positivos, algo que pbéde ser observado neste
estudo. No entanto, os autores também alertam que, a0 mesmo tempo em que o
aprofundamento no tema estimula a construcdo de pontes entre as disciplinas, ele
pode gerar inseguranca quanto a manutencdo da autonomia de cada componente
curricular, levando alguns professores a resistirem a cooperacao interdisciplinar.

Para Pimenta e Lima (2012), esses conflitos também podem ser analisados a
luz do "mito das técnicas e metodologias", uma realidade na qual alunos e professores
frequentemente sdo submetidos a politicas de formacdo continuada que priorizam
resultados quantitativos no ensino, sem um aprofundamento real nas intencdes
formativas e préticas pedagogicas.

Em sintese, as formacdes continuadas ndo devem ter como foco apenas a
oferta de respostas prontas ou solu¢cdes educacionais padronizadas, especialmente
no campo da interdisciplinaridade (Favero; Consaltér, 2021). Em vez disso, elas
devem instigar a investigacdo, desafiar modelos tradicionais e promover formas
diversificadas de aprendizagem, pautadas na experiéncia educativa e nas relagdes de

ensino-aprendizagem.
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5.6 Aplicacfes praticas e unidades significativas

Conforme mencionado por Libaneo (2002), a escola deve proporcionar um
ambiente que incentive a formagéo critica e cidada dos estudantes, permitindo que
compreendam e transformem sua realidade dentro do contexto em que estdo
inseridos. A partir dessa perspectiva, a transformacdo da realidade pode ser
potencializada pelo uso da interdisciplinaridade na construgdo e compreensao dos
saberes.

Ao considerar o ensino do esporte e as proposi¢des praticas organizadas pelo
GF, torna-se evidente a construcdo de unidades significativas que perpassam
geracOes. Esse processo ocorre por meio da interligacdo entre as vivéncias do
professorado no passado, seus anseios e observacbes, as relacbes com a
contemporaneidade e, sobretudo, as percepcbes e experiéncias dos alunos
envolvidos no projeto de competicao interdisciplinar promovido pela escola.

Dessa forma, ap6s a andlise dos dados coletados, foram destacados os
elementos unitarios de conteldo que emergiram das reflexdes dos participantes em
diferentes etapas do GF para melhor interpreta-los. Nesse contexto, o mapa
conceitual abaixo ilustra essas reflexdes e seus desdobramentos ao longo do periodo
de coleta de dados. A escolha do mapa conceitual deve-se ao fato de essa ferramenta
apresentar as relagdes hierarquicas das unidades significativas observadas, por meio
de conexdes de subordinacéo e superordenacdo. De acordo com Medeiros, Ribeiro e
Sousa (2020), trata-se de um recurso capaz de estimular o pensamento critico por
meio da sintese, discusséo, reflexdo, criacdo e compreensdo do contetdo abordado
(Figura 10).



92

Figura 10 — Mapa conceitual das aplicacdes e suas unidades significativas
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O mapa conceitual ilustra as unidades significativas analisadas ao longo do
processo de ambientacdo do fendmeno esportivo, bem como os procedimentos
adotados para o planejamento e execucdao de um modelo de competicdo escolar
baseado na interdisciplinaridade. Todas as unidades mencionadas puderam ser
observadas em diferentes etapas da pesquisa, direta ou indiretamente, com excecao
do GF2, que teve uma abordagem mais formal voltada para a logistica dos jogos
interdisciplinares.

Considerando a necessidade de promover condicdbes para 0 uso da
interdisciplinaridade na constru¢cdo de uma aprendizagem significativa baseada no
fendmeno esportivo, foi possivel perceber, por meio da RAP e do GF1, um conjunto
de fatores que tradicionalmente se perpetuam no ambiente escolar. No entanto, é
fundamental destacar o papel da escola na abordagem aprofundada do esporte, dado
qgue, historicamente, ele sempre foi o contetdo mais abordado na EFE. Sendo um

elemento cultural, o esporte apresenta um potencial inegavel de exploracdo dentro
dos demais componentes curriculares.
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No entanto, Guedes e Guedes (1996) fazem criticas contundentes aos
professores que se restringem as modalidades esportivas tradicionais na EFE,
impedindo que os estudantes tenham acesso a atividades esportivas alternativas
durante o periodo escolar e, consequentemente, ao longo da vida. Ao analisar a
guestdo de género no esporte escolar, percebe-se que as modalidades esportivas
mais tradicionais ainda sdo predominantemente associadas ao publico masculino, e 0
futsal foi um exemplo disso nesta pesquisa.

Darido (2012b) argumenta que muitos professores de Educacéo Fisica ainda
sdo influenciados por uma concepcdo esportivista, restringindo suas aulas aos
esportes convencionais. Conforme relatado pelos participantes do GF, esse fendmeno
foi observado tanto no passado quanto na prética atual. Além disso, a autora ressalta
que, frequentemente, os contelddos esportivos sao transmitidos de maneira
superficial, limitando-se apenas a pratica do jogo e negligenciando aspectos tedricos
e reflexivos, o que reduz a potencialidade do ensino-aprendizagem dentro da cultura
corporal de movimento.

Quando ndo hd um planejamento pedagdgico eficaz, a EFE pode ser submetida
ao chamado "desinvestimento pedagdgico”, conceito descrito por Machado et al.
(2010) para caracterizar professores que abandonam o compromisso com a qualidade
do ensino. Conforme apontado por Darido (2012b), essa pratica ocorre por meio da
metodologia do "rola bola", em que os alunos simplesmente jogam futebol, no caso
dos meninos, ou queimada e volei, no caso das meninas. Essa dindmica pode ser
observada nas vivéncias relatadas por P1, P2, P4, P6, P7, P8 e P10. Mesmo que a
atual escola apresente uma abordagem mais ativa da EFE, os reflexos desse modelo
foram evidentes na culminancia do evento, jA& que o futsal teve predominancia
masculina, enquanto o voleibol e a queimada foram preferidos pelo publico feminino.

Essa constatacdo levanta questdes relacionadas ndo apenas ao
desinvestimento pedagdgico, mas também a falta de autonomia dos estudantes em
determinadas praticas e as disparidades de género, muito evidentes no campo
esportivo. Esses fatores impactam negativamente a gestdo da competitividade no
ambiente escolar. Darido (2012b, p. 47) ressalta que os estudantes sdo "sujeitos da
histéria e ndo meros reprodutores da cultura”, ou seja, € necessario incentiva-los a
produzir e transformar suas praticas.

No que se refere a questdo de género, Almeida e Fonseca (2013) e Silva,

Souza e Martins (2020) defendem que um maior incentivo a participacdo feminina nas
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atividades esportivas escolares pode contribuir para um maior equilibrio entre meninos
e meninas no contexto esportivo. Em um estudo sobre os Jogos Escolares de Séao
Paulo, Silveira, Guedes e Tuibeo (2020) constataram que, na categoria pré-mirim, o
namero de meninas inscritas era significativamente inferior ao de meninos, o que
evidencia uma lacuna estrutural na inclusao esportiva.

Essa analise € particularmente relevante, pois demonstra que, a medida que
as meninas ndo recebem estimulo ou oportunidade para vivenciar a pratica esportiva,
tendem a crescer sem o0 habito ou o interesse por essa experiéncia. Essa constatacao
também foi reforcada pelos dados apresentados na Tabela 2 deste estudo, que
revelam uma queda na participacdo feminina nas competicdes esportivas a medida
gue as alunas avangam nos ciclos escolares. Esse fendbmeno indica que, ao longo do
tempo, as meninas acabam sendo desencorajadas, ainda que de maneira indireta, a
participarem das praticas corporais na Educacao Fisica. Como consequéncia, sua
presenca no esporte continua reduzida mesmo apo6s o periodo escolar.

Nesta perspectiva, o processo de autonomia deve ser continuamente
estimulado. Um aspecto relevante na realidade da escola analisada € o fato de as
meninas ocuparem papéis de lideranca em suas turmas. No entanto, essa também
poderia ser uma oportunidade para instrui-las sobre a importancia de incentivarem
suas colegas a participarem das atividades esportivas propostas no evento,
contribuindo para a construcdo de um senso de pertencimento as tematicas do
esporte.

Dentre as unidades significativas destacadas, chama atencdo a consideracao
de P4, que, enquanto estudante na Venezuela, foi submetido ao método de
desinvestimento pedagdgico, porém no contexto do beisebol. Os reflexos dessas
experiéncias negativas puderam ser observados na RAP, quando o participante
relatou ndo conseguir enxergar uma relacdo de interdisciplinaridade entre a Educacao
Fisica e sua disciplina, justamente por sua vivéncia negativa na época de estudante
da educacéo basica.

Esse cenario reflete outras problematicas identificadas ao longo da coleta de
dados, tais como os conflitos relacionados a competicéo, as relacbes entre vitoria e
derrota, as disparidades de género e as percepcdes ligadas a ética no ambiente
escolar. Diante desse contexto, Nemer et al. (2024) ressaltam a importancia da
participacéo ativa do professor na reversédo dessas realidades, enquanto Beltrame e

Sampaio (2015) analisam o impacto positivo da iniciagdo esportiva na democratizagao
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dos espacos escolares. Esse aspecto ficou evidente no engajamento dos estudantes
nas modalidades esportivas oferecidas no contraturno da escola.

Entretanto, diferentemente do que foi historicamente observado no chamado
"ensino largado”, que usava 0 esporte como mero passatempo sem planejamento
pedagogico — ferindo, assim, a ética e 0s principios educativos —, € essencial
estabelecer critérios claros para sua aplicacdo no ambiente escolar. Seja como
conteudo curricular, ferramenta metodolégica ou fenbmeno social, o esporte precisa
ser tratado com intencionalidade pedagdgica. Para isso, o professor deve assumir seu
papel como mediador do conhecimento, enquanto a escola deve garantir que esse
conhecimento seja efetivamente apresentado aos estudantes, por meio do
acompanhamento proximo da gestdo escolar. Essa necessidade foi destacada no
GF3, onde se percebeu que os professores mais engajados no planejamento e na
execucao da proposta interdisciplinar obtiveram melhores resultados com seus alunos
em comparacao aos demais.

Um aspecto relevante a ser debatido € que os jogos escolares influenciam e
sdo influenciados pela Educacdo Fisica. Diante disso, torna-se evidente a
necessidade de estabelecer propostas de ensino que abordem o esporte em sua
pluralidade, garantindo que ele seja tratado ndo apenas sob a 6tica do rendimento e
da competicdo, mas também como um instrumento de inclusdo e desenvolvimento
integral dos estudantes.

A articulagéo do esporte ao PPP da escola surge, portanto, como um passo
fundamental para democratizar seu acesso, promovendo praticas mais inclusivas e
minimizando os efeitos negativos do foco excessivo na performance, que, em muitos
casos, exclui estudantes e reforca o distanciamento pedagoégico.

Além disso, é essencial considerar os aspectos da cultura local na construcéo
de eventos esportivos no ambiente escolar. Quando as proposi¢cdes sdo baseadas
apenas em influéncias midiaticas ou em esportes tradicionais, ha uma tendéncia de
gue apenas 0s mais habilidosos se envolvam, afastando os demais estudantes. No
contexto da escola analisada, os projetos extracurriculares desempenharam um papel
fundamental na adesdo dos alunos a competicdo. Modalidades como jiu-jitsu,
capoeira e voleibol, por exemplo, possibilitaram uma maior participagéo de estudantes
que até entdo ndo haviam vivenciado essas experiéncias. E interessante notar que
essas modalidades apresentaram um equilibrio de género, com predominancia

feminina em algumas delas.
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Outro fator relevante € a influéncia dos megaeventos esportivos na cultura
escolar. As reflexdes dos professores de outras disciplinas na RAP evidenciaram essa
tendéncia, uma vez que relataram abordar o tema esporte apenas durante a Copa do
Mundo de Futebol ou os Jogos Olimpicos. No entanto, essa abordagem superficial
dos megaeventos apenas reforca a visdo do esporte voltada ao alto rendimento, em
detrimento de seu papel educacional e inclusivo no contexto escolar.

Ricci, Oliveira e Marques (2022) defendem a necessidade de reformular os
sistemas de competicdo escolar, flexibilizando regras e ampliando a participacéo de
forma adaptada. Estudos como os de Kiouranis, Salvin e Marchi Junior (2017) e Suzin
et al. (2021) também propdem modelos mais inclusivos para competicées escolares,
alinhando-se a iniciativas ja discutidas anteriormente, como as de Bahia et al. (2020).

Dessa forma, pensar na interdisciplinaridade como uma ferramenta de
proposicao, elaboracdo e implementacdo de um modelo de competicdo no contexto
escolar significa refletir sobre formas de ampliar 0 acesso ao esporte por meio de
abordagens mais democraticas. Isso estimula tanto a participacdo ativa da
comunidade escolar quanto o desenvolvimento de reflexdes criticas sobre o papel do
esporte na formacao dos estudantes.

Para Barbosa (2024), assumir a responsabilidade de trabalhar sob uma
perspectiva interdisciplinar representa um desafio no ambito escolar. Segundo o autor,
no presente, alguns professores demonstram inseguranca ao tentarem avancar em
um ambiente de pouco dominio, e em suas palavras menciona que a
interdisciplinaridade, “[...] € uma acao que, muitas das vezes “incomoda, tensiona e
coloca a sua subjetividade mais proxima de uma intersubjetividade capaz de encontrar
no outro possibilidades e caminhos para avancar em procedimentos educativos”
(Barbosa, 2024, p. 34).

Diante das observacdes feitas ao longo da coleta de dados, torna-se evidente
gue ha desafios a serem superados coletivamente, considerando a rotina da escola,
0 contexto histérico, as vivéncias dos envolvidos e, principalmente, os estereoétipos
ainda presentes. Tanto nas reflexdes quanto nas acdes praticas, verificou-se que o
tempo disponivel tem sido insuficiente para atender plenamente as demandas
pedagdgicas previstas no PPP da escola. Isso inclui ndo apenas as atribuices
especificas de cada componente curricular, mas também a necessidade de atender
aos indicadores educacionais externos que constantemente avaliam as instituicdes de

ensino. Essa conjuntura acaba limitando a comunicagédo e a cooperagao entre 0s
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docentes, que frequentemente se veem sobrecarregados com a carga de trabalho
diaria, focada prioritariamente nos resultados académicos. Como consequéncia,
propostas interdisciplinares acabam sendo escassas, ainda que pudessem ajudar a
suprir algumas dessas dificuldades.

Para Sacristan (1998), essa visdo reducionista do ensino, que enfatiza o
desempenho do aluno com base apenas em resultados, desconsidera uma série de
fatores pedagdgicos essenciais, restringindo as oportunidades de autonomia dos
estudantes. Essa critica se justifica pela pressdo exercida sobre os professores, que
sdo constantemente cobrados por metas e avaliacfes externas. Como ressalta
Barbosa (2024, p. 101), “existe uma cobrancga hierarquica por resultados”, o que
reforca essa l6gica de ensino pautada apenas no rendimento.

Essa sobrecarga docente também foi evidenciada no estudo de Da Silva e
Cavalcanti (2022), que convidaram 30 professores da rede publica municipal de
Manaus a refletirem sobre seus desafios no exercicio da profissdo. Os autores
identificaram que um dos principais pilares da insatisfacdo dos docentes estd na
quantidade excessiva de trabalho, contrastando com o tempo limitado para a
realizacdo de suas tarefas diarias. Essa mesma dificuldade foi observada no estudo
de Barbosa (2024).

Embora essa realidade ndo tenha sido o foco principal deste estudo, foi
possivel notar preocupacdes semelhantes entre os participantes. P8, por exemplo,
demonstrou angustia quanto ao cumprimento do curriculo de sua disciplina, enquanto
outros professores mencionaram a pressdo para alcancar os indicadores
educacionais. Dessa forma, ao analisar o professor como titular de um componente
curricular  especifico, percebe-se que um dos principais entraves a
interdisciplinaridade reside na priorizacdo de suas proprias demandas. Como
resultado, propostas interdisciplinares s6 sdo desenvolvidas caso haja tempo
disponivel ou proximidade entre os colegas de trabalho, evidenciando a importancia
da comunicacéo e da cooperacédo docente.

No contexto deste estudo, algumas lacunas se destacaram, como a auséncia
das comissodes de alunos sugeridas por P11, a ndo producéo do podcast idealizado
na RAP e a falta de participacdo de estudantes no segmento paralimpico do atletismo,
apesar da criacdo de uma categoria especifica para esse grupo. Esses pontos indicam

oportunidades néo aproveitadas que poderiam ter enriquecido ainda mais o evento.
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Um aspecto relevante a ser considerado é o planejamento coletivo no
calendario escolar. A rede publica de Cidade Ocidental-GO disponibiliza quatro dias
para planejamento pedagdégico ao longo do ano, o que, a primeira vista, parece um
periodo razoavel. No entanto, quando se observa a complexidade do PPP da escola
e a quantidade de demandas diarias dos professores, esse tempo se mostra
insuficiente para discutir e avaliar todas as ac¢des previstas. Além disso, dado que os
docentes precisam cumprir os 200 dias letivos com os estudantes em sala de aula,
conforme destacado nas discussbes do GF, surge a questdo de quando e como o
corpo docente poderia se reunir integralmente para planejar acfes coletivas,
especialmente considerando a realidade dos professores de disciplinas especificas.

Ainda assim, como destaca Barbosa (2024, p. 109), “o pensamento reflexivo é
capaz de criar o tempo e o0 espaco para mudancgas na escola”. Mesmo diante das
dificuldades apontadas, foi possivel aplicar a metodologia interdisciplinar,
promovendo planejamento, execucdo, analise e reflexdo, o que gerou impactos
positivos na escola. Esse movimento, além de inovador, foi capaz de estimular novas
perspectivas pedagdgicas.

O Referencial Curricular Amazonense (Amazonas, 2019) propde que a
interdisciplinaridade se baseie em quatro pilares fundamentais: o didlogo ampliado
entre os professores participantes, a disposi¢cao para inovagdo, 0 COmpromisso com
um ensino mais envolvente e a valorizacdo do estudante como protagonista do
aprendizado. J4 o Documento Curricular para Goias (DC-GO) menciona apenas que
a articulacéo dos pressupostos e competéncias gerais com a BNCC deve ocorrer por
meio do didlogo, o qual deve estimular estratégias didaticas e metodologicas diversas
no campo da interdisciplinaridade (Goias, 2018). Essa mesma abordagem é replicada
no Documento Curricular de Cidade Ocidental (2022).

No entanto, a Secretaria de Estado da Educacédo de Goias traz uma proposta
mais detalhada em suas Diretrizes Pedagodgicas para a Educacao Fisica, enfatizando
que “o fendbmeno desportivo s6 pode ser compreendido a partir de uma visao
interdisciplinar” (Goias, 2025, p. 27). O documento defende que a interdisciplinaridade
deve ser utilizada para problematizar a realidade, superar concep¢des fragmentadas
e integrar habilidades e competéncias para a resolucdo de problemas. Além disso,
estabelece como meta para os professores, a partir do referido ano de publicacéo, a
implementacdo de um modelo de competicéo interdisciplinar, inserido no PPP da

escola e alinhado a temas transversais.
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A BNCC enfatiza a importancia da participacdo das familias e da comunidade
escolar na construcdo do curriculo, conforme a realidade local. Nesse contexto, a
interdisciplinaridade surge como um dos elementos capazes de estimular a autonomia
dos sistemas, redes de ensino e unidades escolares, respeitando o perfil e as
caracteristicas dos alunos atendidos.

Conforme defendido por Fazenda (2011), a interdisciplinaridade se manifesta
por meio da intensidade das trocas de experiéncias entre os professores em torno de
um projeto de pesquisa. Dessa forma, sua inclusdo no cotidiano escolar é essencial
para ampliar o tempo e o espaco de didlogo entre o corpo docente, fomentando a
integracdo de saberes e a participacdo ativa dos estudantes nos processos
pedagdgicos da escola.

Afinal, a escola precisa ser estruturalmente adaptada ao seu tempo e espaco.
Se suas praticas permanecerem ancoradas em abordagens tradicionais, dificilmente
havera espaco para a inser¢cdo de metodologias inovadoras e transformadoras na
realidade escolar.

Outro ponto relevante observado na competicdo interdisciplinar realizada na
escola é que, mesmo que algumas atividades propostas ndo fossem estritamente
esportivas, elas se configuravam como formas de jogo, com regras preestabelecidas
e objetivos a serem alcancados. Essa abordagem pedagdgica gerou engajamento
entre os estudantes. Freire e Scaglia (2009) defendem que o jogo é um objeto de
conhecimento amplamente utilizado nas préticas pedagdgicas e um elemento ludico
de grande potencial interdisciplinar. Para os autores, o jogo possibilita o
desenvolvimento de aspectos como moralidade, sociabilidade e criatividade,
tornando-se, assim, uma ferramenta eficaz no ambiente escolar.

Apesar dos desafios observados, investir em metodologias inovadoras torna-
se cada vez mais essencial para alcancar os estudantes na contemporaneidade. E
importante ressaltar que, embora o gosto pela pratica esportiva ndo seja unanime, o
acesso a essas vivéncias deve ser garantido, permitindo que os alunos compreendam
0 esporte ndo apenas como uma atividade fisica, mas como um fenémeno social,
histdrico e politico.

Dessa forma, a cultura local da comunidade escolar pode ser um recurso
valioso, oferecendo possibilidades enriquecedoras. Aliada a diferentes abordagens

pedagogicas, essa diversidade pode despertar novas reflexdbes e ampliar
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oportunidades, respeitando as aptiddes individuais dos estudantes e promovendo

um ambiente educacional mais inclusivo e significativo.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, considero que foi possivel lancar a semente da
interdisciplinaridade no contexto esportivo, a0 menos na realidade da comunidade
escolar alcancada. Isso se evidencia pelo fato de, apds a culminancia do evento, 0s
participantes terem expressado reflexdes criticas sobre a experiéncia, incluindo
percepcdes sobre pontos positivos e aspectos passiveis de aprimoramento enquanto
proposta pedagdgica.

Este estudo demonstrou que € viavel propor, elaborar e implementar um
modelo de competicdo que integre diversos componentes curriculares, desde que o
planejamento, a execugéo e a avaliagdo sejam estruturados de forma a contemplar
toda a comunidade escolar. Para que um projeto interdisciplinar seja bem-sucedido,
ele deve garantir a participacao ativa do corpo docente, mas sempre mantendo o foco
central no envolvimento do estudante.

No entanto, ficou evidente que a interdisciplinaridade ndo se resume apenas a
integracéo de diferentes disciplinas em objetivos comuns, mas sim em promover uma
aprendizagem significativa, que leve em consideracdo multiplas perspectivas e
aptidées relacionadas ao tema abordado. Entretanto, como observado ao longo deste
estudo, o tempo tem sido um fator limitante para os professores, que ja lidam com
inUmeras atribuicdes ao longo do ano letivo. Esse cenario impacta negativamente a
comunicacdo e a cooperacao entre os docentes, restringindo a implementacéo de
praticas pedagogicas inovadoras.

A sobrecarga de trabalho acaba por dificultar o desenvolvimento de
proposicdes interdisciplinares, justamente porque a educagédo contemporanea exige
que praticas superficiais sejam substituidas por abordagens mais profundas e
integradas, capazes de formar os estudantes de maneira holistica.

Além disso, os modelos tradicionais de ensino muitas vezes reforcam uma zona
de conforto no trato do esporte na escola, perpetuando uma abordagem limitada e
excludente. Essa heranca cultural pode resultar na desmotivacao e frustracdo de
estudantes que nao se identificam com essas praticas convencionais, tornando-se um
entrave para a implementacdo de projetos inovadores e inclusivos no ambiente
escolar.

Diante desse cenario, repensar os modelos de competicdo na escola é

fundamental para garantir a participacdo ampla e democrética dos estudantes. Para
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tanto, é necessario adotar metodologias inovadoras que ampliem o0 acesso ao ensino
do esporte nos mais diversos campos do conhecimento e potencializem a proposta
pedagdgica dentro do contexto cultural de cada comunidade escolar.

A fim de viabilizar essas mudangas, € essencial investir em formacdes
continuadas, sobretudo na area da interdisciplinaridade, além de incentivar reflexdes
coletivas entre os membros da comunidade escolar para fomentar um ambiente de
aprendizagem mais colaborativo e inclusivo.

Outro ponto relevante é que, alguns meses apos a proposi¢ao deste estudo, a
Secretaria de Estado da Educacdo de Goias divulgou Diretrizes Pedagogicas
incentivando a realizacdo de Jogos Interclasses com enfoque interdisciplinar. 1sso
reforca o carater inovador desta pesquisa, evidenciando a importancia do dialogo, da
comunicacao e da cooperacdo nas novas diretrizes para competicoes escolares.

Por fim, com base nas reflexdes levantadas ao longo desta pesquisa,
recomenda-se que novas iniciativas sejam desenvolvidas no campo da competicéo e
do esporte na escola, especialmente sob a perspectiva da interdisciplinaridade. Além
do evento culminante realizado, como produto educacional deste estudo, foi elaborado
o guia "Material de Construcdo Colaborativa em Competi¢cdes Esportivas da Esfera
Escolar", com o objetivo de inspirar outras comunidades escolares na organizacao de
eventos esportivos que promovam o ensino do esporte dentro de uma abordagem

interdisciplinar e adaptada as suas realidades.
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APENDICE A - Roteiro a ser utilizado na Reunido de Apresentac&o do Projeto

«g{’!‘* MINISTERIO DA EDUCAGAO e 6
, J‘ UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS FEFD g '@ UFG
: FACULDADE DE EDUCACAO FiSICA E DANGA =%

.. TOROWL 2¢ 85
Coordenacéo de Pesquisa e Pds-Graduacao
Programa de Mestrado Profissional em Educacéo Fisica em Rede Nacional - PROEF

Inicialmente, sera realizada uma breve apresentacdo acerca dos objetivos propostos
neste estudo, assim como a demonstragcdo dos pequenos riscos ao participante
inerentes a esta pesquisa, tendo em vista a possibilidade de incobmodo e/ou
desconforto ao responder eventuais perguntas. Sera esbocado que o participante ndo
precisara responder qualquer guestionamento caso ndo se sinta a vontade. Vale
destacar que ndo existem perguntas certas ou erradas e que toda discussdo sera
vélida para melhor andlise dos dados.

Perguntas para a RAP
1. De que formavocé enxerga o fenbmeno esportivo e suas influéncias na escola?
2. De que forma vocé vé o esporte em seu componente curricular?
3. Como vocé vé o uso da competicdo no ensino?

4. Quais sdo suas concordancias e discordancias em relacdo a competicdo como
forma de estimulo para os processos educativos? (Olimpiadas de Matemaética,
Olimpiadas de Lingua Portuguesa, entre outros)

5. De que maneira os Jogos Interdisciplinares podem contribuir para a sua
disciplina e para aprendizagem dos alunos?

6. Como a Interdisciplinaridade pode correlacionar o esporte aos demais
componentes curriculares de forma democratica?

7. De que maneira vocé enxerga 0s Jogos Interdisciplinares como um
potencializador das dimensfes conceituais, procedimentais e atitudinais do
alunado?

8. Qual seria sua proposta de atividade nos Jogos Interdisciplinares, tendo em
vista 0 seu componente curricular?

Avenida Esperanga s/n, Campus Samambaia - CEP 74690-900: Goiénia/Goias - Brasil. Fone: (62) 3521.1141
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APENDICE B - Proposta de roteiro a ser utilizado na 32 reunido de Grupo Focal

) MINISTERIO DA EDUCAGAO o®
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Coordenacéo de Pesquisa e Pds-Graduacao
Programa de Mestrado Profissional em Educacéo Fisica em Rede Nacional — PROEF

Assim como na primeira reunido, sera demonstrado 0S pequenos riscos ao
participante inerentes a esta pesquisa, tendo em vista a possibilidade de incomodo
e/ou desconforto ao responder eventuais perguntas. Sera esboc¢ado que o participante
nao precisara responder qualquer questionamento caso nao se sinta a vontade. Vale
destacar que ndo existem perguntas certas ou erradas e que toda discussdo sera
valida para melhor analise dos dados. O objetivo deste segundo roteiro € analisar a
realizacdo do evento fruto desta pesquisa acdo, tendo em vista a percepcao analitica
dos participantes.

Perguntas para o Grupo Focal
1. De gue maneira vocé avalia os Jogos Interdisciplinares?

2. Quais foram os pontos positivos e negativos dos Jogos Interdisciplinares? Se
pudesse mudar algo no evento, o que mudaria?

3. O que mais lhe chamou atencéo nos Jogos Interdisciplinares?

4. Apos a execucdo do projeto, de que forma vocé acredita que poderia utilizar
esporte e a tematica dos Jogos Interdisciplinares em seu componente
curricular?

5. Existe algo que mudou sua opinido acerca da temética esportiva no contexto
da interdisciplinaridade?

6. Tendo em vista 0 questionamento anterior, existe algo que ndo mudou sua
opinido ainda acerca da tematica?

7. Na sua opinido, tudo ocorreu conforme o planejado? Qual foi sua reflexao
acerca dos Jogos?

8. Qual seria sua proposta de atividade nos préximos Jogos Interdisciplinares?
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APENDICE C - Diario de Campo

MINISTERIO DA EDUCACAO @
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Programa de Mestrado Profissional em Educacéo Fisica em Rede Nacional — PROEF

Data: ....... | Lo, Grupo Focaln®: ( )1 ()2 ()3

Quantidade de professores participantes:

Objetivos do Grupo Focal:

Ac¢bes desenvolvidas:

Como foi a participacéo dos professores no Grupo Focal?

Pontos positivos analisados:

Pontos negativos analisados:
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Dificuldades enfrentadas pelo pesquisador e pelos professores participantes na tematica
abordada:

Possiveis ajustes ou pontos a serem revistos na organizacéo do proximo Grupo Focal:

Anotagfes importantes ou falas dos professores participantes durante o Grupo Focal:

Avaliacdo do Grupo Focal:
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APENDICE D - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE

MINISTERIO DA EDUCAGAO o®
UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS FEFD o @ UFG
FACULDADE DE EDUCAGAQ FISICA E DANGA == Tefy M

Coordenacéo de Pesquisa e P6s-Graduacgéo
Programa de Mestrado Profissional em Educacéo Fisica em Rede Nacional — PROEF

Caro(a) professor(a), vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a) da
pesquisa intitulada “O ESPORTE PARA ALEM DA EDUCACAO FiSICA ESCOLAR: uma
proposta de Interdisciplinaridade. Meu nome é Luiz Henrique de Araljo Vasques sou 0
pesquisador responsavel, e atuo na area de Educacéo Fisica, sob orientagdo da Prof.2 Dra.
Tathyane Krahenbuhl, ambos vinculados ao Programa de Mestrado Profissional em Educacédo
Fisica em Rede Nacional (ProEF).

Apoés receber os esclarecimentos e as informacdes a seguir, se vocé aceitar fazer parte
do estudo, assine ao final deste documento, que esta impresso em duas vias, sendo que uma
delas é sua e a outra ficara comigo. Este documento ser4 encaminhado via WhatsApp, ou via
e-mail, de maneira individualizada, por meio de um link, caso se sinta mais a vontade para
fazer a leitura. Logo ap0s o registro da resposta, o participante recebera uma cépia do TCLE
no e-mail cadastrado no formulario, e caso o participante deseje, ao assinalar a opcdo
correspondente no formulario. Esclare¢o que em caso de recusa na participa¢do, em qualquer
etapa da pesquisa, vocé nao sera penalizado(a) de forma alguma. Mas se aceitar participar,
as davidas sobre a pesquisa poderao ser esclarecidas pelo (a) pesquisador (a) responsavel,
via e-mail luizvasques@discente.ufg.br e, através do seguinte contato telefénico: (61) 9 8637-
3902, inclusive com possibilidade de ligacdo a cobrar. Ao persistirem as davidas sobre os
seus direitos como participante desta pesquisa, vocé também podera fazer contato com o
Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Goias, pelo telefone (62)3521-1215,
que a instancia responsavel por dirimir as dlvidas relacionadas ao carater ético da pesquisa.
O Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Goias (CEP-UFG) é
independente, com funcao publica, de carater consultivo, educativo e deliberativo, criado para
proteger o bem-estar dos/das participantes da pesquisa, em sua integridade e dignidade,
visando contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro de padrbes éticos vigentes.

A presente pesquisa tem como objetivo geral propor a elaboracdo e implementacéo
de um modelo de Jogos Interdisciplinares que integre a participacdo de outros componentes
curriculares para além da educacéo fisica, visando estimular a reflexdo e a participacao ativa
do corpo docente na abordagem democratica do Esporte ao longo de seu desenvolvimento.
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Vocé serd convidado a participar de uma pesquisa-acao, desenvolvida por meio de um
Grupo Focal que acontecer4 em quatro momentos: 0 primeiro sera a realizagdo da primeira
reunido do Grupo Focal para ambientacado, discussao, analise e planejamento das atividades
a serem realizadas nos Jogos Interdisciplinares, por meio de 8 (oito) perguntas abertas; o
segundo, realizacdo da segunda reunido do Grupo Focal para proposicdo de atividades a
serem realizadas no evento; o terceiro, 0 evento propriamente dito, onde serdo observadas
na pratica as dimensdes conceituais, procedimentais e atitudinais do alunado, estimuladas
por meio da intervencdo docente, de maneira continua, processual e diagnéstica; e o quarto,
a realizacdo da terceira reunido do Grupo Focal, também realizada com mais 8 (0ito)
guestionamentos abertos, para avaliacdo do projeto desenvolvido, buscando enriquecer o
debate acerca da proposta, evidenciando os pontos positivos e negativos na percepcao dos
participantes, no intuito de aperfeicoar os procedimentos didatico-metodoldgicos.

Para isso, vocé deverd reservar um periodo de aproximadamente 90 minutos para
cada um dos trés encontros de grupo focal que serdo realizados entre os meses de julho e
agosto do corrente ano. Reitera-se que antes do Ultimo encontro, ser realizada a culminancia
dos Jogos Interdisciplinares, proposto por todos os participantes durante as 2 primeiras etapas
de Grupo Focal. Vocé tem direito ao ressarcimento das despesas decorrentes da cooperacao
com a pesquisa, inclusive transporte e alimentacao, se for o caso.

Em caso de danos, vocé tem o direito de pleitear indenizac¢édo, conforme previsto em
Lei. Se vocé nédo quiser que seu nome seja divulgado, esta garantido o sigilo que assegure a
privacidade e o anonimato. As informacdes desta pesquisa serdo confidenciais e serédo
divulgadas apenas em eventos ou publicacdes cientificas. Os riscos envolvidos neste estudo
existem, e serdo sempre levados em consideracdo. Fatores como cansago na execucao das
atividades, constrangimento, riscos emocionais, vazamento de informacdes e falha na
protecdo de dados nos ambientes virtuais, serdo sempre monitorados com a intencao de
serem evitados.

Como procedimentos para minimizar estes riscos, antes da realizagdo das reunioes
propositivas, vocé seré esclarecido sobre como serdo utilizadas suas respostas e/ou opinides
na pesquisa, e como se dara sua participacéo no estudo. O material sera disponibilizado antes
do momento de respondé-lo, se assim desejar.

A referida pesquisa realga de maneira significativa a contribuicdo na elaboracdo e
implementacdo de um modelo de jogos que abarca os componentes curriculares da escola
no principio da interdisciplinaridade, no intuito de incentivar a reflexdo e a ampliagdo do
acesso a pratica esportiva de maneira republicana e democratica.

Avenida Esperanca s/n, Campus Samambaia - CEP 74690-900: Goiania/Goias - Brasil. Fone: (62) 3521.1141



121

Durante todo o periodo da pesquisa e na divulgacéo dos resultados, sua privacidade
sera respeitada, ou seja, seu nhome ou qualquer outro dado ou elemento que possa, de alguma
forma, identificar-lhe, serd mantido em sigilo. Todo material ficard sob minha guarda por um

7

periodo minimo de cinco anos. Para conducdo da entrevista € necessario o seu
consentimento para utilizagdo de um gravador de video/imagem e som), faca uma rubrica
entre os parénteses da op¢ao que valida sua deciséo:

( ) Permito a utilizagdo de gravador durante a entrevista.

( ) Nao permito a utilizacdo de gravador durante a entrevista.

As gravag0Oes serdo utilizadas na transcri¢cdo e analise dos dados, sendo resguardado
o seu direito de ler e aprovar as transcricoes. Pode haver necessidade de utilizarmos sua voz
em publicagbes. Faca uma rubrica entre os parénteses da op¢ao que valida sua decisédo:

( ) Autorizo o uso de minha voz em publicagdes.

( ) N&o autorizo o uso de minha voz em publicagdes.

Pode haver também a necessidade de utilizarmos sua opinido em publicacdes, faca
uma rubrica entre os parénteses da op¢ao que valida sua decisao:

( ) Permito a divulgagdo da minha opinido nos resultados publicados da pesquisa.

( ) N&o Permito a divulgacdo da minha opinido nos resultados publicados da pesquisa.

Pode haver também a necessidade de utilizarmos sua imagem em publicacdes, faca
uma rubrica entre os parénteses da op¢ao que valida sua deciséo:

( ) Permito a divulgagdo da minha imagem nos resultados publicados da pesquisa.

( ) N&o Permito a divulgagdo da minha imagem nos resultados publicados da pesquisa.

Pode haver necessidade de dados coletados em pesquisas futuras, desde que seja
feita nova avaliagdo pelo CEP/UFG. Assim, solicito a sua autorizagdo, validando a sua
decisdo com uma rubrica entre os parénteses abaixo:

( ) Permito a utilizar esses dados para pesquisas futuras.

( ) Nao Permito a utilizar esses dados para pesquisas futuras.

Declaro que os resultados da pesquisa serao tornados publicos, sejam eles favoraveis ou nao.

Avenida Esperanca s/n, Campus Samambaia - CEP 74690-900: Goiania/Goias - Brasil. Fone: (62) 3521.1141
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1.2 Consentimento da Participacdo na Pesquisa:

o , abaixo assinado,
concordo em participar do estudo intitulado “O ESPORTE PARA ALEM DA EDUCACAO
FISICA ESCOLAR: uma proposta de Interdisciplinaridade. Informo ter mais de 18 anos de
idade e destaco que minha participacdo nesta pesquisa é de carater voluntario. Fui
devidamente informado(a) e esclarecido(a) pelo(a) pesquisador(a) responséavel, Luiz
Henrique de Araljo Vasques, sobre a pesquisa, os procedimentos e métodos envolvidos,
assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de minha participacdo no estudo.
Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer momento, sem que isto
leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto, que concordo com a minha participacdo no
projeto de pesquisa acima descrito.

Goiania, ........ (o [T de oo

Assinatura por extenso do(a) participante

Assinatura por extenso do(a) pesquisador(a) responsavel

Avenida Esperanca s/n, Campus Samambaia - CEP 74690-900: Goiania/Goias - Brasil. Fone: (62) 3521.1141



APENDICE E — Termo de Compromisso - Pesquisadores

Declaro que cumprirei os requisitos da Resolugdo CNS n." 466/12 ¢/ou da Resolugdo CNS'n

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE EDUCACAO FISICA E DANCA

FeFD g

Coordenaciio de Pesquisa e Pos-Graduagio
Programa de Mestrado Profissional em Educaglio Fisica em Rede Nacional - PROEF

TERMO DE COMPROMISSO

UFG

Luaaa

510/16, bem com suas complementares, como pesquisador{a) responsivel e/ou pesquisador
participante do projeto intitulado “O ESPORTE PARA ALEM DA EDUCACAO FiSICA
ESCOLAR: uma proposta de Interdisciplinaridade”. Comprometo-me a utilizar os

materiais e os dados coletados exclusivamente para os fins previstos no protocolo da pesquisa

acima referido e, ainda, a publicar os resultados, sejam eles favordveis ou ndo. Aceito as

responsabilidades pela condugdo cientifica do projeto, considerando a relevincia social da

pesquisa, o que garante a igual consideracdo de todos os interesses envolvidos.

Data: 15/02/2024

Nome do{a) Pesquisador{a)

Assmatura Manuscrita ou Digital

1. Luiz Henrique de Araiijo Vasques

2. Tathyane Krahenbiihl

Avenida Esp

casn, C

N

s .

'

- CEP 74690-900: Goidma'Goids - Brasil. Fone: (62) 3521.1141
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APENDICE F — Regulamento Geral - JIRM

RV

JOGOS INTERNOS - E.M. ROSANE MARIGUELLA FILOMENO
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DOS OBJETIVOS

Art. 1° — Os Jogos Internos da Escola Municipal Rosane Mariguella
(JIRM 2024) tém por objetivo geral promover a ampliacdo e a participacdo dos
estudantes no contexto do esporte por meio de Jogos Interdisciplinares, visando o
ensino do esporte, o estimulo a reflexdo e a participacdo ativa do corpo docente,
discente e comunidade escolar na abordagem democratica do Esporte ao longo de
seu desenvolvimento.

81°— Ao educar o jovem por meio da pratica desportiva escolar estamos
cada vez mais difundindo e reforcando a construcdo da cidadania e os ideais do
movimento olimpico e paralimpico, bem como fortalecendo ainda mais os principios
da inclusdo por meio do esporte; estes direcionados para a constru¢do de um mundo
melhor e mais pacifico, livre de qualquer tipo de discriminagdo, entendimento da
diversidade humana e dentro do espirito de compreensdo mutua, fraternidade,
solidariedade e cultura da participacdo. Por meio da participagéo, criancas, jovens e
adultos constroem seus valores, seus conceitos, socializam-se e, principalmente,
vivem as realidades.

§2° — O JIRM 2024 tem por objetivos especificos:

a) Promover condi¢des para o uso da Interdisciplinaridade em prol da
promocéo de uma aprendizagem significativa para os alunos acerca
do fenémeno esportivo.

b) Ampliar o acesso do educando ao universo do esporte escolar por
meio de metodologias inovadoras.

DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

DAS CATEGORIAS
Art. 2° — Serao disputadas as seguintes categorias:

e “A’—-4°¢ 5°anos;
e “B”—-6°e 7°anos;
e “C”"-8%°e9°anos.

DAS MODALIDADES ESPORTIVAS
Art. 3° — As modalidades esportivas serdo disputadas como segue:

| — Atletismo (feminino e masculino);



CATEGORIAS

60m rasos X

80m rasos X

100m rasos X
Arremesso de Peso X X

Il — Atletismo Paralimpico (feminino e masculino);

50m rasos DEF VISUAL

50m rasos DEF INTELECTUAL
50m rasos DEF FiS. ANDANTE
50m rasos DEF FiS. CADEIRANTE
50m rasos TEA

Arremesso de Peso

DEF INTELECTUAL

Arremesso de Peso

DEF FiS. ANDANTE AMPUTADO

Arremesso de Peso

DEF ANDANTE PC

Arremesso de Peso

NANISMO

Arremesso de Peso

CADEIRANTE

Arremesso de Peso

CADEIRANTE PC

Arremesso de Peso

TEA

[l — Badminton (feminino e masculino);

Simples Feminino

CATEGORIAS

Simples Masculino
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IV — Capoeira (feminino e masculino);

CATEGORIAS

Capoeira X X X

V — Damas (misto);

CATEGORIAS

Simples Misto X X X

VI — Futsal (feminino e masculino);

CATEGORIAS

Futsal X X X

VIl — Jiu-Jitsu (feminino e masculino);

CATEGORIAS

Jiu-jitsu X X X

VIl — Queimada (misto);

CATEGORIAS

Queimada X X X




IX — Ténis de Mesa (feminino e masculino);

CATEGORIAS

Simples Feminino X X X

Simples Masculino X X X

X — Voleibol (feminino e masculino);

CATEGORIAS

Voleibol X X X

XI — Xadrez (misto);

CATEGORIAS

Simples Misto X X X

DAS COMPETICOES INTERDISCIPLINARES

Art. 4° — As competicOes interdisciplinares serdo disputadas como
segue:
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| — ARTE, CIENCIAS e PORTUGUES (Misto);

CATEGORIAS

Confeccédo da bandeira X X X
Producéo de desenhos com a tematica do esporte X X X
Producéo de fotografias do JIRM X X X
Producéo de coreografia para abertura do JIRM X X X

Producéo de pesquisas que demonstrem o

. o . X X X
movimento humano durante a préatica esportiva
Producéo de pesquisas que demonstram os X X X
beneficios da préatica esportiva
Producéo literaria X X X
Produgbes com TIC (Tecnologias de Informacéo e X X X

Comunicacao) acerca da tematica esportiva

Il - HISTORIA e GEOGRAFIA (Misto);

CATEGORIAS

Construcéo de mural de imagens com a tematica do X X X
esporte e paises representados

Producéo de pesquisas acerca da tematica do X X X
esporte
Producéo de pesquisas acerca dos paises X X X

representados
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Il - MATEMATICA (Misto);

CATEGORIAS

Pesquisas e producdo de imagens que abordem as

formas geométricas presentes no contexto do X X X
esporte

Producéo de maquetes que abordem as formas X X X
geomeétricas presentes no contexto do esporte

Analise estatistica da competigdo X
Participagcdo na organizacdo do JIRM X

DA REALIZACAO E ORGANIZACAO

Art. 5° — O JIRM 2024 ¢é uma realizacdo da Escola Municipal Rosane
Mariguella Filomeno, por meio da gestdo escolar e seus respectivos componentes
curriculares, executado pela Educacdo Fisica Escolar em uma proposta
interdisciplinar.

Art. 6° — Para que seja realizada a competicdo de determinada
modalidade/prova/peso, deverdo existir o quantitativo suficiente de equipes e/ou
estudantes inscritos/homologados.

DA PARTICIPACAO

Art. 7° — O JIRM 2024 é destinado as representacdes das turmas da
Unidade Escolar que poderéa se fazer representar por equipe e/ou estudante.

Art. 8° — A Edicao Paralimpica é especifica para estudantes/atletas com
deficiéncias fisicas, intelectuais e/ou visuais, e/ou com Transtorno do Espectro Autista
(TEA).

Paragrafo Unico — As modalidades paralimpicas serdo disputadas em
carater de fomento educativo.

Art. 9° — Cada turma podera inscrever uma equipe por modalidade
coletiva, sendo ilimitada a quantidade de estudantes inscritos para a referida
modalidade coletiva.

Art. 10° — Para ter condicao de participacdo nos jogos € indispensavel
gue o estudante esteja regularmente matriculado no ano de 2024, na Escola Municipal
Rosane Mariguella Filomeno, e frequéncia comprovada.
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Art. 11° — O estudante podera optar por 01 (uma) modalidade coletiva
entre Futsal, Queimada e Voleibol, e em 01 (uma) modalidade individual entre
Atletismo, Badminton, Capoeira, Damas, Jiu-Jitsu, Ténis de Mesa e Xadrez.

Paragrafo Unico — No caso de coincidéncia de data, horéario e local na
programacado dos jogos e/ou competicbes, a organizacdo ficara isenta da
responsabilidade na alteracdo da programacao, sendo de responsabilidade do
professor conselheiro e do estudante o critério de escolha de qual modalidade sera a
priorizada.

Art. 12 — O estudante podera participar livremente das competicbes
interdisciplinares.

Paragrafo Unico — Cada estudante podera participar uma Unica vez de
cada segmento das competicdes interdisciplinares (exemplo: Producéo de fotografias
do JIRM — uma Unica fotografia por estudante).

Art. 13 — Para efeito de inscricdo e participacéo do estudante/atleta, sera
necessario que o estudante esteja matriculado na unidade escolar.

DAS INSCRICOES E COMPOSICAO DAS DELEGACOES
Art. 14 — As inscri¢cdes serao realizadas sem 6nus para os participantes.
Art. 15 — Da responsabilidade de inscri¢ao:

§ 1° — O professor conselheiro da turma e/ou o representante de turma
serdo responsaveis pela inscricdo da turma nas referidas modalidades esportivas.

§ 2° — O periodo de inscricbes de equipes para o JIRM 2024, nas
categorias e modalidades esportivas sera, IMPRETERIVELMENTE, de 23 A 27 DE
SETEMBRO DE 2024.

§ 3° — As inscri¢cdes dos estudantes deverao ser realizadas por meio do
preenchimento da autorizacdo dos pais e/ou responsaveis acompanhado pelo
Questionario de Prontid&o para Atividade Fisica (PAR-Q), presente no ANEXO I.

DO CALENDARIO DE REALIZACAO DO JIRM

Art. 16 — A realizagdo do JIRM 2024, obedecer4a ao seguinte
cronograma:
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SETEMBRO 20 de setembro Divulgagéo do Regulamento Geral do JIRM 2024.
Periodo de inscrigbes das modalidades esportivas do

SETEMBRO | 23 a 27 de setembro JIRM 2024

OUTUBRO 9 de outubro CERIMONIA DE ABERTURA DO JIRM 2024

OUTUBRO 9 a 11 de outubro Periodo de competi¢ées interdisciplinares

OUTUBRO 29 de outubro Reunido de avaliacao do JIRM 2024.

DAS FORMAS DE DISPUTA

Art. 17 — Os jogos e/ou competicdes das modalidades deverao respeitar
os Regulamentos Especificos de cada modalidade esportiva, podendo ser adaptadas
conforme a conveniéncia pedagdgica.

§ 1° — As competicdes poderdo seguir o formato de eliminatoria simples
ou por meio de fase classificatoria, levando-se em conta a quantidade de equipes
inscritas na competicdo e o prazo para acontecimento da mesma.

§ 2° — Arealizacdo da competicdo de qualquer modalidade somente sera
possivel com a confirmacdo de no minimo 02 (duas) equipes.

§ 3°— No caso de inscricdo de somente 01 (uma) Equipe, ou no caso de
desisténcia de uma equipe que impligue em namero inferior ao previsto neste artigo,
torna-se extinta a competicdo referente aquela categoria e naipe.

§ 4° — O sorteio dos jogos sera realizado no dia 7 DE OUTUBRO.

§ 5° — Em caso de empate em alguma partida da fase classificatéria,
caso ocorra, 0s critérios para desempate serdo determinados pelo Regulamento
Especifico da respectiva modalidade.

DOS JOGOS E COMPETICOES

Art. 18 — Ao longo dos Jogos e Competi¢cbes, o JIRM seguird o modelo
de pontuacao abaixo nas modalidades esportivas:
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Sistema de Pontuacao

Atletismo 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
Atletismo Paralimpico 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
Badminton 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
Capoeira 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
Damas 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
Futsal 2 pontos 10 pontos | 5 pontos 2 pontos
Jiu-jitsu 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
Queimada 2 pontos 10 pontos | 5 pontos 2 pontos
Ténis de Mesa 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
Voleibol 2 pontos 10 pontos | 5 pontos 2 pontos
Xadrez 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos

Art. 19 — O JIRM seguirA o modelo de pontuacdo abaixo nhas
competicdes interdisciplinares:



Sistema de Pontuacéo

Confeccéo da bandeira 5 pontos 10 pontos | 5pontos | 2 pontos
Producédo de desenhos com a tematica
¢ 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
do esporte
Producéo de fotografias do JIRM 1 ponto 7 pontos 3 pontos | 2 pontos
n
wl
=2 Producéo de coreografia para abertura
o ¢ 9 P 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
E do JIRM
[nd
8 Producéo de pesquisas que
g demonstrem o movimento humano 1 ponto 7 pontos 3 pontos | 2 pontos
< durante a préatica esportiva
[®)
pd — -
4 Producéo de pesquisas que
© demonstram os beneficios da pratica 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
E esportiva
<
Producéo literaria 1 ponto 7 pontos 3 pontos | 2 pontos
Producgdes com TIC (Tecnologias de
Informagdo e Comunicagéo) acerca 5 pontos 10 pontos | 5pontos | 2 pontos
da tematica esportiva
< Construcdo de mural de imagens com
';<'- a tematica do esporte e paises 1 ponto 7 pontos 3 pontos | 2 pontos
E,g representados
Q
o Producéo de pesquisas acerca da
Lo 1 pon 7 pon n 2 pon
w tematica do esporte ponto pontos 3 pontos pontos
<
x Producéo de pesquisas acerca dos
|9 . ¢ pesq 1 ponto 7 pontos 3 pontos 2 pontos
0 paises representados
I
Pesquisas e producéo de imagens que
abordem as formas geométricas 1 ponto 7 pontos 3 pontos | 2 pontos
presentes no contexto do esporte
<
8 Producao de maquetes que abordem
*g as formas geométricas presentes no 5 pontos 10 pontos | 5pontos | 2 pontos
Lll_J contexto do esporte
<
= Analise estatistica da competicao 1 ponto - - -
Participacdo na organizagdo do JIRM 1 ponto - - -
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Art. 20 — Em relacéo aos critérios de Fair Play, solidariedade e espirito
esportivo, o JIRM seguird o modelo de pontuacéo abaixo:
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Sistema de Pontuacéo

Desrespeito com colegas e colaboradores - 5 pontos
Brigas - 15 pontos + deliberagéo da organizagao do evento
Falta de pontualidade - 5 pontos
Uso de violéncia fisica e/ou verbal - 5 pontos
Cartdo amarelo (Futsal) - 1 ponto
Cartéo vermelho (Futsal) - 3 pontos
Abandono de partida ou derrota por W.O. - 5 pontos
Estudantes reservas de equipes coletivas que - 2 pontos
ndo participarem das partidas previstas P
Falta de zelo com o espaco escolar e os locais

. - 5 pontos
de competicédo

Art. 21 — Quaisquer jogos ou competicdes que venham a ser suspensos
ou transferidos por motivos imperiosos terao novos horarios e/ou locais marcados pela
organizacéo do JIRM.

Paragrafo Unico — Por se tratar de competicdo de cunho pedagdgico,
orienta-se aos professores e estudantes que se comuniquem para que nao ocorram
situacdes que fujam dos objetivos da competicao.

DA ARBITRAGEM

Art. 22 — A arbitragem seré realizada de maneira pedagodgica, podendo
os arbitros serem professores, estagiarios, ou mesmo estudantes que tenham o
interesse na referida experiéncia.

DA PREMIACAO

Art. 23 — Os estudantes participantes do JIRM 2024 receberdo a
premiacgao por turma, sendo premiados as 03 (trés) turmas melhores ranqueadas no
somatorio final de pontos por categoria, com medalhas que representem ouro, prata
e bronze, respectivamente.
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DO CERIMONIAL DE ABERTURA

Art. 24 — Cada turma devera desfilar com 2 estudantes durante a
cerimOnia de abertura.

Paragrafo unico — Para o desfile, cada turma devera confeccionar uma
bandeira do pais que representa no JIRM 2024.

DO ATENDIMENTO MEDICO

Art. 25 — A participacao dos alunos nas modalidades esportivas se dard,
IMPRETERIVELMENTE, por meio do preenchimento do PAR-Q, assinado pelos pais
e/ou responsaveis.

Paragrafo Unico — Em caso de resposta positiva em algum item do PAR-
Q, o estudante/atleta devera procurar atendimento para avaliacdo médica.

Art. 26 — O encaminhamento hospitalar efetuado pela equipe de
emergéncia do JIRM 2024 sera para Rede Publica de Saude do municipio de Cidade
Ocidental, mediante aviso prévio aos pais e/ou responsaveis.

DA AVALIACAO

Art. 27 — Ocorrera de forma processual e continua, ao longo das
competicdes, por meio de aspectos, conceituais, procedimentais e atitudinais ao longo
do JIRM 2024.

DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 28 — Os participantes dos JIRM 2024 deverdo ser conhecedores
deste Regulamento, ficando sujeitos a todas as suas disposicoes, e as penalidades
gue deles possam emanar.

Paragrafo Unico — E de inteira responsabilidade das turmas
representadas acompanhar todo o cronograma referente ao JIRM.

Art. 29 — Os casos omissos no presente Regulamento serdo resolvidos
pela gestao escolar.

JIRM
Jogos Internos — E.M. Rosane Mariguella Filomeno
Cidade Ocidental — GO, 16 de setembro de 2024
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APENDICE G - Cronograma Semanal de Atividades - JIRM

TRM

JOCOS INTERNOS - EM. ROSANE MARICUELLA FLOMEND

CRONOGRAMA SEMANAL DE ATIVIDADES

Quarta-feira—9 de outubro

Confecgao da bandeira: A bandeira devera estar pronta no dia 9
de outubro, onde 2 alunos desfilardo com a mesma na cerimoénia de
abertura. Apds o desfile, as bandeiras deverao ser fixadas na porta
da sala de aula da turma, onde passarao por avaliagao da comissao
organizadora.

Producao de coreografia para a abertura do JIRM: Devera ser
apresentada no dia da cerimbnia de encerramento, com data a ser
marcada pela gestao da escola.

Construgcao de mural de imagens com a tematica do esporte e
paises representados: Podera ser iniciado na quarta-feira, e
alimentado até a sexta-feira, data em que sera avaliado pela
comissao organizadora.

Anadlise estatistica da competicado e Participagcao na
organizacao do JIRM: Destinado apenas a categoria “C”.

Quinta-feira— 10 de outubro

Anadlise estatistica da competicdo e Participagcao na
organizagao do JIRM: Destinado apenas a categoria “C”.

Sexta-feira— 11 de outubro

Producao de desenhos com tematica do esporte: A producio de
desenhos devera ser realizada até a sexta-feira. Cada turma devera
fixar os desenhos no mural confeccionado pela turma, na parede
externa de sua sala de aula.
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Producao de fotografias do JIRM: A producao de fotografias do
JIRM devera ser realizada até a sexta-feira. Cada turma podera
competir com uma fotografia, escolhida para representa-la. Sugere-
se que a turma se organize para produzir as fotografias e escolher
a melhor para representa-la nesta competicio.

Producgao de pesquisas que demonstrem o movimento humano
durante a pratica esportiva: As producdes poderao ser entregues
até a sexta-feira.

Producao de pesquisas que demonstrem os beneficios da
pratica esportiva: As producdes poderao ser entregues até a
sexta-feira.

Producao literaria: As produgdes poderdao ser entregues até a
sexta-feira.

Produgées com TIC (Tecnologias de Informagdao e
Comunicacao) acerca da tematica esportiva: As produgdes
poderdo ser entregues até a sexta-feira.

Producao de pesquisas acerca da tematica do esporte: As
produgdes poderao ser entregues até a sexta-feira.

Producao de pesquisas acerca dos paises representados: As
produgdes poderao ser entregues até a sexta-feira

Producao de pesquisas de imagens que abordem as formas
geomeétricas presentes no contexto do esporte: As producdes
deverdo ser FIXADAS no mural, com a devida identificacdo até a
sexta-feira

Producao de maquetes que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte: As producdes ficardo em
exposicao, a frente da sala de aula da turma, ou em sua area
interna, a depender da quantidade de producoes.

Construcao de mural de imagens com a tematica do esporte e
paises representados: Podera ser iniciado na quarta-feira, e
alimentado até a sexta-feira, data em que sera avaliado pela
comissao organizadora.

Andlise estatistica da competicao e Participacao na
organizagao do JIRM: Destinado apenas a categoria “C.
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CRONOGRAMA SEMANAL DE MODALIDADES
ESPORTIVAS

Quarta-feira—9 de outubro

e Matutino:

o 8h00 — Cerimoénia de Abertura - Matutino

» Local: Quadra Poliesportiva.
(Cada turma devera desfilar com 2 estudantes e a bandeira do
pais representante).

o 9h00 — DAMAS e XADREZ - CATEGORIAB e C
= Local: Sala de aula — 01.

o 9h00 — TENIS DE MESA - CATEGORIAB e C
= | ocal: Patio 01.

o 9h00 - FUTSAL — CATEGORIABe C
» Local: Quadra Poliesportiva.

MODALIDADE ‘ CATEGORIA ‘ JOGO ‘ HORARIO ORDEM EQUIPE VS EQUIPE
FUTSAL QUARTAS 6°C 7°B
MASCULINO B DE FINAL oH00 MB EQUADOR 3x2 EGITO
FUTSAL QUARTAS - 6°A T°A
MASCULINO B DE FINAL SEQUENCIA 2MB POLONIA 0x3 CUBA
FUTSAL QUARTAS - 9°B 9°C
MASCULINO ¢ DE FINAL SEQUENCIA me FRANCA 0x3 CROACIA
FUTSAL QUARTAS - 9°A 8°B
MASCULINO ¢ DE FINAL SEQUENCIA 2me ISRAEL (32x2(2) ROMENIA

o 11h00 —- QUEIMADA - CATEGORIA B
= Local: Quadra Poliesportiva.

MODALIDADE | CATEGORIA JOGO HORARIO ORDEM EQUIPE EQUIPE
QUEIMADA B QUARTAS 6°A 7°C
MISTA DE FINAL e 1Q POLONIA 2L ARGELIA
QUEIMADA B QUARTAS - 7°B 6°C
MISTA DE FINAL S20lISh ey 2Q EGITO o EQUADOR
QUEIMADA B . 7°A 7°C
MISTA SEMIFINAL | SEQUENCIA 3Q SR 6X4 AREEL A
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e \espertino:

o 13h30 — Cerimoénia de Abertura - Vespertino
» Local: Quadra Poliesportiva.
(Cada turma devera desfilar com 2 estudantes e a bandeira do
pais representante).

o 14h30 - DAMAS e XADREZ - CATEGORIA A
= Local: Sala de aula - 08

o 14h30 - FUTSAL — CATEGORIA A
» Local: Quadra Poliesportiva.

MODALIDADE | CATEGORIA JOGO HORARIO ORDEM EQUIPE VS

EQUIPE
FUTSAL 4°B 4°E
FEINING: A TRIANGULAR 14H40 1FA SR 4X1 EAE0
FUTSAL OITAVAS . 5° D 40C
MASCULINO A DE FINAL SIS IMA SUICA <24 SUECIA
FUTSAL OITAVAS . 50C 50 E
MASCULINO A DE FINAL SEQUENCIA 2MA DINAMARCA 1x3 AUSTRALIA
o 16h00 - QUEIMADA - CATEGORIA A
= |ocal: Quadra Poliesportiva.
MODALIDADE | CATEGORIA JOGO HORARIO  ORDEM EQUIPE VS EQUIPE
QUEIMADA OITAVAS 50 E 50 A
MISTA A DE FINAL Cellog 1QA AUSTRALIA s ARMENIA
QUEIMADA QUARTAS . 50B 40E
MISTA A DE FINAL SIS 2QA SERVIA BV MEXICO
QUEIMADA QUARTAS . 40D 4°B
MISTA A DE FINAL SEQUENCIA 3QA BRASIL 9X11 CANADA
QUEIMADA QUARTAS . 40C 40 A
MISTA A DE FINAL SEQUENCIA 4QA SUECIA 9x10 UCRANIA
e Matutino:

o 8h00 — ATLETISMO - CATEGORIABe C
» Local: Rua localizada atras da EM Rosane Mariguella Filomeno

o 8h00 - FUTSAL — CATEGORIAB e C
» Local: Quadra Poliesportiva.
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MODALIDADE | CATEGORIA JOGO HORARIO ORDEM EQUIPE VS EQUIPE
FUTSAL 6°B 6°C
MASCULINO B SEMIFINAL 8H00 3mB AFEGANISTAO %2 EQUADOR
FUTSAL - 7°C 7°A
MASCULINO B SEMIFINAL | SEQUENCIA 4MB ARGELIA 1X3 CUBA
FUTSAL - 8°A 9°C
MASCULINO c SEMIFINAL | SEQUENCIA 3MC ANGOLA 1X5 CROACIA
FUTSAL - 8°C 9°A
MASCULINO Cc SEMIFINAL | SEQUENCIA 4MC URUGUAI 10X1 ISRAEL

o 10h00 — QUEIMADA - CATEGORIABe C

» Local: Quadra Poliesportiva.

EQUIPE
QUN?SMT/;DA ° SEMIFINAL 10H00 408 AFEGiﬁSTAo ax2 EQL?;CDOR
QU,\;'SMT/;DA B 3°LUGAR | SEQUENCIA | 5QB AR7GOICE:LI A Wxo | o QSZCD OR
QUN'IEI'SN_'F/;DA B FINAL SEQUENCIA | 6QB C7U°BAA 8X6 AFEGicl)\llaISTAO
Emon | ¢ O oo | 00 | ot |0 nord
QUN'IEI'SN_'F/;DA ¢ SEMIFINAL | SEQUENCIA | 2QC FRSX’EC A 1X6 AN?:QL A
QUN'IEI'SN_'F/;DA c SEMIFINAL | SEQUENCIA | 3QC : S?;AEL 6X8 CR?)OACG A

e \espertino:

o 13h30 - FUTSAL — CATEGORIA A
= |ocal: Quadra Poliesportiva.

MODALIDADE @ CATEGORIA JOGO HORARIO ORDEM EQUIPE EQUIPE

F';:/Em‘o A TRIANGULAR 13H30 2FA ME4)ZIIEC . 3Xx7 ARoném A
M:;C-IEGLNO A QUAFTNT:LS o SEQUENCIA SMA CA4N0ABDA X2 UCLISAANIA
wscomo | A | S Eac | SEQUENCIA | ava | L oila | 99650 | uevico
wscutno | A | S hwac | SEQuENGA | sva | ofl | ve | Gica
wsoumo | A |V Ewac | sEeuenai | e | (Z0, | 23| usieua

o 15h00 — ATLETISMO - CATEGORIA A
» Local: Rua localizada atras da EM Rosane Mariguella Filomeno

o 16h00 — QUEIMADA - CATEGORIA A
» Local: Quadra Poliesportiva.
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MODALIDADE | CATEGORIA JOGO HORARIO ORDEM EQUIPE VS EQUIPE
QUEIMADA QUARTAS 5°C 5° A
MISTA A DE FINAL LRI <o DINAMARCA & ARMENIA
QUEIMADA o 5°B 4°B
MISTA A SEMIFINAL | SEQUENCIA 60QA SERVIA 8X6 CANADA
QUEIMADA . 4° A 5° A
MISTA A SEMIFINAL | SEQUENCIA 7QA UCRANIA 0X12 ARMENIA
Sexta-feira— 11 de outubro
e Matutino:
o 8h00 - JIU-JITSU - CATEGORIAB e C
= | ocal: Patio 02
o 8h00 - FUTSAL - CATEGORIAB e C
Local: Quadra Poliesportiva.

MODALIDADE | CATEGORIA JOGO HORARIO ORDEM EQUIPE VS EQUIPE
FUTSAL 30 6°C 7°C
MASCULINO E LUGAR el il EQUADOR 2 ARGELIA
FUTSAL 2 6°B 7°A
MASCULINO AL SEUI=NEl il AFEGANISTAO e CUBA
FUTSAL C 3° 2 8°A 9°A
MASCULINO LUGAR SEUI=NEl il ANGOLA L ISRAEL
FUTSAL C . 9°C 8°C
MASCULINO S SO eile CROACIA SIS URUGUAI

o 10h00 — QUEIMADA - CATEGORIAB e C
= |ocal: Quadra Poliesportiva.

MODALIDADE
QUEIMADA c 9°B 9°A
MISTA SEMIFINAL 10H00 4QC FRANCA WXO ISRAEL
QUEIMADA c o ~ 8°A 9°C
MISTA 3° LUGAR | SEQUENCIA 5QC ANGOLA 7X9 CROACIA

o 10h40 - VOLEIBOL - CATEGORIAB e C
» Local: Quadra Poliesportiva.



MODALIDADE

CATEGORIA

VS

EQUIPE
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VOLEIBOL
FEMININO

JOGO HORARIO ORDEM EQUIPE

FINAL

SEQUENCIA

iAv/e;

9°A
ISRAEL

2X0

8°B
ROMENIA

e \espertino:

o 13h30 - CAPOEIRA - CATEGORIAA,BeC
= | ocal: Patio 01.

o 13h30 - JIU-JITSU - CATEGORIA A
= | ocal: Patio 02.

o 13h30 — FUTSAL —- CATEGORIA A
» Local: Quadra Poliesportiva.

MODALIDADE

CATEGORIA JOGO

HORARIO ORDEM EQUIPE VS EQUIPE

FFEL:/I-IE'IAI\ILO A TRIANGULAR 13H30 3FA AR?AOQNIA (5)3X3(4) CAT:TEDA
M:lSJ(-ZrSfIII_\IO A SEMIFINAL SEQUENCIA TMA CA4I\(;:’DA 0X8 AR?/(I)I?NIA
M:lSJ(-ZrSfIII_\IO A SEMIFINAL SEQUENCIA 8MA sfjigDA 5X0 AUS?RI;LIA
M:ggﬁﬁll;\lo A AN SEQUENCIA 2l CA4l:fDA 243 AUS?I?R%&LIA
M:ggﬁﬁll;\lo A FINAL SEQUENCIA 10MA AR?/CIJI;NIA (2)3X3(3) S?JOI'QDA

o 16h00 — QUEIMADA - CATEGORIA A
= |ocal: Quadra Poliesportiva.
MODALIDADE CATEGORIA JOGO HORARIO ORDEM EQUIPE VS EQUIPE

QUMEIIQ/IT':‘DA A 3° LUGAR 16HO0 8QA CA4N0AI\3DA 11X9 UC‘;’AAI\\IIA
QUMEIIQ/IT':\DA A FINAL SEQUENCIA 90QA SE5I;\I/3|A 3X9 AR?/(I’I;NIA

o 17h00 — BADMINTON - CATEGORIA A
» Local: Quadra Poliesportiva.

CATEGORIA JOGO

MODALIDADE

BADMINTON

HORARIO

ORDEM

EQUIPE

50 E
AUSTRALIA

EQUIPE

5°B
SERVIA
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APENDICE H - Ranking de pontuac&o - JIRM

Ranking de Pontuacao
CATEGORIA “A” — 4° e 5° ano

Pontuacao
1. 4°A UCRANIA 93 pontos
2. 5°B SERVIA 65 pontos

4 4°D BRASIL 50 pontos
5 4°E MEXICO 47 pontos
6. 5oA ARMENIA 46 pontos
7 4°C SUECIA 43 pontos
8 50C DINAMARCA 33 pontos
9 4°B CANADA 25 pontos
10. 5°D SUICA 21 pontos




4°A UCRANIA

93 pontos

~ = 1° 20 3°
COMPETICAO PARTICIPACAO
¢ ¢ LUGAR | LUGAR | LUGAR

Atletismo Feminino - - - -
Atletismo Masculino 01 - 03 02
Badminton Masculino ; - - -
Capoeira Feminina 01 - - 02
Capoeira Masculina = = S °
Damas Mista 01 - . -
Futsal Feminino 01 - - 02
Futsal Masculino 02 - - -
Jiu-jitsu Feminino 01 28 03 -
Jiu-jitsu Masculino 01 - 03 -
Queimada Mista 02 - - =
Confeccéo da bandeira 05 - - -
Producéo de desenhos com a tematica do esporte _ i, - R
Producéo de fotografias do JIRM 01 07 - -
Producéo de coreografia para abertura do JIRM 01 - 03 -
Producé&o de pesquisas que demonstrem o movimento ) ) _ )
humano durante a préatica esportiva
Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da i i i )
prética esportiva
Producéo literaria - - - R
Produg¢bes com TIC (Tecnologias de Informacao e 05 10 ) )
Comunicagéo) acerca da tematica esportiva
Construcéo de mural de imagens com a temética do o1 07 ) :

esporte e paises representados

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Producgéo de maquetes que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de
competicdo
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4°B CANADA

25 pontos

~ - 10 20 30
COMPETICAO PARTICIPACAO
¢ ¢ LUGAR | LUGAR | LUGAR
Atletismo Feminino 01 B, i 02
Atletismo Masculino _ _ _ _
Badminton Masculino _ _ _ _
Capoeira Feminina 01 B, 03 B,
Capoeira Masculina - - - -
Damas Mista 01 B, i B,
Futsal Feminino 02 i 05 i
Futsal Masculino 02 _ _ _
Jiu-jitsu Feminino i} i} _ i
Jiu-jitsu Masculino 01 . 03 -
Queimada Mista 02 - - 02
Confeccao da bandeira 05 i R .
Producgéo de desenhos com a temaética do esporte - - - -
Producéo de fotografias do JIRM - - - -
Producéo de coreografia para abertura do JIRM - - - -
Producgéo de pesquisas que demonstrem o movimento - - - -
humano durante a pratica esportiva
Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da - - - -
préatica esportiva
Producéo literaria - - - -
Produgbes com TIC (Tecnologias de Informacao e - - - -
Comunicagéo) acerca da tematica esportiva
Construgdo de mural de imagens com a tematica do esporte - - - -
e paises representados
Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte - - - -
Producéo de pesquisas acerca dos paises representados - - - -
Pesquisas e producado de imagens que abordem as formas - - - -
geomeétricas presentes no contexto do esporte
Producéo de maquetes que abordem as formas geométricas - - - -
presentes no contexto do esporte
Desrespeito com colegas e colaboradores 05 ; _ ;

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartao vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de
competicdo




4°C SUECIA

43 pontos

~ . 10 20 30
COMPETICAO PARTICIPACAO
¢ ¢ LUGAR | LUGAR | LUGAR
Atletismo Feminino i i i -
Atletismo Masculino i i i -
Badminton Masculino i i i -
Capoeira Feminina - - - -
Capoeira Masculina 01 07 _ _
Damas Mista 01 _ _ 02
Futsal Feminino - - - -
Futsal Masculino 02 B, - i
Jiu-jitsu Feminino 01 07 06 _
Jiu-jitsu Masculino
Queimada Mista 02 - - -
Confeccao da bandeira 05 - - 02
Producgéo de desenhos com a temaética do esporte - - - -
Producéo de fotografias do JIRM - - - -
Producéo de coreografia para abertura do JIRM - - - -
Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento - - - -
humano durante a préatica esportiva
Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da - - - -
préatica esportiva
Producéo literaria - - R _
Producdes com TIC (Tecnologias de Informagéo e - - - -
Comunicagéo) acerca da tematica esportiva
Construcéo de mural de imagens com a temética do o1 - - )
esporte e paises representados
Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte 01 - - 02
Producéo de pesquisas acerca dos paises representados 01 - - 02

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Producgéo de maquetes que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdao amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de
competicdo
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4°D BRASIL

50 pontos

COMPETICAO

PARTICIPACAO

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

01

Atletismo Masculino

01

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

01

07

Jiu-jitsu Masculino

01

14

Queimada Mista

02

Confeccao da bandeira

05

10

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento
humano durante a préatica esportiva

Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da
préatica esportiva

Producdo literaria

Produg¢bes com TIC (Tecnologias de Informacao e
Comunicagéo) acerca da tematica esportiva

Construgdo de mural de imagens com a tematica do esporte
e paises representados

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Producgéo de maquetes que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdao amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de
competicdo




4°E MEXICO

47 pontos

COMPETICAO

PARTICIPACAO

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

01

Atletismo Masculino

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

01

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

02

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

01

Queimada Mista

02

Confeccao da bandeira

05

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

01

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producgéo de pesquisas que demonstrem o movimento
humano durante a préatica esportiva

Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da
préatica esportiva

Producéo literaria

Producdes com TIC (Tecnologias de Informagéo e
Comunicagao) acerca da tematica esportiva

Construgdo de mural de imagens com a tematica do esporte
e paises representados

Producgéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Producgéo de maquetes que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de
competicéo
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5OA ARMENIA

46 pontos

COMPETICAO

PARTICIPACAO

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

01

03

Atletismo Masculino

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

02

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

01

07

Queimada Mista

02

10

Confeccao da bandeira

05

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento
humano durante a préatica esportiva

Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da
préatica esportiva

Producdo literaria

Produg¢bes com TIC (Tecnologias de Informacao e
Comunicagéo) acerca da tematica esportiva

Construgdo de mural de imagens com a tematica do esporte
e paises representados

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Producgéo de maquetes que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartao amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de
competicdo
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5°B SERVIA

65 pontos

COMPETICAO

PARTICIPACAO

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

01

07

Atletismo Masculino

Badminton Masculino

01

07

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

01

07

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

01

07

03

Queimada Mista

02

05

Confeccao da bandeira

05

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

01

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

01

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento
humano durante a préatica esportiva

Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da
préatica esportiva

Producdo literaria

Produgdes com TIC (Tecnologias de Informagéo e
Comunicagao) acerca da tematica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do
esporte e paises representados

Producgéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geomeétricas presentes no contexto do esporte

Producéo de maquetes que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdao amarelo (Futsal)

Cartao vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

-02

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de
competicdo
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5°C DINAMARCA

33 pontos

~ - 10 20 30
COMPETICAO PARTICIPACAO
¢ ¢ LUGAR | LUGAR | LUGAR
Atletismo Feminino - - - i
Atletismo Masculino 01 _ _ _
Badminton Masculino . . . i
Capoeira Feminina _ _ _ _
Capoeira Masculina - - - -
Damas Mista _ - - -
Futsal Feminino - - - -
Futsal Masculino 02 - i -
Jiu-jitsu Feminino 01 - 03 -
Jiu-jitsu Masculino 01 07 _ i
Queimada Mista 02 - - -
Confeccao da bandeira 05 _ R 02
Producgéo de desenhos com a temaética do esporte - - - -
Producéo de fotografias do JIRM - - - -
Producéo de coreografia para abertura do JIRM - - - -
Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento - - - -
humano durante a préatica esportiva
Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da - - - -
préatica esportiva
Producéo literaria - - - R
Produgdes com TIC (Tecnologias de Informagéo e - - - -
Comunicagao) acerca da tematica esportiva
Construgdo de mural de imagens com a tematica do esporte o1 ) ) i
e paises representados
Producdo de pesquisas acerca da tematica do esporte 01 - 03 B,
Producéo de pesquisas acerca dos paises representados 01 _ 03 i

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas
geomeétricas presentes no contexto do esporte

Producéo de maquetes que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartao vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de
competicéo
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5°D

SUICA

21 pontos

COMPETICAO

PARTICIPACAO

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

01

Capoeira Masculina

Damas Mista

01

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

Queimada Mista

Confeccao da bandeira

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producgéo de pesquisas que demonstrem o movimento
humano durante a pratica esportiva

Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da
prética esportiva

Producéo literaria

Produgdes com TIC (Tecnologias de Informagéo e
Comunicagao) acerca da tematica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte
e paises representados

01

Producgéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

01

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

01

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Producgéo de maquetes que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

Falta de zelo com o espago escolar e os locais de
competicéo
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50E AUSTRALIA

57 pontos

COMPETICAO

PARTICIPACAO

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

01

07

Badminton Masculino

01

03

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

01

03

Jiu-jitsu Masculino

01

03

Queimada Mista

02

Confeccao da bandeira

05

05

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento
humano durante a préatica esportiva

Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da
préatica esportiva

Producdo literaria

Produgdes com TIC (Tecnologias de Informagéo e
Comunicagao) acerca da tematica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do
esporte e paises representados

01

07

Producgéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

01

07

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

01

07

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geomeétricas presentes no contexto do esporte

Producéo de maquetes que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdao amarelo (Futsal)

-02

Cartao vermelho (Futsal)

-03

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao
participarem das partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de
competicdo
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Ranking de Pontuacéao
CATEGORIA “B” — 6° e 7° ano

Pontuacao
1. 6°B AFEGANISTAO 100 pontos
2. 6°A POLONIA 54 pontos

4, 6°C EQUADOR 24 pontos

7°B EGITO 20 pontos

6. 7°C ARGELIA 19 pontos




6°A POLONIA

54 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

Atletismo Paralimpico

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

01

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

01

07

Queimada Mista

02

Xadrez Misto

01

07

Confeccao da bandeira

05

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

01

Producéo de fotografias do JIRM

01

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Produgéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano
durante a pratica esportiva

Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica
esportiva

Producéo literaria

Produgbes com TIC (Tecnologias de Informacao e Comunicacao)
acerca da teméatica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises
representados

01

03

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

01

07

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

01

03

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geomeétricas presentes no contexto do esporte

Producgéo de maquetes que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartao vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que ndo participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competi¢céo
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6°B AFEGANISTAO

100 pontos

~ 10 20 30
COMPETICAO PART
¢ LUGAR | LUGAR | LUGAR
Atletismo Feminino i - i i
Atletismo Masculino 01 07 03 .
Atletismo Paralimpico i B i i
Badminton Masculino - - - -
Capoeira Feminina - - - -
Capoeira Masculina - - - -
Damas Mista 01 07 _ _
Futsal Feminino - - - -
Futsal Masculino 02 - 05 B,
Jiu-jitsu Feminino - - - -
Jiu-jitsu Masculino 01 07 B, B,
Queimada Mista 02 - 05 -
Xadrez Misto - - - -
Confeccéo da bandeira 05 - 05 -
Producgéo de desenhos com a tematica do esporte 01 07 . .
Producéo de fotografias do JIRM 01 07 - -
Producéo de coreografia para abertura do JIRM - - - -
Produgéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano - - - -
durante a pratica esportiva
Producgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica - - - -
esportiva
Producéo literaria - - - -
Produg¢bes com TIC (Tecnologias de Informacao e Comunicacao) 05 10 i i
acerca da teméatica esportiva
Construcéo de mural de imagens com a tematica do esporte e paises o1 07 i i
representados
Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte 01 . 03 i
Producéo de pesquisas acerca dos paises representados 01 07 - -
Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas - - - -
geomeétricas presentes no contexto do esporte
Producéo de maquetes que abordem as formas geométricas - - - -
presentes no contexto do esporte
Desrespeito com colegas e colaboradores - - - -
Brigas - - - -
Falta de pontualidade - - - -
Uso de violéncia fisica e/ou verbal - - - -
Cartdo amarelo (Futsal) - - - -
Cartao vermelho (Futsal) - - - -
Abandono de partida ou derrota por W.O. - - - -
Estudantes reservas de equipes coletivas que ndo participarem das 02 i i i

partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competicao
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6°C EQUADOR

24 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

Atletismo Paralimpico

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

01

Queimada Mista

02

Xadrez Misto

Confeccao da bandeira

05

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producgéo de coreografia para abertura do JIRM

Produgéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano
durante a pratica esportiva

Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica
esportiva

Producéo literaria

Produgdes com TIC (Tecnologias de Informacédo e Comunicagao)
acerca da teméatica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises

representados

Producgéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geomeétricas presentes no contexto do esporte

Producéo de maquetes que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartao vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que ndo participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competi¢céo
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7°A CUBA

49 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

Atletismo Paralimpico

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

01

Jiu-jitsu Masculino

Queimada Mista

02

Xadrez Misto

Confeccao da bandeira

05

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producgéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano
durante a pratica esportiva

Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica
esportiva

Producéo literaria

Produgbes com TIC (Tecnologias de Informacao e Comunicacao)
acerca da teméatica esportiva

Construgdo de mural de imagens com a tematica do esporte e paises
representados

01

02

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

01

02

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Producéo de maquetes que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartao vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espago escolar e os locais de competi¢céo
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7°B EGITO

20 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

Atletismo Paralimpico

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

01

07

Queimada Mista

02

Xadrez Misto

Confeccao da bandeira

05

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano
durante a pratica esportiva

Produgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica
esportiva

Producéo literaria

Produg¢bes com TIC (Tecnologias de Informacao e Comunicacao)
acerca da teméatica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises

representados

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Producgéo de maquetes que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que ndo participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competicéo
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7°C ARGELIA

19 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

Atletismo Paralimpico

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

Queimada Mista

Xadrez Misto

Confeccao da bandeira

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano durante
a préatica esportiva

Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica
esportiva

Producéo literaria

Produgdes com TIC (Tecnologias de Informacédo e Comunicagao)
acerca da teméatica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises
representados

Producgéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Produgéo de maquetes que abordem as formas geométricas presentes
no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que ndo participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espago escolar e os locais de competi¢céo
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Ranking de Pontuacao
CATEGORIA “C” —8%°e 9% ano

Pontuacao
1. 9°C CROACIA 116 pontos
2. 9°A ISRAEL 79 pontos
4, 8°A ANGOLA 35 pontos
5. 8°B ROMENIA 12 pontos

6. 9°B FRANCA 11 pontos




8°A ANGOLA

35 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

01

06

Queimada Mista

02

05

Ténis de Mesa

Voleibol Feminino

Xadrez Misto

Confeccao da bandeira

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano
durante a pratica esportiva

Produgéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica
esportiva

Producéo literaria

Produg¢bes com TIC (Tecnologias de Informacao e Comunicacao)
acerca da teméatica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises
representados

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geomeétricas presentes no contexto do esporte

Produgéo de maquetes que abordem as formas geométricas presentes
no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competi¢céo
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8°B ROMENIA

12 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

01

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

Queimada Mista

Ténis de Mesa

01

Voleibol Feminino

02

Xadrez Misto

Confeccao da bandeira

05

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano
durante a pratica esportiva

Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica
esportiva

Producéo literaria

Produg¢bes com TIC (Tecnologias de Informacao e Comunicacao)
acerca da teméatica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises
representados

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Produgéo de maquetes que abordem as formas geométricas presentes
no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartao vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que ndo participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competi¢céo
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8°C URUGUAI

52 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

Queimada Mista

Ténis de Mesa

01

03

Voleibol Feminino

Xadrez Misto

01

03

02

Confeccao da bandeira

02

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano durante
a pratica esportiva

Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica
esportiva

Producéo literaria

Produgdes com TIC (Tecnologias de Informacéo e Comunicagao)
acerca da teméatica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises
representados

01

07

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

01

07

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

01

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Produgéo de maquetes que abordem as formas geométricas presentes
no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdao amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competicéo
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9°A ISRAEL

79 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

01

07

Atletismo Masculino

01

07

03

02

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

02

Jiu-jitsu Feminino

01

Jiu-jitsu Masculino

Queimada Mista

02

Ténis de Mesa

01

Voleibol Feminino

02

10

Xadrez Misto

01

07

Confeccao da bandeira

05

10

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

01

07

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano durante
a pratica esportiva

Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica
esportiva

Producéo literaria

Produgdes com TIC (Tecnologias de Informacédo e Comunicagao)
acerca da teméatica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises
representados

01

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

01

03

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

01

03

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas geométricas
presentes no contexto do esporte

Producgéo de maquetes que abordem as formas geométricas presentes
no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

-05

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdao amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competicéo
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9°B FRANCA

11 pontos

COMPETICAO

PART

10
LUGAR

20
LUGAR

30
LUGAR

Atletismo Feminino

Atletismo Masculino

Badminton Masculino

Capoeira Feminina

Capoeira Masculina

Damas Mista

Futsal Feminino

Futsal Masculino

Jiu-jitsu Feminino

Jiu-jitsu Masculino

Queimada Mista

Ténis de Mesa

Voleibol Feminino

Xadrez Misto

Confeccao da bandeira

Producéo de desenhos com a tematica do esporte

Producéo de fotografias do JIRM

Producéo de coreografia para abertura do JIRM

Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano durante
a pratica esportiva

Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da préatica
esportiva

Producéo literaria

Produgdes com TIC (Tecnologias de Informacédo e Comunicagao)
acerca da teméatica esportiva

Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises
representados

Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte

Producéo de pesquisas acerca dos paises representados

Pesquisas e producao de imagens que abordem as formas
geométricas presentes no contexto do esporte

Produgéo de maquetes que abordem as formas geométricas presentes
no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartao amarelo (Futsal)

Cartdo vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competicao
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116 pontos

~ 1° 20 30
COMPETICAO PART
¢ LUGAR | LUGAR | LUGAR

Atletismo Feminino 01 - 03 02
Atletismo Masculino 01 - - -
Badminton Masculino - - - -
Capoeira Feminina 01 07 05 -
Capoeira Masculina = = = =
Damas Mista 01 07 03 -
Futsal Feminino - - - -
Futsal Masculino 02 10 - -
Jiu-jitsu Feminino - - - -
Jiu-jitsu Masculino 01 07 03 -
Queimada Mista 02 10 - -
Ténis de Mesa 01 07 - 02
Voleibol Feminino = = = =
Xadrez Misto = = S =
Confeccéo da bandeira 05 - 05 -
Producéo de desenhos com a tematica do esporte ; - R -
Producéo de fotografias do JIRM 01 - 03 -
Producéo de coreografia para abertura do JIRM 01 - 03 -
Producéo de pesquisas que demonstrem o movimento humano - - - -
durante a pratica esportiva
Producéo de pesquisas que demonstram os beneficios da pratica - - - -
esportiva
Producéo literaria - - - R
Produgdes com TIC (Tecnologias de Informacédo e Comunicagao) 02 10 ) )
acerca da teméatica esportiva
Construgao de mural de imagens com a tematica do esporte e paises o1 03
representados
Producéo de pesquisas acerca da tematica do esporte 01 - - 02
Producéo de pesquisas acerca dos paises representados 01 i - 02

Pesquisas e producéo de imagens que abordem as formas
geomeétricas presentes no contexto do esporte

Produgéo de maquetes que abordem as formas geométricas presentes
no contexto do esporte

Desrespeito com colegas e colaboradores

Brigas

Falta de pontualidade

Uso de violéncia fisica e/ou verbal

Cartdo amarelo (Futsal)

Cartao vermelho (Futsal)

Abandono de partida ou derrota por W.O.

Estudantes reservas de equipes coletivas que nao participarem das
partidas previstas

Falta de zelo com o espaco escolar e os locais de competicéo
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ANEXO A — Termo de Anuéncia: Secretaria Municipal de Educacéo e Cultura

ESTADO DE GOIAS : -
PREFEITURA MUNICIPAL DE CIDADE OCIDENTAL / CIDADE
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO E CULTURA >/ OCIDENTAL

TERMO DE ANUENCIA

A Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura est3 de acordo com 3 execugdo do
projeto de pesquisa intitulado "0 ESPORTE PARA ALEM DA EDUCACAO FISICA ESCOLAR: uma
propasta de Interdisciplinaridade”, coordenado pelo(a) pesquisador({a) Luiz Henrigue de
Aradjo Vasques, desenvolvido na Universidade Federal de Goids.

A Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura assume o compromissa de apoiar o
desenvolvimento da referida pesquisa pela autorizacdio da coleta de dados nas escolas da rede

municipal de ensino durante os meses de maio de 2024 e agosto de 2024,

Declaramos ciéncia de que nossa instituigdo & coparticipante do presente projeto
de pesquisa, e requeremos o compromisso do{a) pesquisador{a) responsavel com o resguardo

da seguranca e bem-estar dos participantes de pesquisa nela recrutados.

Cidade Ocidental-GO, 15 de fevereiro de 2024,

A .:
-~ ' -
AndersonLueiano de Carvalho
Secretdrio Municipal de Educacdo e Cultura

Decreto n® 027/2022

Endereco: Rua Jacob, Lotes 73/74, Setor de Mansdes Suleste — Cidade Ocidental-GO
Telefones: 3903-2010 / 3303-2011
E-mail: cpd.edu@cidadeocidental.ge.gov.br



ANEXO B — Termo de Anuéncia: Unidade Escolar

ESTADO DE GOIAS

PREFEITURA MUNICIPAL DE CIDADE OCIDENTAL W ’ CIDADE
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO E CULTURA >/
ESCOLA MUNICIPAL ROSANE MARIGUELLA FILOMENO

TERMO DE ANUENCIA DA INSTIT UICAO

A Escola Municipal Rosane Mariguella Filomeno estd de acordo com a
execugao do projeto de pesquisa intitulado ‘O ESPORTE PARA ALEM DA
EDUCACAO FISICA ESCOLAR: uma proposta de Interdisciplinaridade”,
coordenado pelo(a) pesquisador(a) Luiz Henrique de Aradjo Vasques, desenvolvido
na Universidade Federal de Golas,

A Escola Municipal Rosane Mariguelia Filomeno assume o compromisso
de apoiar o desenvolvimento da referida pesquisa pela autorizacdo da coleta de dados
durante os meses de maio de 2024 até agosto de 2024,

Declaramos ciéncia de que nossa instituicdo é coparticipante do presente
projeto de pesquisa, e requeremos o compromisso do(a) pesquisador(a) responsavel
com o resguardo ds seguranca e bem-estar dos participantes de pesquisa nela
recrutados.

Cidade Ocidental-GO, 15 de fevereiro de 2024.

“
Fistvont eimemeetss Savivs e rathy
- Jiretora Eozais
4 NUNRIPAL ROSANS
. <+ FILOsENn
Lo 0% gniin s

Fabiana Ferreira dos Santos Carvalho
Diretora Escolar
Decreto n® 269/2021

Endereco: Area Especial, n° 5, Quadra 12, Ocidental Park — Cidade Ocidental-GO
Telefones: (61) 99659-0317 / E-mail: paulofreirepark@gmail.com
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APRESENTACAO

Caro professor, esta € uma producdo baseada em minhas experiéncias e
vivéncias em uma escola da rede publica municipal de ensino de Cidade Ocidental-
GO. Contudo, tais experiéncias nao foram vivenciadas de maneira solitaria, uma vez
que todo o processo ocorreu mediante um intenso processo de colaboracédo e
solidariedade no intuito de alcancar a proposta da interdisciplinaridade numa
competicao esportiva da esfera escolar.

Particularmente, na minha trajetoria, o esporte sempre foi uma ferramenta de
transformacdo no contexto social, fator que acredito poder ser compartilhado com
todos que se propde vivencia-lo. Por meio do universo do esporte, tive a oportunidade
de me tornar professor e hoje posso promover o desenvolvimento de estudantes por
meio do contexto educacional abordando a tematica do esporte.

Contudo, ao tratarmos o contexto do esporte como fenbmeno, ferramenta e/ou
contetido, sempre percebi um distanciamento dos outros componentes curriculares
nas proposi¢cdes. Assim, o ato de planejar e executar sempre esteve a cargo da
educacado fisica escolar. O fato relevante € que os Jogos Interclasses, evento
esportivo culminante da esfera escolar, € um projeto proposto no plano de acéo das
escolas, por meio do Projeto Politico Pedagdgico, o qual requer a participacéo
coletiva. No entanto, mesmo que haja este pré-requisito de interdisciplinaridade, o
processo de cooperacdo destas acbes pedagogicas pouco € visto por conta do
contexto histérico-social envolto de esteredtipos e pouco aprofundamento,
impulsionados principalmente pelo desinvestimento pedagégico e/ou modelos
tradicionais de ensino que tém sido perpetuados ao passar dos tempos.

Deste modo, este guia denominado “Material de constru¢ao colaborativa em
competicdes da esfera escolar” é uma proposta de trabalho pedagdgico para
professores e futuros professores que se propdem organizarem competicoes
esportivas na escola. Este guia € um produto educacional associado a minha
dissertacdo, defendida no Programa de Mestrado Profissional em Educacéo Fisica
em Rede Nacional (ProEF), cujo o titulo é: “O ENSINO DO ESPORTE PARA ALEM
DO COMPONENTE CURRICULAR DE EDUCACAO FISICA: uma proposta de Jogos
Interdisciplinares em competicoes da esfera escolar”.

Por mais que este produto carregue consigo a denominacao de guia, reitero

gue ndo se trata de uma receita, com um passo a passo engessado acerca das



proposic¢des, mas sim um documento norteador flexivel que possa auxiliar professores
de educacéo fisica nas proposicdes de sua escola, respeitando a cultura local e as
reflexdes do publico a ser atendido.

Ao longo deste guia, sera possivel observar algumas fragmentacdes da forma
como as proposicdes ocorreram no estudo que possibilitou a construcdo da
dissertacdo de mestrado, exemplificando inclusive como se deu o processo de
reflexdo acerca do fenbmeno esportivo, as percepcdes do professorado, o
planejamento, a execucédo e a avaliacdo do evento, e como tudo isso se transformou
em objeto de aprendizagem significativa na formacao dos estudantes por meio de um

evento culminante.



SEQUENCIA DIDATICA

1 Projeto Politico Pedagogico

Ao considerarmos a proposta de desenvolver uma competicdo esportiva na
esfera escolar que abarque os demais componentes curriculares, devemos
inicialmente refletir acerca do Projeto Politico Pedagdgico (PPP). E importante reiterar
que o PPP deve ser constantemente analisado, refletido, avaliado, reavaliado e
aprimorado, sempre que necessario.

Guedes (2021) descreve o PPP como um documento direcionador, que tem por
objetivo orientar o trabalho escolar nas instancias administrativas, pedagogicas e
politicas. Segundo o autor, sua principal finalidade é estabelecer vinculos estratégicos
com ‘o que se tem” e 0 que “se espera ter’, ao considerarmos os anseios da
comunidade escolar: estudantes, pais e/ou responsaveis, professores, entre outros.
Diante deste contexto, o PPP deve possibilitar caminhos para novos rumos
educativos.

Habitualmente, as competicbes realizadas nas instituicbes educacionais,
denominadas Jogos Interclasses, até aparecem no PPP da escola, contudo, o
documento geralmente aborda essas competicées de maneira pouco aprofundada,
seguindo moldes tradicionais. Neste cenério, ao considerarmos o PPP como um
documento de construcdo coletiva, espera-se que o plano de acao proponha
iniciativas mais democraticas, capazes de alcancar a todos em suas proposicoes,
tendo em vista a cultura local e o vasto potencial que pode surgir por meio das
inUmeras relacdes de ensino-aprendizagem.

E por que os Jogos Interclasses, por exemplo, devem estar no PPP da escola?
Conforme mencionado, o referido documento € um instrumento norteador de tudo
aquilo que esta previsto para acontecer na escola durante o ano letivo, demonstrando
0 passo a passo das acdes conforme a realidade de sua comunidade escolar,
objetivos, diretrizes pedagdgicas, periodo de cada acao, profissionais e parceiros da
escola, avaliagcbes, entre outros fatores, que, por sua vez, estardo alinhados com a
missdo que a escola define para si. Essa dinAmica fara com que a escola assegure
sua autonomia enquanto instituicdo de promocéo social, politica e pedagogica.

Dessa forma, o PPP nédo pode ser um documento engessado, pois esta em

constante movimento. Por este motivo, precisa ser continuamente reavaliado. A figura



abaixo ilustra, por exemplo, como uma competicado esportiva interdisciplinar poder ser

observada ao considerarmos a sua presenca — ou auséncia — no PPP da escola.

-k H& mencdo de Competicdes Esportivas,
I % Jogos Interclasses, ou termos similares.
T _——
I/ Propor / \
\ melhorias ~—-
. ::\ ”‘ Ha a participagdo coletiva?

s,
)
Avaliar agoes 2 o by - o

¢ -~

Propde interdisciplinaridade n L
~ -~
e metodologias inovadoras? \_} - Gv -
c > 2 Promover didlogo com
Promave & At do est ol a comunidade escolar
participacio democratica?

Imagem: Elaborado pelo autor no Canva.com.

2 Comunicacao e Cooperacao

O esporte € um fenbmeno multifacetado e multifatorial que, por possuir tais
caracteristicas, carrega consigo um enorme potencial de engajamento das areas de
conhecimento do contexto escolar. Ao longo do tempo, as competicdes da esfera
escolar, por envolverem a tematica do esporte, tradicionalmente sempre estiveram a
cargo do componente curricular de educacao fisica. Essa realidade, que ainda
persiste em muitas escolas do Brasil, infelizmente tem dificultado a descoberta e o
desenvolvimento de inimeras aptidfes e possibilidades presentes no cotidiano do
ambiente escolar.

O estudo “O ENSINO DO ESPORTE PARA ALEM DO COMPONENTE
CURRICULAR DE EDUCACAO FiSICA: uma proposta de interdisciplinaridade em
competicdes esportivas da esfera escolar”, dissertacdo que serve de base para a
construcéo deste guia de ensino, demonstrou, por meio de um modelo de competicao
escolar, que a falta de comunicacgéo e, paralelamente, de cooperacdo tem sido um
dos fatores que dificultam a interdisciplinaridade nas proposi¢des do plano de agéo do
PPP.

Contudo, notou-se também que a falta de engajamento dos demais

componentes curriculares nas a¢gdes que tratam o esporte como fendmeno, conteudo



e/lou ferramenta de ensino-aprendizagem geralmente ocorre pela falta de
aproximacdo com o0 tema, seja por experiéncias negativas vivenciadas em
metodologias tradicionais, por praticas de desinvestimento pedagogico (Machado et
al., 2009), ou, ainda, por falta de interesse. O fato é que em todas essas possibilidades
mencionadas, alguns esteredtipos surgem e sdo alimentados por reflexdes
superficiais acerca do esporte, o que dificulta as praticas interdisciplinares.

Diante deste cenario, surge a primeira sugestao

. ) . Grupo Focal: abordagem
para aproximar os componentes curriculares por meio epistemoldgica baseada na

de um dialogo reflexivo: o Grupo Focal. Para Toledo | integracéo grupal, tornando
possivel o aprofundamento

e Jacobi (2013), € um modelo que aproxima as | das discussdes sugeridas com
base nas experiéncias
individuais com foco nas
objetivos comuns, basicamente 0 que se espera no | acdes, reacdes,
comportamentos e atitudes
diante do processo de reflexao

O Grupo Focal é relevante neste cenario, pois, | (Busanello et al. 2013).

pessoas de papeis sociais diversos em torno de

contexto da interdisciplinaridade.

por meio dele, é possivel realizar discussfes, anélises
e proposicdes para entender a realidade, superar barreiras, estipular metas, planejar,
buscar estratégias e avaliar acdes, tudo de forma reflexiva, democratica e republicana.

No caso da dissertacdo que incentiva este material pedagdgico, mesmo
havendo reflexdes dos participantes que enxergavam no fator espaco/tempo algo que
pudesse limitar a possibilidade de promover a interdisciplinaridade em uma
competicdo escolar, assim como também observado por Da Silva e Cavalcanti (2022),
Nazario, Santos e Ferreira Neto (2023) e Barbosa (2024), em seus estudos, foi
possivel perceber que o fato de fazé-los se sentirem parte do processo, possibilitou o
maior envolvimento dos mesmos nas ac¢fes educacionais. Ou seja, muitos dos
anseios relacionados a metodologias inovadoras se dao geralmente devido a falta de
aprofundamento nas tematicas ou metodologias abordadas, o que gera um senso de
ndo pertencimento em relagdo ao que € proposto.

E por este motivo que nido basta apenas uma acdo ativa do professor de
educacdo fisica, ou mesmo de outros componentes curriculares de forma
independente, todos devem fazer parte deste processo, assim sendo, a gestao escolar
tem um papel preponderante na funcdo de incentivar os dialogos entre as areas de

conhecimento, estimulando seus professores por meio de metodologias inovadoras.
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Ao adentrarmos na perspectiva da gestao, é :
Stakeholders: conjunto de

relevante compreender quem sdo os stakeholders | grupos que de forma
simultanea afetam e séo
afetados pela organizagéo, de
sobretudo, os conflitos internos de uma equipe, | modo que impactam o futuro
da instituicdo e as relacdes de
reciprocidade (Freeman, 1984).

internos da instituicdo escolar, com o objetivo de gerir,

considerando as diferentes aptiddes, receios, ideias,

reflexdes, ideologias, analises, entre outros fatores.
Desse modo, € possivel alcan¢ar o melhor de cada profissional ao longo do processo,
estimulando-os a desenvolver atividades alinhadas as suas caracteristicas
profissionais e pessoais. Além disso, essa abordagem pode ser direcionada também
ao alunado, uma vez que o mesmo procedimento de comunicac¢ao e cooperagao com
0os estudantes pode fazer com que surjam inUmeras possibilidades do contexto
cultural. Esse movimento estimula o processo de participagdo e autonomia por meio
da aprendizagem.

A ilustracdo a seguir demonstra o procedimento utilizado para a realizacéo do
Grupo Focal na elaboragéao do JIRM (Jogos Internos Rosane Mariguella), uma escola
da rede municipal de ensino de Cidade Ocidental-GO. Considerando que a
competicdo escolar tinha como foco a tematica do esporte, foi realizada uma Reflex&do
Inicial, na qual o fenbmeno esportivo foi debatido com base nas vivéncias e
percepcbes passadas e presentes do professorado, com o objetivo de leva-los a
refletir sobre como cada componente curricular poderia contribuir para a proposicao
de atividades capazes de estimular a aprendizagem dos estudantes nas dimensdes
conceitual, procedimental e atitudinal.

Posteriormente, por meio do Planejamento, foi possivel estabelecer critérios e
acOes para atender melhor ao publico-alvo, estipular um cronograma, propor
atividades, tarefas e formas de avaliacdo, de modo a incentivar a participacdo dos
estudantes por meio de uma competi¢cao inovadora.

O quadro abaixo apresenta as atividades planejadas mediante o processo de

comunicacao e cooperacao dos professores da escola supracitada.
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Quadro 1 - Atividades propostas pelo Grupo Focal

Sugestao de atividades esportivas presentes Sugestao iniciais de Atividades

na cultura da comunidade escolar Interdisciplinares

e  Atletismo; e AcOes de midia e tecnologia;

e  Atletismo Paralimpico; o Podcast;

e Capoeira; o Fotografia;

e Damas; e  Pintura/Desenhos;

e Futsal; e Teatro;

o Jiu-jitsu; e Danga;

e Ténis de mesa; e Competicdo entre torcidas;

e Voleibol; e Pesquisas;

e Xadrez. o Olimpiadas;

o Biografias;
o Paises;
= Economia;
= Populagéo;
=  Entre outros.
e Portugués: Género textual - entrevista.
e Confecgdo de materiais;
e AcglOes de primeiros socorros (entre outras

comissdes de organiza¢do que envolvam os

alunos).

Fonte: Vasques (2025).

Por fim, a Avaliacdo trouxe reflexdes acerca de pontos positivos e pontos que
precisavam ser melhorados em novas edicdes, utilizando como parametro 0s
objetivos propostos inicialmente, e isso possibilitou inclusive sugestdes de futuras

acOes para as proximas edic6es da competicéo.

Reflexdo inicial
6

+ Fenémeno Esportivo;
* Vivincias e Percepgdes;
« Interdisciplinaridade;

* Propostas;
+ Dbjetivos,
”»

Avaliagdo '& ‘\# Planejamento
17 ALF 4 c
«NT e « Atribuiges;
* Pontos positivos; nr 2 o Pablico avec
e e Grupo Focal « Cronograma;
* Resposta aos objetivos; 2
- Raaie Fnaris: » Critérios de avatiagso. |

AN S 4

Imagem: Elaborado pelo autor no Canva.com.
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Contudo, o modelo acima pode ser tranquilamente replicado por meio de outros
temas transversais que cada unidade escolar se proponha aprofundar. Com isso,
basta repensar os pontos que precisam ser debatidos na reflexdo inicial, de modo que
sejam atrativos e que incentivem o dialogo de seus participantes, para que deste modo
o alcance dos objetivos possa ser mais claro mediante o planejamento do Grupo

Focal.

3 Planejamento

Os ultimos topicos nos possibilitaram enxergar a necessidade do planejamento
(PPP) e do dialogo (comunicacao e cooperacao) para o melhor alcance dos objetivos
educacionais na proposicdo de um modelo de competicdo da esfera escolar. E aqui
faco um adendo para expressar um fato: “ atividades do contexto escolar precisam
ser planejadas!”’, e reitero, se uma acao planejada pode ser submetida a imprevistos,
uma ndo planejada certamente encontrara dificuldades que o afastara de seus
objetivos pedagogicos, principalmente quando tratamos de competicfes do ambiente
escolar. Todavia, mesmo que uma acado nhao planejada pareca dar certo
logisticamente falando, pedagogicamente estara designada e replicar modelos
tradicionais, que evidenciam os mais habilidosos e diminui o potencial de participacéo
do coletivo, o que ndo é 0 nosso interesse.

Assim sendo, amparado nas reflexdes e propostas levantadas por meio do
Grupo Focal, ou qualquer outro tipo de abordagem que a escola julgue conveniente
para alcancar o coletivo, apresento abaixo 0s pontos essenciais para o planejamento

de um evento culminante que trate o contexto do esporte educacional.

3.1 Definindo objetivos

Os objetivos a serem alcancados por meio de eventos culminantes precisam
ser claros. Ou seja, ndo basta apenas querer prever a diversdo dos estudantes, pois
ao longo do processo, tudo o que for vivenciado pelo estudante precisa ser entendido
como um objeto de aprendizagem. Deste modo, espera-se sempre estimular o
trabalho em equipe e a criatividade, o fortalecimento de vinculos, a descoberta e o0
desenvolvimento de aptiddes, entre outros fatores que venha formar um cidadao

critico, reflexivo e atuante diante do contexto em que esta inserido.
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Nessa conjuntura, tratando-se de competicbes esportivas, ndo basta apenas
pincar determinadas modalidades no intuito de que os alunos as pratiquem. E viavel
que seja realizado um levantamento acerca daquilo que é cultural na escola, dos
interesses dos estudantes, daquilo que € inovador e que também respeite as etapas
de desenvolvimento humano. Posto isso, a figura abaixo traz os pontos iniciais de uma

etapa de planejamento.

2 4
= k-
| S N
= W
-
Tema transversal Puablico-alvo Area de conhecimento
(14 66 66
* Fenbmeno Esportivo; - - :
« Satde e bem-estar; * Educagho Infantil; P ST
« Pluralidade cultural; « Anos Iniciais - Ens. Fund.; ~Concing Hamanas;
* Educagdo ambiental; « Anos Finais - Ens. Fund.; e fa P
= Midias e tecnologias; o Ensino Médio. * Matemitica;
* Diversidade e inclusiio. + Ensino Religioso.
” »» "

Imagem: Elaborado pelo autor no Canva.com.

No caso da dissertacdo aqui ja mencionada, optou-se por abordar a tematica
do esporte, abordando o contexto do fenbmeno esportivo. Contudo, existem inUmeras
possibilidades de temas transversais que podem ser elencados e explorados em
competi¢cdes do contexto escolar. Cabe inclusive lembrar a necessidade de explorar
temas que facam parte do contexto atual dos estudantes, de modo que eles possam
refletir a contemporaneidade. Outro fato relevante esta relacionado ao publico a ser
alcancado, de modo que as atividades propostas possam ser mais assertivas, e
também no intuito de fazer com que as areas de conhecimento possam ter um melhor
direcionamento no momento de refletir e propor atividades que auxiliem o alcance dos
objetivos. Reitera-se que a ilustracdo acima é uma sugestdo e que 0 evento
culminante pode agregar areas de conhecimentos, componentes curriculares, e a

escola como um todo, o que geralmente torna o evento mais atrativo.
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3.2 Organizacao do evento

A organizacéo do evento deve caminhar com os objetivos propostos por seus
organizadores. Contudo, é importante frisar a importancia de envolver o maximo de
pessoas possiveis neste processo organizacional, ndo no intuito de dizer apenas que
muitos estejam sendo ouvidos, mas também de possibilitar que muitos possam se
expressar no somatorio de ideias. Deste modo, € importante envolver o0 maximo de
professores, alunos, colaboradores, pais/responsaveis na divisdo das tarefas. E o
levantamento dessas informagdes pode ser realizado de diversas maneiras, tais como
rodas de conversa, aulas, enquetes, redes sociais. Enfim, sdo varias as possibilidades

de promover as diversas culturas e as praticas de inclusao.

Neste contexto, focar em metodologias | sport Education: modelo que

inovadoras é uma excelente possibilidade de | Visasimular aspectos
fundamentais do contexto

ampliacdo do publico que se pretende alcangar. | esportivo de maneira
progressista, onde os
estudantes experimentam
Educagcdo Esportiva (Sport Education), visou a | diversas funcdes sociais na
pratica esportiva escolar,
baseada no curriculo e no

funcGes que poderiam ser desenvolvidas por meio do | Ppotencial educativo.

Siedentop (1994) por exemplo, por meio do Modelo de

ampliacdo de participantes no desenvolvimento de

esporte, indo além do ato de jogar, de modo que os

estudantes também pudessem desempenhar a funcdo de técnico, organizador,
fotégrafo, jornalista. Enfim, diversas outras acbes que fazem parte do cotidiano
esportivo e que podem despertar aptiddes até entdo escondidas.

Tais informacdes nos possibilita enxergar inUmeras possibilidades mediante a
formacao de comissdes, fazendo com que mais alunos possam ser alcancados. Deste
modo, pode-se estimular uma comissdo organizadora, comissdo de primeiros
socorros, comissdo de cerimonial, comissdo de esportes, comissdo de atividades
interdisciplinares, comisséo disciplinar, comissao de divulgagcdo, comisséo de
arbitragem, enfim, vai de acordo com a criatividade de cada unidade escolar.

Com o levantamento dessas informacgdes sera possivel propor as atividades e
tarefas a serem realizadas com vistas as especificidades de cada éarea de
conhecimento e/ou componente curricular e cultura local. Todavia, € necessario
inicialmente conhecer os espacos da escola, de modo que os ambientes e
equipamentos possam garantir a seguranca dos participantes. Ou seja, por mais que

um estudante que jamais tenha praticado a prova de solo da ginastica demonstre o
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interesse em pratica-lo, por exemplo, ndo quer dizer que havera uma competicao
especifica da mesma em um molde tradicional e/ou sem os devidos cuidados, no
intuito de zelar pela integridade fisica do mesmo. Mas isso ndo quer dizer que néo
possam haver adaptacdes que torne a sua vivéncia possivel, dentro daquilo que seja
viavel e preze pela seguranca dos participantes. Deste modo, € primordial que a
equipe organizadora faca um processo de reflexdo e filtragem daquilo que foi
sugerido.

Com base nas propostas levantas e dispostas no quadro 1, ap0s 0 processo

de filtragem do Grupo Focal da dissertacao, chegou-se as atividades abaixo:

Quadro 2 - Atividades propostas pelo Grupo Focal

Sugestao de atividades esportivas presentes Sugestdo iniciais de Atividades
na cultura da comunidade escolar Interdisciplinares

e  Atletismo; e Confeccédo da bandeira;

*  Atletismo Paralimpico; e Producédo de desenhos com a temética
o Capoeira; do esporte;

» Damas; e Producéo de fotografias do JIRM;

e Futsal; e Producdo de coreografia para abertura do
o Jiu-jitsu; JIRM;

e  Ténis de mesa; e Produgio de pesquisas que demonstrem o
e Voleibol movimento humano durante a prética
e Xadrez. esportiva;

e Producdo de pesquisa que demonstrem 0s
beneficios da pratica esportiva;

e Producao literéria;

e Produgdes com TIC (Tecnologias de
Informagdo e Comunicacdo) acerca da
tematica esportiva;

e Construgdo de mural de imagens com a
tematica do esporte e paises representados;

e Producdo de pesquisas acerca da teméatica
do esporte;

e Producdo de pesquisas acerca dos paises
representados;

e Pesquisa e producdo de imagens que
abordem formas geométricas presentes no
contexto do esporte

e Producdo de maquetes que abordem as
formas geométricas presentes no contexto

do esporte.

Fonte: Vasques (2025).
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E preciso valorizar a criatividade, e mediante o processo de dialogo e reflexio
sempre surgem projetos inovadores e originais. Por isso, é preciso oferecer op¢cdes
para todos os lados, possibilitando competi¢cdes que incluam provas individuais e por
equipes, com diferentes niveis de dificuldade. E importante também estimular que as
disciplinas venham combinar propostas que as facam fugir da segregacao de ideias,
e que essas propostas possam utilizar inclusive de diferentes formatos, tais como
atividades praticas, debates, apresentacfes, provas escritas, pesquisas, producdes,
andlises, resolucbes de problemas, entre outras formas de competicdo. Tudo isso
possibilitara um maior nimero de participantes e um maior envolvimento no contexto

da interdisciplinaridade.

Ik,
£ 5

Anélise das contribulqbes\ =

s A/

) — Ad

L

L7 N

p>

Segurancga dos participantes

Atividades elencadas

=7 Participagdo de todos

Contribuigdes iniciais K/

Imagem: Elaborado pelo autor no Canva.com.

Apos a definicdo das atividades que comporéo a competicdo escolar, € hora de
coloca-las em pratica, certo? Vale lembrar que as competi¢cdes tendem a despertar
tanto interesses individuais, quanto coletivos, com destaque para o desejo de vencer.
Por isso, a competicdo no contexto escolar deve promover a manutengao de valores
éticos e incentivar o desenvolvimento dos aspectos formativos do estudante,
contribuindo, inclusive, em sua dimensé&o socioemocional. Ou seja, a relevancia vai
além do simples ato de jogar, concentrando-se no “como jogar”, “com quem jogar” e
“por que jogar”.

Diante da competitividade, torna-se necessario estipular regras para que 0s

participantes possam competir em condi¢cdes de igualdade, de modo que ninguém
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seja privilegiado em face do outro. Por exemplo, mesmo que haja faixas etarias
delimitadas, torna-se necessario analisar se ha a necessidade de dividir categorias,
propor provas mistas ou por género, competicdo entre turmas ou mescladas. Enfim,
tudo dependera da finalidade pedagdgica e da adesédo dos estudantes. Exemplo, ao
considerarmos que poucas meninas se inscreveram no futsal, partindo do pressuposto
da participacéo, é viavel ndo formar equipes ou mesclar as turmas? Sao analises que
precisam ser realizadas.

Um fato interessante € que geralmente os Jogos Interclasses se baseiam em
regulamentos de competicbes municipais, estaduais e/ou nacionais, ja ha muito tempo
consolidadas e em moldes tradicionais. Tais competicdes, sempre estipulam suas
categorias conforme a idade cronoldgica dos estudantes, em cortes anuais. Castro et.
al. (2022), Golschmied (2011) e Krahenbihl e Leonardo (2020), mencionam que esta
pratica de agrupamento tem como consequéncia o Efeito da Idade Relativa (EIR), que
tende a priorizar os alunos cronologicamente mais velhos, por conta do desequilibrio
maturacional, fisico e mental. A titulo de exemplo, em uma escola de ensino médio,
Cujo 0s eventos esportivos culminantes abarcam uma categoria apenas, as turmas de
terceiro ano tendem a possuir melhores resultados em relacéo as turmas de primeiro
e segundo ano.

Ainda no campo da competitividade, e considerando os conflitos de interesse,
principalmente por se tratar de um ambiente de aprendizagem, € um fato que havera

divergéncias, principalmente em competicdes esportivas, sobretudo se houverem

premiacdes a serem alcancadas. Por este motivo, é
Fair Play: A adesao voluntaria
as regras esportivas, principios
incluindo puni¢bes por infragcBes inclusive, pois tal | € codigos de conduta,

~ S - i obedecendo o principio da
acao contribuird na manutencdo do Fair Play e da justica e renunciando a

importante estabelecer regras gerais e especificas,

seguranca dos participantes envolvidos. Contudo, | Vantagens injustificadas
(Grupe, 1992).

faco um convite aos leitores deste estudo para que
facam um estudo mais aprofundado acerca do fair play, acerca do seu surgimento,
expressodes iniciais, e como veio se moldando ao decorrer dos tempos.

Diante de tudo isso, o quadro abaixo faz uma sugestéo de critérios de fair play,
solidariedade e espirito esportivo em face de situacdes-problemas que venham surgir.
Este quadro, traz como intencionalidade pedagdgica o objetivo de destacar
determinados comportamentos oriundos da competitividade. O quadro pode ser

replicado e/ou aprimorado em novas proposi¢oes.
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Quadro 3 — Sistema de pontuacado para manutencao do Fair Play.

Sistema de Pontuacéao

Desrespeito com colegas e colaboradores - 5 pontos
Brigas - 15 pontos + deliberacéo da organizagao
do evento
Falta de pontualidade - 5 pontos
Uso de violéncia fisica e/ou verbal - 5 pontos
Cartdo amarelo (Futsal) - 1 ponto
Cartéo vermelho (Futsal) - 3 pontos
Abandono de partida ou derrota por W.O. - 5 pontos
Estudantes reservas de equipes coletivas que nao participarem - 2 pontos
das partidas previstas
Falta de zelo com o espago escolar e os locais de competicdo - 5 pontos

De acordo com Darido (2012, p. 136), “para avaliar os conteudos atitudinais,
conhecer aquilo que os alunos realmente valorizam e quais sdo as suas atitudes, é
necessario que surjam situagcdées de conflito”. Deste modo, os estudantes precisam
passar por este processo de adaptacdo, quanto a adequacgéo as regras, 0 uso dos
espacos, o expressar de sentimentos, dificuldades e inibicbes que se encontram
presentes no ambiente de ensino e aprendizagem, que diga-se de passagem, é
bastante complexo. E neste momento que entra a intervencg&o do professor, no intuito

de conscientizar o estudante na melhoria de suas atitudes enquanto cidaddo em

formacéo.
( e
»
3 ,‘“: |
Partlcipagao de todos
Regulamento
Estabelecer
Comissoes/engajamentos

Imagem: Elaborado pelo autor no Canva.com.
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A premiacdo geralmente € um assunto que | conselho Escolar: 6rgéo

maximo para a tomada de
decisdes realizadas no interior
sobretudo pelo fato das premiacbes em moldes | de uma escola. Este é formado
pela representacdo de todos os
segmentos que compdem a
prata e bronze, requererem investimento financeiro. | comunidade escolar, como:
alunos, professores, pais ou
responsaveis, funcionarios,

recursos financeiros da escola, como o PDDE | diretores e comunidade
externa (Parana, s.d.).

requer atencdo na proposicdo de eventos esportivos,

tradicionais, cujo ha a simbologia da medalha de ouro,

Para isso, € sempre interessante estar a par dos

(Programa Dinheiro Direto na Escola), por exemplo.

Tais recursos, de carater suplementar e de origem federal, visa suprir as necessidades
educacionais e sao fiscalizados pelo Conselho Escolar, que por sua vez possui tal
funcdo, além de discutir o PPP da escola, ao considerarmos que além de fiscal, o
orgao é consultivo, deliberativo e mobilizador (Paran4, s.d.).

Porém, a premiacdo ndo precisa ser necessariamente por meio de medalhas e
troféus, afinal, por meio do dialogo podem surgir outras formas de incentivo para as
praticas esportivas/competitivas do contexto escolar, pensadas e produzidas,
inclusive, pelos estudantes, de forma artesanal, simbdlica, ou mesmo mediante outros
incentivos, como certificados, brindes, passeios culturais, entre outros meios de
destacar o esfor¢o e a participacédo de todos os alunos

Dando continuidade, é preciso refletir acerca do procedimento de avaliacao dos
estudantes participantes. Sousa e Feitosa (2022) enxergam a avaliacdo como a
verificagdo do saber fornecido pela escola, e tratando-se de evento culminante,
Souza, Siqueira e Carneiro (2014) orientam que o professor deve utilizar de
procedimentos adequados e diversificados que satisfagam o desenvolvimento
formativo dos estudantes. Diante das reflexdes acima, podemos correlaciona-las ao
estudo de Darido (2005) que observa no esporte, e por consequéncia na competicao,
a possibilidade de aprimoramento do desenvolvimento humano por meio das
dimensdes conceituais, procedimentais e atitudinais do contelddo. Logo, esses sao

objetos de avaliacdo de uma acéo formativa.
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Evento culminante
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Dimensdes do conteudo
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o G Conceitual Procedimental
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Imagem: Elaborado pelo autor no Canva.com.

Por fim, apls estabelecer objetivos, estabelecer atividades, grupos de
engajamento e um regulamento que atenda as expectativas do evento, é preciso
construir um cronograma. Inicialmente, € preciso analisar o quantitativo de estudantes
inscritos por modalidade/atividade/tarefa/categoria, e por meio disso, definir também
com o Grupo Focal/Comissdes/Gestdo Escolar qual o periodo destinado para a
culminancia do evento.

Os estudantes precisam ter tempo habil para organizarem suas
equipes/turmas, alcancarem o0s pré-requisitos propostos e prazo para realizar a
inscricdo/adesdo ao evento/modalidade. Estando inscritos, o ideal é que os
estudantes possam ter mais vivéncias competitivas. Desta forma, autores como
Marcelino et al. (2023) e Lopes (2014) defendem a importancia de estipular um maior
namero de partidas possiveis como um dos critérios pedagdgicos, para que 0s
estudantes possam ter momentos de vitdrias e nao vitérias.

Um fator importante que faz toda diferenca em uma competicdo escolar, é a
cerimbnia de abertura e encerramento, pois elas trazem uma simbologia que da aos
estudantes e colaboradores um senso de pertencimento ao longo da competicéo.
Geralmente, em eventos de grandes propor¢cdes, como as Olimpiadas, a cerimbnia
de abertura é bastante aguardada, pois ela traz consigo elementos da cultura do pais
sede, em consonancia com o desfile dos participantes, além da execucdo de hinos,
juramentos e acendimento da tocha/pira olimpica. S&o atos que quando replicados no

ambiente escolar, inspiram motivagao.
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Além disso, é preciso também analisar a disponibilidade das comissdes na
gestdo das competicdes, buscando evitar os choques de horarios sempre que
possivel, para que todos possam vivenciar ao maximo as atividades. Todavia, sempre
que um evento é composto por uma gama de atividades, o mesmo tende a ter choque
de horarios. Mediante isso, € importante estabelecer locais, datas e horarios
compativeis com o periodo almejado para o alcance dos objetivos propostos. Em
linhas gerais, o cronograma € um ato de planejamento que também deve ser

previamente pensado.

A Planejamento;
Comunicar Pais/Responsaveis/Comunidade Escolar.
44 Periodo de inscrigao/adesao.
Y Logistica: quantidade de inscritos, datas, locais e horarios.

* —— Cerimonia de abertura.
@ Culminéancia (desenvolvimento das atividades propostas).

* Cerimonia de encerramento.

Imagem: Elaborado pelo autor no Canva.com.

4 Avaliacéo

Finalmente, apds todo o processo de planejamento e execucdo, adentramos
no momento da avaliacdo, onde sera realizado o feedback das atividades propostas,
tanto na Otica de quem o organizou, quanto na 6ética de seus participantes, pois as
observagbes que surgirem neste momento poderdo ser o combustivel para novas
proposicoes.

Este € o momento de buscar compreender quais foram os resultados positivos
e negativos, identificando-os no intuito de tornar as proximas culminancias mais
atrativas. Assim como se organizou um Grupo Focal no primeiro ato que foi a reflex&o,
sugere-se organiza-lo novamente para analisar se houve mudancas na forma de
pensar a interdisciplinaridade, e se novas proposi¢cdes podem surgir por meio da

reflexao.
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Quanto aos estudantes, € interessante realizar | piario de campo: ferramenta
de pesquisa que facilita o
hébito de observacéo,
culminéncia por meio de um diario de campo, pois | descricdo e reflexdo dos
acontecimentos do dia a dia,
de maneira mais atenciosa. E
as especificidades do evento, e essas informacdes | um dos principais instrumentos
de observacao e registro das
discussoes levantas e

podem ser utilizadas outras abordagens, como | fenomenos percebidos (Silva;
Albuquerque, 2021).

um levantamento das informacfes ao longo da

com ele, algumas anotag¢des podem surgir, conforme

sao elementares no processo de avaliacdo. Também

questionarios, enquetes e outras formas de coleta de

dados, que visem estimular a reflexdo dos participantes sobre a competicdo proposta.
Contudo, é necessario avaliar se houve finalidade formativa por meio das respostas
aos objetivos propostos, de modo a compreender quais aprendizagens foram
adquiridas pelos estudantes ao longo de todo o processo.

CONSIDERACOES FINAIS

De modo geral comeco proferindo que ndo ha uma receita de bolo acerca de
como promover metodologias inovadoras no ambiente escolar. Deste modo, por mais
gue este material tenha o interesse de guia-los na proposicdo de competicbes
esportivas interdisciplinares, mesmo que as ac¢des aqui propostas sejam replicadas
na integra, cada comunidade escolar respondera de maneira diferente, mesmo que
haja semelhanca em determinadas especificidades.

Contudo, este estudo possibilitou enxergar que a interdisciplinaridade depende
anico e exclusivamente do incentivo a comunicacéo e a cooperacdo dos integrantes
do ambiente escolar, afinal, o exercicio da interdisciplinaridade requer o alcance de
objetivos em comum, ou seja, todos devem interagir, conforme suas caracteristicas,
mas visando o bem coletivo.

Se por um lado essa reflexdo pareca ser simples, os procedimentos para tal
apresentam alguns percal¢cos para que tudo iSso possa acontecer, uma vez que é
comum observar a sobrecarga de trabalho do professorado em suas atribuicdes, o
gue acaba afetando o desenvolvimento de metodologias inovadoras e de proposi¢oes
interdisciplinares. Contudo, fazer com que os mesmos se sintam parte do processo,
gera o0 senso de pertencimento e 0 incentivo necessario para que haja reflexdes e

planejamento necessario para a execucgdo das atividades.
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E ao abordarmos a questéo de se sentir parte do processo, é preciso estimular
também os alunos nas proposicfes, para que 0S mesmos também possam ter o
mesmo senso de pertencimento e passem a desenvolver a sua autonomia, aumentem
sua participacdo e se tornem mais ativos e reflexivos nas atividades e relagcbes do
contexto social. De modo geral, este produto educacional busca incentivar os
professores na proposicdo de atividades que venham fugir de modelos tradicionais
gue geralmente desestimulam a participagcéo de estudantes menos habilidosos ou que
nao possuem tanto gosto pelo esporte. Inclusive, esta proposicéo tem o intuito de
fazer com que estes alunos passem a enxergar no esporte inumeras possiblidades,

ao despertar outras aptiddes intrinsecas ao contexto e ao fenébmeno esportivo.
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