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RESUMO

Esta dissertacdo parte da seguinte indagacao: Os aplicativos de comunicacéao digital,
desenvolvidos para smartphones, podem contribuir para o ensino do portugués
escrito para estudantes adolescentes surdos? O objetivo geral é analisar atividades
mediadas pelo aplicativo de comunicacdo digital para o ensino da Lingua
Portuguesa escrita para a populacdo de surdos. Os objetivos especificos visam
observar aspectos linguisticos da Libras e da Lingua Portuguesa, investigar a acao
educativa e a do sujeito, colher dados das atividades aplicadas para os participantes,
compreender como se da a aprendizagem da L2 e elaborar um caderno pedagogico
como forma de colaborar com a pratica docente. A metodologia tem abordagem
descritiva, qualitativa, com a pesquisa-acdo no grupo com sete participantes, com
nomes ficticios para resguardar suas identidades. O produto educacional intitulado:
Caderno pedagdgico para o ensino da Lingua Portuguesa como segunda lingua
para surdos: Uso das tecnologias, o produto € do tipo midia digital. Desenvolvida
durante o Mestrado Profissional em Ensino na Educacdo Basica do Programa de
Pés-Graduagdo Stricto Sensu do CEPAE/UFG. Dentre as principais fontes desta
pesquisa, sdo apontados Souza (2021) que trata da L2 para o conhecimento,
Selinker (2020) aborda a interlingua, Bévort e Belloni (2009) respaldam a pesquisa-
acdo que aprimora o ensino-aprendizagem, Falkembach (1987) traz o diario de
campo e suas reflexdes. As potencialidades linguisticas pelas midias sdo vistas no
colhimento de atividades de individuos com surdez capazes de expressarem usando
linguagens. As atividades didatico-pedagdgicas mediadas pelos aplicativos de
comunicacao digital colhem resultados da compreensdo dos alunos e ajudam no
aprendizado da Lingua Portuguesa. Os resultados se dividem em duas fases: 1)
analise dos perfis dos participantes com atividades que observam como eles
percebem seu desenvolvimento e 2) mostra de atividades vistas como intervencéo
gue tem papel fundamental de corroborar no entendimento da aquisicao da lingua-
alvo. Como andlise final dos resultados, a funcdo social da lingua portuguesa, 0s
alunos demonstraram maior interesse em aprender a lingua portuguesa pelo fato de
ter apresentado nas atividades temas atuais e cotidianos. Em relacdo as
metodologias, o interesse pelas atividades vieram pelo fato de levar metodologias
adequadas e interessantes a esses alunos, como sao os exemplos usados pelos
aplicativos e gameficacdo. Em relacdo as potencialidades, tecnologias e expressées
de multicompeténcia, percebe-se que as tecnologias ndo sao vilds do aprendizado,
sendo utilizadas de maneiras pedagdgicas e adequadas podem contribuir para o
ensino desses alunos surdos.

Palavras-chave: Aplicativos. Diario de campo. Libras. Midia-educacédo. Pesquisa-
acao.
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ABSTRACT

This dissertation is based on the following question: Can digital communication
applications, developed for smartphones, contribute to teaching written Portuguese to
deaf adolescent students? The general objective is to analyze activities mediated by
the digital communication application for teaching written Portuguese to the deaf
population. The specific objectives aim to observe linguistic aspects of Libras and the
Portuguese language, investigate the educational action and that of the subject,
collect data from the activities applied to the participants, understand how L2 learning
takes place and prepare a pedagogical notebook as a way of collaborating with
teaching practice. The methodology has a descriptive, qualitative approach, with
action research in the group with seven participants, using fictitious names to protect
their identities. The educational product entitled: Pedagogical notebook for teaching
Portuguese as a second language for the deaf: Use of technologies, the product is of
the digital media type. Developed during the Professional Master's Degree in
Teaching in Basic Education of the Stricto Sensu Postgraduate Program at
CEPAE/UFG. Among the main sources of this research, Souza (2021) who deals
with L2 for knowledge, Selinker (2020) addresses interlanguage, Bévort and Belloni
(2009) support action research that improves teaching-learning, Falkembach (1987) )
brings the field diary and his reflections. The linguistic potential of the media is seen
in the collection of activities of deaf individuals capable of expressing themselves
using languages. The didactic-pedagogical activities mediated by digital
communication applications reap results from students' understanding and help in
learning the Portuguese language. The results are divided into two phases: 1)
analysis of the participants' profiles with activities that observe how they perceive
their development and 2) a demonstration of activities seen as an intervention that
has a fundamental role in supporting the understanding of the acquisition of the
target language. As a final analysis of the results, the social function of the
Portuguese language, the students demonstrated greater interest in learning the
Portuguese language due to the fact that current and everyday themes were
presented in the activities. In relation to methodologies, the interest in the activities
came from bringing appropriate and interesting methodologies to these students,
such as the examples used by applications and gamification. In relation to the
potential, technologies and expressions of multi-competence, it is clear that
technologies are not the villains of learning, being used in appropriate pedagogical
ways they can contribute to the teaching of these deaf students.

Keywords: Action research. Applications. Field journal. Media-education. Pounds.
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INTRODUCAO

O déficit na aprendizagem da Lingua Portuguesa escrita pelas pessoas
surdas desencadeiam em suas vidas desvantagem em varios aspectos do seu
cotidiano, pois, nem sempre, eles tem acesso a intérpretes de Libras o tempo todo,
nos diversos ambientes e servi¢cos prestados a sociedade pelo governo e, pelo fato
das pessoas ouvintes ndo saberem a sua lingua, ao encontrarem surdos, usam
forma do sistema de escrita, no caso 0 portugués, para se comunicarem ou para
possibilitar uma comunicagdo compreensiva.

Quadros (1997, p.23) afirma que:

Apesar de ndo haver um levantamento exaustivo sobre o desempenho
escolar de pessoas surdas brasileiras, os profissionais e a sociedade
surda reconhecem as defasagens escolares que impedem o adulto surdo
de competir no mercado de trabalho. Nas escolas brasileiras, € comum
terem surdos com muitos anos de vida escolar nas series iniciais sem uma
producdo escrita compativel com a série.

Mesmo com pesquisas, estudos e a presenca dos surdos dentro da educacao
basica e superior ainda acontecem abordagens e metodologias de ensino
ultrapassadas, que ndo satisfazem as suas singularidades e necessidades. Quando
falamos de abordagem apropriacdo sujeito surdo nota-se que as pessoas envolvidas
no processo de educacao e na vida do surdo que ndo sabem de sua realidade,
enxergam a sua patologia antes de sua singularidade e necessidade, isto é, 0 veem
como um sujeito, que se embasam no que falta e no ineficaz, e se esquecem de
olhar as suas potencialidades e possibilidades. Estes posicionamentos das pessoas
deixaram historicamente, marcas de sofrimento e exclusdo no processo de
escolarizagdo dos surdos e ainda acontecem até o0 momento.

Os documentos mais recentes destinados a orientacdo da educacdo de
pessoas surdas buscam avancar significativamente em relacdo as abordagens
discriminatérias e ineficientes. Por exemplo, foi criado pelo Ministério da Educacao e
Cultura (MEC) no ano de 2021 um documento orientador que é a Proposta de
Curriculo para o Ensino de Portugués Escrito como L2 para Estudantes Surdos.

Segundo Nascimento et al (2021, p.23)

Destacou-se, como principal objetivo deste trabalho, a elaboracdo de uma
PROPOSTA CURRICULAR VISUAL PARA O ENSINO DE PSLS; com
proposta que contemple os dois niveis de ensino (Educacdo Baésica e
Ensino Superior), todas as etapas (educacéo infantil, ensino fundamental e
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médio) e modalidades de ensino cabiveis, entendendo que a Educacéo
Bilingue de Surdos deve ser uma modalidade de ensino presencial a ser
ensinada numa perspectiva BILINGUE, VISUAL, FUNCIONAL,
CONTEXTUALIZADA, AUTENTICA, INTERCULTURAL,
MULTISSEMIOTICA, DIALOGICA, CONTRASTIVA, BASEADA NO PERFIL
E NAS ESPECIFICIDADES DOS ESTUDANTES SURDOS E
SURDOCEGOS. (Grifos dos autores)

A proposta orienta uma modalidade de ensino voltado para o visual, mas que
contemple especificidades que auxiliem os surdos em seu processo de ensino e
aprendizagem de forma que 0s recursos materiais e metodologias a serem utilizados
sejam contextualizados, auténticos, interculturais, multissemioticos, dialdgicos e
contrastivos.

As experiéncias profissionais com o intérprete de Libras e no ensino-
aprendizagem do portugués escrito para estudantes surdos demonstraram que estes
estudantes apresentam dificuldades na realizacdo da leitura e escrita e no
acompanhamento das atividades propostas pelos professores durante a aula.

Percebe-se também, que as interpretacdes realizadas pelo profissional
intérprete durante as aulas ndo garantem o aprendizado, pois a mediacdo
pedagdgica exercida na relacdo direta entre o professor-aluno fica prejudicada. Por
outro lado, tenho verificado uma adesdo dos estudantes surdos as tecnologias
digitais e que esta tem contribuido em suas interagdes sociais.

Pensando no desenvolvimento digital e informacional, principalmente nesse
momento de pandemia e pdés-pandemia, acredita-se que seu uso torna possivel
pensar maneiras diferentes de trabalhar a modalidade escrita da lingua portuguesa
com os estudantes surdos. Uma vez que, eles utilizam aplicativos de comunicacao
digital para se comunicarem por chamadas e gravacdes de video no cotidiano.

Os aplicativos de comunicagao digital e as redes sociais que estdo presentes
na vida das pessoas ouvintes, também estdo presentes na vida dos surdos e iSso
potencializa as experiéncias comunicativas das pessoas surdas. Entre os exemplos
desses softwares citamos: WhatsApp, Telegran, Instagran, Facebook, TikTok.

Levando em consideragao as orientagdes do MEC na educacéo de pessoas
surdas, as dificuldades identificadas em experiéncia profissional e a emergéncia da
cultura digital da qual os estudantes surdos estdo se inserindo € que surge a
guestdo problema desta pesquisa: Os aplicativos de comunicacdo digital
desenvolvidos para smartphones podem contribuir para 0 ensino do portugués
escrito para estudantes adolescentes surdos? E com objetivo do estudo: Elaborar,
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aplicar e analisar um conjunto de atividades mediadas por um aplicativo de
comunicacdo digital para o ensino do portugués escrito para estudantes
adolescentes surdos. Para a realizacdo desta pesquisa partiu da hipotese de que
utilizar os aplicativos de comunicagdo digital como uma ferramenta pedagdgica iria
favorecer a aprendizagem do portugués escrito, pois tratam-se de artefatos digitais
gue ja faz parte das estratégias de comunicacdo ja inseridas na cultura dos
adolescentes surdos.

Por meio do aprendizado da lingua portuguesa escrita como segunda lingua é
gue a pessoa surda terd acesso a mais oportunidades em sua vida, tais como:
melhor aproveitamento do processo de escolarizacdo, ofertas no mercado de
trabalho, facilidade de comunicacdo em ambientes sociais em que as pessoas néo
saibam Libras e que ele precise de servi¢os e/ou atendimentos (hospitais, farmacias,
mercados, lojas, etc), autonomia no acesso a informacdes registradas por escrito na
lingua local etc. Assim, o projeto de pesquisa desenvolvido se torna importante e se
justifica pelo seu impacto positivo na vida das pessoas surdas, visto o aprendizado
da escrita da Lingua Portuguesa ira favorecer a autonomia de leitura e escrita, além
de potencializar os processos comunicativos na escolarizacdo, na vida social e na
vida profissional.

Para o desenvolvimento desta pesquisa adotou-se a metodologia da
pesquisa-acdo educacional, que tem por finalidade investigar junto com a acao
educativa, a acao do sujeito, por meio de atividades, questionamentos postos a eles
e aplicar acOes planejadas verificando efetividades, limites e resultados do processo
proposto na pesquisa. Sendo assim, pretendeu-se com essa metodologia
proporcionar 0 desenvolvimento da pesquisa e, com ela, auxiliar,
concomitantemente, na aprendizagem do portugués escrito e na formacao do aluno
surdo, participante da pesquisa.

Tripp (2006, p.03) completa isso afirmando que:

A pesquisa-acdo educacional é principalmente uma estratégia para o
desenvolvimento de professores e pesquisadores de modo que eles
possam utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em
decorréncia, o aprendizado de seus alunos, mas mesmo no interior da
pesquisa-a¢do educacional surgiram variedades distintas”

As fontes principais para discutir essa problematica sdo Souza (2021)
tratando da L2 como abertura do conhecimento, Selinker (2020) com a abordagem

da interlingua, Bévort e Belloni (2009) respaldando as discussdes sobre a pesquisa-
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acdo como estratégia para aprimorar o ensino-aprendizagem, Falkembach (1987)
trazendo reflexdo sobre o diario de campo, entre outros autores.

Para essa tratativa, trago minha experiéncia como profissional da area da
Libras, sendo fundamental para a escolha do tema. J& atuei em diferentes escolas
como intérprete de Libras, observando a aprendizagem de alunos surdos frente ao
ensino da Lingua Portuguesa escrita. Além do trabalhar interpretando linguas,
auxilio producbes escritas e de interpretacdes das leituras, pois ha consideraveis
davidas de estudantes e profissionais com surdez de reconhecer os significados das
palavras. Como mediador do conhecimento, é comum ter sempre que usar
sinbnimos de palavras para garantir a compreensdo do publico. Percebe-se essa
mesma dificuldade dos alunos frequentadores do ensino regular e do especializado.

No Centro de Capacitacdo dos Profissionais da Educacdo e Atendimento as
Pessoas com Surdez (CAS)!, minha atencdo se volta para os estudantes e os
professores surdos quanto ao ensino da L2. Nesse cendrio, tem origem a presente
pesquisa. Levando em consideracdo as orientacbes do Ministério da Educacéo e
Cultura (MEC) para a educacdo de pessoas surdas, a experiéncia educativa e
profissional abrange a cultura digital da qual surdos se inserem.

O campo de aplicagdo da pesquisa foi instituicho do CAS da cidade de
Goiania, seguindo todos os processos de submissdo e aprovacdo do Comité de
Etica (em anexo).

O CAS - Goiania atua com cursos de Libras para familiares, professores e
comunidade em geral, atendimento aos alunos com surdez e surdocegueira,
formacdo de intérpretes e professores de Atendimento Educacional Especializado
(AEE) traducéo e interpretacdo e producdo de materiais.

A escolha dessa instituicdo se deu pelo fato de os estudantes surdos estarem
inscritos para aprender a Lingua Portuguesa, advindos de diferentes cidades e redes
de ensino. As aulas ocorrem no contraturno escolar no AEE. Eles buscam
aperfeicoar a compreensao da Lingua Portuguesa e romper com suas dificuldades

nessa area.

1 “Os Centros de Capacitacdo de Profissionais da Educacido e de Atendimento as Pessoas com
Surdez (CAS) séo o6rgdos ligados as Secretarias Estaduais de Educacdo (SEDUC) e tém como
objetivo promover a educacédo bilingue, por meio da formacdo continuada para profissionais que
atuam no Atendimento Educacional Especializado (AEE) e da elaboracdo de materiais didaticos
adequados a estudantes surdos e com deficiéncia auditiva” (INES, [s/d]).

15



No CAS, tem-se o AEE que trabalha com o Ensino de Libras, em Libras e da
Lingua Portuguesa. Esse nucleo é referéncia para o atendimento de surdos, embora
exista AEE que os atenda em outras instituicbes, de acordo com a Lei Federal n°
10.845, de 5 de marco de 2004, lei essa que traz o direito dos surdos a frequentar o
AEE. Para a sala de aula, o CAS em Goiania oferece aos alunos dois professores -
um ouvinte bilingue familiarizado com o ensino da Lingua Portuguesa como segunda
lingua e outro surdo contactando as duas linguas. A instituicdo produz seus proprios
materiais com as adaptacdes para o desenvolvimento da L2.

Na rede municipal de Goiania, ha apenas o atendimento aos surdos nos
centros de apoio denominados por Centro Municipal de Apoio a Inclusdo (CMAI). O
suporte desse apoio ocorre em grupos de surdos e ouvintes, mas sem a presenca
do profissional surdo. Além disso, nem todos os profissionais surdos tém fluéncia na
sua primeira lingua que é a Libras (L1). A instituicdo atende pessoas com surdez de
todas as idades. No periodo de pandemia, ela conseguiu fornecer aulas virtuais para
Goias e outros estados que ndo foram atendidos em seus municipios.

Para esta pesquisa foram selecionados 7 estudantes surdos estudantes do
Ensino Basico vinculados ao CAS — Goiania, mediante laudo audiométrico com
perda bilateral de acima de 41 decibéis, como aponta o art. 2°, paragrafo Unico, do
Decreto 5.626, de 22 de dezembro de 2005, os critérios de selecéo incluiram ainda:
ser estudante com faixa etaria de 12 a 17, de ambos os sexos, matriculados no
ensino fundamental ou médio na rede regular em escolas publicas ou privadas de
gualquer municipio goiano. Também que estivessem sendo alfabetizados na Lingua
Portuguesa. Os participantes tiveram sua identidade preservadas, sendo diferenciados na
pequisa por nomes ficticios (Participante Me, Participante Pe, Participante Gu,
Participante Ma, Participante Da, Participante Cd, Participante Hi).

Espontaneamente, eles participaram assinando o Termo de Assentimento
Livre e Esclarecido (Tale) — (Anexo A), com seus pais cientes via Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) — (Anexo B). O Tale foi disponibilizado de
forma bilingue, por escrito em Lingua Portuguesa e traduzido para a Libras,
permitindo a assinatura e a aceitabilidade da participagcdo deles mesmos ou a
autorizacdo dos responsaveis. Em anexo, ambos os termos descrevem como se
daria a pesquisa, apontando supostos riscos, formas de sigilo da identidade e
beneficios da pesquisa. Desse modo, eles foram esclarecidos sobre os

procedimentos, aceitando-0s prontamente.
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A coleta de dados foi dividida em dois momentos.

No momento inicial, os dados coletados tiveram a finalidade diagnostica, com
o0 intuito de identificar os problemas de aprendizagem dos estudantes surdos para
depois ser realizada a uma intervencao pedagogica. No momento do diagnéstico foi
realizada uma sondagem inicial com aplicagdo de uma entrevista semiestruturada
orientada pelo roteiro de entrevista (APENDICE A), com perguntas abertas e
fechadas. Na entrevista foram coletadas informacdes relativas ao perfil do
estudante: como, por exemplo, nome, idade, série, escola que frequenta, presenca
ou ndo de intérprete na turma que frequenta, sua rotina escolar, informacfes sobre
as aulas online realizadas durante a pandemia, os habitos de comunicacédo digital e
a percepcado que possuem sobre o CAS-Goiania. Ainda neste momento, foram
realizadas atividades de identificacdo da qualidade da escrita da Lingua Portuguesa
e da interpretacdo dos estudantes surdos em relacdo a leitura. As atividades
diagnésticas foram desenvolvidas, com e sem o uso de plataformas de comunicacao
digital (WhatsApp e/ou Telegram) e envolveram intepretacfes de textos, descricdo
de imagens, criacdo de um dialogo com algum colega através de temas selecionado
pelo pesquisador e pequenos textos para leituras e explicagdes. As atividades
produzidas pelos estudantes neste momento diagndéstico também compuseram 0s
dados a serem analisados na pesquisa. Também foi utilizado um diario de campo
para registrado de dados durante o desenvolvimento das atividades diagndsticas.
Alguns momentos foram filmados para servir como apoio para as anotacdes do
diario; as entrevistas realizadas em Libras pelo pesquisador também foram filmadas.

J& no segundo momento a coleta de dados foi realizada a partir de uma
intervencdo pedagdgica. Apos a andlise dos dados recolhidos anteriormente foram
elaboradas um conjunto de atividades mediadas por aplicativos de comunicacéo
digital. A intervencdo consistiu na aplicacdo destas atividades com os estudantes
surdos participantes do momento diagnostico. As intervencdes foram elaboradas
considerando as principais dificuldades apresentadas pelos estudantes no momento
do diagnostico, tentando assim buscar solucdes para 0 seu processo de
desenvolvimento. Foram realizadas 8 intervengoes.

Durante a intervencéo pedagogica a coleta de dados foi realizada com o uso
de um Diario de Campo, os registros feitos no Diario de Campos foram orientados a

partir de um roteiro de observacdo (APENDICE C). Também compuseram os dados

17



a serem analisados neste movimento da pesquisa 0os materiais textuais produzidos
pelos estudantes.

Para a aplicacdo das atividades, foram utilizadas as plataformas de
aplicativos interativos como o Telegram, Genially, Flipgrid, Canva e Wordwall. Os
apps mencionados podem ser baixados gratuitamente pela Internet, sendo
escolhidos por suas funcbdes que possibilitam criar grupos com muitos integrantes,
fazer atividades, colocar imagens, conversar simultaneamente enquanto se interage.
Também permitem jogos e salvamento das informacdes na nuvem. Os videos
criados tém consideravel qualidade, néo interferindo no desempenho do aparelho
usado.

A producdo das atividades postadas nos apps em video em Libras foi criada
por um professor surdo, colaborador da pesquisa, devido ele ser um falante nativo
da lingua e par linguistico dos sujeitos participantes, sendo sua colaboracdo de
grande valia pela questao cultural e identitaria relativa aos surdos. O pesquisador fez
as perguntas da entrevista e as orientacdes das atividades que se realizaram em
Libras para os estudantes responderem em Lingua Portuguesa. Os momentos foram
filmados, depois transcritos para 0s registros expostos nessa investigacao.

A andlise dos dados foi realizada garantindo a adesdo aos principios da
Andlise de Conteudo. A seguir, detalhamos os capitulos que constituem esta
dissertacao.

No primeiro capitulo, aborda-se a aquisicdo da segunda lingua em diferentes
fatores do conhecimento para conhecer os aspectos linguisticos da Libras e da L2,
em atencdo a essas duas linguas com suas estruturas. O atraso da linguagem traz
sérias consequéncias para os surdos, para evita-lo a crianca precisa desenvolver a
comunicacao desde cedo. Isso importa, pois 0 meio social tem a ver com a interacao
no processo de aprendizagem. A educagdo forma vinculos sociais com referéncias
comuns a todos. Nesse papel, ela contempla formas e estratégias de estimular as
funcdes executivas do conhecimento.

No segundo, verificam-se o0 ensino de linguas e as estratégias com as midias,
como midia-educacdo que propicia resultados considerados positivos para a
aprendizagem. A televisdo € um dos grandes marcos tecnolégicos inventados, mas
superado pela Internet, ja que esse meio interativo tem feito mais sucesso na

atualidade, oferecendo recursos que facilitam as conexfes com pessoas nos
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espacgos on-line em todo o mundo. O aprendizado midiatico digital tem sido usado
para a aplicacédo de atividades que ampliam o conhecimento.

No ultimo capitulo, estdo os resultados divididos em duas partes. Na primeira
sdo apresentacao os resultados e as andlises da fase diagndstica e na segunda as
os resultados e analises dos dados da intervencéo.
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CAPITULO 1 - LIBRAS E SEUS ASPECTOS LINGUISTICOS E A
AQUISICAO DA SEGUNDA LINGUA

A aquisicdo da segunda lingua € tema trabalhado por pesquisadores devido
aos seus diferentes fatores que influenciam no seu desenvolvimento. Mas antes de
tratar desse conhecimento, importa conhecer os aspectos linguisticos da Libras
como L1 para os surdos. Inicialmente, pensa-se na capacidade de criancas
desenvolverem uma lingua, nas primeiras fases da vida. Leva-se em consideracao
as situacdes e 0s comportamentos dessa aquisicdo quando se especifica a

populacéo de surdos.

1.1 ASPECTOS LINGUISTICOS DA LIBRAS E OS SENTIDOS DA AQUISICAO DA
SEGUNDA LINGUA

Para falar da aquisicdo de uma segunda lingua € preciso discutir sobre a
primeira. Os estudos da L2 estdo no campo da linguistica, mas abrigam ‘[...]
perspectivas muito diversificadas, tanto do ponto de vista do tipo de teoria utilizada,
guanto das metodologias adotadas para o avan¢o do conhecimento” (SOUZA, 2021,
p. 28). As diferentes perspectivas potencializam a diversidade de compreenséo de
sistemas linguisticos que envolvem esse tema, como no caso da L1 e da L2.

Para Strobel e Fernandes (1998), os aspectos da Libras apresentam as
variacdes linguisticas, pois é diferente da Lingua de Sinais Americana, tendo ainda
outras como regional, social e histérica, tal como ocorre na Lingua Portuguesa.
Entretanto, ha sinais iconicos que reproduzem a imagem do referente. Na parte da
estrutura gramatical, ela se organiza com

[...] pardmetros que estruturam sua formacdo nos diferentes niveis
linguisticos. Trés sdo seus parametros principais ou maiores: a
Configuracdo da(s) mao(s)-(CM), o Movimento - (M) e o Ponto de
Articulagdo - (PA); e outros trés constituem seus parametros menores:

Regido de Contato, Orientacdo da(s) méao(s) e Disposicdo da(s) mao(s)
(STROBEL; FERNANDES, 1998, p. 7).

A escrita de um sujeito surdo apresenta influéncia de sua primeira lingua,
Libras, por exemplo. Ha verbos no infinitivo, falta de conectivos, inversdo na ordem

de palavras, supressdo de letras. Esses aspectos 0s sujeitos ouvintes néao
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apresentam na sua escrita, vistos na Lingua Portuguesa como complexidades
ligadas aos fonemas (sons).

Essa diferenca apresentada se da por modalidades linguisticas, pois a Libras
apresenta os conectivos de modo simultaneo, juntando-se a execucdo dos sinais.
Ocorre a ordenacgdo deles na estrutura da lingua: os verbos séo no infinitivo, pois o
complemento do tempo verbal se difere da conjugacdo da L2. Suprimir letras néo
prejudica a comunicacéao, pelo fato de utilizar os sinais e ndo uma datilologia. Isso
mostra a importancia de se conhecer as duas linguas, suas estruturas e
modalidades para entender o processo de escrita da L2 pelos surdos.

Por esses parametros, pensa-se ha educacao de surdos, havendo incertezas
do seu contexto desse publico, ainda mais que se trata da aquisicdo da L2. Se for
seguido de modo estatico o sistema de escrita da gramatica portuguesa para o
ensino da L2, os avancos ficaram prejudicados por sua diferenga com a L1, embora
mostrem pontos positivos, como se vera no texto.

Ha relacdo dialética de ensino-aprendizagem fundante de vertentes do
conhecimento sobre a aquisicdo da segunda lingua. O processo sociocognitivo esta
relacionado a questdes psicolégicas, sociais e contextuais presentes na
comunicacdo, sendo lingua o instrumento principal. Desse modo, Souza (2021)

denomina as condi¢des de promover a habilidade em linguas:

Uma dessas facetas € um processo sociocognitivo, no qual entram em cena
as diversas interacdes possiveis de um conjunto completo de condicdes
psicolégicas (ex.: aptiddes, estados de maturagdo cognitiva, mecanismos
mentais de suporte ao processamento e armazenamento informacional,
motivacdes, emocgdes etc.) e contextuais (ex.: politicas linguisticas,
diretrizes educacionais, circunstancias propiciadoras de contato linguistico,
facilidade de acesso ao discurso em L2 etc.). Das interacdes entre as
condigBes psicoldgicas e contextuais resultam os variados niveis de
habilidade no uso de linguas ou variantes adicionais em vista de realizar
objetivos comunicativos (SOUZA, 2021, p. 29).

A relacdo dessas condicdes psicossociais atesta o desenvolvimento dos
diferentes niveis de habilidades do estudante de linguas. Outro fator se liga aos
recursos constituidores ou agentes comunicativos. As habilidades comunicativas
derivam da aprendizagem das linguas adicionais, o que resulta no que foi aprendido
mentalmente.

Os estudos sobre esse conhecimento se ampliaram nas décadas de 1960 e

1970 (SOUZA, 2021). A aquisicdo da segunda lingua tem sido associada a
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metodologia de ensino e ao planejamento de programas do sistema de escrita da L2
para surdos. Como ja dito, o ensino esta inerente a aprendizagem, completando-se
mutuamente, pelo que se entende como ocorre 0 planejamento norteador de sua
efetivagao.

Nessa aquisicdo, 0 ato de ensino da outra lingua modela os mecanismos
cognitivos e de descricdes tedricas nesse processo. Pelas representacbes se
processa a linguagem, permitindo o seu uso adequado no cotidiano de estudantes
surdos. Entender a aquisicdo de segunda lingua ndo é algo facil, principalmente,
quando se pensa em modalidades diferentes. Nesta pesquisa, 0os surdos tém a
Libras como L1, cuja modalidade € visuoespacial. J& a Lingua Portuguesa como L2
tem modalidade oral-auditiva, mas a analise aqui centra-se na aprendizagem da
forma escrita.

O conhecimento da segunda lingua se liga ao processo metodologico de
ensino e a sua abrangéncia que se torna muito maior levando o pesquisador a olhar
minuciosamente para os fatores linguisticos, sociais, culturais, gramaticais e outros.
O conjunto desse processo possibilita os resultados positivos da aquisicdo da

segunda lingua na forma escrita.

1.2 DESENVOLVIMENTO TARDIO DA LINGUAGEM E OS EFEITOS DA IDADE
INICIAL DA AQUISICAO DE L2

Quando se estuda sobre a linguagem, adentra-se em areas como psicologia
e educacdo, o que corrobora com a compreensdo do desenvolvimento tardio da
linguagem. Esse aspecto tardio interfere na formacéo cognitiva do sujeito, o que
influenciara em sua formacédo vindo a ter dificuldade com a aquisicdo da Lingua
Portuguesa.
Os homens diferem dos animais pela linguagem que € sua habilidade de
fala. Mas como compreender isso em relacdo aos sujeitos surdos? Sem a
aprendizagem muitos terdo dificuldade de comunicacéo, mas eles aprendem Libras.
Essa é uma lingua desenvolvida como processo cognitivo e constitutivo do sujeito
como base na sua aprendizagem.
Guarany, Aragado e Costa (2021) afirmam que as familias que descobrem que
o(a) filho(a) tem surdez tendem a so ter olhos para a parte clinica. Elas buscam na

medicina uma forma de cura por meio de cirurgia de implante coclear, terapia ou uso
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de aparelho de amplificagcdo sonora individual (AASI). O problema é que se
esquecem de proporcionar concomitantemente o desenvolvimento do sujeito com a
aquisicao da linguagem.

Ha casos de familias que, por ndo terem orientacdo de outra postura, criam
uma barreira na comunicacdo, pois nao querem que a crianga aprenda Libras
acreditando que essa aquisicdo atrapalhara a reabilitacdo da fala, também néo
buscam aprender essa lingua a fim de se comunicarem com o outro. Além disso,
usam apenas gestos caseiros sem a técnica da linguagem.

Conforme Silva (2015), Pizzio e Quadros (2011), hd uma estimativa de mais
de 90% das criancas que nascem surdas tenham pais ouvintes que ndo sabem
Libras. Nessa situacdo, € comum elas terem contato com a Libras de forma tardia.
Sem esse contato com essa, havera falta de interagdo com a sua lingua de conforto.
Isso influencia no atraso do desenvolvimento da linguagem, além de outros fatores
relacionados aos processos cognitivos e de aprendizagem da L2. Dentre as
dificuldades, ha o pouco conhecimento de mundo, o vocabulario restrito e a falta de
interagao fluente no ambiente letrado.

Goes (2012) atesta que a linguagem € essencial para 0s seres humanos, pois
ajuda na formacado do pensamento e nas fun¢cdes mentais que mudardo a memaria,
a atencdo e o raciocinio. Nesse sentido, Pino (2005) afirma que as criancas tém
duplo nascimento - o natural, e o cultural. Esse traz as marcas culturais que
estabelecem o modo de viver e conviver com os pares. O desenvolvimento da
linguagem se da desde o nascimento e vem antes do sujeito desenvolver a sua

lingua, como apontam Figueira, Cré e Lopes (2014, p. 46-7)

Vygotsky considerava que a linguagem tem um papel importante na
cognicao. A linguagem é um mecanismo fundamental para o pensamento,
uma ferramenta mental. E um dos processos através do qual a experiéncia
externa € convertida em compreensdes internas. A linguagem torna o
pensamento mais abstrato, flexivel, e independente do estimulo imediato.
Através da linguagem, as memoérias e antecipagbes do futuro sé&o
recuperadas para perceber a nova situacdo, influenciando, assim, o seu
resultado. [...] A linguagem permite a crianca imaginar, manipular, criar
novas ideias, e partilhar essas ideias com os outros. Nesse sentido, a
linguagem tem dois papéis: é instrumental para o desenvolvimento da
cognicao e é também parte do processamento cognitivo. Uma vez que a
aprendizagem ocorre em situagdo partilhadas, a linguagem é uma
ferramenta importante para o individuo se apropriar de outras ferramentas
mentais.
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A linguagem fundamenta as func¢des cognitivas, sendo ferramenta para o
pensamento e desenvolvimento das fungdes psicossociais. Por meio dela
desenvolve-se a lingua e demais conhecimentos. Quanto aos surdos, a linguagem
os auxilia na aquisi¢cao de linguas como Libras e o portugués. Segundo Figueira, Cro
e Lopes (2014), a linguagem € instrumento cultural de manifestacdo, categorizacéo,
conceituacdo de pensamentos. Ela possibilita haver trocas de informacfes, sendo
isso competéncia dos processos de estratégias do aprendizado. As concepcdes e 0s
procedimentos com maior grau de complexidade sao aprendidos, sabendo que

O atraso da linguagem traz sérias consequéncias para os surdos, para evita-
lo a crianca precisa desenvolver a comunicacdo 0 mais precoce possivel. Para
Goldfeld (2002), os problemas relacionados a comunicagao/cognicdo dos surdos
nao tém origem biolégica, mas nas relacdes sociais em que ela participa, pois néo é
estimulada a desenvolver a sua lingua de conforto, que é a Libras:

Em todas as situagbes cotidianas, o surdo que ndo adquire uma lingua, se
encontra em dificuldade e ndo consegue perceber as relacbes e os
contextos mais amplo da atividade em que se encontra, ja que para tal seria
necessario que seu pensamento fosse orientado pela linguagem. Hoje,
sabe-se que estas dificuldades cognitivas sdo decorrentes do atraso de
linguagem, mas a comunidade geral ainda ndo tem esta compreenséo e em

muitas situacbes ainda se percebe o surdo sendo tratado como incapaz
(GOLDFELD, 2002, p. 58).

O atraso de linguagem imp&e consequéncias que afetam nas relagdes sociais
e 0 surdo ainda € estigmatizado por situagbes que ainda ndo se tem estudo e
conhecimento suficiente. Nos estudos de Balbino e Nunes (2018), a crian¢ca que n&o
participa da comunicacdo tera atrasos no desenvolvimento da sua lingua, iSso nao
esta ligado somente a quem tem surdez, mas ao meio em que ela convive, que pode
ou nao a estimular para novos conhecimentos.

Ainda em Balbino e Nunes (2018), linguagem nao é apenas comunicar, €ela
tem papel de organizar e planejar o pensamento. Os surdos com aquisicdo de
linguagem tardia tém comunicacao falha, pois ndo conseguem fazer a organizacao
mental condizente com a situacdo e também lhe falta o pensamento conforme as
atividades sociais da sua vivéncia.

Os humanos se desenvolvem pelas relagBes sociais e para isso acontecer
precisam utilizar a linguagem com signos, simbolos e sentidos. Segundo Balbino e

Nunes (2018) a aquisicdo de linguagem tardia pode trazer resultados a longo prazo,
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entre eles: isolagdo pela falta de interacdo, dificuldade na compreensao por néo
conseguir comunicar de forma clara e atraso nas questdes cognitivas.

O aprendizado inicial da L2 € muito importante para os surdos. Esse
desenvolvimento da lingua traz véarios beneficios em sua vida, principalmente para
se comunicar. No Brasil, a Lingua Portuguesa é a majoritaria, a comunica¢cdo com o
outro pode ser de grande beneficio para pessoa surda sendo bilingue por aprender
também a Libras. Como ha poucos ainda que sabem a lingua de sinais, o surdo tem
o recurso da L2 como segunda lingua escrita.

Muitos surdos, com o passar do tempo, acumulam as dificuldades do
aprendizado da Lingua Portuguesa, sendo um problema deles e de profissionais da
educacdo que nao sabem lidar com sua especificidade. Ha surdos de varias idades
com dificuldades tanto na escrita quanto na leitura, advindas desde o periodo de
escolarizagcdo e dos primeiros convivios sociais. Eles sofrem com a falta de recursos
linguisticos nas duas linguas, tendo poucas oportunidades de comunicacao entre
seus pares.

A aquisicdo da segunda lingua é esperada para esse aprendizado, mas as
teorias discutem os aspectos da idade do individuo e de suas dificuldades
encontradas nas fases jovem e adulta. As variaveis levadas em conta predizem os
resultados de aquisicdo da segunda lingua passando por questbes de idade da
exposicao a lingua (em ambiente escolar, viagens para o pais da L2, contato com
falantes da L2 e outras), duracdo de treinamentos em contextos da L2, motivagcao e
integracéo psicossocial com a cultura da L2, habilidade de imitagdo e memorizagao
linguistica e outras), estilos e estratégias de aprendizagem (BIRDSONG, 2006).

Os diferentes fatores contribuem para o aprendizado da L2, sendo a idade
apenas um pretexto para desenvolvimento da lingua, pois a parte cognitiva, do
interesse e do esforco pessoal conta muito nessa situacao. Se o aprendiz tiver sua
capacidade bem desenvolvida, pode aprender quando crianga ou adulto. Cada
pessoa se desenvolve por experiéncia, agilidade ou percepcdo mais apurada.
Singularmente, o inicio precoce de contato com a uma segunda lingua leva a

rapidez na aprendizagem e o nivel mais alto de proficiéncia:

A pesquisa sobre os fatores e tragcos preditores do sucesso na aquisi¢éo de
L2, pesquisa na qual se inserem os estudos sobre diferencas individuais, é
inequivoca: o fator que mais fortemente prevé o alcance de altissimo nivel
de proficiéncia em uma L2 é a idade de inicio de aquisi¢cdo. A correlacdo
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entre essas variaveis normalmente € inversa: quanto menor for a idade de
inicio de aquisicdo de L2- portanto, quanto mais tenra for a idade de
exposicdo significativa inicialmente-, mais provavel sera o alcance de niveis
excepcionais altos de proficiéncia (SOUZA, 2021, p. 117).

A ideia de acesso a uma segunda lingua é fundante no processo de
proficiéncia, pois quanto mais jovem melhor sera o0 aproveitamento na
aprendizagem, mas é essencial o interesse que propiciara o desempenho:

Um segundo aspecto que merece atengdo € a questdo de os estudos sobre
o efeito de idade de inicio de aquisicdo examinarem o impacto dessa
variavel na obtencéo de um nivel elevadissimo de proficiéncia na L2. Esse
nivel de alcance final do processo de aprendizagem é denominado, pela
literatura cientifica da area, de nativelikeness, no inglés. Por nativelikeness,
entende-se o desempenho linguistico em ao menos um determinado
dominio de organizacao linguistico em ao menos um determinado dominio
de organizacdo linguistica da segunda lingua (ex: articulacdo fonética,
percepcao e discriminacdo fonética, morfossintaxe etc.) para o qual a
acuracia da realizacdo ou percepcdo de formas linguisticas, ou o
pareamento dessas formas com significado ou funcdo, ndo discrepa
significativamente do desempenho de um falante nativo numa tarefa
semelhante. Portanto, em termos praticos, trata-se de indiferenciacao entre

o0 sistema interlingua e a norma abstraida da observacéo de falantes nativos
da L2 (SOUZA, 2021, p. 118).

Essa idade de inicio de aquisicao da lingua influencia no nivel de proficiéncia,
avaliando o dominio de uma das etapas da organizacéo linguistica. Mas na prética
falta diferenciar a interlingua e a fala dos nativos de L2. Souza (2021) afirma que a
nativelikeness nédo é o que determina o bilinguismo que esta conceituado pelo uso
de duas ou mais linguas em comunicacdo cotidiana. Em proficiéncia de segunda
lingua ha duas hipéteses: maturacao cognitiva e consolidacédo das rotinas de uso.
Sobre aprendizagem o periodo critico denomina-se o periodo sensivel com a nogao
de maturacdo cognitiva e idade, sendo esse o tempo do estimulo do ambiente.

Os fatores importantes para aquisicdo da segunda lingua - idade e maturacao
cognitiva - servem para a educacao de surdos, considerando o periodo sensivel de
aprendizagem, sabendo que muitos surdos aprendem essa segunda lingua na
escolarizagdo poés-periodo sensivel, sendo esse acesso tardio o que causa

prejuizos.

1.3 APRENDIZAGEM TARDIA DE LIBRAS COMO L1 E LINGUA PORTUGUESA
COMO L2 NA MODALIDADE ESCRITA
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Sobre a aquisicdo/aprendizagem tardia da Libras como L1 e Lingua
Portuguesa como L2 na modalidade escrita, a maioria das criangas ouvintes chegam
a escola ja sabendo falar o seu nome proprio, a sua idade, 0 nome dos pais, irmaos.
As criangcas surdas ndo adentram na educacdo regular com essa mesma
estruturada. As surdas sem saberem conversar como as ouvintes terdo que
aprender os conteludos escolares por outros meios com 0S primeiros sinais
convencionados da Libras. Tudo isso gera um atraso no processo de ensino-
aprendizagem do surdo, pois é na instituicAo escolar que vai ter os primeiros

contatos com a lingua de sinais. Segundo Fernandes (2006, p. 123)

Desde o nascimento, essas criangas interagem em sua lingua materna, o
portugués oral, tanto no ambiente familiar quanto em outros espacos sociais
de formacgdo, como é o caso das creches e escolas, por exemplo. Essa
lingua, que se constitui em situacdes naturais, lhes permite ter acesso as
mais variadas informagbes, construir hipOteses, categorizacdes,
generalizagbes, conhecimentos sobre o mundo, desenvolver juizos de valor
e, 0 mais importante, permite-lhes sua identificacdo cultural com um grupo
de referéncia, do qual se sentem partes, ao qual pertencem. Ao iniciar o seu
processo de aprendizagem da escrita essas criancas o fazem com base
nesse conhecimento “oral” prévio e todas as operagdes linguisticas serédo
mediadas pelas experiéncias que desenvolveram em sua lingua de
referéncia, sua primeira lingua. Ainda assim, enfrentam indmeras
dificuldades em seu processo de alfabetizacéo/letramento escolar (por
razdes que ndo nos cabem aqui detalhar), o que tem promovido inUmeras
pesquisas cujo foco € a compreensdo das variaveis ai envolvidas para
superacdo dessa problematica.

As criancas ouvintes jA comecam a escolarizacdo com experiéncias com a
sua lingua materna, o surdo como ndo tem esse desenvolvido de forma
concomitante. Fato esse que gera prejuizos para os estudantes surdos, pois ele ndo
tem a sua primeira lingua internalizada para conseguir contrastar com uma segunda,
isto &, Libras para o portugués. Ele aprende duas novas linguas sem ter uma para
ser a de conforto.

Entretanto, apenas uma minoria dos surdos, para Fernandes (2006),
configura no grupo que tem contato com a Libras desde o nascimento, chegando a
espacos da escola conhecendo a Libras internalizada para aprendem o portugués.
Essa combinacdo auxilia a dimensdo humana, historica, social e cultural do sujeito,

pois

A histéria da educacédo dos surdos nos mostra que a lingua oral ndo da
conta de todas as necessidades da comunidade surda. No momento em
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gue a lingua de sinais passou a ser mais difundida, os surdos tiveram mais
condicbes de desenvolvimento intelectual, profissional e social
(GOLDFELD, 2002, p. 38).

A trajetéria histérica dos surdos ja demonstrou que as tentativas de ensino da

lingua oral para esses sujeitos ndo atenderam as suas especificidades, mas quando

eles tiveram a oportunidade de ter contato com a lingua de sinais mostram que suas

condicOes de ter desenvolvimento intelectual, de profissionalizacdo e de relagdes

As criancas surdas apresentam diferentes contextos de aquisicdo da
linguagem relacionados com o meio em que estdo inseridas. O primeiro que
se apresenta é o do lar, onde os pais podem ser ouvintes que usam a lingua
de sinais ou ndo; ser surdos ou apenas um deles ser surdo; ter familiares
surdos ou ndao; ter relagdes com outros surdos ou nédo, etc. O segundo
contexto possivel é o da escola, que pode oferecer um ambiente linguistico
na lingua de sinais por meio de surdos adultos, por meio de profissionais
fluentes na lingua e, até mesmo, garantir o contato com pares surdos. Por
outro lado, ha possibilidade de a crianca estar em uma escola em que o
Unico modelo de lingua de sinais seja o intérprete, se houver. Outro
contexto possivel é o clinico, no qual a crianga pode ter atendimento
especializado antes de ingressar ou paralelamente a escola, caso a
abordagem seja exclusivamente oral (QUADROS; CRUZ, 2011, p. 26).

O meio social e as formas de interacdo sdo importantes no processo de

aprendizagem, eles influenciam as relacdes do sujeito consigo e 0s outros e com a

aprendizagem escolar da Libras e da Lingua Portuguesa. Nesse aspecto, Quadros

(1997, p. 27) reverbera que,

Se ha um dispositivo de aquisi¢do da linguagem — LAD — comum a todos 0s
seres humanos que precisa ser acionado mediante a experiéncia linguistica
positiva, visivel a crianca, entdo a crianca surda brasileira deve ter acesso a
Libras 0 quanto antes para acionar de forma natural esse dispositivo. A
lingua portuguesa nao sera a lingua que acionara naturalmente o dispositivo
devido, a falta de audicdo da crianca. Essa crianga até podera vir a adquirir
essa lingua, mas nunca de forma natural e espontanea, como ocorre com a
Libras.

A crianca surda quando tem acesso a Libras a sua aprendizagem acontece

de forma natural e rapida, pois € uma lingua visual espacial para atender as suas

especificidades. A Lingua Portuguesa ndo € adquirida de forma natural e

espontanea para ela, mas de modo sistematizado, pois ainda na escola segue o

modelo de ensino de alunos ouvintes.
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Fernandes (2006) alude que o aprendizado do portugués depende a forma
como a lingua tem um sentindo social em interacdes verbais por meio das praticas
de letramento. Toda essa experiéncia tem que partir da interlocucéo pela Libras, ou
seja, sO ha letramento na Lingua Portuguesa se houver a constituicdo de sentidos
na lingua de sinais.

Sobre esse aprendizado da Lingua Portuguesa, o ensino para os surdos
ocorre com as mesmas estratégias e periodos para 0s ouvintes. A escola tem
carater monolingue e de formacédo para a elite, em que outros dialetos ndo aportam
a desenvoltura da lingua oficial, pois ndo contempla os surdos. A realidade é que,

conforme Fernandes (2006, p. 141),

Diferentemente da crianca ndo-surda que chega a escola “conhecendo”
gramética (saber gramatical/linguagem) e que |4 passara a conhecer “sobre
gramatica” (teoria gramatical/metalinguagem), as criancas surdas ignoram
completamente o portugués. Ignoram a questdo mais elementar de que
cada coisa tem um nome e que dizer coisas exige uma “ordem”, uma
“sequéncia logica”. Ignoram que esses nomes que as coisas tém as vezes
podem referir-se também a outras coisas e que muitas coisas tém mais de
um nome. Ignoram que dizer coisas em uma determinada “ordem” é uma
regra que nao vale sempre, pois essa “sequéncia légica” estara
determinada pelas questdes que se gostaria que fossem enfatizadas, ou
pelos sentidos que se desejaria produzir. Ignoram, ainda, que mesmo
dizendo as coisas em uma ordem compreensivel, e esperada pelas
pessoas, podemos mudar completamente o sentido do que dizemos caso
mudemos o “tom” no jeito de dizer. E esses modos de dizer sao
dependentes da regido onde se vive, da idade que se tem, da origem
sociocultural da pessoa que fala e, o mais importante, do “lugar” do dizer e
para quem se diz.

A crianca ouvinte chega a escola com experiéncias fundamentadas na sua
lingua, pois ja fala, mas a surda, geralmente, ndo tem essa vivéncia, o que a faz ter
atrasos na aprendizagem, podendo ser levados para toda a vida escolar, como
mencionado. A crianca surda que ndo € exposta a Libras precocemente apresenta
mais dificuldades em usar a linguagem. Ela ndo consegue resolver problemas, foge-
lhe o autocontrole da comunicacao, dependente do uso de elementos concretos, tem
comportamento de menos socializagcdo. Desse modo, a aquisicdo de ambas as

linguas traz marcas profundas na aprendizagem.

1.4 A INTERLINGUA E O FOCO NA APRENDIZAGEM: TRANSFERENCIA
LINGUISTICA
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O processo de aprendizagem de uma segunda lingua precisa ser conhecido
por aqueles que trabalham com os alunos. Compreender a interlingua e as suas
nuances proporcionara uma melhor estratégia de ensino. Também saber sobre o
processo de fossilizagdo na interlingua e como acontece é foco a ser trabalhado
pelos professores de segunda lingua. O desenvolvimento desses sujeitos passa
pela revisdo da estrutura como eles aprendem.

A atencado aqui é sobre os erros no processo de aprendizagem e a transicao
de L1 e L2 para os aprendizes. Em 1960, para Souza (2021), ndo se pensava mais
em corrigir o erro, mas entender como acontecia a influéncia da L1 na L2 e o papel
do ensino advindo de estudos sobre interlingua.

A guinada mentalista nos estudos linguisticos se deu nas ideias sobre L2 em
particular, que fomentou o ponto de vista da inovacdo tedrica que motivou o
pensamento sobre a aprendizagem de L2 como processo que atua nos dois
sistemas linguisticos: a lingua materna do aprendiz e a que ele é exposto, bem
como a interlingua. Entrou em cena o biculturalismo envolvido na aprendizagem.

Os estudos sobre as ciéncias cognitivas contribuiram bastante com o olhar
sobre a segunda lingua. Pensou-se nos sujeitos surdos com duas linguas de
modalidades diferentes, sendo a segunda aprendida, muitas vezes, de forma tardia
em idade escolar. Quanto a interlingua, a escrita do surdo € fundante para
compreender a primeira lingua com influéncia estrutural na escrita. Entender sobre o
tema também é importante para criar formas de producdes escritas pelo olhar do
sujeito que tem duas linguas com estruturas diferentes e que a primeira exerce
grande influéncia sobre a segunda.

A interlingua € um sistema linguistico que atua em usuarios de segunda
lingua. Ele sendo interno ativa-se quando o sujeito utiliza a sua segunda lingua. Ela

se sintetiza como internalizada que, para Souza (2021, p. 55), significa

[...] sistema linguistico internalizado, com propriedades de desenvolvimento
e de representacdo mental especificas, manifesto quando um usudario de L2
seleciona sua segunda lingua para a produgdo ou compreenséo linguisticas
em eventos comunicativos esse sistema é denominado interlingua. [...]

Para uma apreciacdo plena da inovacdo trazida pela hipétese da
interlingua, faz-se necessario enfatizarmos a nocéao de sistemas linguistico
internalizado. Essa nocédo implica uma mudanca relevante na compreensao
dos erros do aprendiz de L2, ou seja, da manifestacéo de formas desviantes
em sua fala e de seus processamentos da linguagem discrepantes do
padrdo de falantes nativos maduros de tal L2. Ao invés de aborda-las téo-
somente como o produto de falhas de aprendizagem, e, portanto, eventos
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indesejaveis, as divergéncias de um usuario daL2 em relacdo ao falante
nativo (seu “falar estrangeiro”, por assim dizer) sao vistas como expressao
de um estado de competéncia linguistica. @ Em outras palavras, a
manifestacdo do uso de uma L2, a interlingua de um aprendiz, passa a ser
considerada como uma lingua natural, em tese, passivel de descrigdo e de
andlise linguistica.

A compreensdo do conceito de interlingua como sistema linguistico
internalizado tratado € erro em aprendizagem de segunda lingua, podendo até ser
uma lingua natural, pela possibilidade de fazer descricbes e analises linguisticas
compartilhadas.

Em 1970, comecaram o0s estudos sobre a interlingua, cujo termo esta
atribuido a Larry Selinker (1972). Brown, Malmkjaer e Williams (1996) percebem a
influéncia da L1 no desempenho da L2, havendo trés sistemas linguisticos
denominados por aproximativos, cuja caracteristica pode ser pela vivéncia do

aprendiz no conhecimento buscado, sendo

[...] a supersimplificacdo da estrutura da L2, mantendo-se apenas a
expressdo do minimo necessério para a comunicagdo de conteudo
referencial. Um exemplo é a omissdo de verbos de ligacdo em enunciados
com predicacdo de sujeitos por adjetivos (ex: Esse bolo bom. Em vez de
Esse bolo é bom) (SOUZA, 2021, p. 58).

Nesse sistema aproximativo, ocorre a super-simplificagéo da L2, o que leva a
uma comunicacao reduzida, mas sem prejuizos. Mostra-se mais potencializada,
podendo ser modificada no desenvolvimento da aprendizagem. Nesse aspecto,
Nemser (apud SELINKER, 1975) contrapfe essa ideia ao afirmar a interlingua como
processo psicolégico latente e sistema linguistico adicional tendo a L1 um papel de
input na aprendizagem de L2.

Ha& convergéncias das ideias deles no quesito da interlingua com
propriedades de uma lingua natural, sendo estudada como terceiro sistema

linguistico, mas é desafiador esse argumento, pois

O processo de aquisicdo de L1 resulta em um falante cuja competéncia
linguistica converge fundamentalmente para a dos outros falantes da
mesma L1 naquela comunidade de fala, salvaguardadas patologias que
afetem a aquisicdo de linguagem. Todavia, o resultado do processo de
aquisicdo de L2 é imensamente variavel, de aprendiz para aprendiz, sendo
que, entre os aprendizes cuja aquisi¢cdo tem inicio em estagios mais tardios
do desenvolvimento individual, usualmente o resultado é um estado de
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competéncia fortemente discrepante dos falantes nativos (SOUZA, 2021, p.
58).

A primeira lingua internalizada se desenvolve pela competéncia linguistica,
mas no que se refere a segunda lingua é bem variavel e sofre diferentes influéncias
externas e internas. Desse modo, o resultado da competéncia linguistica da segunda
aquisicdo difere do nativo. Selinker também fala sobre fendbmenos linguisticos

fossilizaveis como

[...] regras e subsistemas linguisticos que os falantes de uma lingua nativa
particular tendem a manter em sua interlingua em relagdo a uma lingua em
estudo particular, ndo importando a idade do aprendiz ou a quantidade de
explicacdes e instrugdes que recebeu na lingua em estudo [...] As estruturas
fossilizaveis tendem a permanecer como desempenho potencial,
ressurgindo no desempenho produtivo de uma interlingua até mesmo
guando aparentemente erradicadas (SELINKER, 1972, p. 229).

A fossilizagao néo tem idade para acontecer e nem limites da quantidade de
inputs. Ela costuma aparecer mesmo quando a pessoa ndo utiliza mais essa
estrutura. Desse modo, ela se define como permanéncia na interlingua de itens,
regras e subsistemas que ndo coincidem com formas analogas da lingua-alvo. As
estruturas da primeira lingua no aprendizado da segunda nao se relacionam com a
exposicao ou 0s insumos recebidos.

Nesse processo, ha cinco fenbmenos que contribuem para o processo de
fossilizagdo destacado por Selinker, como apontou Souza (2021, p. 58): “1
Transferéncia linguistica; 2 Transferéncia de treinamento; 3 Supergeneralizacdo do
material linguistico da lingua-alvo; 4 Estratégias de aprendizagem de segunda
lingua; 5 Estratégias de comunicacdo na segunda lingua”. Tém-se as estratégias de
fossilizacdo em aquisicdo de segunda lingua. Observam-se as fossilizagcbes
apresentadas em discursos de L2 podem ter influéncia de sua L1, sendo esse o
processo de transferéncia linguistica.

Estudos atuais renomearam para transferéncia interlinguisticas e a questao
de fossilizacdo negativa e positiva. Pensando na producédo da Lingua Portuguesa
por sujeitos surdos, segue a exemplificacdo de transferéncia linguistica em escrita
espontanea da pessoa surda: 1) Pinta o cabelo morena iluminada o valor?
Transcricdo da frase para norma da gramatica: 2) Quero saber qual é o valor para

pintar o cabelo na cor morena iluminada?
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Em transferéncia de treinamento, Souza (2021) aduz ser os resultados de
referéncias ofertadas na orientacéo, por meio de exemplos ou materiais que levam a
construir regras que nao sdo de acordo com o uso da L2 por falantes nativos: 1)
“You n&o porque faculdade UFG preciso ter atividades coisas”. Transcrigdo: 2) N&o
vou porque preciso fazer as atividades da faculdade na UFG.

Na supergeneralizacdo do material linguistico da lingua-alvo: teria a utilizacéao
da interlingua em contexto que ndo poderia ser utilizado: 1) “Vocé libras homem
conhecer amigo foi lembro professao”. Transcricdo: 2) Conhego esse homem que foi
meu professor de Libras.

A respeito das estratégias de comunicacdo e aprendizagem da L2, Souza
(2021) apresenta a simplificacdo dessa L2, em que a forma de responder as
pressées comunicativas ocorre com as estruturas interlinguais? da L1 na producao
do seu discurso na L2. Se comunicacdo for bem entendida, gera a acomodacéo
dessa interlingua, ou seja, esse sujeito internaliza o que aprendeu e reutiliza em
outros contextos. Mas se for motivado a melhorar essa producéo, ele sera levado a
desenvolver e aperfeicoar o uso da L2: 1) “Eu ir casa sua”. A organizacao estrutural
na tentativa de escrita em portugués como L2 do surdo tem influéncias correntes da
estrutura usual da Libras. Transcricdo: 2) Eu irei & sua casa.

Essa escrita segue as regras do portugués escrito utilizado pelos falantes em
seu cotidiano. Entender a interlingua como sistema linguistico presente na
aprendizagem da L2, no caso de surdos brasileiros aprendendo a Lingua
Portuguesa escrita, rompe com crencas relativos ao portugués produzido por eles.
Por anos ja se ouviu frases assim: o que o surdo escreve esta bom, ja é valido s6
pelo fato dele estar escrevendo, ndo ha necessidade de auxiliar o surdo a melhorar
a escrita. Esses ditos prejudicam muito os surdos em seu processo de aquisicao de
L2. Portanto, a corre¢cédo gera a motivacao, a partir da aptiddo da aprendizagem da
L2.

1.5 MOTIVACAO E APTIDAO PARA A APRENDIZAGEM DA L2

2 Os enunciados produzidos pelo aprendiz dizendo frases da lingua-alvo, para a maioria deles, ndo
sdo idénticos aos correspondentes de um falante nativo dessa lingua. Entdo, hd um sistema
linguistico em separado, o qual se apreende quando o aprendiz tenta, em seu output, produzir uma
norma na lingua-alvo, chamado interlingua, conforme Selinker (2020).
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O surdo tem varios motivos para aprender a sua segunda lingua, que seria o
portugués escrito, pelo fato de viver no meio social com maioria de falantes da
Lingua Portuguesa. Entretanto, cada sujeito busca seu principal motivo para a
aquisicdo desse conhecimento, podendo ser de comunicacdo com 0S Sseus pares,
insercdo no campo cientifico e escolar, interacdo com a sociedade grafocéntrica e
outros.

Souza (2021) destaca que a motivacdo maximiza as oportunidades em
diferentes situacdes de comunicacéo, tendo o sujeito o aprimoramento de seu bem-
estar. A aprendizagem implica as estratégias de adequacao de meios e estilos para
aprender a lingua-alvo. Muitas das vezes, o0 surdo se sente um estrangeiro dentro de
seu proprio pais por ndo conseguir se comunicar com ninguém ao seu redor, tendo
reduzido o0 seu contato apenas com seus pares ou profissionais que dominam a
lingua de sinais da regido, no caso aqui a Libras.

Com isso, percebe-se a dificuldade de conviver na sociedade sem poder se
expressar e receber informacdes. Nessa situacdo, o surdo € estimulado a aprender
as duas linguas de origem, precocemente. Se ele estiver inserido no ensino regular
€ possivel que aprenda a Lingua Portuguesa na convivéncia com individuos
ouvintes, embora tenha dificuldade muito maior do que em escolas especificas.

Aprender linguas €é cansativo, sendo a Libras numa perspectiva mais
funcional de comunicacdo e a Lingua Portuguesa na forma sistematizada. Isso
ocorre, porque, muitas vezes, ela é ensinada fora de contextos significativos,
estando embasada na metodologia de ensino para ouvintes. O principal local de
origem no aprendizado dessa lingua € na escola, havendo interacdo entre as
criancas, pelo que

Hé& evidéncias consensual de que entre estudantes em contexto escolar
ocorre uma alteracdo do perfil motivacional ao longo da escolarizacao.
Criancas em fase pré-escolar, portanto, no inicio do processo de
aprendizagem — sdo genericamente motivadas para as experiencias que o
processo educacional oferece. Porém, a baixa motivacional tende a
aparecer com o0 aumento das demandas cognitivas, imposto

progressivamente pelo processo educativo, ainda na pré-adolescéncia
(SOUZA, 2021, p. 105).

A estrutura da Lingua Portuguesa e de seu sistema de escrita se faz de modo
complexo, compondo-se diferentes significados, construgdes, variagdes e elementos

gramaticais. Para um ouvinte, torna-se uma aquisicdo mais facil ja que ouve e repete
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sons e palavras cotidianamente, podendo perguntar o que ndao compreende dos
significados, passando da fala para a escrita.

Para o surdo € diferente, ndo ha o modelo estrutural de organizacdo dos
constituintes que ocorrem no didlogo do portugués. Ele ndo recebe as informacdes
suficientes para construir o gramatical e funcional da estrutura escrita da lingua-alvo
como ouvintes. As informacfes coletadas se ddo quando ha o contato com pessoas
gue consigam se comunicar com ele via Libras e fazem reformulacfes escritas
respeitando a estrutura de organizacdo dessa lingua-alvo. Caso ele ndo tenha essa
referéncia, pode se desmotivar.

Souza (2021) explica que nédo se rotula o estudante que nao aprende, porque
vivera desmotivado. Analisam-se, entdo, os diferentes contextos sociais que ele
convive, bem como fatores fisicos e ambientais. Em sua adaptacdo ocorre certa
motivacdo, mas ndo é somente no contexto escolar e a sala de aula que ele precisa
para ter estimulos, pois sua familia e seu grupo de contato também podem fazer
isso. Sem esse apoio, ele tende a ficar isolado e com muitas dificuldades em
aprender a lingua majoritaria.

O surdo sente a necessidade da aprendizagem do portugués, principalmente
para a comunicacao interativa, tendo mais fatores que o trazem motivacdo como
escrita e leitura. Sem o dominio gramatical da Lingua Portuguesa, ndo conseguira
enviar mensagem nem ler o que receber de alguém. Isso repercute nos fatores
sociais e econdmicos.

A valorizacdo da L2 passa pelo fendmeno motivador da aprendizagem. Nas
diferentes possibilidades que o0s estudantes surdos podem buscar esse
conhecimento, os professores precisam investir no ensino do portugués de modo
eficiente para esse publico. No ambiente urbano, eles percebem escritas e
informagbes, mas lidam com os escritos diferentemente dos ouvintes. Os
significados estéo distantes do real para o surdo sem esse conhecimento em relagéo
ao ouvinte.

No caso da crianca, ndo consegue fazer esse registro dos significados em
sua mente, também ndo apreendendo o necessario linguistico para o convivio social
mais proveitoso. Muitas das vezes, essa crianga passa anos na escola sem
aprender a escrita adequada, nem entender o significado daquilo que esta

escrevendo. Esse fato é excludente para os surdos, criando um tipo de rejeicdo a
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Lingua Portuguesa seja pela dificuldade seja por traumas vivenciados na
aprendizagem da L2.

O desinteresse causa varias consequéncias no seu desenvolvimento da
aprendizagem em geral, principalmente por conviver numa comunidade de maioria
ouvinte, vive entdo se distanciando da Lingua Portuguesa e do contato com
ouvintes. Geralmente, ouvintes ndo sabem lingua de sinais, mas a escrita correta
daqueles é uma opcdo comunicativa para com esses. O documento da Organizacéo
das Nacodes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco, 1998) atesta
sobre esse vinculo social que une culturas:

[...] a educacéo, sob as suas diversas formas, tem por missao criar, entre as
pessoas, vinculos sociais que tenham a sua origem em referéncias comuns.
Os meios utilizados abrangem as culturas e as circunstancias mais diversas;
em todos o0s casos, a educagdo tem como objetivo essencial o

desenvolvimento do ser humano na sua dimenséo social (UNESCO, 1998,
p. 51)

Esse documento mostra que a educacao exerce um papel de formar vinculos
sociais com referéncias comuns a todos. Ela auxilia no desenvolvimento humano em
sua dimensédo social. Para tanto, a escola é lugar de acdes socioeducativas, pois
atende as diferencas e promove a integracdo social. Ela forma cidaddos que se
apropriam de culturas e da vida politico-social. Seu papel fundamental na vida de
todos tem especificidades como atender as pessoas com surdez. Os professores
fazem parte desse processo ao usarem recursos socioeducacionais de
aprendizagem de linguas.

Nas atividades com recursos tecnoldgicos, o estudante tem mais estimulos de
valorizacdo do ensino. O professor que compreende a cultura surda reconhece a
sua importancia em saber os modos de ensino com diferentes literaturas e
tecnologias em sala de aula, reconhecendo que a primeira lingua do aluno é Libras.
Stumpf (2010, p. 2) afirma que o termo origina da

[...] palavra grega "Téchné" que significa "saber fazer". Para o professor,
gue vai fazer e ensinar a fazer, a utilizacdo de um computador deve, antes
de mais nada, resultar de uma escolha baseada no conhecimento das
possibilidades oferecidas pela maquina cuja utilizacao precisa de um projeto
adequado e de um ambiente de aprendizagem dotado da necessaria
estrutura. Do ponto de vista dos surdos o uso do computador e da Internet
inaugurou uma nova dimensdao as suas possibilidades de comunicacao, pois
séo tecnologias acessiveis visualmente. Se, para 0s ouvintes, elas abriram
perspectivas que levaram a modificacdes profundas nos usos e costumes
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de toda a sociedade, para os surdos, essas mudancas podem ser ainda
mais significativas.

A educacao para esse grupo com surdez cria meios de vencer as dificuldades
deles como leitura, e escrita. Os profissionais embasam-se na pratica pedagogica de
ampliar a aptidao do aluno alcancar a aprendizagem na L2, mesmo que tenha pouco
conhecimento do portugués quando chega a escola.

A aptiddo para a aprendizagem se refere aquilo que o individuo tem como
facilidade de aprender, entendida como talento. Dessa maneira, no aprendizado da
L2, o surdo busca uma forma de aprender melhor o portugués. Mas ha pensamentos
diferentes em relacdo as aptidées, ndo considerando sempre como um talento.

Essa aptiddo é passiva de diversos fatores, ndo tendo apenas um traco, mas
outros componentes. Sobre a aquisicdo da segunda lingua, os estudos de Carrol e
Shekan foram mencionados por Souza (2021) para diferenciar os fatores interligados
a aptidao e aos aspectos cognitivos do desenvolvimento humano:

[1] habilidade de codificacdo fonémica, entendida como capacidade de
retencdo de material sonoro ndo familiar em memoaria (ou seja, de codificar
mentalmente tal material); [2] Habilidade indutiva de aprendizagem de
lingua, entendida como a capacidade de generalizacdes baseadas no input
linguistico recebido e de extrapola-las na produg¢do de novos enunciados;
[3] Sensibilidade gramatical, entendida como a capacidade de identificar e
reconhecer a funcdo de palavras em contextos sentenciais; [4]
Aprendizagem associativa, entendida como a capacidade de formar
associagdes entre elementos linguisticos, tais como vocébulos da L1 e da
L2. (SOUZA, 2021, p. 110).

As habilidades de codificacdo fonémica, indutiva, sensibilidade gramatical e
aprendizagem associativa fazem parte da estrutura que contribui para a aptiddo do
aprendente. Souza (2021) experimentou testes até que criou o Modern Languages
Aptitude Test ou MLAT. Esse € o da aptiddo das linguas modernas aplicado pelas
forcas aéreas dos Estados Unidos para saber quem dos estudantes poderiam
aprender uma segunda lingua. Posteriormente, ele foi criticado por separar quem
tem aptiddo de quem nédo a tem. Apesar de mostrar quem poderia ter mais facilidade
em aprender, essa nogao exclui os outros com bons resultados.

No processo de aprendizagem da L2, conta-se com a motivagdo. A palavra
significa motivo + agao, cujo impacto na aprendizagem gera o bom desenvolvimento,
a partir da estratégia que se sobressai a aptiddo. O periodo e o método atrelados ao

teste de aptiddo agrupam o pés-guerra e o método audiolingual e behaviorismo. No
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behaviorismo, ha o estimulo-resposta e 0 método associativo que se fundem na

memoaria de trabalho que

[...] pode ser genericamente definida como o componente de memoria
humana que nos permite realizar operagBes mentais em tempo real, ou
seja, no aqui e agora. Trata-se de uma memodria distinta de nossa
capacidade de armazenamento permanente das informacgfes e habilidades
por nos aprendidas ao longo da vida, a qual denominamos memoria de
longo prazo. A memoria de trabalho faz a mediagao entre os estimulos que
percebemos em nossa memoéria de longo prazo, permitindo-nos
compreender tais estimulos e agir em resposta a eles. Ao ler esta sentenca,
€ a sua memoria de trabalho que permite a vocé reconhecer as palavras
gue ora escrevo e integrar o sentido delas de modo coeso ao argumento
que vocé construiu em sua mente pela compreensdo deste paragrafo
(SOUZA, 2021, p. 113).

A memodria de trabalho se confunde com a humana e a de longo prazo. A sua
ligagdo estd no que recebemos de input e o que j& temos de conhecimento
armazenado em nossa memoria de longo prazo e como utilizamos essas duas
informacdes. Badelley (2003) menciona a memdéria de trabalho dividida em trés
partes: a alca fonolégica que atua com o armazenamento temporario verbal, o
esboco visuoespacial que visualiza e codifica 0 que visual ou espacial, 0 executivo
central que controla, ativa e inibe as representacées mentais.

A memoria de trabalho restrita em si, mencionada por Souza (2021) ao
estudar os conceitos Robinson, aduzem a fatores de aptiddo como velocidade de

processar as informacdes e a habilidade de inferéncia lexical:

[...] A essas habilidades somar-se-iam complexos de capacidades para
operacdes de maior dificuldade, delimitadas por caracteristicas especificas
de diferentes tarefas comunicativas, além de capacidades de
gerenciamento de demandas interacionais. Portanto, a atual nocdo de
aptiddo diz explicitamente respeito ao conjunto de capacidades cognitivas
gue apoiam o processo de aquisicao de lingua [...]. A nocéo de aptiddo hoje
discutida pode contemplar diferentes contingéncias e situacbes de
aprendizagem de L2. Em outras palavras, entende-se atualmente que perfis
ou complexos de aptiddo adequam-se flexivelmente a diferentes tipos de
oportunidade de aquisicdo, desde a instrucdo com foco nas estruturas
linguisticas até a aprendizagem majoritariamente implicita em situacdes de
imersdo na L2 (SOUZA, 2021, p. 115).

Os estudos atuais buscam nas capacidades cognitivas entender a aptiddo de
aprender a segunda lingua. Sousa (2021) apontou que Krashen separa a

aprendizagem da aquisicado sendo essa que leva a fluéncia, ja& Robinson discute que

38



hd situagbes diferentes de aprendizagem que favorecem a internalizagédo
satisfatoria.

O ensino de Lingua Portuguesa para surdos como L2 precisa rever conceitos
atuais sobre como ocorre a aquisicdo dessa, pois vai além de utilizar a Libras como
lingua de instrucdo com materiais visuais. A abordagem contempla formas e
estratégias de estimular as funcBes executivas do conhecimento. Ndo € que
instrucdo e materiais visuais ndo sejam validos, mas ndo sao suficientes, ja que
contextos tecnoldgicos de imersdo com sentidos proporcionam a aquisicdo de

linguas.
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CAPITULO 2 - MIDIAS E TECNOLOGIAS PARA O ENSINO DE
LINGUAS

No ensino de linguas, o envolvimento de estratégias com as midias,
sobretudo a midia-educacao, propicia resultados considerados positivos para a
aprendizagem. A televisdo € um dos grandes marcos tecnolégicos inventados, mas
superado pela Internet. Vendo-se numa tela dialogando com o mundo o sujeito tem
vivido em meio virtual como algo natural nas relacdes sociais.

Na época da criacdo da TV, ndo se pensava como a atualidade avancaria
tanto em midias. Mas essa configuracdo se transmite no modelo atual como se
sempre houvesse existido. Nessa visdo, o potencial de ensino pode agregar midias

digitais para diferentes aprendizagens como aquisicdo de linguas.

2.1 CRIANCAS E ADOLESCENTES NA ERA DAS MIDIAS DIGITAIS

A televisdo, assim como outras invengdes tecnoldgicas, contou com fatores
como a contribuicdo da pesquisa de varios cientistas e pesquisadores e 0 avango da
energia elétrica e de varios outros componentes. Em 1920, o escocés John Logie
Baird, criador da televiséo, realizou a primeira transmissdo, o que marcou o inicio a
evolucdo tecnoldgica, como descrevem Costa e Orofino (2012).

Na década de 1930, as telas ndo passavam de cinco polegadas, o que
dificultava assistir a alguns programas. Em 1940, isso foi mudando
exponencialmente com telas maiores e as imagens coloridas, com transmissdes com
mais resolugdo. Em se tratando de Brasil, Costa e Orofino (2012, p. 35) retratam
que:

[...] a primeira transmissdo registrada ocorreu em 1939, na Feira
Internacional de Amostras no Rio de Janeiro. Em 1950, foi fundada pelo
jornalista Assis Chateaubriand a primeira emissora de televisdo do Brasil, a
TV Tupi de Sao Paulo, que reinou absoluta ao longo de muitos anos. Nesta
época, Chateaubriand espalhou pela cidade 200 aparelhos de televisao

chamando atencdo do publico pelas imagens e sons para 0 mais novo
invento a “desembarcar em terras tupiniquins.

A influéncia desse aparelho na vida das pessoas continua até a atualidade.
Desse modo, por décadas, tem sido um dos principais meios para propagar ideias,

informacdo e entretenimento. E considerado fonte de aprendizado para todas as
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idades. Os conteudos transmitidos simbolizam a cultura e o desenvolvimento da
sociedade.

Conforme Ferrés (1996), diferentes meios de comunicacdo fizeram a
sociedade dominar diferentes habilidades na histéria, como é a cultura oral para as
capacidades de memodria, abstracdo e analise, em que a televisdo esta para a parte
imagética, para o conhecimento visual potencializador do pensamento intuitivo.

Para Costa e Orofino (2012), infere-se que as experiéncias perceptivas pela
TV apresentam estimulos visuais e auditivos. O fenbmeno atrai o olhar para a
captacdo do elemento gratificador. Com a televisdo, os estimulos visuais se
desenvolveram e impulsionaram as necessidades das pessoas com seus sentidos,
ja que as informacdes com imagens e sons ndo precisam ser lidas, pois sdo
transmitidas somente por videos. De outro modo, tem-se a leitura representando as
percepcdes de memdrias junto a visuais e sensoriais.

Nesse cenario, portanto, as pessoas aumentam a sua percepcao imagética,
mas podem falhar na memoria. Para Ferrés (1996), o telespectador assiduo passa a
ter dificuldades em alguns aspectos como atracdo mais intensa por informacdes
rapidas, causando dependéncia, ja que nem sempre 0s acontecimentos ocorrem a
todo instante.

Mas a leitura passa a ser vista como algo chato, monétono, tornando a
pessoa preguicosa para ler, o que vai declinando suas aptiddes verbais, inclusive
gerando varios problemas, como analfabetismo funcional (COSTA; OROFINO,
2012). Contudo, pelo viés pedagdgico, a TV traz eventos culturais e aprendizados
(MACHADO, 2000). Com um bom trabalho pedagogico desse aparelho, é possivel
torna-lo um propulsor de conhecimentos, ao lado dos livros.

O excesso é fator prejudicial dos meios midiaticos. Pillar (2005) registrou que
sdo em meédia 6h diarias em frente a TV, mesmo entre os diferentes contextos
sociais. Mesmo com a Internet, a televisdo continua sendo um dos meios de
propagacdo mais consumidos nos lares, visto 0s recursos para a manutencao
daquela, ainda com valor caro para muitos.

A televisdo participa do ensinamento das criangas, cujo consumo alto de
tempo a assistindo equipara-se ao tempo no espaco escolar. Muitas vezes, a TV é
servida como reflgio as familias para os adultos cumprirem seus afazeres. De todo

modo, as informacdes colhidas nessa midia, para muitos jovens, sdo 0s maiores
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ativos de aprendizado, sendo que ainda h& os que veem a escola como lugar néo

atraente de frequentar e preferem o entretenimento midiatico, tendo esse uma

[...] condicdo de meio de comunicacdo social, ou de uma linguagem
audiovisual especifica ou ainda na condicdo de simples eletrodoméstico que
manuseamos € cujas imagens cotidianamente consumimos, tem uma
participacdo decisiva na formagdo das pessoas, na propria constituicdo do
sujeito contemporaneo. Pode-se dizer que a TV, ou seja, todo esse
complexo aparato cultural e econémico — de producéo, veiculacdo e
consumo de imagens e sons, informacao, publicidade e divertimento, com
uma linguagem prépria — é parte integrante e fundamental de processos de
producdo e circulagdo de significagbes e sentidos, 0s quais por sua vez
estdo relacionados a modos de ser, a modos de pensar, a modos de
conhecer o mundo, de se relacionar com a vida. Enfim, procuro estudar a
TV na sua intima relagdo com a producdo de modos de subjetivacdo na
cultura (FISCHER, 2003, p. 15).

A televisao é vista como sistema multicultural com programas que transmitem
diferentes linguagens e aprendizados em filmes, jornais, novelas e outros. Essa
ferramenta faz parte do cotidiano das pessoas, sendo levada para a escola. Nesse
guesito, Ferrés (1996) explica que ndo sdo proveitosos que elas sejam somente
espectadoras/consumidoras de conteudos, pois cabe haver mediacdo com
conversas e diadlogos a respeito dos assuntos das programacdes. Desse modo, é
preciso instigar as criangas a explorarem seus conhecimentos e discutirem sobre o

gue foi visto. Nessa conjuntura, Bourscheid e Noal (2011, p. 12) afirmam que,

Para que os programas televisivos e o0 uso das diferentes tecnologias
contribuam para a construcdo da aprendizagem é importante que 0s pais,
além de acompanhar, estimulem o senso critico dos programas e
propagandas para que a crianca ndo as assista passivamente, mas que,
ao assistir aos programas com os filhos, aproveitem a ocasiéo para discutir
0 conteldo do que é visto, bem como daquilo que é veiculado em
comerciais.

Educadores precisam estar atentos ao que seus alunos estdo assistindo e
discutindo para se inteirar desse conhecimento com o debate em sala de aula.
Professores podem fazer uma pesquisa sobre a programacéo, a fim de enriquecer
ainda mais o0 assunto e o didlogo com seus alunos. Essa discussdo faz parte da
nova era informacional de estarem atentos ao que os alunos assistem e as suas
conversas. Uma mediagao correta e no tempo certo gera aprendizado. Desse modo,
eles passam a enxergar a programacao de maneira seletiva como aprendizes e néo

meros telespectadores.
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No geral, as midias sdo propagadoras de informacdes e conhecimentos,
sendo as digitais em grande ascensdo com a Internet. Ha interagdo com jogos,
cinema e outros. A Internet oferecendo recursos que facilitam as conexdes com
pessoas nos espacos on-line, visto que o mundo todo esté praticamente conectado
as redes. Algumas necessidades das pessoas podem ser resolvidas por diferentes
redes. As tecnologias aparecem como grandes facilitadoras de varias tarefas,
promovendo transformacgdes nas relacdes humanas.

O acesso as tecnologias modernas cresce pela facilidade de comunicacéo e
encurtamento das distancias, vistos como facilitadores da vida de todos.
Geralmente, por influéncia dos adultos, as criancas come¢cam desde cedo a usar as
tecnologias. O mundo tecnoldgico logo nos primeiros anos de vida faz parte do meio
socioeducacional para as assimilacdes de contetdos. Mas € preciso contar com
uma boa mediacao de familiares e professores.

Quanto as mediacdes, Loureiro e Marchi (2021) relatam que, sem 0 uso
adequado, as redes passam a ser perigosas, principalmente para criancas e
adolescentes. As midias impactam a vida dos jovens de forma negativa ou positiva
se nao for bem-mediada. Essa preocupacdo ndo € recente, pois ha muito tempo ja
se discutia que o0 avancgo tecnoldgico gera perigos. Nessa atencdo importante em

todas as épocas, o fator alarmista percebe as influéncias perniciosas:

[...] pelo menos tdo antigo quanto o filésofo grego Platdo, que propunha
banir as obras dos dramaturgos da sua Republica ideal, por suas influéncias
perniciosas sobre as impressionaveis mentes infantis. Nos tempos
modernos, estas ansiedades se misturaram as preocupacdes mais gerais
com o iminente colapso da ordem social ao alcance das “massas’
indisciplinadas — e, em particular, com as tendéncias criminosas atribuidas
aos jovens da classe trabalhadora urbana, especialmente os do sexo
masculino. Tais argumentos, assim como as lamurias generalizadas a
respeito da “morte da infancia”, sdo muitas vezes motivadas pela nostalgia
de uma Idade de Ouro imaginaria que sempre parece ter existido duas
geracdes atras (BUCKINGHAM, 2007, p. 179-180).

As preocupacfes quanto a contetdos explicitos de sexo, droga, violéncia e
outros estdo mais discutidos na atualidade, pois, desde o surgimento da televisédo e
das midias, tais conteudos ja vinham sendo analisados. Ocorrem influéncias
prejudiciais como em jogos eletrénicos hiper-realistas induzindo a pratica de

violéncia e o uso de drogas, por isso
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[...] as mesmas preocupacbes (re)aparecem. Embora cada péanico possa
parecer especifico, a recorréncia de ansiedades semelhantes pode indicar
uma continuidade subjacente mais ampla. O pénico que se estabelece na
reflexdo sobre a relacdo das criancas com as midias parece ser, neste
sentido, sempre — e em todos os lugares — o0 mesmo: a corrupgéo do ser
inocente pela cultura (LOUREIRO e MARCHI, 2021 p. 13).

Com o aumento do uso de smartphones entre criangcas, pensa-se na
seguranca de elas verem contetdos apropriados. Os aparelhos atuais tém junto a
Internet mais abertura acessos a videos, jogos e outros. O uso informal das midias
precisa ser pensado como educacao midiatica, quase sempre presente no ensino. A
atencao e o preparo para ensinar com 0s meios eletrénicos on-line é dispositivo da
pesquisa-acao aqui apresentada.

Tripp (2005) observa que a pesquisa-acdo € estratégia para aprimorar o
ensino de professores. E possivel se beneficiar do uso das midias digitais,
oferecendo o ensino de forma lddica, com jogos, atividades e interacdo. As
estratégias educacionais, a partir da tecnologia ajuda a estimular a concentracao e o
raciocinio légico para novos conhecimentos. Linguas e culturas se agrupam num
mesmo sitio, pois

[...] aplicativos educativos online que disponibilizam programas apropriados
para a utilizacdo em smartphones, tablets e smart TVs, e que ensinam as
criancas a falar e a escrever em Portugués e Inglés; além disso, ja existem
Jogos educativos de alfabetizacéo; jogos com enunciados em inglés e um
certo grau de complexidade na sua execucdo; programas infantis e
educativos de televisdo que desvelam cenarios culturais politicamente
organizados, e seriados infantis com episddios sequenciais que apresentam

polémicas da atualidade, como por exemplo, a ideologia de géneros (SILVA,
FARIAS, 2022, p. 127).

As midias referidas podem ser benéficas quanto ao seu uso adequado no
processo de formagcdo humana. Pessoas diferentes tém 0 mesmo acesso aos
recursos de midias, mas seu uso nao € igual para todos. Num mesmo espaco
interativo educacional, criancas de certa regido ou classe social poderdo ter
smartphones ou computadores com acesso a midias, mas ambas ndo dominam os
mesmos conteudos. A democratizacdo do avango tecnologico se torna meio de
mostrar se a ferramenta pode sou nao ajudar no desenvolvimento dos sujeitos.

O cotidiano da crianca esta envolto de informacdes transmitidas pelos meios
midiaticos, rede sociais e outros agentes de comunicagdo. Suas habilidades

multiplas sdo somadas a esses aspectos nos ambitos escolares. O dialogo
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estabelecido nas interacdes sociais entre alunos, professores e seu meio €
fundamental para a sua formacéao integral (SILVA; FARIAS, 2022).

A midia pode facilitar o desenvolvimento intelectual e pessoal, se as
informacgdes forem propicias ao aprendizado. O contato mais rapido e facil entre os
usuarios da rede proporciona um vinculo mediado com seus interesses, entrando
nessa discussdo o que Bévort e Belloni (2009) afirmam sobre a midia-educacéo que
estd nos processos de socializagcdo. Desse modo, ela inclui a educagdo nas
perspectivas da vida:

A interacdo entre pares e com adultos, em situacbes favoraveis e
inovadoras de aprendizagem e com uso pedagdégico apropriado das
Tecnologias de Informacédo e Comunicacao (TIC), pode levar as criancas a
desenvolverem comportamentos colaborativos e autbhomos de

aprendizagem, benéficos para o seu desenvolvimento intelectual e
socioafetivo (BELLONI; GOMES, 2008, p. 717).

A interacdo faz parte do desenvolvimento dos individuos, pelo que as midias
tornam isso mais facil. E a socializacdo de diferentes pares, interconectando
linguagens e culturas. As midias como recursos de desenvolvimento da crianga
levam essa interac&o para a sala de aula.

As Diretrizes e Bases da Educacgao Infantil (BRASIL, 2010) propdem que
escolas usem aparelhos eletrdbnicos como gravadores, computadores e demais
recursos no ambiente escolar, visto que muitos desses alunos. Logo, a pratica
docente trabalha aquilo que faz parte da realidade dos alunos. Quando se tem maior
contato com as midias digitais, a compreensdo do mundo se expande. O professor
da a oportunidade de alunos interagirem de modo diferente daquele ensino
monotono, sendo eles o desenvolvimento esperado.

O aluno que tenha pouco contato com o mundo digital pode ser prejudicado.
Nesse sentido, o professor usa as ferramentas disponiveis proporcionando a todos o
ensino interativo. A aula mais enriquecedora é a que mais atrai a atencdo dos

alunos. Essa pratica vai além da proposta puramente tradicional.

2.2 O PAPEL DE PROFESSORES E AS MIDIAS NA ESCOLA

Pensar nossas vidas e nosso cotidiano tem a ver com a importancia das
midias incorporadas no fazer cotidiano, na educacdo e nas interacdes gerais da

vida. As midias em diferentes contextos fazem parte da escola que tem o papel de
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incorpora-las em pratica pedagdgicas, visando o desenvolvimento dos estudantes. E

preciso ensinar como recursos das midias digitais complementam a educacao:

Escolas nédo conectadas sdo escolas incompletas (mesmo quando
didaticamente avancadas). Alunos sem acesso continuo as redes digitais
estdo excluidos de uma parte importante da aprendizagem atual: do acesso
a informacéao variada e disponivel on-line, da pesquisa rapida em bases de
dados, bibliotecas digitais, portais educacionais; da participacdo em
comunidades de interesse, nos debates e publicacdes on-line, enfim, da
variada oferta de servicos digitais (MORAN, 2003, p. 9-10).

O papel do professor nesse contexto € muito relevante. Para Grellmann e
Condernonsi (2014), a instituicdo escolar precisa levar tanto professores quanto
alunos a lidarem com as midias dentro e foram do campo escolar, pois os veiculos
geram praticas culturais que cabem ser discutidas na escola. Essa instituicdo centra-
se em aprendizados entre seus muros: salas de aula, livros e culturas. Mas a pratica
do ensino requer a demanda do aprendizado das midias.

Grellmann e Condernonsi (2014) defendem a ideia do uso dessas midias que
desperte os alunos para a acdo motivadora de lidar com os contextos da sociedade.
O professor e os alunos precisam adotar novas posturas em sala de aula. O
ensinamento com as midias contextualiza conteudo e interesses dos alunos. O
ensino tradicional ndo se distancia das metodologias didaticas com recursos digitais.

O papel do professor vem mudando com o pensamento de ele ser mediador,
ndo vendo o aluno de forma passiva do conhecimento, sem questionamentos, ja
entendendo que ambos trocam relacdes de aprendizagem. O papel do professor no
uso das tecnologias em sala € engajar 0os alunos a buscar conhecimento de forma
criativa com as praticas pedagogicas, deixando de lado a aula monotona e estatica.

O processo de ensino-aprendizagem tem desempenho na escola com boa
infraestrutura tanto para ensinar quanto para aprender. De acordo com Santos e S&
(2021), sem a infraestrutura adequada nao é possivel obter um bom trabalho com
uso das tecnologias. As politicas publicas sdo desenvolvidas para essa importancia
da evolugdo educacional. E preciso ter investimentos suficientes para organizar 0s
espacos escolares, visando ao desempenho de todos.

Ainda se encontram escolas feitas de placas ou madeira, ndo tendo a
estrutura e 0s recursos eram minimos do desenvolvimento da aprendizagem
significativa. Mas além da parte fisica, é preciso pensar aulas mais atrativas e
didaticas. O Censo da Educacéo, como discutiu Ferreira (2016, p. 2), apontou que
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uma parte consideravel de alunos ficam em tempo integral na escola, sendo
interessante que haja atencdo para a infraestrutura, pois “[...] mais de 60% das
instituicbes de ensino do pais, faltam itens como: biblioteca, laboratérios de
informatica e ciéncias, quadras esportivas e dependéncias para estudantes com
necessidades especiais, entre outros”.

As estruturas inadequadas podem desanimar o aluno, pelo que como se
encaixariam os aparelhos midiaticos nesse contexto? Mesmo com professores
preparados, o ambiente dificultaria o ensino. Com recursos modernos, a formagao
dos alunos se da de maneira mais prazerosa. A tecnologia na infraestrutura escolar
pode ser pensada de diferentes maneiras: desde as salas de aula modernas até as
diferentes plataformas digitais, como sites oficiais da escola, redes sociais, e-mails,
entre outras.

Os recursos sao pensados na escola rumo a preparagdo para a vida apos a
escola. Tudo isso tem a ver com a formacao cultural e o uso das tecnologias. A
exclusao digital ainda é muito presente na sociedade: diversas pessoas, sobretudo
nas periferias, tém pouco contato com a tecnologia, contando apenas com a
televisdo e o radio como recurso tecnoldgico. Isso pode afetar alunos e professores.
esses dois grupos frequentemente ndo tém o acesso necessario ao cotidiano
midiatico:

Diante das inUmeras desigualdades em relacdo as barreiras que separam
os excluidos do acesso as tecnologias, a distancia entre os que tém e os
gue ndo tém acesso ao acervo da cultura propiciado pelas midias pode ser
pensada em uma perspectiva de mediacdo cultural da incluséo digital. As
diferentes formas de mediacdo podem ser vistas como possibilidade de
transcender os limites utilitaristas e 0 acesso meramente operacional as

maquinas e aos programas, implicando uma inclusdo que seja também
social, cultural e politica (FANTIN, 2010, p. 140).

Os professores precisam estar sempre atentos ao desenvolvimento
tecnoldgico e a linguagem tecnoldgica que esses alunos trazem para sala de aula. A
cultura digital presente no ensino prepara o jovem para lidar com seus usos além do

ambiente escolar, pois, como explica Santos (2003, p. 78):

[...] a escola e os professores ndo podem deixar de considerar que, mesmo
em condicdes adversas, criancas e jovens acessam as tecnologias, seja
nas lan-houses ou noutros espacos sociais, 0 que sugere a importancia da
mediacdo de tais relacbes em contextos formativos, inclusive para
desmistificar o carater fetichizante que envolve certos usos, a fim de
‘politizar as tecnologias’.
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Nessa perspectiva, 0s jovens tém acesso as tecnologias, de maneira
frequente ou limitada, mas sem saber leva-las para o conhecimento educacional.
Varios grupos se reinem e passam horas em jogos, redes sociais, videos e outros,
sendo essa realidade tema de discussfes na escola. Nesse momento, o professor
precisa ficar atento e impulsionar um bom desenvolvimento dos alunos.

A escola tem o papel de ajudar esses jovens a ter uma imersdo digital
adequada para promover uma melhor convivéncia no mundo académico e
profissional. Isso justifica a importancia da tecnologia dentro e fora da escola.
Aprender a dominar essas complexidades o0s ajudarda a ter sucesso na sua
formacdo. Mas para que o professor possa ajudar, ele também precisa fazer parte
dessa cultura de tecnologia. Nao basta a escola estar estruturada para apoiar esses

alunos, o docente precisa dominar o assunto:

Analisando como algumas midias tém sido incorporadas nas praticas
pedagodgicas, é possivel identificar como as escolas estdo lidando com as
mudancas provocadas pelas Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
(TIC). A complexidade que envolve a presenca e o0 uso das tecnologias nas
praticas educativas precisa estar articulada ndo sé a uma reconfiguracdo da
escola e seus espacgos, mas sobretudo a programas de formacéo inicial e
continuada que discutam o novo perfil profissional do educador nos cenarios
atuais, principalmente no que diz respeito a sua relacdo com a cultura, mais
especificamente com as midias e tecnologias (FANTIN, 2010, p. 10).

A escola precisa se transformar e levar para o seu cotidiano a tecnologia ao
incorporar essa cultura midiatica no ensino. Essa formacéo traz grande impacto na
vida da comunidade escolar. Para Fantin (2010), a escola forma, assim, alunos com
critica e vida criativa, fazendo com eles vejam as midias de maneira formal e
reflexiva. O espaco escolar precisa usar 0s recursos proprios da rede, como blogs,
videos e smartphones, fazendo com que alunos e professores alcancem o potencial
de trabalhar atividades de leitura e escrita e produgdes variadas.

Valente (2003) esclarece que o uso das tecnologias e das midias aumenta
nas instituicbes de ensino os desafios. Por esse motivo, a formacéo continuada dos
professores é tema de larga severidade. A medida que as dificuldades dos alunos, e

até mesmo dos educadores, forem aparecendo, € preciso construir 0s

conhecimentos.
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Para Castro e Amorim (2015), a formacdo continuada é muito relevante na
perspectiva do programa escolar, do treinamento e dos pressupostos das
necessidades dos educandos treinados para melhorar seu desempenho. A formacao
continuada esta ligada ao desenvolvimento profissional do professor, conforme as
demandas da escola. E preciso buscar formas de solucionar as duvidas que
surgirem.

Nesse processo de formacao, os professores tém que adquirir o maximo de
conhecimento computacional e informacional, transformando esse estudo em
conhecimento pedagdégico (VALENTE, 2003), para lidar de maneira mais facil com
os problemas em sala de aula. Para além do conhecimento técnico, ha a articulacéo
das finalidades pedagdgicas, cujas perspectivas do trabalho com as tecnologias
digitais na educacdo preconizam a alfabetizacdo digital, citando a midia-educacao.

Fantin (2010) explica que o professor conhece as possibilidades de ensinar
com as midias a fim de alcancar o aprendizado e a competéncia dos alunos. Em
sala de aula, da exemplos de diversos espacos e situacfes de promocdo desse
desempenho. Evidenciam-se trés eixos que a instituicdo precisa pensar quando o

foco estd na formacédo desses docentes:

O ponto de partida para pensar alguns aspectos da formacdo dos
professores como possibilidade de mediag8es culturais situa-se no campo
da midia-educacdo, aqui entendida como possibilidade de educar
para/sobre as midias, com as midias e através das midias, a partir de uma
abordagem critica, instrumental e expressivo-produtiva. Esta perspectiva de
midia-educacdo implica uma postura “critica e criadora” de capacidades
comunicativas, expressivas e relacionais para avaliar ética e esteticamente
0 que esta sendo oferecido pelas midias, para interagir significativamente
com suas producgdes culturais, para produzir midias e também para educar
para a cidadania (FANTIN, 2010, p. 85).

O problema do uso da midia-educacédo pode ser menor se desde o comeco
da formacdo académica dos professores se os eixos forem trabalhados para a
preparacdo dindmica da atuacdo em sala de aula. Logo, as instituicbes repensam
seus curriculos para superarem os desafios atuais. Para tanto, sugere-se a
incorporagdo desses trés eixos: educar com midias e promover a imersdo conceitual

na pratica, desde a formacao académica dos docentes.
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2.3 CONCEITO E PERSPECTIVA DA MIDIA-EDUCACAO

Falar sobre a educacdo em um contexto que vai além de quadro e giz é algo
mais do que pertinente. Nessa perspectiva estd a midia-educacao, que sera tratada
a partir de seu conceito, seu surgimento e sua finalidade para a escola. Para Bévort
e Belloni (2009), o conceito de midia-educacédo ou educacado para as midias surgiu
com 0s organismos internacionais em 1960, sobretudo a Unesco. Os primeiros
estudos datam de 1950 nos continentes europeu e americano. O interesse pela
tematica se da devido ao aumento da influéncia das midias na vida das pessoas € a

como isso poderia impactar aspectos politicos e ideoldgicos:

Em sua fase pioneira, nos anos de 1950/1960, na Europa, nos Estados
Unidos e no Canada, o interesse pela midia-educacdo aparece como uma
preocupacdo com 0s aspectos politicos e ideologicos decorrentes da
crescente importancia das midias na vida cotidiana e se refere mais a
informac&o sobre a atualidade, principalmente politica (BEVORT; BELLONI,
2009, p. 1085).

Nessa época, o discurso englobava todos 0os meios de comunicacao
habilitados para a alfabetizacdo e a qualificacdo de pessoal. Ja em 1980, o conceito
internacional de midia-educacéo a separava do de tecnologia educacional. Bévort e
Belloni (2009) afirmam que a midia-educa¢do era compreendida como capacitacdo
para leitura critica das midias existentes. A propositura diferenciou-se de outros
documentos com a ideia de alfabetizacdo ampla: ensino da linguagem/comunicacéao,
chegando a suportes técnicos e midias modernas, nao ligado somente ao didatico
pedagdgico, mas a vivéncias extraescolares e 0 meio.

Em 1990, segundo Bévort e Belloni (2009), surgiram no coléquio da Unesco
novos conceitos sobre midia-educacdo com aspectos criticos e técnicos das
dimensdes midiaticas. A proposta foi de programas de midia-educacéo, formacéao de
professores e a busca de experiéncias exitosas de organizacbes nao
governamentais e associacdes para a producdo do conhecimento.

O conceito de midia-educacdo é dindmico de um modo que ainda foi se

determinou por uma metodologia. Ela faz

[...] conex&o entre as criangas, 0S jovens e 0S meios de comunicacdo —
durante seu tempo de lazer e nas instituicBes educacionais — e que se
desenvolve na fronteira de tensdo entre as praticas, os conhecimentos
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empiricos e as teorias midia-educacionais. Estamos lidando com um
conceito ainda ndo determinado por uma dada metodologia, mas que se
desenvolve em uma correlacdo educacional e busca desenvolver uma visao
abrangente no interior de seu campo (TUFTE; CHRISTENSEN, 2009, p.
102).

A midia-educacdo esta ligada a dinamicidade que existe entre criangas,
adolescentes, jovens, adultos e meios de comunicacdo utilizados em contextos
escolares e cotidianos. Isso gera uma tensdo do conhecimento empirico com 0
teorico.

Rivoltella (2006) pontua que midia-educagdo é veridica educacdo. Fantin
(2011, p. 28) atesta que ela é condicdo para a “[...] cidadania instrumental e de
pertencimento”, para a democratizacdo e a producao de saber, o que contribui para
a reducao das desigualdades sociais. Ela instrumentaliza o pertencimento do
individuo na sociedade, causando reducdo da disparidade. Silva (2019) afirma que
ela é area de estudo que trabalha o uso das midias como ferramentas pedagdgicas
para a leitura critica dos meios de comunicacdo e a autonomia dos alunos no seu
uso pelo apoderamento dos recursos para minimizacdo de problemas. As acdes
contemplam as demandas cotidianas do alunado.

Percebe-se que a midia-educacdo é trabalho préatico reflexivo pessoal e
institucional, pois se pensa no trabalho educacional envolvendo midias. Os meios de
comunicacdo tém um campo peculiar e independente do conhecimento especifico
desses.de outras areas. De acordo com Dorigoni e Silva (2007), de 1940 a 1970, os
veiculos de comunicacdo como telefone fixo, radio, revista/jornal e TV eram as
fontes de informacdes, com suporte da maior tecnologia existente. Recentemente, o
telefone movel, as TVs que funcionam como computadores e outros aparelhos
agrupam redes por meio da Internet, cuja inovagdo atende a demanda social e
institucional. Essa Era esta voltada a questdes evolutivas advindas da
industrializacao.

Com toda essa tecnologia no cotidiano das pessoas, a escola ndo escaparia
desse avanco tecnoldgico. Pensa-se em os desafios da educacdo para preparar 0s
estudantes para um olhar critico em relacdo as ferramentas. Os estudos sobre

midia-educacao se dao pelo aumento das midias e sua influéncia na atualidade:

A medida que esta importancia vai crescendo, os outros aspectos dos
conteldos midiaticos (ficcdo, entretenimento) véo revelando sua eficacia
comunicacional e passam a integrar aquela preocupacao. [...] Os perigos de
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influéncia ideologica, o receio de uniformizagdo estética e de
empobrecimento cultural pela padronizacdo de férmulas de sucesso do
cinema e do radio, agora estandardizadas pela televisao, levaram jornalistas
e educadores a se preocuparem com a formacéo de criangas e jovens para
uma ‘“leitura critica” dos meios de comunicacdo de massa (BEVORT;
BELLONI, 2009, p. 1.085).

A eficicia comunicacional esta em sua influéncia ideolédgica de uniformizacao
e empobrecimento cultural. Mas os educadores podem se pautar nos usos desses
meios para o0 ensino-aprendizagem. Bévort e Belloni (2009) discutem que
pesquisadores de diferentes areas tentavam reduzir os impactos das midias vistas
como perigosas. Entretanto, elas cresceram fomentando a inddstria cultural de
mundializacdo da comunicagao e o modelo atual de producédo da cultura em massa.

Sobre o0s estudos da tematica midias, 0s organismos internacionais
apresentaram sua capacidade de alfabetizacdo e sua influéncia cultural. Nessa
visdo, desde 1970, Estados Unidos e América Latina entenderam o uso da
tecnologia das midias para o campo educacional. A concepcado sobre midia-
educacdo e seus impactos se ampliou, pensando na formacédo para a vida. Os
Estados Unidos vao além disso com a abordagem técnica e pragmatica que supera
a leitura critica dos conteudos, encontrando aspectos da producdo das mensagens
midiéticas.

Em 1982, a Unesco, com representantes de 19 paises, assinou a Declaracao
de Grunwald sobre a relevancia das midias e o papel dos sistemas de ensino. Foi
observada a melhor compreensdo desses fendbmenos. O termo midia-educacéo é

reconhecido como promoc¢ao da cultura:

[...] cultura contemporanea e sua funcdo instrumental na promocdo da
participacdo ativa do cidaddo na sociedade e enfatiza a responsabilidade
dos “sistemas nacionais” de promoverem nos cidaddos uma compreensao
critica dos fenébmenos de comunicacao. A Declaracao de Grinwald parte da
importancia crescente das midias na sociedade, especialmente nas novas
geracfes, e enfatiza a necessidade de acdes e politicas de midia-educacéo
como componente basico e condigdo sine qua non da formacdo para a
cidadania. Midia-educacdo é definida como uma formacdo para a
compreensdo critica das midias, mas também se reconhece o papel
potencial das midias na promocdo da expressdo criativa e da participacao
dos cidadédos, pondo em evidéncia as potencialidades democraticas dos
dispositivos técnicos de midia. Este documento fundador deixa vislumbrar a
ideia da dupla dimensdo da midia-educacao e, sobretudo, a consideracao
das midias ndo s6 como meios de comunicacdo de massa, cuja leitura
critica € preciso desenvolver, mas também como meios de expressao da
opinido e da criatividade pessoais, cuja apropriagdo € necessdria assegurar
a todos os cidaddos (BEVORT; BELLONI, 2009, p. 1085).
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A declaracédo teve olhar atento para as midias na sociedade, tratando de seu
papel nas geracdes e seus fatores de comunicacdo em massa. Essa leitura todos os
cidadaos precisariam praticar sobre o assunto. Com esse documento, a midia-
educacdo € um recurso para os professores.

Esses autores mencionam o evento de 2007 em que se discutiu a Agenda
Paris, cujo teor do documento foi as mudancas tecnologicas. As transformacfes na
tecnologia importam no desenvolvimento em diferentes areas, da consolidacao da
Internet, da influéncia das midias nas escolhas das pessoas, nos sentidos da
emissao e da recepc¢ao de informacdes e na singularizagéo de acessos e usos.

A Declaracao de Griinwald ainda é bem atual, mesmo com todo o avanco das
tecnologias. Com o intuito de promover a maior participacao de todos os envolvidos,
a posicao critica se da para a midia-educacdo. H4 quatro recomendacdes com foco
nas acoes de estabelecer o estudo da midia-educacdo, comprometer autoridades na

promocao de politicas publicas:

1. Organizar e apoiar programas integrados de educacéo para as midias, do
nivel pré-escolar a universidade e a educacdo de adultos, visando
desenvolver os conhecimentos, as técnicas e as atitudes préprias para
promover o desenvolvimento de uma consciéncia critica e, por
consequéncia, de uma competéncia maior entre os utilizadores das midias
eletrbnicas e impressas. ldealmente, estes programas deveriam ir da
analise do conteldo das midias até o emprego de instrumentos de
expressao criativa, passando pela utilizagdo dos canais de comunicacao
disponiveis, baseada em uma participacdo ativa.

2. Desenvolver os cursos de formacdo destinados aos educadores e
diferentes tipos de animadores e mediadores, visando ao mesmo tempo a
melhorar seu conhecimento e sua compreenséo das midias e a familiariza-
los com o0s métodos de ensino apropriados, levando em conta o
conhecimento das midias, muitas vezes consideravel, mas ainda
fragmentado, que a maioria dos estudantes ja possui.

3. Estimular as atividades de pesquisa e desenvolvimento que interessam a
midia-educacgdo, em areas como a psicologia, a sociologia e as ciéncias da
comunicacao.

4. Apoiar e reforcar as agdes empreendidas ou consideradas pela UNESCO
gue visam a encorajar a cooperacdo internacional no campo da midia-
educacdo (BEVORT; BELLONI, 2009, p. 1988-9).

A organizacdo das recomendacdes € de apoio de programas da educacao
para as midias em todos o0s niveis de ensino. Os objetivos sdo promover
conhecimento, formar professores, desenvolver pesquisas com participacdo de

areas, com a Unesco apoiar a midia-educacao.
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2.4 FINALIDADES E DIMENSOES DA MIDIA-EDUCACAO NA ESCOLA

As finalidades da midia-educacdo para a escola consistem em formar as
novas geragdes para um olhar analitico das mensagens midiaticas, ou seja, ter a
criticidade sobre o que é ofertado de conteudos, ndo se influenciando por tudo. Em
diferentes tipos de mensagem midiatica, ha contextos sociopolitico, cultural,
educacional e outros.

Bévort e Belloni (2009) evidenciam a midia-educagdo usada para produzir
conhecimento em relagdo ao consomo das midias. Os questionamentos seguintes
cabem nas discussdes principais de seu uso: como as midias se organizam e
atuam? Quais seus significados culturais diante das pessoas? Como utiliza-las
adequadamente nos diferentes contextos? Nesses pontos, os alunos de diferentes
idades e etapas do ensino sdo levados a observacdo dos meios midiaticos. O
resultado disso e 0 ato de se conectar ao virtual para usufruir das producdes e gerar
a contribuicdo no contexto.

Nesse cenario, os alunos participam da sociedade ativamente além do
consumo das midias, pois buscam o conhecimento no ambiente escolar atentando-
se para a democratizagéo diante do que ainda se evidencia como desigualdade. O
trabalho educativo busca a equidade nas atividades didatico-pedagdgicas. Os
planejamentos atuam nesses ambientes. Segundo Bévort e Belloni, a Conferéncia

de Viena também apontou algumas finalidades da midia-educacé&o:

» Midia-educacéo deve emanar dos interesses dos estudantes;

» Midia-educacdao significa pensamento critico e deve levar a construcao de
competéncias de andlise critica;

* A producdo de mensagens pelos estudantes € um elemento essencial
para a construcéo do pensamento critico e da expressao;

» Midia-educacédo € necesséria a participacdo e a democracia, ou seja, é
fundamental para a cidadania;

» Midia-educacao deve considerar que a globalizacédo, a desregulacdo e a
privatizacdo das midias levaram a necessidade de novos paradigmas de
educacao;

» Midia-educacao deve incluir todas as midias, ndo mais focalizar apenas ou
principalmente as midias impressas, mas deve incluir multiplas
alfabetizacdes (literacies).

Se a midia-educacdo esta em consonéncia com o interesse dos alunos, ela
proporciona o debate e um novo modelo de educacao, sendo area do conhecimento.

A escola pode manifestar esse modelo com as tecnologias de informacdo e
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comunicacdo no cotidiano da sala de aula. Ao impulsionar os alunos a terem
criticidade e competéncia, ela provoca mudancas.

Com isso, ocorrem transformacdes na formacao de professores, na pesquisa
voltada para metodologia de ensino, nas escolhas de conteldos, na aquisicao e
acessibilidade de equipamentos, nos materiais didatico-pedagdgicos e outros.
Pischetola (2013) destaca trés objetivos educativos: 1) investigacdo e adequacéo de
forma critica das midias por docentes e discentes para a consciéncia do conteudo
de comunicacao, 2) criatividade e uso das midias pelos alunos com participacdo
criativa e 3) letramento das linguagens trabalhando para que as midias sejam
utilizadas em suas diferentes praticas sociais.

Fantin (2007) descreve as criancas sendo educadas por diferentes midias
interferindo no meio cultural e educativo. Levando esse conhecimento a elas, a
escola prepara a construcao cultural de mais seguranca e instrumentalizacdo das
potencialidades no ensino.

A importancia da mediacao docente estabelece um conhecimento ampliado, o
gue propde um entendimento mais rico. A acéo trabalha as diferentes midias com os
alunos, considerando suas principais dimensdes, ensinando as midias fornecendo
mais sentido no modo como séao utilizadas. O bom desempenho nessa area é levado
para outras situacdes da vida e do seu desenvolvimento educacional.

Belloni (2001) enfatiza a formacéo do sujeito para as midias, dizendo que 0s
USUArios precisam ser ativos e criativos em relagédo a tecnologias da informagéo.
Dé&o-se aos sujeitos as condicbes de acesso a educacdo para a cidadania, que
promova saberes e reducao das desigualdades sociais. Surgem mais oportunidades
aos cidadaos no fenébmeno da igualdade dos saberes.

E preciso capacitar as criancas de hoje visando um bom desenvolvimento
critico para as midias. A avaliacdo ética e o respeito sdo para essas oportunidades
do ato de ensinar criativo. A interacdo com o0s saberes proporciona oportunidades de
produzir midias também. Fantin (2007) afirma que nas mediacdes escolares as
midias ndo sdo neutras. O ensino se baseia nos instrumentos com significados,

discutindo a importancia do meio midiatico, sendo que

Educar para as midias nesta perspectiva implica a ado¢do de uma postura
‘critica e criadora’ de capacidades comunicativas, expressivas e relacionais
para avaliar ética e esteticamente o que esta sendo oferecido pelas midias,
para interagir significativamente com suas producdes e para fazer/produzir
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midias também. Neste sentido, podemos situar a discussdo sobre os
direitos das criangas, pois a questdo parece ser maior do que prover e/ou
proteger as criancas dos meios e sim pensar em formas de preparéa-las mais
eficazmente para as responsabilidades atuais do ser crianca hoje,
capacitando-as, a partir de suas especificidades, a analisar e refletir sobre
suas interacBes com as midias e a participar (na medida do possivel) de
decisdes que dizem respeito a este contexto (FANTIN, 2007, p. 3).

E possivel formar individuos que ndo sejam apenas espectadores de
diferentes midias, mas que busquem significados de como aplica-los em seus
cotidianos que compactuam aprendizagens praticas. Diante de suas demandas,
como o caso da aquisicdo da L2, eles usufruem das ferramentas interagindo de
diferentes formas.

Os estudos de Rivoltela (2002) trazem perspectivas de trés sentidos das
midias: o alfabético em que as midias protagonizam a interacdo social e o
desenvolvimento cultural, o metodolégico em que midias sdo lugares de
conhecimento/cultura e o critico em que midias tém usos com consciéncia de

suporte tecnoldgico e formacao cultura:

[...] a relac@o entre as ciéncias da educacdo e os saberes da ME [midia-
educacédo] explicita-se através da pedagogia ativista de Freire e Freinet que
permite a intervencdo educativa desenvolver habilidades e competéncias
gue objetivam: adotar a comunicacdo com estilo e espaco de educagao;
utilizar as midias como materiais e instrumentos de intervencédo educativa;
valorizar o fazer como oportunidade de aprendizagem; utlizar a
desconstru¢cdo de mensagens como metodologia importante; e formar o
pensamento critico. Diante disso, a contribuigcdo da didatica implica: re-
conceitualizar a agdo didatica nos termos da comunicacgao; interpretar os
termos midiaticos no trabalho educativo; e assumir as midias e as
tecnologias na pratica didatica (FANTIN, 2007, p. 8).

Para induzir a educacdo midiadtica h4 o uso midiatico como objeto ou
ferramenta dos contextos estudados, a interacdo para a analise de leituras e
debates e o suporte para a producdo do género audiovisual. Pensa-se no trabalho
com as midias educacionais envolvendo momentos de fazer e refletir como

concepcgoes integradas, tendo em mente que,

Quando argumentamos que a comunicacdo deve estar presente na
formacdo do professor, estamos nos referindo a um trabalho de midia-
educacdao, entendida como a possibilidade de educar para/sobre as midias,
com as midias e através das midias, a partir de uma abordagem critica,
instrumental e expressivo-produtiva. Esta perspectiva de midia educacéo
implica a adogdo de uma postura “critica e criadora” de capacidades
comunicativas, expressivas e relacionais para avaliar ética e esteticamente
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0 que esta sendo oferecido pelas midias, para interagir significativamente
com suas producdes, para produzir midias e também para educar para a
cidadania (MARTIN-BARBERO, 2001 apud FANTIN, 2007, p. 438).

As midias pautadas no contexto instrumental seriam uma educacao para 0s
meios, pois buscam uma perspectiva mais metodoldgica. O professor precisa
intermediar os processos de ensino-aprendizagem de boa qualidade de recursos e
pleno desenvolvimento do aluno. Ele vai além do sistema tradicional, pensando em

estratégias de alcancem do conhecimento:

[A] ME é pensada no sentido de fazer educagdo com as midias, e se
configura a partir de uma visdo instrumentalista das midias no
ambito da metodologia didatica. A ME nesta perspectiva € considerada um
recurso para a educacao reinventar a didatica ensinando com outros meios,
visando superar o esquema tradicional e substituir o suporte do livro-texto
através do uso do cinema, de programas televisivos etc. Neste contexto, as
midias funcionam como recurso numa pedagogia instrumental que
considera o ensino-aprendizagem através de uma perspectiva construtivista
gue permite produzir consciéncia colaborativa no trabalho coletivo, tendo
como pano de fundo um enfoque psicossocial que reflete sobre a relagcéo
entre as midias e os fendmenos sociais (FANTIN, 2010, p. 26).

Nessa perspectiva, professores que usam redes sociais como Facebook e
YouTube como ferramentas tratam da realidade com os alunos. Pensando em
diferentes areas do conhecimento, Aradjo, Marinho e Leite, aduziram seu trabalho

sobre o0 ato de ensinar Quimica com as midias digitas:

Para que o Ensino de Quimica possa alcancar mudancgas significativas é de
fundamental importancia que sejam abordadas em sala de aula atividades
diferenciadas. Para trabalhar essa disciplina pode-se usar as midias digitais,
como a plataforma do YouTube, e as redes sociais, como o Facebook. Além
disso, é importante que o professor direcione e selecione as informacdes
necessarias para cada conteldo a ser abordado (ARAUJO; MARINHO;
LEITE, 2019, p. 52).

Promove-se 0 ensino com maneiras de alunos acessarem o conhecimento

com ferramentas usadas na pratica pedagodgica. Essa estd interligada com o
cotidiano. Nessa conducao, ha o momento

[...] modificador da realidade, assumindo o papel de orientador, mediador,

motivador, sendo a principal ponte para o desenvolvimento de estudantes

gue pesquisem, critiquem, duvidem e que crescam, intelectualmente,

rompendo as barreiras dos preconceitos e preceitos sociais (ARAUJO;
MARINHO; LEITE, 2019 p. 73).
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A importancia da participacdo efetiva dos alunos estd na promocdo do
conhecimento, tornando mais interessantes as aulas e levando-os a emitir opinides.
A Internet é ferramenta de complementar e ampliar os conhecimentos vivenciados
em sala de aula. Acessar os aplicativos e plataformas e obter diversas informacdes
em audiovisual sdo os alvos buscados. Para Rees (2008, p. 95), o YouTube tem

vantagens com a

[...] oferta de videos curtos e disponibilizacdo de arquivos de imagens e
sons raros, como um discurso de um ditador, um clipe de musica antigo,
partes de documentérios que integram o discurso oral com a apresentacéo
de videos. Segundo o autor, € muito importante oferecer a possibilidade ao
professor de montar seus materiais e guarda-los na nuvem.

Nessa pratica de ensino, as redes sao pensadas em contextos de interacao
on-line. A midia dissemina conteudo de diversas instancias educativas e influencia o
pensar e o0 agir, fazendo com que os usuarios aprendam a lidar com as midias.
Fantin (2007, p. 27) também descreve que essa “[...] perspectiva insere-se numa
pedagogia moral e numa concepc¢ao inoculatéria”, pela leitura das ciéncias sociais
gue conscientiza 0s sujeitos.

Perrotti (1990) aduz que as escolas nado podem limitar os usos das
tecnologias a seus alunos, ja que esses meios fazem parte do mundo atual. Os
alunos vivenciam experiéncias com 0s meios tecnologicos a fim de aprenderem a
interpretar os préprios meios. Utilizar televisbes, radios e redes midiaticas digitais
amplia o campo de experiéncia. Essas ferramentas sdo usadas na educacdo para
promover o sentido da cultura de midias, como se ver4 no capitulo trés na
abordagem do diario de campo (FALKEMBACH, 1987)

Cada um desses itens em sala de aula é elaborado a partir de contextos.
Conscientizam-se os alunos a respeito dos usos dessas midias. E possivel produzir

cultura digital de modo reflexivo, pois, para Fantin (2007, p. 32),

Ao fazer isso, € possivel ampliar e atualizar os repertorios além de trazer
aos espacos formadores referéncias culturais de varios lugares, paises e
tempos histéricos, através de géneros, linguagens e estéticas as mais
diversas possiveis. Isso significa o investimento em mediagBes que
reafirmem o direito & interagdo com as culturas, que entram na pratica
pedagdgica, sobretudo as culturas das midias. Se nos interessa ampliar o
repertério cultural das criancas é importante problematizar seu consumo
cultural, e, sabendo que a maior parte consome aquilo que vem da cultura
das midias, ndo podemos abrir mdo de discutir a complexa questao da
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gualidade, da construcdo do gosto e do que essas produc¢des significam na
sociedade contemporanea.

Outro contexto trabalhado com a midia-educacdo é o profissional/produtivo.

As potencialidades linguisticas pelas midias s&o vistas no colhimento de atividades

de individuos capazes de expressarem diferentes linguagens, cabendo ao professor
incentiva-las:

Fazer ME nesta perspectiva significa utilizar as midias como linguagem,

como forma de expresséo e producéo, pois, assim como ndo se aprende a

ler sem aprender a escrever, ndo se faz ME s6 com leitura critica e uso

instrumental das midias, sendo necessario aprender a “escrever” com as

linguagens das midias. Tal perspectiva insere-se numa pedagogia funcional

com concepcdao alfabética e expressiva, objetivando a interacdo dos sujeitos

com as midias e promovendo o conhecimento criativo de suas linguagens
(FANTIN, 2007, p.47).

Em um de seus artigos, Fantin (2007) traz uma experiéncia de alfabetizacao
midiatica com criangas, uma relacdo entre crianca, cinema e educacdo. Essas
criancas, a partir de uma perspectiva audiovisual assistida no cinema, seriam
capazes de produzir sua propria producao audiovisual. Essa producdo poderia trazer
diferentes linguagens a esses alunos e também ampliar seu repertério cultural, pois
0 cinema comunica diferentes artes, ricas em informacodes. Esse tipo de trabalho na
escola amplia seu repertério de conhecimento e de comunicacdo. Fantin (2007, p.

123) expressa sobre esse tipo de trabalho na escola:

A potencialidade formativa da produ¢cédo de um audiovisual envolve tanto as
dimens@es cognitiva, psicoldgica, estética, social do objeto de estudo, no
caso o cinema e seus diferentes momentos: pré-producéo, producao e pos-
producdo, como as diversas praticas educativas e culturais que configuram
a experiéncia tebrica, pratica, reflexiva e estética.

Esses alunos com suas producfes partem do inicio de assistir ao cinema,
passando pela visado de professores sobre os significados do contetdo e indo até as
discussdes em sala de aula. Os debates de ideias ampliam os saberes culturais,
cujos conhecimentos atingem a coletividade.

Fantin (2007) registra que o projeto audiovisual levou aos alunos a
experiéncias de estudos sobre a histéria do cinema, linguagens, apreciacdo e

andlise de filmes e outros como oficinas e a producdo de um audiovisual. Desse
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modo, a linguagem midiatica foi contextualizada para o olhar critico e cultural dos

alunos, além de producéo de materiais de audiovisual:

A producdo do audiovisual ampliou consideravelmente a relacdo das
criangas com o cinema e com as producdes culturais e a mediacdo
educativa intencional ampliou a concepcdo de salas de aula, que se
transformaram em oficinas, laboratérios e em espacos de trabalho praticos
e tedricos. Assim, a partir desta experiéncia de alfabetizacdo midiatica, foi
possivel desmistificar a producdo de midias com criangas na escola e
perceber que a producdo pratica tem uma dinamica prépria que permite
pensar em outras possibilidades para a pratica pedagogica em relagdo aos
“usos da cultura” na escola (FANTIN, 2007 p. 120).

Nesse papel de mediacdo educativa, Wilers e Oesterreich (2011), em seu
artigo como tema integracao entre a escola e a comunidade, mostrou como alunos
ampliam seus conhecimentos, com as midias, exemplificando o radio. O projeto
realizado numa escola publica em Trés Passos, RS, registrou como deram a
comunicacgdo e expressdo de alunos foram radio comunitaria do local participarem
de uma mostra. Foi cedido a eles o espago de 10min para interagirem com o publico
radiofénico. 1sso mostrou o potencial dos alunos e a importancia de trabalhar pelas
midias os conhecimentos adquiridos em sala de aula, dando mais sentido e
importancia aos estudos.

O aprendizado midiatico ocorre com atividade em que os alunos ampliam
seus conhecimentos. As midias estdo mostradas como meios de conhecimento e

troca de informacfes. O compartilhamento gera oportunidade de estudos.
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CAPITULO 3 - RESULTADOS DA ANALISE DA PRIMEIRA E DA
SEGUNDA PARTE DA PESQUISA

Os resultados apresentados aqui se estabeleceram pelo diario de campo que
consiste no registro de observacbes e atividades de pesquisas. Ele mostra o
acontecimento durante o trabalho para garantir a sistematizacdo e o detalhamento
das situacGes da pesquisa-acéo realizada entre Outubre de 2022 e abril de 2023.
Cria-se o caderno ou diario de campo para o roteiro pratico que pode ser usado para
reflexdes e estudos futuros (FALKEMBACH, 1987; FAJER, 2016). Esse é o caso dos
guestionarios aplicados a partir dos contatos com participantes que deram entrevista
e responderam as atividades. Esses percursos foram fontes da coleta de dados dos
resultados divididos em duas partes.

Para Minayo (2014), a analise de conteudo € técnica de dados qualitativos
com o carater didatico para sequenciar tarefas e atividades. Essa abordagem mostra
0S processos sociais de que ainda se tenham pouco conhecimento e a criagcao de
revisdo de conceitos e categorias na investigacdo. Dessa forma, a pesquisa
gualitativa proporciona o entendimento profundo de ligagcdes entre elementos
direcionados a compreensdo do objeto de estudo. Nessa ideia, Bardin (2016, p. 15)

argumenta que esse tipo de andlise agrega

[...] instrumentos metodoldgicos cada vez mais sutis em constante
aperfeicoamento, que se aplicam a ‘discursos’ (conteddos e continentes)
extremamente diversificados. O fator comum dessas técnicas mdultiplas e
multiplicadas - desde o calculo de frequéncias que fornece dados cifrados,
até a extracao de estruturas traduziveis em modelos - € uma hermenéutica
controlada, baseada na deducéo: a inferéncia.

A analise de conteudos consiste na técnica metodologica de extracdo de
dados e estruturas que € baseada na hermenéutica e na inferéncia. Nessa visao,
este capitulo mostra duas etapas. A primeira contém a entrevista inicial com as
atividades, cujo uso principal foi do aplicativo Telegram. A segunda apresenta a
entrevista final e as atividades envolvendo um grupo de apps. Em ambas as partes,
as categorias de andlise agrupam teorias, o diario de campo e a pesquisa-a¢do, em
gue se percebem as potencialidades do ensino-aprendizagem com uso de

tecnologias.
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3.1 DESCRICAO E INSTRUMENTOS DA COLETA DE DADOS DA ENTREVISTA
INICIAL E DAS ATIVIDADES

Na entrevista individual com 21 perguntas (em apéndice), as fontes da analise
abrangem as experiéncias dos participantes. Os questionarios semiestruturados séao
denominados por atividades aplicadas. Para as mostras, de inicio, houve uma
entrevista marcada com a Diretoria do CAS, por meio de um convénio dessa
instituicdo com a UFG, em que sete estudantes participaram espontaneamente.

A entrevista realizada no dia 03 de outubro de 2022 com sete participantes?
ocorreu de modo individual, teve duracdo de cerca de 10min cada uma, sendo
filmadas e transcritas as falas para o portugués, pois as perguntas foram feitas em
Libras. Os nomes deles sao ficticios, para resguardar suas identidades, em nada
prejudicando a analise dos conteudos.

Os resultados da analise se dividem em duas partes. Na primeira parte, as
atividades foram realizadas em 2022, usando o aplicativo Telegram, tendo a 12 em
10 de outubro e a 22 no dia 21 do mesmo més, a 32 foi aplicada em 03 de novembro.
Na segunda parte, elas ocorreram em 2023, nos dias 6, 13, 20 e 27 de marco e nas
datas de 3, 10, 17 e 24 de abril. Coincidindo de terem sido aplicadas as segundas-
feiras, as plataformas de aplicativos interativos Telegram, Genially, Flipgrid, Canva e

Wordwall serviram para a coleta.

3.2 PRIMEIRA PARTE DOS RESULTADOS DA PESQUISA

Os blocos de perguntas foram o0s seguintes: pessoais (nome e idade),
escolarizacao (série, escola, profissional intérprete), rotina escolar (antes, durante e
pés a paralizacdo da pandemia e dificuldade com aulas remotas), estratégias que 0s
professores utilizavam para ensinar portugués escrito (recursos, aplicativos durante
as aulas, atividades para o ensino do portugués escrito), CAS (importancia,

formacéao pessoal, uso das tecnologias, estudo na instituicao).

3 Como dito, a participante com nome ficticio Ma participou das primeiras atividades, vindo a falecer
durante a pesquisa, pelo que constam quadros sem a sua expressdo. Os outros casos de falta de
algum relato se deram porque o aluno faltou no dia da aplicacdo e em outros dias que a atividade foi
remarcada.
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Tabela 1 - Perfil dos participantes

N Aluno(a) Sexo Cidade /escola Idade Série

1 Me F Goiania/ltamar 14 8°

2 Pe M Aparecida de Goiania/ndo sei 15 1°em

3 Gu M Aparecida de Goiania/esqueci 15 9o

4 Ma F Goiania/Escola Municipal 14 8°
Coronel José Viana Alves

5 Da M Aparecida de Goiania/Esc. 12 7°
Mun. Pontal Sul

6 Cd M Aparecida de Goiania/Dom 15 1°em
Pedro

7 Hi M Goiania/Elisio Campos 17 3°em

Fonte: Elaborada pelo autor (2022).

Na Tabela 1, constam os perfis dos sete participantes surdos analisados no
Quadro 1. No primeiro bloco da entrevista, a parte sobre os dados pessoais, eles
responderam as indagacdes, exceto dois deles, na questdo 4, que ndo escreveram o

nome da escola que frequentam.

Quadro 1 - Relatos dos participantes, questdes 1 a5

Participante / idade Regido em que Nivel escolar
moram
Me e Ma apresentam a mesma idade de|Trés  moradores|1 cursando o 7° ano,
14 anos. de Goiania e|2 estavam no 8°, 2
guatro de|no 1° ano do ensino
Pe, Gu e Cd apresentam a mesma idade | Aparecida de |médio e 1 no 3° ano
de 15 anos. Goiania. desse nivel.
Todos estudantes de
Hi - foi o participante mais velho do escola publica.

grupo com 17 anos.

Fonte: Autor (2022).

No Quadro 1, constam os relatos de seis participantes, pois nesse dia um
deles ndo estava presente. Eles moram em regides equivalentes, pois Aparecida de
Goiania é cidade metropolitana mais préxima da Capital. Essa observacdo denota
gue os alunos apresentam similaridade na cultura expressa em suas falas.

Nas indagacdes 6 e 7, as experiéncias deles mostram como lidavam com o0s

estudos antes da paralizacdo da pandemia e a dificuldade nas aulas presenciais.

63



Alguns disseram de suas dificuldades em disciplinas especificas, havendo as mais

faceis, com excecao do Participante Hi que achou tudo facil (Quadro 2).

Quadro 2 - Relatos dos participantes, questdes 6 e 7

Participante

Respostas

Me

1 - Eu antes da covid eu nao via nada sobre isso na escola, minha
mae disse que com a covid ndo poderia estudar e eu fiquei sem
entender nada e eu vi na televisao sobre a covid e depois tive que
esperar para ir a escola e somente no outro ano tive que usar
mascara para ir ao supermercado, pegar as coisas, fiquei
esperando algum tempo. Somente em agosto pude voltar para a
escola utilizando mascara e estou até hoje.

2 - Tenho dificuldade em portugués, em matematica sou mais ou
menos, artes sou boa, histdria sou boa, geografia é facil e em inglés
sou ruim.

Pe

1 - ensino médio um
2 - estudar matemaética, fisica, historia, inglés, sociologia e filosofia.

Gu

1 - Bom descanso mascara sempre, as vezes as pessoas usam
mascara sempre e as vezes aos finais de semana nao utilizam,
para estudar usam todos os dias, pois esta cheio de doenca.

2 - Matematica eu ndo sei, € muito dificil e tem as operagdes
matematicas, em portugués tem que ler muito, mas eu sou bom,
normal.

Ma
(in memoriam)

1 - Eu anteriormente aprendia um pouco de portugués no periodo
da tarde, treinava, pois ja estou no oitavo ano e ja estou
aprendendo um pouco.

2 - Em matematica eu tenho um pouco de dificuldade, portugués e
histéria eu acho mais facil um pouco.

Da 1 - Mascara passado ndo lembro
2 - Normal.

Cd 1 - Antes utilizava mascara doenca nao tinha eu estudava muito e
era muito dificil precisava ter paciéncia, a covid e o uso de mascara
€ muito dificil.

2 - Estudei, achei um pouco dificil e mais ou menos facil.
Hi 1 - Desenvolver e estudar muito, desenvolver proximo ensino médio

passar em novembro passar estudar de novo.
2 - E facil estudar aqui no cas, portugués também é facil, tudo facil.

Fonte: Autor (2022).

Sobre o periodo remoto das aulas, a pergunta oito foi para saber como

aconteciam as atividades. Todos conseguiram respondé-la e a maioria relatou que

era ruim. A questdo nove abordou sobre as dificuldades nessas aulas, sendo
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unanime suas necessidades em avancar no conhecimento da lingua-alvo na

modalidade do momento.

Quadro 3 - Relatos dos participantes, questdes 8a 11

Participante

Respostas

Me

8 - Foi ruim, pois eu pegava o notebook e sé copiava as atividades,
era muito ruim, mas depois que voltou a aulas presencial foi bom.

9 - Era dificil portugués, mas a intérprete ensinava.

10 - eu aprendi mais ou menos, bom.

11 - eu escrever dificil um pouco.

Pe 8 - Utilizava o computador.
9 - Todos os dias pegava o celular e ficava s6 copiando atividades.
10 - Portugues ler entender
11 - Bom

Gu 8 - Assistia as aulas que eram filmadas e copiava os conteudos.
9 - Em portugués minha dificuldade foi mais ou menos facil, ciéncias
facil, matematica ndo consigo muito dificil, geografia e historia facil,
mas matematica € dificil e tem muito célculo.
10 - porque muito tempo atras nao podia ficar escola, professora
whatssap me ligava, desanimado copiava, dificil, olhar tela, ruim
copiar, ndo entendia era ruim.
11 - sim gosto, eu estudava pronto, chegava abria computador,
olhava atividade portugués, olhava na internet respostas e copiava,
pronto ficava aliviado

Ma 8 - Era muito ruim e a imagem travava.

(in memoriam)

9 - No comeco da pandemia eu néo podia ir para a escola e ficava
em casa e era muito dificil, ficava muito preocupada, mas agora que
voltaram as aulas é facil.

10 - eu gostava doa amigos, eu pedia amigos atividades olhava e
copiava, tirava foto caderno e agradecia.

11 - whassap tinha, facebook e instagran

Da 8 - N&o tive aula remota.
9 - Foi facil.
10 - néo sei
11 — ndo
Cd 8 - S0 tive aulas presenciais e utilizei a mascara.
9 - A minha dificuldade foi utilizar mascaras.
10 - Nao tem, aula ruim.
11 - tem aula historia, verios portugués conhecer professor,
interprete aluno, conhecer gostar estudar, muito bom.
Hi 8 - Agora porgue online acabou, escola Elisio Campos agora

presencial, antes 2020 aula online, era bom online, agora
presencial.

9 - Online facil

10 - Copiar rapido facil

11 - Na escola a Professora da manha, online, aula muito professor
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trocava, atarde também online, interprete me ligava pelo
computador em 2020.

Fonte: Autor (2022).
Nota-se que se o0 sujeito for apenas copista, ele ndo busca o conhecimento,

nem percebe se o que esta replicando tem procedéncia correta, jA que espera um
modelo para copiar a resposta. Se for pratica comum conhecida da escola,
demonstra que ndo esta preparando sujeitos autbnomos, pensantes, mas meros
passivos no meio ao qual se inserem, sempre ficando em situacdo de comodidade e
conformismo. Esse nao é o papel da escola.

No bloco referente as questdes sobre estratégias positivas que o0s
professores utilizam para o ensino de portugués escrito, 0s participantes nao
avancaram em indicar alguma estratégia que eles considerassem positiva em aulas
presenciais e remotas. Ja nas perguntas de 12 a 18 compreenderam a tematica
aplicativos de comunicagéao, tendo eles mais facilidade em respondé-las, tratando de

recursos digitais que fazem parte de sua vida (quadros 4 e 5).

Quadro 4 - Relatos dos participantes, questao 12
Respostas

Participante

Me Meu celular que € um Samsung tem WhatsApp, Instagram,
Facebook, jogos e aplicativos de pintura.

Pe Instagram, Facebook e WhatsApp.

Gu Tenho Instagram, Facebook, Messenger e Telegram.

Ma WhatsApp, Instagram, Facebook e Messenger.

(in memoriam)

Da Tenho 3: whatsApp, Instagram e Facebook soé.

Cd WhatsApp, Facebook e Instagram.

Hi Antes professora atividades me enviava pelo WhatsApp no

particular, no grupo nao, sé WhatsApp, Instagram ndo, s6 WhatsApp
particular, de manha e atarde enviava atividade.

Fonte: Autor (2022).
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Quadro 5 - Experiéncias dos participantes com o uso de apps, questéo 13

Questao | N. derespondentes e recursos usados Situacdes
13 4 chamada de video e teclado (escrita) Todos usam em conversas
1 teclado (escrita) e estudos

1 chamada de video

1 chamada on-line

14 7 utilizam diferentes apps Fala com amigos, pessoas
da igreja, da catequese, do
CAS*, da escola.

Jogar e fazer live no

Instagram
15 4 usam o portugués escrito Em conversas
1 ndo gosta desse
1 se expressa por video, talvez para
dialogar em Libras
16 1 utiliza video em Libras e portugués para | Em conversas e para
as aulas de L2 aprender novas palavras

1 o WhatsApp
1 o Instagram e o Facebook

3 nunca os utilizaram

Fonte: Autor (2022).

Pelo exposto, percebe-se que nenhum deles esclareceram se realmente
utilizam os aplicativos em aulas de Lingua Portuguesa, pelo que falaram outras
experiéncias. Mesmo uma participante mencionando o uso do Facebook e do
Instagram para aprender novas palavras, ndo demonstrou se essa aprendizagem
esta vinculada as aulas, embora seja util para todos os ensinos e a vida.

Na questdo 13, os participantes usam todas as habilidades para aprimorar a
aprendizagem em linguas. A escrita € algo cultural nas praticas pedagdgicas para o
desenvolvimento da linguagem, sendo usada nas interacfes sociais. Por um lado,

na aquisi¢ao da lingua, h& correlacéo em ter habilidade de ler e escrever, pois

4 Nesse centro é promovida a formagéao continuada.
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[...] ndo faz sentido diferenciar o ensino da leitura do ensino da escrita, ja
gue se considera que, para compreender o sistema da escrita, a crianga
realiza tanto atividades de interpretagdo como de producéo. As atividades
de interpretacédo e de producéo da escrita comecam antes da escolarizacdo;
e a aprendizagem se insere em um sistema de concepgfes previamente
elaborados (FERRERO apud FORCADELL, 2016, p. 18).

Todo esse processo € percebido por surdos como atividade dificil de
assimilar, havendo muitos que perdem o interesse em aprender, embora seja ligado
a questdo da deficiéncia auditiva, o que gera problemas com a comunicagado entre
sujeitos. Na questédo 14 a 16, a maioria das respostas foi curta.

Na indagacdo 17, observou-se se houve uso de apps em atividades de
portugués escrito ou outras disciplinas. Um deles ja utilizou a Internet nessa
situacdo, um a usa para copiar respostas, outro olha esse meio em segredo e copia
a resposta, um utiliza o veiculo para aprender portugués e matematica, dois
afirmaram que s0 as vezes pesquisa respostas de questoes.

Na 18, a opinido dos sujeitos sobre a contribuicdo dos smartphones na
aprendizagem de portugués escrito foi que sim, ajudam no aprendizado. Descreve
gue, mesmo todos respondendo sim, na préatica eles ainda utilizam a ferramenta

para aprender a Lingua Portuguesa sem o desempenho adequado.

uadro 6a - Relatos dos participantes, questdes 14 a 18

Respostas
Participante

Me 14 - WhatsApp portugués respondo so

15 - Whatssap somente

16 - S6 ver perguntas

17 - Mais ou menos, eu internet, preciso ensinar, aprender internet
estudar, portugues matematica aprender

18 — Sim

Pe 14 - Facebook, Instagram digitar tem de responder tudo
15 - ndo soube responder

16 - Confuso Portugués estudar

17 - Estudar internet ruim um pouco, responder

18 - escrever aprender portugués, escrever sim

Gu 14 - Amigos somente, bato papo por chamada de video, fofoca todo dia,
uma vez ou outra jogar online

15 - N&o gosto de enviar mensagem, melhor s6 telefone

16 - Nunca, nada

17 - Em segredo eu pesquiso, copio e respondo, depois envio

18 - Sim muito bom aprender no tablet, melhor se tiver divida, dependendo
se esqguecer eu copio de la.
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Ma
(in memoriam)

14 - Eu WhatsApp amigos varios, lives, normal, digitar varias coisas

15 - Uso video

16 - Eu mais ou menos aprender, treinar digitar palavras varias no
facebook, Instagram, WhatsApp.

17 - Eu pesquiso despois respondo, na internet eu pesquiso e copio as
respostas

18 - Telefone bom portugués responder

Da

14 - Amigos, familia tudo
15 - uso

16 - Nao

17 - Nao

18 — Néao

Cd

14 - Amigos, familia tudo

15 - Uso portugués enviar

16 - Uso WhatsApp pesquisa, responder tudo

17 - Uso portugués, dificil ndo, duvida ndo, eu consigo internet, pesquisar
portugués

18 - Néo, porgue uso eu aprender pouco, uma vez ou outra eu pesquiso e
olho, eu volto estudar e aprender, me ajuda usar portugués

Hi

14 - Sim, interagir whatssap, ligacéo online com amigos

15 - Usar porque WhatsApp, enviar, digitar e enviar

16 - Sim, professora de portugués conversava sobre atividade e me
enviava, para eu fazer atividade

17 - Sim, eu colocava nas atividades e copiava as respostas, pronto, na
internet eu copiava, tirava foto e enviava para professora

18 - Sim, para copiar, aprender e estudar portugués, celular também
estudar portugués

Fonte: Autor (2022).

No ultimo bloco, das atividades 19 a 21, com indaga¢fes sobre o CAS, a 19

colheu a opinido deles da importancia das atividades desenvolvidas nessa instituicdo

para a sua formacdo. A questdo 20 observou o uso das tecnologias em aulas de

portugués escrito e a 21 foi sobre o que achavam de frequentar o curso de
Portugués do CAS.
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Quadro 6b - Relatos dos participantes, questbes 19 a 21
Participante Respostas

Me 19 - Aprender portugués e ler no CAS

20 - Computador somente, professora usa texto e eu copio

21 - Eu gosto do CAS, tenho muitos amigos surdos, pois na escola
sdo todos ouvintes e eu a Unica surda e la meus amigos ndo sabem
muito Libras, eu ndo gosto muito do portugués, pois ndo acho facil, é
muito dificil.

Pe 19 - Eu gosto do CAS e quero continuar estudando sempre

20 - Escrever CAS jogar

21 - Eu gosto de estudar e aprender no CAS, gosto de aprender
Libras. E bom

Gu 19 - Eu sempre estudei as segundas ou tercas-feiras e aqui no CAS
pergunto as professoras e vou memorizando, aprendendo e
desenvolvendo, faco as atividades propostas e mostro para as
professoras

20 - Sim, celular somente

21 - Sim eu gosto, frequento o CAS h& muito tempo, desde pequeno,
sempre vou aprendendo coisas novas e ficando mais inteligente, aqui
€ bom, é 6timo

Ma 19 - Eu aprendo, pratico e me esforco treinando palavras.

(in memoriam) |20 - Nao sei

21 - Eu preciso aprender palavras, ler e memorizar e isso acontece
mais facil no CAS.

Da 19 - Sim porque eu aprendo Portugués e preciso ter uma boa Libras.
20 - N&o sei
21 - Sim porgue eu aprendo muito Portugués e preciso.

Cd 19 - E importante estudar, as professoras me ensinam e eu aprendo,
€ importante o CAS e as professoras me possibilitam aprender.

20 - Tem usa aqui cas, importante usar tecnologia ensinar

21 - Eu sempre estudei no CAS e aprendo sempre.

Hi 19 - Aqui presencial estudar, aprender no CAS, antes no covid-19,
estudava online no CAS, agora comegou em 2022, muito bom
estudar aqui, gosto muito estudar presencial aqui.

20 - Tem, eu envio professora, pedir fazer CAS enviar.

21 - Gosto muito de estudar aqui no CAS, gosto muito de aprender
aqui.

Fonte: Autor (2022).

Como mencionado, das indaga¢gdes 19 a 21, os participantes aprendem
linguas e se interagem com grupos sociais usando apps. Todos responderam que
gostam do CAS, dos amigos. Afirmaram que aprendem a lingua-alvo, mas néo

demonstraram mais emprenho em aprender portugués. Os dados mostram a lingua
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como funcgéo social, ja que leva os sujeitos a interacdo com 0s outros para as trocas
de conhecimento, embora eles possam melhorar seu desempenho.

O ato de aprender portugués esta explicito nos relatos, o que resguarda 0s
alunos contra a falta de comunicacdo. O déficit na aprendizagem da Lingua
Portuguesa escrita pelas pessoas surdas desencadeia desvantagens em varios
aspectos do cotidiano, pois, nem sempre, elas tém acesso a intérpretes de Libras.
Esse fato ocorre porque a necessidade desse servico é grande em diversos
ambientes e a maioria dos ouvintes ndo sabem essa lingua. Diante dessa realidade,
0 dominio do sistema de escrita em portugués serve para elas se comunicarem, mas
nao é toda populacdo surda que tem essa habilidade. Quadros (1997, p. 23) afirma
que

Apesar de ndo haver um levantamento exaustivo sobre o desempenho
escolar de pessoas surdas brasileiras, os profissionais e a sociedade surda
reconhecem as defasagens escolares que impedem o adulto surdo de
competir no mercado de trabalho. Nas escolas brasileiras, € comum terem

surdos com muitos anos de vida escolar nas séries iniciais sem uma
producédo escrita compativel com a série.

Percebe-se, entdo, que a presenca dos surdos na educagdo basica ou
superior ndo € suficiente para eles tenham alcancado a aprendizagem. As
abordagens e as metodologias de ensino que nao satisfazem as singularidades que
deixam de cumprir o processo de educacdo com sucesso. Na escola, metodologias
inadequadas enxergam a deficiéncia antes da necessidade, esquecendo-se de olhar
para as potencialidades a serem desenvolvidas pelas possibilidades.
Posicionamentos assim deixam marcas de exclusdo dos surdos, lembrando o que
acontecia no passado.

Os documentos mais recentes destinados a orientacdo da educacdo de
pessoas surdas buscam avancar significativamente em relacdo as abordagens
discriminatérias e ineficientes. Por exemplo, foi criado pelo MEC, em 2021, a
Proposta de Curriculo para o Ensino de Portugués Escrito como L2 para surdos.
Essa proposta orienta a modalidade de ensino voltado para o visual, contemplando
especificidades dos surdos para o ensino-aprendizagem, disponibilizando recursos

materiais e metodoldgicos contextualizados.
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3.2.1 Atividades em Grupo e as Relagcbes dos Participantes com a Lingua

Portuguesa

A atividade proposta observou as rela¢gdes dos participantes com a Lingua
Portuguesa, tecnologias e aplicativo de comunicacdo digital, no caso dessa
pesquisa, 0 Telegram. A avaliacdo foi criada pelo pesquisador sob orientacdo da
orientadora e coorientadora, para garantir o direito linguistico dos surdos, as
atividades foram todas em Libras e realizadas por um colaborador de pesquisa
surdo.

As atividades foram pensadas numa sequéncia de nivel gradativo de
complexidade, sendo as seguintes: gifs com expressdes e frases em Libras e frases
e um pequeno texto de compreensdo em Lingua Portuguesa. Além disso, contam os
pontos positivos e negativos das atividades, pensando em trabalhos futuros de
contribuicdo para a pesquisa.

Sobre 0s pontos negativos, nao foi possivel mudar a didatica da aplicacdo
devido ao ambiente disponibilizado no momento e porque a atividade ndo seria
repetida, pois 0 que se pretendeu foi observar como cada participante apreendeu a

pesquisa-educacao, a partir das coletas dos dados.

3.2.2 Atividade com Expressdes na Lingua de Sinais: pontos positivos e

negativos

Essa atividade utilizou expressdes em Libras que possibilitam diferentes
respostas de acordo com o vocabulario e conhecimento de mundo de cada um dos
participantes. Ela ndo tem apenas uma resposta correta, mas da a possibilidade de
diferentes tipos de respostas. Observou-se a compreensao dos sujeitos participantes
em relacdo a sua vivéncia com a Libras e a Lingua Portuguesa. As expressoes
poderiam colher diferentes respostas.

Nesse aspecto, a coleta ndo se prendeu a respostas certas ou erradas. Ela foi
realizada por meio da apresentacao de cinco gifs enumeradas a seguir: 1) sai fora,
2) palmas/parabéns, 3) ndo consegue expressar, angustia, 4) coracdo e 5)
olhar/observar. Foi previsto que todos respondessem de acordo com a sua

experiéncia linguistica, o que ocorreu com os cinco gifs.
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Figura l- Gifs de 1 a 5, frase da atividade

Fonte: Autor (2022).

O primeiro gif mostra a resposta de um participante: cai fora ou deixa pra I4;
trés deles mencionaram assim: cai fora ou deixa; um disse: sai fora ou deixa para;
outro falou: cai fora ou deixa para la. No gif 2, eram possiveis as respostas parabéns
ou palmas, a maioria disse parabéns, um falou parabéns
felicidades & B & &S e outro parabéns. No gif 3, poderia haver maior
diversidade de respostas, mas seis expressaram a palavra angustia e um respondeu
angutia. No gif 4, apresentava o simbolo de um coracao, cinco escreveram coracao,
um disse amor e outro coracdo de amor. No gif 5, também ndo houve diferentes
respostas: seis falaram avistar e um avistsr.

Nessa atividade, houve pontos positivos em que todos tiveram uma boa
participacdo, n&o apresentaram dificuldade na compreensdo dos gifs, pois
explicaram o que entenderam. O recurso ficou com visual adequado, sendo o
material usado para reforcar a Lingua Portuguesa no sentido de coletar as respostas
percebendo o que compreenderam da mensagem, embora ndo dominem ainda a
estrutura linguistica desse idioma, pois apresentaram erros na escrita. JA 0s pontos
negativos incidiram em eles ndo terem autonomia de darem suas respostas

sozinhos, pois copiaram um do outro.

3.2.3 Atividade com Frases em Libras com Resposta em Lingua Portuguesa:

pontos positivos e negativos

Pelas frases em Libras, os participantes responderam as perguntas em
Lingua Portuguesa escrita, demonstrando a compreenséo para as respostas. As

indagacdes foram as seguintes: qual é o seu objetivo de vida? Por que vocé
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frequenta o CAS? Vocé gosta de fazer o qué? Como vocé organiza a sua rotina
diaria?

Como as respostas sao pessoais, ndo houve um parametro ou modelo para
elas. Foram registradas as seguintes frases: eu gosta futuro trabalho faculdade, eu
gosto muito trabalho faculdades, jogar bola, eu quer trabalho loja vendedor, eu quero
trabalhar policia, eu gosta desenha animais deixa, como esta a sua vida. Notam-se a
falta de alguns conectivos entre as palavras, a pouca ordenacao dos termos e grafia

impropria para a estrutura da frase.

Figura 2 - Gifs de 1 a 4, frase da atividade: qual é o seu objetivo de vida?

Fonte: Autor (2022).

A frase foi a seguinte: por que vocé frequenta o CAS? As respostas a ela: eu
gosta amigos surdo, eu quer atividade cas portugués, eu gosto aprender portugués,

Cas Guilherme sim eu, eu gosta amigos surdos, atividade portugués.

Figura 3 - Gifs de 1 a 4, frase da atividade: por que vocé frequenta o CAS?

Fonte: Autor (2022).

Para a frase 3, as respostas foram assim: eu desenho e jogar gosta normal,

eu gosta jogar, eu quero joga, eu quero amanha joga, brincar, eu quer jogar.
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Figura 4 - Gifs de 1 a 4, frase da atividade: vocé gosta de fazer o qué?

Fonte: Autor (2022).

Para a frase 4, relataram assim: eu vou escola 6:00 até 11:00 Cas 1:00 até

4:00, eu amanha escola dia todos, comer, escola, atividade lanchar, eu amanha
escola g850:00{%, ou Guilherme cas 12:00 Cas ok obrigada @), eu manha escola

dia todo, eu amanha escola dia todo 6:00 ou 5:00 boa.

Figura 5 - Gifs de 1 a 6, frase da atividade 2: como vocé organiza a sua rotina
diéria?

Fonte: Autor (2022).

Nessa atividade, os pontos positivos foram a Interagdo entre a turma, o uso
da tecnologia e a colaboragcdo uns com outros; 0os negativos mostraram a acao de
copiar as respostas do colega.

75



3.2.4 Atividade com pequeno texto em Libras

A atividade proposta traz um pequeno texto em Libras em que 0S sujeitos
participantes irdo assistir o texto em video e fardo o exercicio de compreenséo de
texto. Essa atividade tem buscou a compreensao de texto responde a consignas

feitas em Lingua Portuguesa pelo texto Liberacdo da mascara.

O prefeito de Goiania, Rogério Cruz, assinou, nesta sexta-feira 1° de abril,
decreto que libera uso de mascara em locais fechados. Deciséo foi
publicada em edi¢do extra do Diario Oficial. A liberacdo comeca a valer
nesta sexta-feira, e ocorre em meio a queda na taxa de transmissdo do
coronavirus no municipio, e ao avanco da vacinagdo. O uso de mascara é
aconselhado, em locais que possuem maior risco de transmissdo do virus,
como espacos com aglomeracbes, onde ndo seja possivel manter o
distanciamento social (PREFEITURA DE GOIANIA, 2022).

Figura 6 - 1) Por qual motivo as pessoas estavam usando mascara?

Fonte: Autor (2022).
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Figura 7 - 2) Qual a sua opinido sobre retirar as mascaras?

Fonte: Autor (2022).

Quadro 7 - Cuidados e saude, duas questdes

Participante Respostas
Me 1 - Cuidado covid-19
2 - Eu saude normal deixa
Pe 1 - Cuidado covid 19 / Evitar covid 19
2 - Ajudar saude Boa
Gu 1 - Cuidado COVID
2 - Eu sim usar Méscara Semper
Da 1 - Cuidado covid 19 / Cuidado covid- 19
2 - Eu usa mascara toda dia e para saude
Cd 1 - Cuidado COVID-19 / Cuidado COVID-19
2 - Eu usar Mascara sempre

Fonte: Autor (2022).

Na pergunta 1, quase todos se expressaram num mesmo sentido de cuidado
contra covid-19. Na questao 2, eles conseguiram responder a atividade e emitir sua

opinido.

3.3 DUAS CATEGORIAS DE ANALISE

Na primeira parte da pesquisa, a coleta de dados passou pelo crivo de
encontrar as categorias de andlise que séo percepgdo do aluno surdo com a L2 e

dificuldades de aprendizagem nas aulas remotas.

77



3.3.1 Percepc¢édo do Aluno Surdo com Lingua Portuguesa como L2

Como se sabe, a Lingua Portuguesa € segunda lingua para os surdos.
Durante a entrevista individual a maioria dos sujeitos pesquisados disseram que nao
tinham dificuldade com a lingua-alvo. No momento da aplicacdo, os dados revelaram
gue, mesmo eles dizendo isso, ha falhas na comunicacao estrutural das escritas na
segunda lingua.

Mesmo que para alguns a dificuldade n&o exista, ela aparece no momento da
sua escrita. Sdo varios fatores estao entre as dificuldades com lingua-alvo para os
surdos como desenvolvimento tardio da linguagem, aquisicao/aprendizagem tardia
da L1 e da L2 na modalidade escrita, as metodologias inadequadas de ensino.

A dificuldade com a Lingua Portuguesa pelos participantes surdos desta
pesquisa tem mais a ver com a aprendizagem defasada ou inadequada do que com
a questdo biolégica da deficiéncia fisica, cabendo a reflexdo sobre os diferentes
fatores ambiental e social. Nessa visdo, 0 que leva os surdos a terem essa
dificuldade em relacdo a Lingua Portuguesa cabe ser analisado para a aplicacéo de
novas metodologias e estratégias para melhorar o processo de aprendizagem.
Busca-se que todos os estudantes terminem seus estudos na educacdo bésica
tendo o dominio linguistico minimo de um falante da segunda lingua. Alfabetizar os
surdos na lingua-alvo é grande desafio, sendo o portugués na modalidade escrita.

De acordo com Goées (2012), a deficiéncia auditiva ndo leva a crianca surda a
ser inferiorizada, mas ela apenas tem possibilidades diferentes do ouvinte. O olhar
precisa ampliar o angulo das condicbes de ensino-aprendizagem e das relacdes
sociais como meio de acesso ao conhecimento cultural. Também é importante que
fatores de subjetividade do sujeito seja respeitado.

A comunicacdo entre linguas pode se dar nas atividades de Libras e
portugués escrito com outras disciplinas. Todas os relatos foram que usam as
tecnologias para responder a questdes. A percepcao dos participantes surdos sobre
a L2 traz o uso de apps para aprenderem linguas. A consciéncia deles é que
precisam aprendé-las, mas tém duavidas, dependendo da indagacdo, de
reconhecerem as dificuldades e as necessidade de receberem auxilio com

atividades que desenvolverao sua aprendizagem.
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3.3.2 Dificuldades de Aprendizagem nas Aulas Remotas

As tecnologias estdo presentes em diferentes ambitos da sociedade até
mesmo nhas coisas mais simples, sendo comuns as redes sociais como objetos de
consumo. A populagdo surda ndo é diferente dos ouvintes usuéarios delas, pois
facilitam a comunicacdo. Os aparelhos de smartphones junto a Internet sédo recursos
gue possibilitam a conexdo com os mundos, denominados por midia-educacao.

A midia-educacéo € usada no exercicio da cidadania, inferindo a inclusdo
digital ou a apropriac@o de abrir as portas das redes. O usuério é produtor e receptor
de mensagens, envolvendo-se em ferramentas pedagodgicas, situacbes de
aprendizagem e praticas associativas (BELLONI, 2009).

Pela coleta de dados mostra-se que 0s sujeitos participantes utilizam as
tecnologias que podem ser usadas no conhecimento da lingua-alvo. Essas
tecnologias sdo exemplificadas como redes sociais, tais como as mencionadas nos
resultados (Telegram, WhatsApp). O uso da Internet para melhor proveito das aulas,
com as quais os alunos interagem com o mundo, néo ficando a margem social como
antigamente.

As tecnologias possibilitam criar formas de ensinar os surdos, cujas escolhas
baseiam os objetivos tracados para cada metodologia adotada. Lévy (2008) explica
gue as telecomunicacdes e a informatica estdo criando formas de se relacionar e
interagir. Valente (2018) aborda que as tecnologias transformam os humanos que
criam suas atividades. Tém-se a formacdo de pensamento, a resolucdo de
dificuldades, o acesso a informacdo e as formas de relacdo para o aprimoramento
da cultura digital.

Os alunos mostram que ainda precisam usar as tecnologias com mais
proveito no periodo remoto pelas instituicdes escolares. As aulas remotas mostraram
falhas no Brasil, nem todos os docentes tém qualificacdo para trabalhar com as
tecnologias e isso repercute em nao quererem fazer esse uso. Ele precisa saber
manusear 0s recursos e também fazer com que os discentes se sintam confortaveis.
A solucdo para isso € a capacitacdo dos professores. Hodges e autores (2020, p. 6)

atestam que

[...] o Ensino Remoto de Emergéncia (ERT) é uma mudanca temporaria
para um modo de ensino alternativo devido a circunstancias de crise.
Envolve o uso de solugBes de ensino totalmente remotas para o ensino que,
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de outra forma, seriam ministradas presencialmente ou como cursos
hibridos, e, que, retornardo a esses formatos assim que a crise ou
emergéncia diminuir ou acabar. O objetivo nessas circunstancias nédo é
recriar um sistema educacional robusto, mas fornecer acesso temporario a
suportes e contetidos educacionais de maneira rapida, facil de configurar e
confiavel, durante uma emergéncia ou crise.

O ensino remoto foi uma das estratégias temporarias utilizadas na educacéo
para a continuacdo das aulas na pandemia, seguindo os conteudos educacionais
desse periodo. As atividades oito e nove se referiram ao modelo remoto. A atividade
oito indagou como se realizaram as aulas na escola regular durante essa época. Os
participantes ndo tiveram o mesmo sucesso das aulas presencias. Alguns nem
participaram de aulas, s6 copiaram atividades em momentos em que a imagem
travava ou nao tinham contato com professores, ficando sem interacdo com eles e a
classe. A pergunta nove foi sobre as principais dificuldades nas remotas, pela qual
percebeu-se a problematicas deles com os termos era dificil, muito dificil, como visto
no Quadro 3.

Outras dificuldades no acompanhamento de aulas remotas foram com 0 uso
de mascaras e a escolha da forma de trabalhar os conteddos. As redes que néo
tiveram aulas remotas enviaram atividades a alunos de modo on-line ou impressas.
Algumas formaram aulas remotas usando o modelo das presenciais. Desse modo,
docentes e discentes usaram as potencialidades tecnoldgicas para fins didatico-

pedagdgicos educacionais.

3.4 SEGUNDA PARTE DOS RESULTADOS DA PESQUISA

Neste item, caminhando para o final das reflexbes trazidas aqui, frisa-se a
pesquisa-acdo com o diario de campo. A pratica engendra categorias que dao

profundidade em anélises das atividades, de modo que

[...] o instrumento permitira o acompanhamento da formagéo dos agentes na
e com a pratica, pois o fato. de ser um registro diario permite visualizar a
evolucdo dos conceitos e categorias, a clarificacdo progressiva de objetivos
e surgimento ou explicitacdo de novos, a profundidade das analises. [...]
pode ser considerado, também, um instrumento para preparar as a¢des
futuras (instrumentos de planejamento), desafiando os atores de um
processo de educacéo popular, progressivamente, quanto a competéncia,
responsabilidade e compromisso (FALKEMBACH, 1987, p. 6).
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Como mencionado, as atividades da segunda parte da pesquisa ocorreram
entre 6 de marco a 24 de abril de 2023. Elas foram elaboradas com o intuito de
auxiliar no processo de ensino-aprendizagem da lingua portuguesa para 0s
estudantes participantes da pesquisa. Elas se baseiam nas praticas de letramento e
no uso das midias para o ensino de Lingua Portuguesa para surdos. Foram
utilizados além do app Telegram, as plataformas Wordwall, Flipgrid, Genially e
Canva.

Essas plataformas fornecem o feedback das respostas, mostrando a
alternativa correta e parabenizando os resultados. Se a alternativa estiver errada,
incentiva a refazé-la. A Flipgrid é rede social que possibilita gravar videos e escrever
de modo simultdneo aos videos. O professor pode dar feedback do que foi feito em
Libras ou em escrita de portugués. Os participantes interagem entre si, curtindo e
comentando as postagens dos colegas.

A intervencdo foi organizada por blocos de conteddos selecionados pelo
pesquisador. Para cada conteudo foram realizadas atividades que envolviam
diferentes aplicativos no processo de ensino-aprendizagem, totalizando 24
atividades desenvolvidas, como demonstra o quadro 8 abaixo.

Quadro 8: Proposta de intervencéo

Conteuldo. Objetivos Numero de Aplicativos
Género textual atividades utilizados
trabalhado. desenvolvidas nas
atividades
Tiktok. Rede | Realizar inferéncias sobre o texto;
social Tik Tok | gasenvolver hipGteses de leitura e | Seisatividades |  Youtube
escrita, o texto em libras e responder Wordwall
em portugués escrito; relacionar o
texto ao seu cotidiano; aprender
sobre o aplicativo de comunicacgao
TikTok; desenvolver a producgéo
textual em Lingua Portuguesa
Género Objetivos:  relacionar o0s temas | Sete atividades Wordwall
textual: charge | apresentados na charge e na Flipgrayd
reportagem;  desenvolver  senso
critico; fazer inferéncia sobre os dois
tipos de texto; produzir pequenos
textos; e proporcionar 0
desenvolvimento da escrita.
Género Uma atividade | Canva
textual: folder. Objetivos: conscientizar sobre
Importancia da | a importancia da agua, produzir texto
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agua.

utiizando ferramentas visuais e
escritas, desenvolver argumentos
I6gicos, identificar os principais usos
da adgua e de outros materiais nas
atividades cotidianas para discutir e
propor formas sustentaveis de
utilizacdo desses recursos.

Género textual
receita: receita
de bolo e péao
de queijo

Objetivos: identificar e reproduzir em
textos injuntivos e instrucionais
digitais ou impressos 0S recursos
léxico-gramaticais, com  verbos
imperativos, diagramacao, lista de
ingredientes ou materiais e
instrucbes de execucao. No modo de
fazer, contendo as imagens e o0s
recursos grafico-visuais. Também
perceber e identificar, na escrita de
textos injuntivos instrucionais, as

convencoes desses géneros,
caracteristicas e estrutura
considerando a situacao

comunicativa e o tema/assunto do
texto.

Seis atividades

Genially,
Wordwall,
Canva.

Género
textual:

convite.

Obijetivos: reconhecer o contedado do
texto e as caracteristicas
composicionais,  apropriando-se  do
género textual como instrumento de
expressao e comunicacdo especifico
para  contextos  sociais  diversos;
reconhecer a finalidade do género
textual convite; e produzir um convite.

Duas atividades

Canva,.

Estados do
Brasil.

Género textual: guia turistico e
mapa. Objetivos: reconhecer as
unidades federativas do Brasil,
identificar a funcéo a funcéo do texto.
promover a leitura visual,
desenvolver a  escrita, inferir
informacfes implicitas nos textos
lidos, identificar informacdes
explicitas em textos, ampliar os
conhecimentos epilinguisticos a partir
de textos, perceber que as
substituicOes lexicais dao
continuidade ao texto, reconhecer a
forma, o conteudo, o estilo e a funcéo
social dos géneros.

Duas atividades

Genially,
Tiktok.

Bloco de contetdo 1: TikTok
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Género textual: rede social TikTok. Objetivos: conseguir fazer inferéncias
sobre o texto, desenvolver hipoteses de leitura e escrita, o texto em libras e
responder em portugués escrito, relacionar o texto ao seu cotidiano, aprender sobre
o aplicativo de comunicagdo TikTok, desenvolver a producdo textual em Lingua

Portuguesa.

Texto TikTok apresentado em Libras

O TIKTOK SURGIU EM 2014. DESENVOLVIDO POR UMA EMPRESA CHINESA. O
TIKTOK E UMA REDE SOCIAL PARA COMPARTILHAMENTO DE VIDEOS
CURTOS, DE 15 SEGUNDOS OU 60 SEGUNDOS E TAMBEM 3 MINUTOS, E
POSSIVEL USAR VARIOS RECURSOS DE EDICAO. E POSSIVEL INCLUIR
LEGENDAS, MUSICAS, GIFS, FAZER CORTES E USAR A IMAGINACAO. VOCE
PODE SEGUIR O PERFIL DE OUTRAS PESSOAS E INTERAGIR, CURTINDO OS
VIDEOS. E POSSIVEL FAZER COMENTARIOS E COMPARTILHAR OS VIDEOS.
AS PESSOAS FAZEM DANCAS, FAZEM PIADAS, CANTAM, QUE ATRAI MUITO
OS JOVENS.

Atividade 1 - Enquete no Telegram sobre o texto apresentado, sem objetivo de
avaliar individualmente, foi de modo anbnimo, para a observacdo geral do
conhecimento do grupo.

Figura 8: print enquete TikTok.

ATIVIDADES DE PRATICA EM ESCRITA D...

O texto fala sobre
0% O uso do Instagram

17% Os beneficios do TikTok
e P —

67% Como foi criado o TikTok

16% Os maleficios do TikTok

Q Deixe um comentario >

Atividade 2 - Compreensao de texto utilizando a plataforma Wordwall, tendo quatro
guestdes sobre o TikTok.

Figura 9: Print resultados.
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Figura 10: Participante Me

Pergunta
Em que ano foi criado o TikTok?
Qual foi o pais que foi criado o TikTok?

Como € possivel utilizar o TikTok?
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Exemplos de uso do TikTok

Figura 11: Participante Pe
Pergunta
1 Em que ano foi criado o TikTok?
Qual foi o pafs que foi criado o TikTok?

Como é possivel utilizar o TikTok?

VIR N

Exemplos de uso do TikTok

Figura 12: Participante Gu
Pergunta
Em que ano foi criado o TikTok?
Qual foi o pais que foi criado o TikTok?

Como € possivel utilizar o TikTok?
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Exemplos de uso do TikTok
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Figura 13: Participante Da
Pergunta Resposta Marcar

Em que ano foi criado o TikTok?
Qual foi o pais que foi criado o TikTok?

Como é possivel utilizar o TikTok?
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Figura 14: Participante Cd

¢ @& wordwall.net/pt/result/a/31039748

1 Em que ano foi criado o TikTok?

2» Qual foi o pais que foi criado o TikTok?
3» Como é possivel utilizar o TikTok?
4r Exemplos de uso do TikTok

Figura 15: Participante Hi
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Pergunta Resposta Marcar

1 Em que ano foi criado o TikTok? 2014 v
2 Qual foi o pais que foi criado o TikTok? China v
3 Como é possivel utilizar o TikTok? videos curtos v
4 Exemplos de uso do TikTok Danca v
Figura 16: Pontuacéo geral dos participantes
Resultados por pergunta CLASSIFICARPOR @ Ndmero O Correto O Incorreto
Pergunta Correto Incorreto
1 Em que ano foi criado o TikTok? 5 1
2y Qual foi o pais que foi criado o TikTok? 5 1
3 Como é possivel utilizar o TikTok? 5 1
4» Exemplos de uso do TikTok 6 0
Link da atividade <https://wordwall.net/pt/resource/53472654>
Atividade 3 - Palavra cruzada.
Figura 17: Print atividade cruzadinha.
0:02 Escolha uma palavra « 0

=) o X

Respostas por aluno

Figura 18: Participante Me

Pergunta Resposta Marcar
1 Pais que foi criado o TikTok Chima x
2 O TikTok € uma redesociag x
3 E possivel fazer videos curtos v
4 Também conseguimos ______ com as pessoas interacao x

Figura 19: Participante Pe
Pergunta Resposta Marcar

1 Pais que foi criado o TikTok China v
2 O TikTok é uma redesocial v
3 E possivel fazer videos curtos v
4 Também conseguimos ___ com as pessoas interagir v

Figura 20: Participante Gu

Pergunta Resposta Marcar
Pais que foi criado o TikTok China v
O TikTok é uma redesocial v

E possivel fazer videos

Bow oo =

Também conseguimos com as pessoas interagir v

Figura 21: Participante Da


https://wordwall.net/pt/resource/53472654

Pergunta Resposta Marcar

1 Pais que foi criado o TikTok China v
2 O TikTok € uma redesocial v
3 E possivel fazer videos curtos v
4 Também conseguimos ______ com as pessoas iinteraig x

Figura 22: Participante Cd

Pergunta Resposta Marcar
1 Pais que foi criado o TikTok Danca x
2 O TikTok é uma redesacial v
3 E possivel fazer videos brasic x
4 Também conseguimos _______ com as pessoas interagii x

Figura 23: Participante Hi
Pergunta Resposta Marcar

1 Pafis que foi criado o TikTok China v

2 O TikTok € uma redesocial v

3 E possivel fazer videos curtos v

4 Também conseguimos ___ com as pessoas interagir v

Atividade 4 - Utilizando o Flipgrid, faca um video ou escreva como utiliza o TikTok -

producéo textual - transcricdo das respostas.

Participante Da: Tudo bem? Saude bem? O tiktok tem muitas coisas,
telefone, danca, carro, moto, muitas coisas

Participante Cd: Eu utilizo tiktok para danca e histérias. Tudo bem? Saude
bem? Eu utilizo tiktok para danca, piada, brincadeiras e e diferentes coisas.
Gosto muito de ficar assistindo as brincadeiras. Certo.

Nessa atividade, somente trés participaram, pois ela foi solicitada que fosse
feita em casa. Os participantes Gu, Me, Pe ndo a fizeram. Os que a realizaram

optaram por respondé-la em Libras.

Apresentacdo de um infogréfico com o tema redes sociais utilizando a plataforma
Genially

Fonte: Produzida pelo autor.
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Atividade 5a - Escreva ou sinalize o que entendeu sobre o texto - transcricdo da

atividade respondida pelos alunos Pe, Da, Cd e Hi.

Participante Pe: O que eu entendi do texto TikTok vou explicar, no TikTok
as pessoas fazem piada, dancam, brincam, provocam 0s amigos e todas as
pessoas. Entendeu! Eu gosto muito de contar piada, ver coisas engracadas
e jogar videogame. Entendeu! Boa sorte! Tchau!

Participante Da: As pessoas olham carro, moto e filmam. Olham pelo
celular, olham na televisé@o e filmam. Também fazem filmagem cuidando de
cachorros, fazem piadas.

Participante Cd: Titulo TikTok, as pessoas curtem, compartilham e tem
muito interesse em dancar, piadas, coisas engracadas, musica, cantar
Participante HI: Eu gosto de musica

Nessa atividade somente quatro participaram, sendo solicitado que fosse feita
em casa. Os participantes GU e ME nao fizeram essa atividade. Todos os que
realizaram a atividade optaram por responder em Libras.

Atividade 5b - Jogo de boliche interativo realizado pela plataforma Genially.

Figura 25: Print atividade no Genially

O Tklck ¢ uma

Qual ¢ a palavra correta
L =-|n [ o | |

T8 e niemge = P Tere

N = | W ¥y = W
Qual & a palavra correta?, E POSSIVEL NO TIKTOKZ

— N = - ¥ == -
rote socie 1ot 208ves VEEORIENGOS 3 DO
N =N Hu N = H U

Qual & a palavra correta?

Nessa atividade, todos erraram alguma alternativa na primeira vez que

realizaram. Apos algumas tentativas, conseguiram acertar todas.

Atividade 6 - Wordwall: completar com a palavra ausente.
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Figura 26: Atividade de completar sobre as redes sociais.

Resultados por pergunta (14ssAcRP0R @ Nimero O Comein O Incoreto
Pergunta Correto Incorreto
AL Redes  s30 também um meio... 1 1
120 0tambémummeiode _, com o objetivo de... 1 1
13 —Comoobjetvode _ alguma cois 1 1
I Oobjetivoé__ 1 1
3 .S0cil tem assuas___prdpria 8 0
i Vocé abre uma __, cria um perfi, po.. 1 1
i -ima conta, crigum __, postafotos, legen.. 8 0
43 Jaum perfil posta __, legendas, stories,.. 4 4
5 Linguagem 1 1

Figura 27: Print resultados dos alunos.

Resumo
NUMERO DE ALUNOS PONTUAGAD MEDIA PONTUAGAO MAXIMA O MAIS RAPIDO
8 7.8 9, 5.6
Daniel Cleiton Daniel
Correto ou incorreto por pergunta Distribuigdo de pontuagdo

Nessa atividade, o Participante Pe respondeu mais de uma vez. A maioria
deles conseguiu atingir quase todas as respostas corretas.

Figura 28: Participante Me

Pergunta Resposta Marcar
1.1 Redes  sdo também um meio... sociais v
1.2 .0 também um meio de ___, com o objetivo de... comunicagio v
1.3 .., com o objetivo de ____ alguma cois compartilhar v
2 O objetivoé particular v
3 ..social tem as suas ____ prépria regras v
4.1 Vocé abre uma ___, cria um perfil, po... conta v
4.2 ..uma conta, criaum ___, posta fotos, legen... perfil v
43 ..laum perfil, posta ___, legendas, stories,... fatos x
5 Linguagem ___ mista v

Participante Pe fez duas tentativas de resposta, na segunda obteve um melhor
desempenho.

Figura 29: Print tentativa de respostas.
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A .

12 tentativa 2 tentativa

Pergunta fespasta Harcar
x

Al Redes__ sdn também um meo., comunkaCic. ) PR —— = o
12 /@ BT um i e €9 9 bRt de Insiagram L 12 .40 Eaenbém um melc de__, com o obfech de.. comunkagio v
L = €8m0 cbjatvo o __alguma cois SO E; 13 v Eom & ubjethen de __ alguma cuis companitur v
Z Octjeinod (Lt ¥ Cobjetoé parteulr v
1 . aodial tem 55 s __ pripria = v § —
G e o S B o y
42 - conka, criaum __, postadatos, legen.. pesfl v 4 RN T peil o
-5 =By peil posa__ |egndas dorks. o b 43 iz um perfi, posta_ legandas, storks, fariss ®
Unguagem__ (=) X 5 Ungusgem __ misa -
Figura 30: Participante Gu
Pergunta Resposta Marcar
1.1 Redes ___sdo também um meio... sociais v
1.2 ..o também um meio de ____, com o objetivo de... comunicagdo v
1.3 ..., com 0 objetivo de ____ alguma cois compartilhar v
2 O objetivoé ___ grupo x
B ..social tem as suas ____ propria regras v
4.1 Vocé abre uma ___, cria um perfil, po... conta v
42 ..uma conta, cria um __, posta fotos, legen... perfil v
4.3 ..ia um perfil, posta ___, legendas, stories,... fotos 4
5 Linguagem ___ mista v
Figura 31: Participante Da
Pergunta Resposta Marcar
11 Redes _ sdo também um meio... sociais v
1.2 ..o também um meiode ____, com o objetivo de... comunicagao v
1. ..., com o objetivode ___ alguma cois compartilhar v
O objetivoé particular v
...social tem as suas ____ propria regras v
4.1 Vocé abre uma___, cria um perfil, po... conta v
42 ...uma conta, cria um ___, posta fotos, legen... perfil v
43 ...la um perfil, posta ___, legendas, stories,... fotos v
B Linguagem ____ mista v
Figura 32: Participante Cd
Pergunta Resposta Marcar
1.1 Redes  sdo também um meio... sociais -
12 ..o também um meio de ___, com o objetivo de... comunicacio v
1= ... COM O objetivo de _ alguma cois compartilhar b4
2 Oobjetivoé __ particular -
3 ..social tem as suas ___ propria regras ~
4.1 Vocé abre uma ___, cria um perfil, po... conta x
42 ...uma conta, cria um ___, posta fotos, legen... perfil ~
43 ..ia um perfil, posta __, legendas, stories,... fotos ~
5 Linguagem ____ mista b4
» Daniel 18:20 - 22 abr 2023 - o 1:03
Figura 33: Participante Hi
Pergunta Resposta Marcar
1.1 Redes ___ s&do também um meio... sociais v
1.2 .0 também um meio de , com o objetivo de... comunicacdo v
13 ..., com o objetivo de ____ alguma cois compartilhar v
2 O objetivoé particular v
3 ...social tem as suas ___ propria regras v
4.1 Vocé abre uma ___, cria um perfil, po... conta v
4.2 ..Uma conta, cria um ___, posta fotos, legen... perfil v
4.3 _..ia um perfil, posta __, legendas, stories,... fatos x
5 Linguagem ____ mista v

Bloco de conteudo 2: Guerra entre a Russia e a Ucrania.

Género textual: charge. Objetivos: relacionar os temas apresentados na
charge e na reportagem; desenvolver senso critico; fazer inferéncia sobre os dois
tipos de texto; produzir pequenos textos; e proporcionar o desenvolvimento da

escrita.
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Figura 34: Apresentacdo da charge

SC PODE SOFRER PERDAS MILIONARIAS DEVIDO
AO CONFLITO ENTRE RUSSIA E UCRANIA

CALMA Ai, VLADIMIR!

Fonte: Jornal ND
Apresentacdo de uma reportagem sobre o mesmo tema da charge: SC prevé
perdas milionarias com confiito armado entre Russia e Ucrania.
<https://ndmais.com.br/economia/sc-preve-perdas-milionarias-com-possivel-guerra-
entre-russia-e-ucrania/>

Apresentacdo de um infogréfico utilizando a plataforma Genially

Figura 35: Tipos de linguagem

GENERO TEXTUAL CHARGE

§a

0 QUE £?
EM QUE MEIO E DIVULGADO!?
PERSONAGENS
// A Ererxryerve. -
o M =

0 COMO SE ESTRUTURA?
01 ~\,ﬂ\_’,—-\_‘/\~,"s,l"s__ 02—

Lin uagem verbval: & aquela eyxpressa por
melo de palaveas e feases esceitas ou
faladas, ou seja, a linquagem vepvalizada.

Ling‘uag\em ndo veeval: utiliza dos signos
visudis paea sep efelivada, poer exemplo,
as imag\ens nas placas & as coees na
sinalizagdo de Teansito

Fonte: Pinterest.PT
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Atividade 7 - Desembaralhar as frases - Wordwall.
Essa atividade sO aceita passar de nivel quando a pessoa responde
corretamente, ela pode ir fazendo as tentativas até conseguir isso. Todos

responderam corretamente.

Figura 36: Print do inicio da atividade realizada no — Wordwall.

Desembaralhar

Guerra entre a
RuUssia e a Ucrania

Cologue as frases
na ordem correta

Figura 37: Print dos resultados das respostas da atividade wordwall

'Guerra entre a Rilssia e a Ucrdnia'
Pergunta ATRIBUICAC DESEVBARALHAR D22 abi 1 o S praso b ¥ O Tedes ® Malhor O Primeire 8 o ellplay's33354 257238 T

AGusrra destoio munde,
‘ 6 308 35 o
0 mundopreis e paz

Telo per perg unta Distribuigia de pentuagde

Muitas 35 PESS03S MOTTeram Nesse confio o}
Precisamos (€ €35a BUIEIT acabe. |

Atividade 8 - Completar com as palavras que estéo faltando - Wordwall.

Figura 38: Print da atividade no Wordwall para completar referente a guerra.
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Palavra ausente
Complete com
as palavras que
estao faltando

| Swaw | cove | uerani |
[ prejuizos U  Brasi |

O conflito entre a e
] tambaérm armeaca
para a economia
de Santa Catarina.

Uma atividade de

conclusao em que vocé

arrasta e solta palavras

em espacos em branco

dentro de um texto.

» X I = _Eru.-i.:ur respostas =15 T

Figura 39: Print da atividade no Wordwaal referente a guerra para os alunos

completarem.

1.1» O conflito entre a e a Ucrania também...
1.2» ...entre a Russia e a também ameaca preju...
13» ...rania também ameaca para a economia de...

Figura 40: Print dos resultados das atividades anteriores

Resumo

NUMERO DE ALUNOS PONTUAGAO MEDIA PONTUACAD MAXIMA O MAIS RAPIDO
9 2.7 35 2.2;
7 alunos Pedro Henrique

Correto ou incorreto por pergunta Distribuigao de pontuagdo

Os participantes Gu, Me e Cd fizeram duas vezes a atividade, pois ha a

opcéao de refazé-la. Tiveram dois deles que a fizeram por duas vezes.

Figura 41: Participante Me
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12 tentativa 22 tentativa

E ER

1l Dorfoenes_ealodaenten. Rissh T Dtlipenes_es banbén. ik J
12 Wi Rlpes _lamoén aneaape. liri ¥ 12 a1z isiae 3_ e anezaprei. Ueinia v
13 Shnahénarey_ prasscnoniss. et s ] 13 i b __wazecuniath. e ¢

Figura 42: Participante Pe

Pergunta Resposta Marcar
11 Oconflitoentrea e a Ucrania também... Rissia v
12 .entreaRissiaea___também ameaca preju.. Ucrania v
13 .[ania também ameaca ___para a economia de... prejuizos v

Figura 43: Participante Gu: acertou todas as trés questdes nas duas tentativas

Pergunta Resposta Marcar
11 Oconflitoentrea__ e a Uerdnia tambem.. Rissia v
12 entreaRissiaea__também ameaga preju... Ucrénia v
13 raniatambémameaca__para aeconomia de. prejuizos v

Figura 44: Participante Da

Pergunta Resposta Marcar
11 Oconflioentrea__ e a Ucrania também... Rissia v
12 .entreaRlssiaea__também ameaga prej.. Ucrania v
13 a3 também ameaga ___para a economia de... prejuizos v

Figura 45: Participante Cd

1° tentativa 2° tentativa
Fena Feposz o Pt oots Mo
1S Oonfiveniea_ellriiatantén, Ets £ Danfoeires_calizmattin.. R v
1 ateihishea_ Gniénneae. i N el _GakEnaneipeh. b
13 [aalantenanes _pir 30 .. s i L e

Figura 46: Participante Hi

Pergunta Resposta Marcar
1 Oconflitoentrea e a Ucrania tambem.. Russia v
12 .entreaRissiaea__também ameaca preju.. Uerania v
13 .[aniatambém ameaca __para a economia de.. prejuizos v
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Atividade 9 - Compreensdao de texto sobre a charge

Figura 47: Print da atividade no Wordwall — questionario.
[

& Wordwall e e

Qual € o motivo
de Santa Catarina
ter perdas
milionarias?

Questionario
Atividade Charge -
compreensao de texto

A B
Russia
e Ucrania

COMEGAR

Uma série de perguntas
de multipla escolha

do Brasil

TO(][IL‘ na resposta

correta para prosseguir. Q,) E :

=) 1de2 > I» 3

Figura 48: Print atividade de escrita.

Pergunta
T Qual é o motivo de Santa Catarina ter perdas milionarias?
2 Por que a charge mostra esse mapa utilizando uma mascara?
Figura 49: Print resultados da atividade anterior.
Resumo
NUMERO DE ALUNOS PONTUAGAO MEDIA PONTUACAO MAXIMA 0 MAIS RAPIDO
6 15 2, 1.6
3 alunos Pedro
Correto ou incorreto por pergunta Distribuigdo de pontuagéo
6 3
B Correto
5 B Incorreto
. Sem resposta g,
0- 0
Figura 50: Participante Me
Pergunta Resposta Marcar
W Qual € o motivo de Santa Catarina ter perdas miionarias? Russia oferta petroleo X
2 Por que a charge mostra esse mapa utiizando uma mascara? Acabamos de ter uma pandemia v
Figura 51: Participante Pe
Pergunta Resposta Marcar
1 Qual € 0 motivo de Santa Catarina ter perdas milionarias? Russia e Ucrania fornecem insumos para Santa Catarina v
2 Por que a charge mostra esse mapa utilizando uma mascara? Acabamos de ter uma pandemia v

Figura 52: Participante Gu
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Pergunta Resposta Marcar
1 Qual € 0 mativo de Santa Catarina ter perdas miliondrias? Rssia e Ucrania fornecem insumos para Santa Catarina 4

2 Por que a charge mostra esse mapa utilizando uma mascara? 0 Brasil estd mediando a paz X

Figura 53: Participante Da

Pergunta Resposta Marcar
1 Qual € o motivo de Santa Catarina ter perdas milionarias? Russia oferta petroleo X
2 Por que a charge mostra esse mapa utilizando uma mascara? Acabamos de ter uma pandemia v

Figura 54: Participante Cd

Pergunta Resposta Marcar
1 Qual é o motivo de Santa Catarina ter perdas miliondrias? Rissia e Ucrania fornecem insumos para Santa Catarina v
2 Por que a charge mostra esse mapa utilizando uma méscara? Acabamos de ter uma pandemia v

Figura 55: Participante Hi

Pergunta Resposta Marcar
1 Qual é o motivo de Santa Catarina ter perdas milionarias? Russia e Ucrania fornecem insumos para Santa Catarina v
2 Por que a charge mostra esse mapa utilizando uma mascara? Acabamos de ter uma pandemia v

Atividade 10 - Producéo escrita utilizando a plataforma Flipgrid - dé a sua opinido

sobre a guerra.



Figura 56: Atividade de producéo escrita no Flipgrid
Participante Me Participante Pe Participante Gu

guerra ucrania e Russia bom nao

v

NAQ QUERER BUERRA

Guerra ndo bom.

Participante Da Participante Hi

PR

Dogn oo

Atividade 11 - Producéo textual, Flipgrid - vocé acha que a guerra acabara logo?
Quais sdo os motivos da guerra?

Figura 57: Print das producgoes dos no Flipgrid.

Participante Me Participante Pe

Participante Gu

quero guerra acabar

motivo guerra dinheiro

Participante Da Participante Cd Participante Hi

= @ Procgho sebre o cortmido Grara

~ G

SM : sim dinheiro | seinao
PERTLEQ birga guerra Lv)
o

Atividade 12 - Producéo - utilizando a plataforma Flipgrid criar uma mensagem
incentivando a paz no mundo.

Figura 58: Print das atividades respondidas pelos alunos no Flipgrid
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Participante Me

Participante Pe Participante Gu

Participante Cd

Participante Hi

PAZ BEM PAZ QUERER

Atividade 13 - Enquete - pretendeu-se saber o entendimento deles sobre os textos.

Foi realizada no Telegram sobre os textos apresentados, de forma anénima. Todos
conseguiram responder corretamente.

Figura 59: Print da Enquete produzida pelo Telegran.

ATIVIDADES DE PRATICA EM ESCRITA DA LINGUA PORTU...
Os textos falam sobre

Quiz Andnimo

0% A paz entre a Russia e a Ucrania

100% A guerra podera prejudicar o estado de Santa Catarina

0% A covid e a guerra estao juntas

0% A Russia quer prejudicar Santa Catarina

5 respostas ©21 #1257

Atividade 14 - Enquete realizada no Telegram, para o entendimento de todos sobre
os textos. Todos acertaram.

Figura 60: Print da enquete produzida no telegran.
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ATIVIDADES DE PRATICA EM ESCRITA ...

Os géneros textuais sao:

usLlSs

S

0% Piada e reportagem

60% Charge e reportagem
o

0% Charge e fabula

40% Reportagem e anuncio

() Deixe um comentario ?

Bloco de conteudo 3: importancia da agua.

Género textual: folder. Objetivos: conscientizar sobre a importancia da agua,
produzir texto utilizando ferramentas visuais e escritas, desenvolver argumentos
l6gicos, identificar os principais usos da agua e de outros materiais nas atividades

cotidianas para discutir e propor formas sustentaveis de utilizacdo desses recursos.

Apresentacdo de um folder virtual sobre o dia da 4gua, em que foi passado
um video sobre o0 uso da agua

Figura 61: Print da apresentacao de um folder das atividades relacionado ao uso da agua.

-

CUIDAR
DA AGUA

E PRESERVAR
- A VIDA.

DIA MUNDIAL DA AGUA

22 DE MARCO

Canva.com
Atividade 15 - Em duplas, formaram a colaborativa de criar um cartaz sobre a
conscientizacdo da &gua utilizando a plataforma Canva. Nessa atividade somente
participaram Hi, Gu e Pe. Faltantes: Me, Da e Cd.

98



Figura 62: Cartaz elaborado por Hi e Gu Figura 63: Cartaz elaborado Pe

freggen
- e
presgedl evsla gaglay

Bloco de conteldo 4: receita.

Conteudo: receita de bolo. Género textual: receita. Objetivos: identificar e
reproduzir em textos injuntivos e instrucionais digitais ou impressos 0S recursos
|éxico-gramaticais, com verbos imperativos, diagramacéo, lista de ingredientes ou
materiais e instrucbes de execucdo. No modo de fazer, contendo as imagens e 0s
recursos gréfico-visuais. Também perceber e identificar, na escrita de textos
injuntivos instrucionais, as convencfes desses géneros, caracteristicas e estrutura
considerando a situacao comunicativa e o tema/assunto do texto.

Apresentacdo de receita e a estrutura utilizando a plataforma Genially

Figura 64: Print da atividade relacionada a receita de bolo produzido no Genially.

i Bl ¢¢ad SR
T @ RECETA
: | CULINARIA

Atividade 16 - Leia 0 Quiz e responda.

Participantes presentes Pe, Da e Hi; ausentes: Me, Cd e Gu.

Figura 65: Atividade sobre receita de bolo
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Quiz

A receita é sobre:

a) bolo de laranj
b) cupcake de chocolate

¢) chocolate em p6
d) barra de chocolate

Foe: Produzido pelo autor
Todos os trés participantes responderam corretamente, letra B.

Figura 66: Print atividade de completar a receita

Complete a receita
Cupcake de chocolate

Ingredientes

caixa de massa de bolo
ovos

de margarina

de leite

Modo de fazer

Misture todos os e
bata rigorosamente até obter
uma massa homogénea.

Untea .

Leve para assar em fogo
médio por aproximadamente "

Fonte: produzido pelo atjtor
Participante Pe
1/ 3/ 3 / meiaxicara /Ingredientes / Forna /8 minutos

Participante Da
1/2 / 3/meiaxicara / ingredientes / forma / 8 minutos

Participante Hi
1 /3 / 3 [/ Meiaxicara / Ingredientes / Forma / 8 minutos

Figura 67: Print da atividade de completar.

Misture todos

emum e bata
rigorosamente até obter

uma____ homogénea.

Fonte: produzida pelo autor
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Os trés participantes responderam ingredientes, recipiente e massa.

Atividade 17 - Responder sobre os utensilios usados na receita.

Figura 68: Print da atividade sobre receitas

Questionario

Quais os utensilios
utilizados na receita

Figura 69: Print dos resultados da atividade.

Resultados por pergunta

® Namero Correto Incorreto
Pergunta Correto Incorreto
1 3. demargarina 8 0
2» 2______ deleite 6 2
3 3 ovos 7 1
Figura 70: Print dos resultados das atividades.
Resumo
NUMERD DF ALUNDS PONTUAGAD MEDIA PONTUAGAD MAXIMA M RAPIDO
8 2.6 35 3.0
6 alunos Danel
Correto ou incorreto per pergunta Distribuigio de pontuagio
]
Figura 71: Participante Me
Pergunta Resposta Marcar
1 3 de margarina colheres v
2 172 de leite colher x
3 3 ovos unidades v
Figura 72: Participante Pe
Pergunta Resposta Marcar
1 3 de margarina colheres v
172 de leite xicara v
3 3 ovos unidades v
Figura 73: Participante Gu
Pergunta Resposta Marcar
1 3 de margarina colheres v
172 de leite xicara v
3 ovos unidades v

Figura 74: Participante Da
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Pergunta Resposta Marcar

1 3 de margarina colheres v

1/2 de leite xicara v

3 ovos unidades v

Figura 75: Participante Cd

Pergunta Resposta Marcar
1 3 de margarina colheres v
2 172 de leite xicara v

3 3 ovos unidades v

Figura 76: Participante Hi
Pergunta Resposta Marcar

1 3 de margarina colheres v

2 1/2 de leite xicara v

3 ovos unidades v

Apresentacao da receita de pao de queijo caseiro para as atividades.
Pao de queijo caseiro

Ingredientes

2 copos americanos de leite

1 copo americano de agua

1/3 de copo americano de 6leo
1 colher de sopa de sal

500 g de polvilho doce

Queijo ralado a gosto

3 ovos inteiros

Modo de preparo

Ferva o leite com a agua e o 6leo.

Em uma vasilha misture o polvilho e o sal.

Jogue o liquido fervido e misture com uma colher grande.
Espere esfriar e despeje o queijo ralado e os ovos.

Misture a massa com a mao amassando bem até virar uma
cola caseira dura.

Faca bolinhas do tamanho que preferir.

Asse em forno bem quente até dourar. Sirva quentinho.
Fonte: produzida pelo autor.

Figura 77: Print da atividade de completar sobre as receitas.
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Grupo 1

| |

> de cima para baixo na
tar para sair da visualizacio em tela

- que
term Nna receita

Grupo 2- que Nnao
term ma receita

la e toque

>

Atividade 18 - Wordwall - ordenar a receita corretamente. Todos atingiram esse

objetivo.

Figura 78: Print da atividade 2 de completar as receitas.

0:02

1/3 de copo

1 colher de
sopa de sal artr‘l:l;l'c:‘r’\o 1

(o]

2 copos
I americanos ir31tz‘ilrooss 2°
I de leite

500 ? de 1 copo
polvilho | americano JICH
doce de dgua

Queijo
ralado 4°
a gosto

E

Ordene a receita na ordem correta

nicio  Recursos Q@ Comunidade Minhas atividades Meus res
50
60
70

k2

)
d) '3 |
@ Compartilhar

Atividade 19 - Classificacdo de grupo. Os seis participantes conseguiram responder

como esperado.

Figura 79: Print da atividade de classificar os produtos.

103



Wordwall - Crie licdes melhores mais rapidamente
Ingredientes
Classificacdo de grupo - Arraste e solte cada item em seu grupo

correspondente.

queijo
ralado

Grupo 1 - que
tem na receita

P ——

—

|

Conis

farinha Grupo 2- que nao
de trigo j§ asucar

tem na receita
1

polvilho

Atividade 20 - Escrita de verbos da receita

Figura 80: Print da atividade de completar os verbos

Escreva os verbos
que aparecem na
receita

Fonte: Produzido pelo autor

Os dois participantes anotaram 0s verbos que perceberam na receita.
Participante Hi: ferver, misturar, jogar, esperar, virar e amassar. Participante Da:
ferver, misturar, jogar, espera, virar e amassar; Pe - ferver, misturar, jogar, esperar,

virar e amassar

Bloco de Conteudo 5: convite de aniversario.

Género textual: convite. Objetivos: reconhecer o conteido do texto e as
caracteristicas composicionais, apropriando-se do género textual como instrumento
de expressao e comunicacao especifico para contextos sociais diversos; reconhecer
a finalidade do género textual convite; e produzir um convite.

Figura 81: Print atividade sobre convite de aniversario
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Fonte: Produzido pelo autor.

Figura 82: Print da apresentacao da atividade.

# Vamos conhecer como

* 4 se cria um convite?
n )

Atividade 21 - Agora, fazemos um convite ficticio. Importante lembrar que nédo é
uma festa de verdade. Use a sua criatividade. Os presentes Da, Pe e Hi fizeram
dessas formas. Os faltantes foram Gu, Me e Cd.

Figura 83: Print da producéo dos alunos.
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Bloco de Conteuido 6: estados do Brasil.

Conteudo: estados do Brasil. Género textual: guia turistico e mapa. Objetivos:
reconhecer as unidades federativas do Brasil, identificar a funcéo a funcéo do texto.
promover a leitura visual, desenvolver a escrita, inferir informac6es implicitas nos

textos lidos, identificar informacdes explicitas em textos, ampliar os conhecimentos
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epilinguisticos a partir de textos, perceber que as substituicbes lexicais dao
continuidade ao texto, reconhecer a forma, o conteudo, o estilo e a funcéo social dos

géneros.

Figura 84: Apresentacao de guia turistico e mapa do Brasil
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Atividade 22 - utilizando o TikTok escolher um estado e criar um video utilizando a
Libras e a escrita para fazer um guia turistico. O Unico presente na atividade foi o
participante Pe.

Figura 85: Print da producéo do aluno.

““passearviajar

Atividade 23 - Utilizando o Canva criar um guia turistico. O Unico presente na
atividade foi o participante Pe.

Figura 86: print da apresentacao da atividade
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Os dados coletados apresentam resultados satisfatérios, ja que os alunos
participaram das atividades e o obtiveram bons resultados, este ultimo possibilitado
pelas estratégias digitais utilizadas que permitiam aos estudantes corrigir seus erros.

Nessa perspectiva, a pesquisa trabalhou com a abordagem qualitativa para
analisar como estd em conhecimento da L2 dos alunos surdos e as suas
especificidades. Junto a pesquisa-acdo educacional, a investigacdo se deu com
atividades, cujas acbes planejadas verificando os limites e as potencialidades
desses estudantes. As categorias de analise tratam de respaldar as propostas
apresentadas até aqui.

A seguir os dados apresentados sdo analisados.

4. CATEGORIAS DE ANALISE

Na segunda parte da pesquisa, a coleta de dados passou pelo crivo de
encontrar as categorias de analise que séao funcao social da L2 e seus efeitos de
sentido, metodologias de ensino da L2 e potencialidades, tecnologias e expresséo

de multicompeténcia.

4.1 A Funcéao Social da Lingua Portuguesa com seus Efeitos de Sentido

Sabe-se que uma das dificuldades dos surdos é perceber a funcéo social da
lingua portuguesa e os seus efeitos de sentido, as atividades propostas durante a
pesquisa mostraram que 0S sujeitos pesquisados conseguiram interagir e
demonstraram interesse ao realizar tudo o que foi proposto. Durante as intervencdes

as atividades apresentadas trouxeram algo significativo, pois trataram de temas
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atuais e cotidianos, que fazem parte das vivéncias dos pesquisados, que exploram
diferentes tipos de linguagens, recursos virtuais e multicompeténcias. A funcéo
social da lingua portuguesa abrange o0 uso e a importancia dessa lingua na
comunicacao e interacdo entre as pessoas que a utilizam.

No contexto dos surdos, a lingua portuguesa pode desempenhar um papel
crucial na sua incluséo e participacdo na sociedade. Muitas das vezes o estudante
nao sabe o porqué aprender, como utilizar o conhecimento e ndo consegue se
comunicar com os pares e demais pessoas da sociedade. Essa falta de informacéo
muitas das vezes faz com que esses estudantes ndo tenham interesse em aprender.
Durante todo o processo de aprendizado utilizado nessa pesquisa foi pensado um
contexto significativo e o que poderia motivar a aprendizagem da lingua portuguesa
por meio do aplicativo de comunicacao digital. Assim sendo estariam visualizando e
criando sentido em apreender o portugués na modalidade escrita.

E importante salientar que o professor em sala esteja atento aos assuntos
cotidianos, atuais e que utilize diferentes formas de abordar o assunto, ou seja, 0
professor tem que estar “antenado” aos acontecimentos e as novas tecnologias.
Utilizar também os diferentes géneros textuais no ensino e que circulam
socialmente, de acordo com Antunes (2003) o portugués deve ser ensinado com
base nas habilidades e competéncias que desenvolvam o ato de comunicar e
interpretar ndo somente os textos, mas tudo aquilo que esta a sua volta.

Todos os blocos de atividades foram pensados como trabalhar a fungdo social
da lingua, no bloco 1 que o tema foi TikTok e o género textual foi rede social, 0 uso
do Telegram com enquete, a gamificacdo pelo Wordwall e as producdes bilingues no
Flipgrid, trouxeram estratégias que levam a lingua a ter uma funcao social.

De acordo com a autora Quadros (2011) a garantia do acesso a lingua
portuguesa escrita para os surdos é fundamental para sua participagdo plena na
sociedade, seja no &mbito educacional, profissional, cultural ou social. E importante
gue sejam oferecidos recursos e estratégias de ensino que atendam as
necessidades especificas dos surdos, considerando suas particularidades
linguisticas e culturais.

Ja o bloco 2 abordou um tema atual e polémico que foi a Guerra entre a
Russia e a Ucrania e os géneros textuais foram charge e reportagem, uso de
infogréafico, atividades de gamificacdo para organizacéo frasal e palavra que falta,

atividade de compreensao de texto, atividade escrita e enquete. E no bloco 3 que
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abordou a importancia da dgua e o género textual utilizado foi um folder, a atividade
proposta foi colaborativa entre os participantes utilizando a plataforma Canva.

A lingua foi apresentada de forma que contemple a atualidade e os géneros
textuais que permeiam a vida dos sujeitos pesquisados, com isso gerando efeito de
sentido e uma funcdo social na lingua. A escolha dos géneros se deu pelo fato
deles poderem acessar quaisquer meios de comunicacdo que poderdo encontrar o
assunto que esta estudando, deixando de ser apenas um conteudo a mais, isolado.
Segundo Antunes (2003) a escrita ndo acontece sozinha, ela se da pela interacdo
duas ou mais pessoas, em que ha a demonstracdo cultural, de conhecimentos,
argumentos na estrutura de um texto. Para que ocorra uma producdo escrita
satisfatéria é preciso que o sujeito consiga buscar conhecimento, percepcdes e
sensacdes de tudo que esta acontecendo em volta.

O bloco 4 foi trabalhado o género textual receita, por meios da plataforma
Genially, Telegram e Wordwall, com atividades de interativas, Quizz, para completar
a receita, parte gramatical com os verbos e a gamificacao.

Segundo Fernandes (2006) para acontecer a aprendizagem significativa &
preciso que essa lingua tenha uma funcéo social esclarecida, ndo sendo imposta a
pessoa. Ela cumpre seu papel na utilizacdo do estudante nos espacos. A lingua
permite a interacdo social que se realiza na comunicacdo que produz efeitos de
sentido entre os falantes. Ela possibilita a mediacdo de concepgdes, principios e
significados, que se ddo por meio de contextualizagBes sociais, historias e
ideoldgicas:

Aprender uma lingua significa, para Bakhtin, aprender a construir
enunciados, uma vez que 0s sujeitos ndo falam por oracbes e palavras
isoladas, mas sim por enunciados: os géneros organizam os discursos
guase da mesma maneira que as formas gramaticais e sintaticas.
Depreende-se, assim, que 0s textos orais ou escritos sdo produzidos por
meio de determinados géneros do discurso, os quais, trazendo construcdes
tipicas, sdo fontes sociocognitivas e culturais que orientam os falantes na
producdo e compreensdo dos diferentes discursos em circulacéo social
(ALMEIDA; LACERDA, 2019, p. 5)

Ja o bloco 5 o género textual foi convite com atividade sobre convite de
aniversario com uso do Telegram para apresentacdo do convite virtual e do Canva
para producdo do seu préprio convite de aniversario. E no bloco 6, os géneros
textuais foram Guia turistico e Mapa, atividade explorando os estados do Brasil, 0
estado de Goias e a cultura do estado.
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De acordo com Bakthin (1992) a lingua ndo é transmitida, ela se desenvolve
por meio de um processo continuo. Os sujeitos ndo recebem a lingua estatica e ja
organizada para a comunicacao, eles precisam se submeter nela, ou seja, adentram
a corrente da comunicacdo verbal, e para que realmente aprendam uma lingua €&

preciso que mergulhem nessa corrente para comecar a utiliza-la.

A lingua precisa ter uma funcao social que vai além da escrita na escola, das
aulas e do aspecto de inclusé@o e exclusédo dos surdos na sociedade. Ela estabelece
a comunicacao que tem em si a incluséo, pois relaciona o mundo a pessoas. As
relacbes de efeito de sentido acontecem se a lingua for trabalhada dentro dos
contextos vivenciados, dos interesses, das funcionalidades. Na coleta de dados, a

Lingua Portuguesa € um grande desafio para os surdos.

4.1.2 Metodologias de Ensino de Lingua Portuguesa para Surdos

Um fator que chama a atencdo na educacgdo de surdos nas escolas € a falta
de metodologias adequadas para o0 ensino de segunda lingua na modalidade escrita.
Vérios fatores influenciam esse insucesso das metodologias: professores sem
conhecimento de especificidades linguisticas dos surdos, turma majoritariamente de
ouvintes com minoria de surdos, falta de materiais didaticos e formacdo de
professores, responsabilidade de ensino para o profissional intérprete de Libras.
Dorziat (2011, p. 24) atesta que,

Em relagdo aos surdos, eles tém sofrido as consequéncias de uma
educacgdo que, historicamente ndo se caracterizou pelo foco no ensino e
nas suas implicagfes, mas na preocupagdo extremada com o fator
bioldgico, clinico, com foco em treinos sistematico de linguagem oral.

Durante muito tempo a educacdo de surdos teve o foco no fator bioldgico e
clinico por meio da abordagem oralista, em que eles eram treinados para falar. Isso
durou muitos anos e ainda reflete atualmente. De acordo com Fernandes (2006),
uma grande dificuldade no uso de metodologias para o ensino de portugués como
L2 é a ndo desvinculacdo do ensino de portugués como lingua materna, pois tem
professores que ensinam do mesmo jeito que aprenderam e a perspectiva do ensino

de lingua materna € estruturalista, ou seja, foco em gramatica, normas,
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memorizacio e repeticdo. E preciso repensar as metodologias e o papel da escola

no processo de formacao desses sujeitos:

A escola necessita refletir sobre o seu papel na sociedade e definir qual é o
modelo social defendido por ela e a quem representa, pois, apesar de
aceitar todos os cidadédos, ela ndo consegue manté-los em seu interior.
Pode-se dizer, inclusive, que a instituicdo escola expulsa seus alunos. Para
ilustrar essa afirmacgéo, basta verificar o alto indice de reprovacdo das
camadas populares nas escolas. Trazendo essas questbes para a
problematica do surdo, o que se verifica através da histéria é que a situacéo
se agrava ainda mais, principalmente por ndo haver uma lingua em comum
entre o professor e o aluno surdo. Nado havendo uma lingua em comum
entre o professor e o aluno, ndo se tem como transmitir o conteddo escolar,
0 que gera grande lentiddo e baixa qualidade em sua escolarizacdo
(MACHADO, 2008, p. 48)

Um grande desafio das politicas publicas é fomentar estudos e ofertar
matérias sobre metodologia de ensino de portugués como L2, capacitar profissionais

a nivel nacional e incentivar que tudo isso seja colocado em pratica em sala de aula:

Aprender a lingua portuguesa apenas pela via escrita ndo seria um
problema se os materiais oferecidos ao estudo fossem um retrato do que a
lingua é, de fato, na boca dos falantes, ou, a0 menos, possibilitassem essa
reflexdo para aqueles que nao poderdo percebé-la “naturalmente”. O que
ocorre € que a lingua escrita que se apresenta em grande parte dos
materiais didaticos esta impregnada da tradicdo normativa e ndo reflete o
movimento vivo dos falantes em suas interagdes diarias, a linguagem em
uso, em situacdes significativas, tdo perseguidas como ponto de partida,
mesmo para aqueles que tém no portugués sua lingua nativa. A dimensao
discursiva da lingua, que acaba por definir sua organizagdo semantica e
sintatica, ndo se encontra sistematizada em material escrito convencional.
Pelo menos ndo no disponivel na atual indlstria editorial dos livros
didaticos, que costuma utilizar a orientacdo estruturalista/normativista em
seus materiais. Como o material privilegiado em sala de aula para o
trabalho com a escrita é o livro didatico (produzido para falantes maternos
do portugués), os alunos surdos sdo vitimas de praticas intuitivas e
desqualificadas teoricamente, que reproduzem concepc¢des equivocadas de
linguagem e selecionam topicos gramaticais descontextualizados da
realidade de usos sociais da lingua (FERNANDES, 2006, p. 136-7).

O grande problema dos materiais didaticos que subsidiam as aulas para
surdos é ndo contemplar suas especificidades. O foco gramatical no ensino de
lingua materna dos ouvintes ndo contextualiza a vivéncia desses alunos. Isso 0s
coloca em desvantagem aos demais, uma vez que ndo chegam a escolarizacdo com
essa lingua e a escola falta propiciar adequadamente as formas de suprir esses
déficits, o que dificulta a aprendizagem.

Maeda (2021) lembra que h& muitos materiais didaticos que fizeram

adaptacdo para o ensino de portugués como segunda lingua para ouvintes, mas
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para os surdos ainda ndo ha materiais que vao de acordo com 0s anseios das suas
especificidades. Os recursos baseiam-se em portugués como lingua materna, com
nivel de complexidade grande. Isso incomoda professores e alunos surdos, pois 0s
primeiros tém dificuldade na adaptagéo e esses ndo entendem o contetido ensinado.

Ainda ndo tém referéncias consistentes que realmente apontem quais
metodologias sdo eficazes para os sujeitos surdos aprenderem a sua segunda
lingua. Foram utilizadas diferentes metodologias que exploraram plataformas
interativas, gamificacdo e os recursos da visualidade. E importante salientar que as
metodologias utilizadas geraram retornos positivos por meio das respostas dos
sujeitos participantes, da interacdo de todos e da entrevista final.

A metodologia de contetddos contextualizados, gamificacdo e visualidade
estiveram presentes em todos os cinco blocos. Conforme Reily (2003) a visualidade
tem a potencialidade de mediar e tencionar a formacdo do pensamento. No que
tange o sujeito surdo, o seu desenvolvimento é visual, pois a sua lingua e forma de
interacdo com o mundo se da pela forma visual.

De acordo Fadel et al. (2014) uma das metodologias ativas existentes é a
gamificacdo, ela propicia que os estudantes participem de desafios, metas que séo
apresentadas no jogo, conseguem motivar os participantes a aprenderem e aumenta
o vinculo entre estudantes, objeto de aprendizagem e a escola. Orlandi et al. (2018)
complementam que o uso da gamificagcdo por meio das tecnologias possibilitam a
consolidacéo do processo de ensino e aprendizagem de maneira ludica.

E importante frisar que nio existe uma metodologia Unica de ensino para
surdos, todas sao importantes para o aprendizado do portugués desses sujeitos e
aqui podemos destacar a relacdo das tecnologias nesse processo metodoldgico,
pois, 0 uso das tecnologias e aplicativos de comunicacdo, podem auxiliar no ensino
da lingua portuguesa escrita. Essas ferramentas oferecem recursos visuais,
interativos e adaptados as necessidades dos surdos, facilitando a aprendizagem,
pratica da lingua e a visualidade, a titulo de exemplificacdo temos as ferramentas
utilizadas nessa pesquisa com muitas imagens e interacdes que proporcionaram 0s
surdos gostarem de participar das aulas, as atividades realizadas pelas plataformas

Genially e Wordwall, com jogos (gamificacédo®) e atividades interativas e ludicas

5 A gamificagéo, tradug&o do termo em inglés “gamification”, pode ser entendida como a utilizagéo de
elementos de jogos em contextos fora de jogos, isto é, da vida real. O uso desses elementos —
narrativa, feedback, cooperacdo, pontuagdes etc. — visa a aumentar a motivacao dos individuos com
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mostraram que para ensinar lingua portuguesa ndo precisa estar apenas com
guadro, giz e caderno, ndo € apenas decorar, fazer lista de palavras , mas que é
possivel trabalhar em diferentes contextos a lingua portuguesa e de forma divertida.
Vale lembrar da rede social que ja faz parte do cotidiano desses estudantes, o
Tiktok, que foi utilizada como ferramenta de aprendizagem de segunda lingua e
producdao bilingue.

A escola vem de um processo histérico onde a aprendizagem da lingua
portuguesa se torna de maneira padrdo, mas nao se lembrando que existe
estudantes que necessitam de diferentes maneiras para aprender, como € 0 caso
dos surdos. Nas atividades realizadas podemos perceber que aos poucos 0s alunos
foram evoluindo, mostrando interesse em aprender. Se faz necesséario que
professores e instituicdes repensem as suas metodologias e estarem atentos as
mudancas existentes na sociedade e seguir junto com elas.

E fundamental que os profissionais da educacdo que trabalham com surdos
conhecam e adaptem as metodologias de acordo com as necessidades especificas
de cada aluno, garantindo uma abordagem inclusiva e efetiva. Além disso, é preciso
considerar a participagdo e envolvimento dos surdos no processo educacional,
ouvindo suas opinides e valorizando suas experiéncias linguisticas e culturais. E
atividades apresentadas neste mestrado podem servir como exemplos de diferentes
maneiras de se ensinar esses estudantes e apresentar diferentes plataformas para
aprendizado e que o aprendizado de lingua portuguesa nao precisa ser téao

tradicional e muitas vezes “chato”.

relacdo a atividade da vida real que estfo realizando. E importante compreender, no entanto, que
nao se trata simplesmente do uso de jogos. [...]. A gamificacdo usa a estética, a estrutura, a forma de
raciocinar presente nos games, tendo como resultado tanto motivar acdes como promover
aprendizagens ou resolver problemas, utilizando as estratégias que tornam o game interessante.
Estas sdo as mesmas usadas para resolver problemas internos ao jogo, mas em situacdes reais. (
Murr, 2020, p.7-8)
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4.1.3 Potencialidades, Tecnologias e Expressao de Multicompeténcia

A sociedade esta cada vez mais tecnolégica e os estudantes também, por
onde andamos podemos perceber um jovem com um celular na méo, um tablet ou
um notebook, dentro da escola também néo é diferente, os estudantes ficam cada
vez mais ansiosos pelos momentos livres para que possam fazer o uso dos seus
aparelhos tecnoldgicos. As tecnologias ndo sdo vilas do ensino, ndo fazem os
estudantes ficarem com preguica de aprender, o professor tem que saber como lidar
com ela e té-la como uma aliada nas suas aulas.

Essas situacdes ndo poderiam ser diferentes na vida do surdo, foi observando
isso, que esse mestrado ganhou forma, e foi apresentando todo esse potencial dos
estudantes surdos pelo uso dos diferentes aplicativos de comunicacao e de todas as
atividades diferenciadas.

Utilizar as tecnologias como forma de alcancar o aprendizado desses
estudantes € um grande potencial, pois, eles se sentem inseridos no processo, por
se algo que é simples e pedagdgico para eles, sabendo lidar com as duas linguas a
L1 e a L2 facilita ainda mais o interesse deles na utilizacdo e na participacao do
processo de ensino e aprendizagem.

Colocando em pratica o conceito de multicompeténcias, que é a capacidade
de dominar e utilizar varias competéncias em diferentes areas ou contextos.
Fazendo com que o estudante reconheca a complexidade e a diversidade das
habilidades e conhecimentos necessarios para lidar com os desafios e demandas da
sociedade contemporanea.

Mostrando que os estudantes surdos ndo desenvolvem apenas habilidades
académicas tradicionais, como matemética e linguagens, mas também
competéncias socioemocionais, criatividade, pensamento critico, habilidades digitais,
entre outras. Com as atividades levando em conta os contextos atuais, e partindo
principalmente dos interesses desses alunos, os tornam cada vez mais capazes de
enfrentar os desafios e demandas da sociedade atual, promovendo uma visao
abrangente e interdisciplinar da educacéao.

Em todos os blocos de contelddos trabalhados durante a pesquisa com 0s
sujeitos foram exploradas as tecnologias, multicompeténcias e as suas

potencialidades.
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No bloco 1 foram apresentados os conteudos por meio do aplicativo de
comunicacdo Telegram, assim como as plataformas Wordwall e Flipgrid que
exploraram enquetes, os recursos gamificados e producdes tanto na Libras quanto
na lingua portuguesa.

Belloni (2001, p. 27) explica que as TICs potencializam a criagao
performances de mediatizacdo e a complexidade dessa no ensino-aprendizagem, ja
gue é comum haver dificuldades na apropriacdo dessas técnicas na educacao
pedagodgica. As caracteristicas de “[...] simulacdo, virtualidade, acessibilidade a
superabundancia e extrema diversidade de informagdes” demandam acdes
metodoldgicas diferentes das tradicionais, o que compreende mudanc¢as no ensino.

No segundo bloco foi explorado o infografico, a gamificacdo para aprendizado
da segunda lingua com o reforco do feedback quando os sujeitos erravam, o Flipgrid
como uma plataforma de producdo de conteldo, interacdo entre os participantes e o
feedback do pesquisador, o Telegram como um suporte da aprendizagem por meio
de enquete.

Na atualidade, criangas desenvolvem novas capacidades cognitivas enquanto
veem videos ou interagem com outras por aplicativos. Elas reconhecem artes,
musicas e culturas pelas redes, desse modo, usam as tecnologias desenvolvendo
habilidades que se aprimoram na vida cotidiana. A interacdo por tais tecnologias
auxilia a aprendizagem de linguas.

As potencialidades agrupam diferentes tipos de contetdo, como formacédo do
sujeito bilingue. Tendo as duas linguas, a autonomia do pensamento é mostrada no
conhecimento, como se verificou em cada atividade aplicada na pesquisa-acédo. A
aquisicao da linguagem é elemento explorado em pesquisas com sujeitos surdos,
por sua importancia na multicompeténcia. A multicompeténcia tem a ver com nog¢ao
de sistema autbnomo, propondo que a aprendizagem com o uso de linguas

represente a linguistica de modo

[...] diferenciado do estado monolingue da L1 e da L2. Na perspectiva da
multicompeténcia, torna-se desnecessario o postulado de que o aprendiz de
L2 tem representacdes de um sistema da L1 e um sistema de interlingua,
porque tanto as caracteristicas distintivas das interlinguas, quanto
fendmenos como tracos de erosdo linguistica podem ser comtemplados
com a hipotese de um sistema integrado - a ‘multicompeténcia’ (SOUZA,
2021, p. 146-7).
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A multicompeténcia resulta no sistema da linguistica direcionada a falantes
monolingues ndo havendo divisbes, e sim um integrado. Os falantes ndo fazem
substituicdo ou alteracdo de regras gramaticais ao aprender uma nova lingua, mas o
seu sistema guarda paralelamente as gramaticas das linguas. Também ndo h4d uma
gramatica Unica, mas varias. E importante ressaltar que a multicompeténcia foi
trabalhada em todas as atividades propostas pelo pesquisador.

No terceiro bloco, a apresentacdo de um folder virtual no Canva e atividade
colaborativa na mesma plataforma, onde o0s sujeitos participantes criaram e
utilizaram as diferentes formas de ferramentas de criacdo dentro da plataforma para
a producao de um folder virtual sobre o tema agua.

No quarto bloco a utilizacdo da plataforma Genially com contetdos interativos
e gamificados, Telegram com Quizz e Wordwall com a gamificagéo.

J& o quinto bloco foi apresentado um convite virtual utilizando o Telegram e a
producdo de um convite de aniversario ficticio no Canva onde poderiam utilizar
imagens e recursos interativos para convidarem para 0S Seus respectivos
aniversarios.

No sexto bloco foi utilizada rede social TikTok para criar um texto em Libras
guanto Lingua Portuguesa e o Canva para criar um guia turistico.

As perspectivas de andlise dos relatos dos participantes agrupam elementos
de “[...] 1) interacdo entre o objeto de estudo e pesquisador; 2) o registro de dados
ou informacdes coletadas; 3) a interpretacao/ explicacdo do pesquisador’ (GUERRA:
2014, p. 11). Nesse olhar est4 a multicompeténcia que proporciona que 0s sujeitos
gue tenham mais de uma lingua consigam usa-las sem prejudicar uma e outra. Uma
nao interfere no processo de aprendizagem da outra, pois cada lingua tem a sua
gramatica. O aprendente que faz compartiihamentos mentais e consegue separa-
las.

Souza (2021, p. 154) aponta que ha evidéncias alinhadas a representacéo
linguistica do bilingue como expressdo de multicompeténcias, bem como
confirmacdo de “[...] estudos em neurolinguistica baseados em imagens por
ressonancia magnética funcional que parecem compativeis com a hipotese da
multicompeténcia”.

Os relatos sobre multicompeténcia ndo estdo ligados somente a questdes
comportamentais ligadas a linguistica, mas comprovados pela neurolinguistica em

testes feitos por ressonancia magnética:
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Portanto, a pergunta que se imp8e é: h& evidéncias de efeitos do
bilinguismo sobre a L1 de usuéarios de L2 que comumente iniciaram sua
trajetoria de aprendizagem ap0s a primeira infancia (bilingues tardios), com
pelo menos parte do processo transcorrendo em contextos de instru¢cdo em
linguas adicionais, e que permaneceram imersos no ambiente
sociolinguistico brasileiro? H& estudos realizados no Brasil que sugere ser a
resposta a tal pergunta afirmativa (SOUZA, 2021, p. 155).

Nesse olhar, os sujeitos bilingues tardios conseguem bom aproveitamento em
seu desenvolvimento como aqueles que tiveram a aquisicdo no periodo sensivel. A
multicompeténcia mostra os aprendentes tendo seu compartimento mental das
linguas. Pensando em multicompeténcia, a ideia une o todo, cada lingua com seu
papel e lugar utilizado. As diferencas das estruturas linguisticas se interligam em
algum momento da comunicacdo. Nesse olhar foi proposta a entrevista final da
pesquisa para os participantes, a fim de mostrar a pesquisa-acdo que exercitou a
mente deles com atividades que ajudam a fixagdo de conteudo.

Como resultado da pesquisa, foi mostrado que em todo o tempo o0s
estudantes mostram-se interessados e motivados a participar e realizar as
atividades propostas, pois, as atividades além de terem varios objetivos trabalharam
além da lingua portuguesa outras competéncias.

A midia-educacdo tem como finalidade promover a formacdo cidada dos
alunos no acesso e na producdo de contetido midiaticos. E importante ressaltar que
o0 professor ndo atua sozinho nesse processo, mas sim de forma interdisciplinar,
utiizando a midia como ferramenta para a formacdo pessoal e académica dos

estudantes.

De acordo com os dados mencionados, o0s professores que utilizam
estratégias didatico-pedagogicas que envolvem o uso de aplicativos de comunicacéo
digital tém obtido resultados mais proveitosos na aprendizagem dos alunos. Isso
ocorre porque 0 grupo de jovens interage de maneira mais efetiva com esses
recursos, considerando-os interessantes e significativos, uma vez que fazem parte

do seu cotidiano em diversos momentos.

A utilizacdo de aplicativos de comunicacdo digital permite que as atividades
didatico-pedagdgicas sejam mais interativas e dindmicas, 0 que contribui para o

engajamento dos estudantes. Além disso, ao utilizar essas ferramentas, os alunos
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exercitam as especificidades linguisticas, culturais e identitarias da linguagem tanto

na Lingua Portuguesa (L1) quanto na segunda lingua (L2).

No entanto, é importante destacar que, apesar dos beneficios da midia-
educacéo e do uso de aplicativos, também foram observados momentos em que os
alunos se limitaram a copiar informacgcdes sem uma compreensdo mais profunda dos
assuntos abordados. Portanto, € necessario que os professores estejam atentos a
esse aspecto e desenvolvam estratégias que estimulem a reflexdo critica e a
construcdo do conhecimento por parte dos alunos, evitando uma abordagem

meramente superficial.

4.2 Percepcao dos sujeitos investigados sobre a intervencao realizada

com as tecnologias digitais.

Quadro 9 - Questdes e respostas da entrevista final

1) Vocé gostou de fazer as atividades propostas pelo pesquisador?
Gu - Gostei

Ma - Gostei sim

Cd - Gostei sim

2) As atividades foram faceis ou dificeis?
Gu - Mais ou menos, pouquinho dificil
Ma - Mais ou menos

Cd - Achei um pouco dificil

3) Qual atividade vocé mais gostou?

Gu - Gostei das atividades, aquelas de escrever.
Ma - Boa, gostei

Cd - Gostei das atividades que usa portugués

4) Qual atividade vocé menos gostou?
Gu - Nao

Ma - Tem sim

Cd - Gostei de estudar

5) Vocé teve alguma dificuldade em compreender as atividades?
Gu - Mais ou menos, achei algumas pouquinho confuso.

Ma - Mais ou menos.

Cd - Mais ou menos, um pouquinho dificil

6) Vocé gostou de fazer as atividades através dos aplicativos? Por qué?
Gu - Sim, Gostei de usar o telefone
Ma - Gostei.
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Cd - Gostei de responder

7) E melhor fazer as atividades em folhas de papel ou no celular?
Gu - Celular

Ma — Celular

Cd - Usar o celular

8) Vocé acha que as estratégias utilizadas nessa pesquisa podem te ajudar a
desenvolver a Lingua Portuguesa?

Gu - sim

Ma - Sim, portugués aprendi

Cd - sim

9) O uso das atividades utilizadas aqui na pesquisa fosse utilizada na escola onde
vocé estuda seria mais facil de aprender o portugués?

Gu - sim, responder e duvida, possivel entregar, pesquisar escrever e entregatr,
conseguir melhor.

Ma - Sei n&o, normal.

Cd - bom, ajudar.

10) Vocé pensou em algum momento que os aplicativos de comunicacdo poderiam
de alguma maneira te ajudar a desenvolver a Lingua Portuguesa?

Gu - usar esses sim

Ma - todas normal.

Cd - sim, conseguiria.

11) Vocé pensa em continuar a utilizar os aplicativos de comunicacdo como forma
de desenvolver a Lingua Portuguesa?

Gu - quero sim.

Ma - sim.

Cd - sim, continuar.

12) Vocé tem alguma sugestdo de atividade para realizar nos aplicativos de
comunicacao utilizados durante a pesquisa?

Gu - Nao tenho.

Ma - Nao.

Cd - Néo.

Fonte: Autor (2023, apéndice B).

Ao término da aplicacdo da pesquisa foi feita uma entrevista final com os
sujeitos participantes que teve como objetivo saber a opinido dos pesquisados sobre
as atividades propostas pelo pesquisador, grau de dificuldade, atividades que mais
gostou e que menos gostou, sobre a compreenséo, o uso dos aplicativos, o uso do
celular, as estratégias e as atividades. Todas as perguntas e respostas seguem

abaixo no quadro 9.
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Somente trés participantes responderam a entrevista final e no geral todos
gue responderam gostaram das atividades, acharam um pouco dificeis. Um fato
importante é que dois participantes (Gu e Cd) respectivamente gostaram da
atividade de escrever e da atividade que usa portugués, percebendo a importancia
que teve o uso do portugués naquelas atividades, levando a criatividade para esse
desenvolvimento da lingua com o uso das midias digitais.

Relataram na questdo numero 5 que perguntou sobre a dificuldade de
compreensao, todos os trés responderam que tiveram mais ou menos um pouco de
dificuldade. Todos gostaram de fazer as atividades utilizando o aplicativo de
comunicacao, por mais que encontraram um pouco de dificuldades como foi dito
pelos alunos, eles continuaram a realizar as atividades e gostaram de fazer, levando
em consideracao o pouco tempo de pratica com eles, provavelmente num periodo
maior eles poderiam desenvolver melhor e encontrar menos dificuldades. Na
pergunta de numero 7 que foi indagado se era melhor atividades na folha ou no
celular, os trés responderam que é no celular, dessa maneira conseguimos perceber
0 quanto é importante esse trabalho utilizando as midias digitais, a inteligéncia
artificial, estd revolucionando o mundo e as pessoas ao redor dele, principalmente
0S Nossos jovens, demonstrando que cada vez mais eles estdo perdendo o interesse
no aprendizado tradicional. De acordo com os autores RUSSELL; NORVIG, 2004, a
inteligéncia artificial sistematiza e automatiza tarefas intelectuais e, portanto, é
potencialmente relevante para qualquer esfera da atividade intelectual humana.
Nesse sentido, ela é um campo universal”

J& na questdo de numero 8 que pergunta sobre se as estratégias utilizadas
podem auxiliar no aprendizado da lingua portuguesa, todos responderam que sim.
Na pergunta numero 9 que foi sobre o uso das atividades utilizadas aqui na pesquisa
fosse utilizada na escola onde vocé estuda seria mais facil de aprender o portugués,
0 participante Cd respondeu que “sim, responder e dulvida, possivel entregar,
pesquisar escrever e entregar, conseguir melhor”. Com as respostas positivas dos
alunos percebemos o quanto a midia dentro das escolas faz falta para o
aprendizado desses alunos, a falta de investimento e politicas publicas para um bom
desenvolvimento escolar principalmente em formacgdes e estrutura, podem fazer com
que eles perda o interesse no aprendizado escolar. De acordo com o autor Kellner

2001, defende a ideia de que a midia exerce um papel essencial no processo
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educacional, impactando diretamente a maneira como o0s alunos aprendem e
interpretam o mundo ao seu redor.

Na pergunta 11 que questionou sobre vocé pensa em continuar a utilizar os
aplicativos de comunicacado como forma de desenvolver a Lingua Portuguesa, todos
0s trés participantes querem continuar a utilizar os aplicativos de comunicacao.

Todas as respostas foram positivas, mostraram que pelo olhar dos sujeitos
pesquisados, a pesquisa conseguiu alcancar os objetivos que foram elaborados. E
gue contribuiu com os participantes e que a proposta pode ser levada a publicagcéo
do produto educacional e com futura pesquisa de doutorado. Sendo um ponto
positivo do trabalho mostrando que todos eles se interessaram e instigaram eles a

continuar a usar os aplicativos e podendo compartilhar com outros colegas.
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CONSIDERACOES FINAIS

O convivio com os estudantes durante os trabalhos de campo como intérprete
de Libras abordou o uso das tecnologias digitais contribuindo com o
desenvolvimento da L2. Desse modo, pensando em maneiras diferentes de trabalhar
a modalidade escrita da Lingua Portuguesa, os resultados mostram que a pesquisa-
acao atingiu seu objetivo principal. Neste estudo, durante o periodo da pesquisa foi
percebido que os aplicativos de comunicacdo digital desenvolvidos para
smartphones podem contribuir para o ensino do portugués escrito para estudantes
adolescentes surdos, pois, esse modo de aprendizado vem de modo prazeroso a
esses estudantes que estdo o tempo todo ligado nas redes sociais e utilizando os
smartphones fazendo parte da vida deles, inclusive pelo fato deles viverem em uma
sociedade altamente tecnologica.

A questdo levantada sobre como o desenvolvimento da aprendizagem de
estudantes surdos contempla o uso de aplicativos na aquisicéo da L2 foi respondida
em relatos com quadros e figuras. Estudantes surdos utilizam aplicativos de
comunicacdo on-line em aulas, como se viu no periodo de pandemia e em outros.
Chamadas de video, interacdes em grupo, escrita e imagens sdo instrumentos de
compreensao entre as pessoas surdas com surdas e dessas com ouvintes.

Os aplicativos de comunicacdo digital e as redes sociais estdo presentes na
vida estudantil e pessoal dessas pessoas. Esses veiculos potencializam as
experiéncias comunicativas, como foram exemplificados nos softwares de apps
como Telegram, Genially, Flipgrid, Canva e Wordwall, e os que foram mencionados
pelos participantes.

Todo o desenvolvimento da pesquisa auxilia a proposta de novas
perspectivas na aprendizagem do portugués escrito e na formagéo do aluno surdo,
sujeito da pesquisa. Assim, em estudos futuros, podera ser apresentada parte desta
dissertacdo para serem trabalhados os contetdos respondidos, analisando como o
novo grupo compreendera os sentidos de questdes e respostas, além de observar
as adequac0es da estrutura da Libras e da normatizacao da Lingua Portuguesa.

Sugiro mais investigacbes em relacdo as redes sociais e aplicativos para o
desenvolvimento do portugués para estudantes surdos. Nesse trabalho foram

apresentados exemplos de alguns aplicativos gratuitos que € possivel trabalhar o
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portugués com esses estudantes, mas vivemos em um mundo totalmente
tecnoldgicos, sendo assim buscar outros meios de informacdes e diferentes
caminhos interativos em outras plataformas tecnologicas para o aprendizado desses
estudantes, assim é possivel instigar ainda mais os interesses deles e a quererem
desenvolver cada vez mais a L2.

Essa pesquisa ficou limitada ao pouco tempo de uso dessas plataformas e
por ndo ter conseguido buscar mais plataformas para ensinar esses alunos, também
muitos desses alunos nao tem um smartphone de qualidade ou condi¢bes de baixar
novos aplicativos.

Todo o processo do aprendizado desses estudantes surdos que se passou
por esse trabalho, € pensando como é possivel o aprendizado dos alunos surdos em
relacdo a lingua portuguesa e quais fatores contribuem para esse aprendizado, além
do uso dos aplicativos, outros meios também contribuem para esse
desenvolvimento, pois, dentro da escola e da sala de aula é preciso que esteja muito
bem alinhado as relacdes interpessoais desses estudantes e com o ambiente para
gue seja possivel um bom aprendizado, com isso podemos citar alguns exemplos
importantes para esses estudantes como: interprete, formagcédo de professores e 0s
usos adequados das tecnologias.

Em relacdo ao intérprete de lingua de sinais, ele desempenha um papel
crucial na vida académica de estudantes surdos. Sua importancia esta relacionada a
garantia de igualdade de acesso a educacao, facilitacdo da comunicacado e apoio ao
aprendizado. Alguns exemplos de suas fun¢des em sala de aula: O intérprete traduz
a linguagem falada para a lingua de sinais, permitindo que o estudante surdo tenha
acesso as informacbOes apresentadas na sala de aula. O intérprete facilita a
comunicacao entre o estudante surdo e seus colegas ou professores ouvintes. Com
0 apoio do intérprete, o estudante surdo pode compreender e assimilar melhor o
contetudo académico. Isso ajuda na retencdo de informag¢des, no desenvolvimento
de habilidades de pensamento critico e na obtencédo de um desempenho académico
mais solido. Ao contar com o intérprete, o estudante surdo pode se tornar mais
independente em sua jornada educacional. Isso € importante para o
desenvolvimento da autoestima e da confianca, permitindo que o estudante participe
ativamente na escolha de seus cursos e na busca de seus objetivos académicos e
profissionais. A presenca do intérprete na sala de aula também pode promover a

sensibilizacdo e a conscientizacdo sobre a surdez e a linguagem de sinais entre os
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colegas ouvintes, contribuindo para a criacdo de um ambiente académico mais
inclusivo e tolerante. Igualdade de oportunidades: O intérprete desempenha um
papel fundamental na garantia de que os estudantes surdos tenham igualdade de
oportunidades educacionais, o que é um direito fundamental de acordo com leis de

acessibilidade e direitos civis em muitos paises.

A formacédo dos professores em relagdo Lingua Brasileira de Sinais (Libras) é
fundamental para promover a incluséo e o aprendizado de estudantes surdos ou
com deficiéncia auditiva em contextos educacionais, alguns exemplos sdo. Acesso a
educacdo: Professores que tem dominio pelo menos parcial em Libras podem
oferecem uma educacéo de qualidade para estudantes surdos, garantindo que eles
tenham acesso ao curriculo e as informagdes da mesma forma que os estudantes
ouvintes. Isso promove a igualdade de oportunidades educacionais. A exposicao
constante a Libras por meio de professores é fundamental para o desenvolvimento
linguistico dos alunos surdos. Isso ajuda a fortalecer suas habilidades de
comunicacdo e a construir uma base sélida para a aquisicdo de outras linguas,
como o portugués. A formagédo em Libras ndo é importante apenas para 0 contexto
escolar, mas também para a inclusdo social dos alunos surdos. Professores que
conhecem a lingua podem ajudar combater o isolamento social e promover uma
maior participagcdo na comunidade.

As tecnologias desempenham um papel fundamental na vida dos estudantes
surdos, oferecendo oportunidades de aprendizado, comunicagcdo e incluséo.
Tecnologias como computadores, tablets e smartphones permitem que o0s
estudantes surdos acessem uma ampla variedade de informagbes de maneira
rapida e eficiente. Eles podem ler textos, assistir a videos com legendas e acessar
recursos educacionais online. Ferramentas de comunicagdo, como videochamadas,
mensagens de texto e aplicativos de mensagens instantaneas, sdo essenciais para
permitir que os estudantes surdos se comuniquem com colegas, professores e
familiares. A tecnologia também suporta o0 uso da Lingua de Sinais Brasileira
(Libras) por meio de chamadas de video. Tecnologias educacionais, como softwares
interativos e aplicativos de aprendizado, podem ser personalizados para atender as
necessidades individuais dos estudantes surdos. Isso ajuda a tornar o processo de
aprendizagem mais eficiente e envolvente. Tecnologia também permite a criacao de

recursos educacionais acessiveis, como livros digitais com recursos de
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acessibilidade, videos com legendas e material de aprendizagem adaptado para

diferentes estilos de aprendizagem.

E possivel concluir que os alunos surdos sdo capazes de aprender e
desenvolver a lingua, assim como os demais estudantes ouvintes, precisando

apenas de oportunidades e metodologias adequadas para seus estudos de L2.
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APENDICES

3
i
MESTRADO CEPAE - UFG

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO

APENDICE A — ROTEITO DE ENTREVISTA INICIAL
1 - QUAL E O SEU NOME COMPLETO?

2 - QUAL A SUA IDADE?

3 - QUAL SERIE VOCE FAZ?

4 - VOCE ESTUDA EM QUAL ESCOLA?

5 - NA SUA ESCOLA TEM ALGUM INTERPRETE QUE TE ACOMPANHA
DURANTE AS AULAS?

6- ME EXPLICA UM POUCO DE COMO ERA SUA ROTINA NA ESCOLA
REGULAR ANTES DA PANDEMIA?

7 — QUAIS ERAM SUAS PRINCIPAIS DIFICULDADES NAS AULAS
PRESENCIAIS NA ESCOLA REGULAR?

8 - COMO FORAM REALIZADAS AS AULAS NA ESCOLA REGULAR DURANTE
O PERIODO REMOTO?

9 - QUAIS ERAM SUAS PRINCIPAIS DIFICULDADES NAS AULAS NA ESCOLA
REGULAR DURANTE O PERIODO REMOTQO?

10 - NAS AULAS PRESENCIAIS ANTES DA PANDEMIA, QUE ESTRATEGIAS
QUE OS SEUS PROFESSORES UTILIZAVAM PARA O ENSINO DO
PORTUGUES ESCRITO QUE VOCE CONSIDERAVA POSITIVA?

11 - DURANTE O PERIODO DE AULAS REMOTAS, QUE ESTRATEGIAS QUE
OS SEUS PROFESSORES UTILIZAVAM PARA O ENSINO DO PORTUGUES
ESCRITO QUE VOCE CONSIDERAVA POSITIVA?

12 - QUAIS APLICATIVOS DE COMUNICACAO PARA SMARTPHONE VOCE
COSTUMA USAR?

13 - QUAIS OS RECURSOS DISPONI’VEISA NOS APLICATIVOS DE
COMUNICACAO (WHATSAPP E INSTAGRAM) VOCE MAIS UTILIZA?

14 - VQCE UTILIZA OS APLICATIVOS DE COMUNICACAO PARA QUAIS
SITUACOES DO COTIDIANO?

15 - VOCE UTILIZA O PORTUGUES ESCRITO PARA SE COMUNICAR PELOS
APLICATIVOS DE COMUNICACAO?
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16 - VOCE gA UTILIZOU OS APLICATIVOS DE COMUNJCA(;AO NAS AULAS DE
PORTUGUES? CONTE COMO FORAM ESTAS EXPERIENCIAS?

17 — VOCE JA UTILIZOU OS APLICATIVOS DE COMUN!CAC}AO PARA AJUDAR
NA REALIZACAO DAS TAREFAS DE PORTUGUES OU DE OUTRAS
ATIVIDADES? CONTE COMO FOl.

18 - VOCE ACHA QUE O USO DO SMARTPHONE PODE CONTRIBUIR PARA A
APRENDIZAGEM DO PORTUGUES ESCRITO? POR QUE?

19 - EM SUA OPINIAO, QUAL A IMPOR]’ANCIA DAS ATIVIDADES
DESENVOLVIDAS NO CAS PARA A SUA FORMACAQO?

20 - O CAS DESENVOLVE ATIVIDADES PARA O ENSINO DO PORTUGUES
ESCRITO UTILIZANDO TECNOLOGIAS? FALE UM POUCO SOBRE ESTAS
ATIVIDADES.

21 - O QUE VOCE ACHA DE VIR FAZER O CURSO DE PORTUGUES AQUI NO
CAS?
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APENDICE B - ROTEIRO DA ENTREVISTA FINAL

1) VOCE GOSTOU DE FAZER AS ATIVIDADES PROPOSTAS PELO
PESQUISADOR?

2) AS ATIVIDADES FORAM FACEIS OU DIFICEIS?

3) QUAL ATIVIDADE VOCE MAIS GOSTOU?

4) QUAL ATIVIDADE VOCE MENOS GOSTOU?

5) VOCE TEVE ALGUMA DIFICULDADE EM COMPREENDER AS ATIVIDADES?

6) VOCEA GOSTOU DE FAZER AS ATIVIDADES ATRAVES DOS APLICATIVOS?
PORQUE?

7) E MELHOR FAZER AS ATIVIDADES EM FOLHAS DE PAPEL OU NO
CELULAR?

8) VOCE ACHA QUE AS ESTRATEGIAS UTILIZADAS NESSA PESQUISA PODEM
TE AJUDAR A DESENVOLVER A LINGUA PORTUGUESA?

9) O USO DAS ATIVIDADES UTILIZADAS AQUI NA PESQUISA FOSSE UTILIZADA
NA ESCOLA ONDE VOCE ESTUDA SERIA MAIS FACIL DE APRENDER O
PORTUGUES?

10) VOCE PENSOU EM ALGUM MOMENTO QUE OS APLICATIVOS DE
COMUNICACAO PODERIAM DE ALGUMA MANEIRA TE AJUDAR A
DESENVOLVER A LINGUA PORTUGUESA?

11) VOCE PENSA EM CONTINUAR A UTILIZAR OS APLICATVOS DE
COMUNICACAO COMO FORMA DE DESENVOLVER A LINGUA PORTUGUESA?

12) VOCE TEM ALGUMA SUGNESTAO DE ATIVIDADE PARA REALIZAR NOS
APLICATIVOS DE COMUNICACAO UTILIZADOS DURANTE A PESQUISA?
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APENDICE C - PRODUTO EDUCACIONAL:

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO ©
ENSINO NA EDUCACAO BASICA “ e UFG
MESTRADO - PPGEEB “ FEDERAL DE GOIAS

CENTRO DE ENSINO E PESQUISA APLICADA A EDUCACAO

ALIFFER VANDUIR CARDOSO

CADERNO PEDAGOGICQ PARA O ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA COMO
SEGUNDA LINGUA PARA SURDOS: Uso das tecnologias

GOIANIA
2023
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ALIFFER VANDUIR CARDOSO

CADERNO PEDAGC)GICQ PARA O ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA COMO
SEGUNDA LINGUA PARA SURDOS: Uso das tecnologias

Produto Educacional apresentado ao Programa de Pos-
Graduagdo em Ensino na Educacdo Basica como
requisito para obtencdo para o titulo de Mestre(a) em
Ensino na Educacdo Bésica

Area de Concentracio: Ensino na Educacio Basica

Linha de Pesquisa: Praticas escolares e aplicacdo do
conhecimento.

Orientador (a): Professora Doutora Ana Paula Salles da
Silva.

Co-orientador (a): Professora doutora Andrea Guimarées de
Carvalho.

GOIANIA
2023



Ficha de identificagio da obra elaborada pelo autor, através do
Programa de Geracio Automatica do Sistema de Bibliotecas da UFG.

Cardoso, Aliffer Vanduir
CADERNO PEDAGOGICO PARA O ENSINO DA LINGUA
PORTUGUESA COMO SEGUNDA LINGUA PARA SURDOS: USO
DAS TECNOLOGIAS [manuscrito) / Aliffer Vanduir Cardoso. - 2023,
XL, 42 .0l

Orientador: Prof. Ana Paula Salles da Silva; co-orientador Andrea
Guimarides de Carvalho.

Produto Educacional (Stricto Sensu) - Universidade Federal de
Goias, Centro de Pesquisa Aplicada a Educacao (CEPAE), Programa
de Pos-Graduacio em Educagio, Goiania, 2023.

Bibliografia.
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SEI/UFG - 4117039 - Ata de Defesa de Dissertagdo https://sei.ufg.br/sei/controlador.php?acao=documento_imprimir we...

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
CENTRO DE ENSINO E PESQUISA APLICADA A EDUCAGCAO

ATA DE DEFESA DE DISSERTACAO

PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO ©
]

ENSINO NA EDUCACAO BASICA ¢ e UFG

MESTRADO - PPGEEB .‘ FEDERAL DE GOIAS
CENTRO DE ENSINO E PESQUISA APLICADA A EDUCACAO

ATA DE DEFESA DE DISSERTACAO E DO PRODUTO EDUCACIONAL
Aos vinte e cinco dias do més de setembro do ano 2023, as 10:00 horas, via teleconferéncia, foi realizada a Defesa da Dissertacao intitulada A
percepcio da Lingua Portuguesa como segunda lingua pelo estudante surdo por meio do uso de aplicativos de comunicacio digital, ¢ do Produto
Educacional intitulado CARDERNO PEDAGOGICO PARA O ENSINO DA LINGUA PORTUGUESA COMO SEGUNDA LINGUA PARA

SURDOS: Uso das tecnologias, pelo discente Aliffer Vanduir Cardoso, como pré-requisito para a obtengdo do Titulo de Mestre em Ensino na
Educagio Basica. Ao término da defesa, a Banca Examinadora considerou a Dissertagdo e o Produto Educacional apresentados APROVADOS.

Area de Concentracio: Ensino na Educagio Basica.

Proclamado o resultado, o(a) Presidente encerrou os trabalhos e assinou a presente ata, juntamente com os membros da Banca Examinadora.

Profa. Dra. Ana Paula Salles da Silva (CEPAE/UFG) — presidente,

Profa. Dra. Vanessa Helena Santana Della Déa (CEPAE/UFG) — membro interno,

Profa. Dra. Edna Misseno Pires (FE/UFG) - membro externo.

TITULO SUGERIDO PELA BANCA

= =

o
Sel! @ D o assinado eletroni por Ana Paula Salles Da Silva, Professor do Magistério Superior, em 12/10/2023, as 10:31, conforme horario

Rt oficial de Brasilia, com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n? 10.543, de 13 de novembro de 2020.

o
Sell @ D 0 assinado eletroni por Edna Mi: Pires, Professor do Magistério Superior, em 18/10/2023, s 13:03, conforme horério
oficial de Brasilia, com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n2 10.543, de 13 de novembro de 2020.

Sel! a Documento assinado eletronicamente por Vanessa Helena Santana Dalla Dea, Professor do Magistério Superior, em 19/10/2023, as 17:59,

assinatura conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no § 32 do art. 42 do Decreto n2 10.543, de 13 de novembro de 2020.

eletrénica

Referéncia: Processo n® 23070.052242/2023-55 SEIn®4117039

lofl 19/10/2023, 18:23
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TIPO DE PRODUTO EDUCACIONAL
(De acordo com a Resolugdo PPGEEB/CEPAE N° 001/2019)

Desenvolvimento de produto (midias educacionais, tais como: videos, simulagoes,
animacdes, video-aulas, experimentos virtuais, dudios, objetos de aprendizagem, ambientes de

aprendizagem, paginas de internet e blogs, jogos educacionais de mesa ou virtuais, e afins;

Especificagdo: Conjunto de atividades para ser trabalhado o portugués escrito com estudantes

surdos.

DIVULGACAO

( ) Filme

() Hipertexto

() Impresso

(x) Meio digital

() Meio Magnético

( ) Outros. Especificar:

FINALIDADE PRODUTO EDUCACIONAL

Material Paradidatico abordando o ensino de portugués escritos destinado a profissionais da
area da lingua de sinais e estudantes surdos da rede de ensino.

PUBLICO ALVO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Estudantes surdos e profissionais da area da lingua de sinais.

IMPACTO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional apresenta

() Alto impacto — Produto gerado no Programa, aplicado e transferido para um sistema, no
qual seus resultados, consequéncias ou beneficios sdo percebidos pela sociedade.

( x ) Médio impacto — Produto gerado no Programa, aplicado no sistema, mas ndo foi
transferido para algum segmento da sociedade.

( ) Baixo impacto — Produto gerado apenas no ambito do Programa e nédo foi aplicado nem
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transferido para algum segmento da sociedade.

Area impactada pelo Produto Educacional

( x) Ensino

() Aprendizagem
() Econdmico

( ) Saude

( ) Social

() Ambiental

( ) Cientifico

O impacto do Produto Educacional é

(x ) Real - efeito ou beneficio que pode ser medido a partir de uma producéo que se encontra
em uso efetivo pela sociedade ou que foi aplicado no sistema (instituicdo, escola, rede, etc.).
Isso €, serdo avaliadas as mudancas diretamente atribuiveis a aplicacdo do produto com o
publico-alvo.

() Potencial - efeito ou beneficio de uma producao previsto pelos pesquisadores antes de
esta ser efetivamente utilizada pelo puablico-alvo. E o efeito planejado ou esperado.

O Produto Educacional foi vivenciado (aplicado, testado, desenvolvido, trabalhado) em
situacao real, seja em ambiente escolar formal ou informal, ou em formagéo de
professores (inicial, continuada, cursos etc.)?

(X)) Sim () Nao

Em caso afirmativo, descreva essa situacao

O produto educacional foi vivenciado com 7 estudantes, do Ensino Fundamental e médio no
Centro de Capacitagédo de Profissionais da Educacéo e de Atendimento as Pessoas com Surdez
(CAS). A vivéncia teve duracdo de 40 horas.

REPLICABILIDADE ABRANGENCIA DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional pode ser repetido, mesmo com adaptacdes, em diferentes contextos
daquele em que o mesmo foi produzido?

(x)Sim () Nio

A abrangéncia territorial do Produto Educacional, que indica uma definigéo precisa de sua
vocacdo, €

( ) Local ( X) Regional () Nacional ( ) Internacional
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COMPLEXIDADE DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional possui

() Alta complexidade - O produto é concebido a partir da observacao e/ou da pratica do
profissional e esta atrelado a questdo de pesquisa da dissertacdo/tese, apresenta método claro.
Explica de forma objetiva a aplicacdo e analise do produto, ha uma reflexdao sobre o produto
com base nos referenciais tedrico e tedrico-metodoldgico, apresenta associacdo de diferentes
tipos de conhecimento e interacdo de multiplos atores - segmentos da sociedade, identificavel
nas etapas/passos e nas solugdes geradas associadas ao produto, e existem apontamentos sobre
os limites de utilizagdo do produto.

( x ) Média complexidade - O produto é concebido a partir da observacdo e/ou da pratica do
profissional e esta atrelado a questdo de pesquisa da dissertacao/tese. Apresenta método claro
e explica de forma objetiva a aplicacdo e analise do produto, resulta da combinacdo de
conhecimentos pré-estabelecidos e estaveis nos diferentes atores - segmentos da sociedade.

( ) Baixa complexidade - O produto é concebido a partir da observacdo e/ou da prética do
profissional e estd atrelado a questdo de pesquisa da dissertacdo/tese. Resulta do
desenvolvimento baseado em alteracdo/adaptacdo de conhecimento existente e estabelecido
sem, necessariamente, a participacao de diferentes atores - segmentos da sociedade.

() Sem complexidade - Nao existe diversidade de atores - segmentos da sociedade. N&o
apresenta relacdes e conhecimentos necessarios a elaboracdo e ao desenvolvimento do
produto.

INOVACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional possui:
() Alto teor inovativo - desenvolvimento com base em conhecimento inédito.

( x ) Médio teor inovativo - combinagao e/ou compilacdo de conhecimentos pré-
estabelecidos.

( ) Baixo teor inovativo - adaptacdo de conhecimento existente.

FOMENTO

Houve fomento para elaboracdo ou desenvolvimento do Produto Educacional?
( )Sim ( xX) Néo

Em caso afirmativo, escolha o tipo de fomento:
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() Programa de Apoio a Produtos e Materiais Educacionais do PPGEEB
() Cooperacdo com outra instituicdo
() Outro. Especifique:

REGISTRO DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

Houve registro de dep6sito de propriedade intelectual?
( X)Sim ( ) Nao

Em caso afirmativo, escolha o tipo:
( X)) Licenca Creative Comons
(X ) Dominio de Internet

( ) Patente

() Outro. Especifique:

Informe o codigo de registro:
http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/

TRANSFERENCIA DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional foi transferido e incorporado por outra instituicdo, organizacdo ou
sistema, passando a compor seus recursos didaticos/pedagogicos?

() Sim ( x) Nao

DOCUMENTOS COMPROBATORIOS SOBRE A TRANSFERENCIA DO
PRODUTO EDUCACIONAL

DIVULGACAO CIENTIFICA DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional foi apresentado (relato de experiéncia, comunicacéo cientifica,
palestra, mesa redonda, etc.) ou ministrado em forma de oficina, mini-curso, cursos de
extensdo ou de qualificacdo etc. em eventos académicos, cientificos ou outros?

( x) Sim ( ) Nao

O Produto Educacional foi publicado em periddicos cientificos, anais de evento, livros,
capitulos de livros, jornais ou revistas?
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https://na01.safelinks.protection.outlook.com/?url=http%3A%2F%2Fcreativecommons.org%2Fpublicdomain%2Fzero%2F1.0%2F&data=05%7C01%7C%7Cd606020d840043ea127808dbd1654dfb%7C84df9e7fe9f640afb435aaaaaaaaaaaa%7C1%7C0%7C638334005263945637%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=y2UY0QasIwAA9UI7ICWgV6GvEfdZpv0wbHIbRPH%2FQ9M%3D&reserved=0

( ) Sim

(x ) Néo
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REGISTRO(S) E DISPONIBILIZACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Produto Educacional Registrado na Plataforma EQUCAPES com acesso disponivel no link:

Produto Educacional disponivel, como apéndice da Dissertacdo de Mestrado do qual ¢ fruto,

na Biblioteca de Teses e Dissertacfes da Universidade Federal de Goias (UFG)
(https://repositorio.bc.ufg.br/tede/ ).
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CARDOSO, aliffer Vanduir. A percepcdo da Lingua Portuguesa como segunda lingua
pelo estudante surdo por meio do uso de aplicativos de comunicacdo digital. 2023.
Dissertacdo (Mestrado em Ensino na Educagdo Basica) - Programa de Pos-Graduacdo em
Ensino na Educacédo Basica, Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacédo, Universidade
Federal de Goiés, Goiania, GO.

RESUMO

Este Produto Educacional com titulo: Caderno pedagdgico para o ensino da Lingua
Portuguesa como segunda lingua para surdos: Uso das tecnologias em forma de atividades
mediadas por um aplicativo. Por meio da dissertacdo intitulada: A percep¢do da Lingua
Portuguesa como segunda lingua pelo estudante surdo por meio do uso de aplicativos de
comunicacdo digital. Apresenta, por meio de diferentes atividades, os resultados de uma
investigacdo sobre pratica com estudantes surdos, desenvolvida durante o Mestrado
Profissional em Ensino na Educacdo Béasica do Programa de Pds-Graduacao Stricto Sensu do
CEPAE/UFG, entre 0s anos de 2021 a 2023. Esta dissertacdo tem por objetivo geral analisar
atividades mediadas pelo aplicativo de comunicacdo digital para o ensino da Lingua
Portuguesa escrita para a populacdo de surdos. Os objetivos especificos visam observar
aspectos linguisticos da Libras e da Lingua Portuguesa, investigar a acdo educativa e a do
sujeito, colher dados das atividades aplicadas para os participantes e compreender como se da
a aprendizagem da L2. Nessa busca, a indagacdo norteadora € como a aprendizagem da
segunda lingua de estudantes surdos contempla o uso de aplicativos? A metodologia tem
abordagem descritiva, qualitativa, com a pesquisa-a¢do no grupo com sete participantes, com
nomes ficticios para resguardar suas identidades. Dentre as fontes, Souza (2021) trata da L2
para o conhecimento, Selinker (2020) aborda a interlingua, Bévort e Belloni (2009) respaldam
a pesquisa-acdo que aprimora o ensino-aprendizagem, Falkembach (1987) traz o diario de
campo e suas reflexdes. As potencialidades linguisticas pelas midias sdo vistas no colhimento
de atividades de individuos com surdez capazes de expressarem usando linguagens. As
atividades didatico-pedagdgicas mediadas pelos aplicativos de comunicagdo digital colhem
resultados da compreensao dos alunos e ajudam no aprendizado da Lingua Portuguesa. Os
resultados se dividem em duas fases: 1) analise dos perfis dos participantes com atividades
que observam como eles percebem seu desenvolvimento e 2) mostra de atividades vistas
como intervencéo que tem papel fundamental de corroborar no entendimento da aquisi¢do da
lingua-alvo.

Palavras-Chave: Aplicativos. Diario de campo. Libras. Midia-educacao. Pesquisa-acéo.
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APRESENTACAO

As abordagens trazidas nesta obra entendem como atividades da pesquisa-acéo
elucidam o desenvolvimento dos alunos que usam a Libras como primeira lingua
(L1) na aquisicdo da Lingua Portuguesa como L2. A experiéncia como profissional
da &rea da Libras fundamenta a escolha do tema, observando a aprendizagem de
alunos surdos frente ao ensino da escrita da L2. Essa produgao permite que o leitor
faca suas interpretacbes do reconhecimento dos significados das linguas para o
publico alvo.

A Lei 10.436/2002 expde a Libras como lingua reconhecida no Brasil. O
conhecimento é fonte libertadora cuja compreensao profunda requer zelo e busca
continua para superar as dificuldades. Os professores tém papel essencial no auxilio
das necessidades especiais dos alunos frequentadores do ensino regular e do
especializado.

Para ajudar os estudantes a desenvolverem seu aprendizado, a aplicacdo de
atividades por meio de plataformas e aplicativos interativos como Telegram, Genially,
Flipgrid, Canva e Wordwall sdo mencionados por suas fungdes que possibilitam criar
grupos com muitos integrantes, fazer atividades, colocar imagens, conversar
simultaneamente enquanto se interage. Os apps podem ser baixados gratuitamente
pela Internet.

As ferramentas usadas para a aquisicdo da segunda lingua é tema recorrente e
fundamental para pesquisadores que influenciam o desenvolvimento do grupo com
surdez. O conhecimento dos aspectos linguisticos da Libras tem a ver com a
capacidade de profissionais terem éxito no ensino de linguas. Pensando nisso, este
caderno pedagdgico traz estratégias da pratica educacional com as midias e atuais
meios tecnoldgicos relacionando atividades que aprimoram os estudos da L2.

Os recursos multifuncionais usados podem auxiliar os docentes a desenvolverem
suas atividades em sala de aula. Os exemplos didatico-pedagodgicos sao
considerados a mola-metre da acao educacional, sobretudo, ainda mais quando se
trada de ampliar a fluéncia da lingua-alvo. A busca da aprendizagem visa alcancar o
éxito. Por isso, esse material disponibilizado neste caderno sugere a pratica
pedagogica dinamizada, com atividades elaboradas para o atendimento de

estudantes surdos.
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Aliffer Vanduir Cardoso.
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PARTE 1

Lingua Visual Espacial

Libras é uma lingua visual espacial que atende as especificidades da
linguagem e da cultura surda. Ela ndo apresenta desenhos elucidados por maos
(STROBEL; FERNANDES, 1998), e sim € adquirida de forma sistematizada, cuja
linguistica segue o modelo de outras linguas como a Portuguesa. A Libras como
primeira lingua (L1) e a Lingua Portuguesa (L2) na modalidade escrita séo
vinculadas de sentidos quando a pessoa surda estd em busca de sua aquisi¢cao.
Com as maos, a face e os movimentos do corpo, a Libras aguca a percepgéo visual
para os minimos detalhes pelos quais se transmitem os enunciados.

A mensagem transmitida inaugura a dimensdo da comunicacdo com
abordagem estratégica dos recursos que levam o conhecimento ao outro. Os
materiais visuais precisam ser suficientes em contextos de sentidos para a aquisicédo
de linguas. Pensando assim, essa lingua visual espacial requere do professor o

saber fazer

[...] adequado e de um ambiente de aprendizagem dotado da necessaria
estrutura. Do ponto de vista dos surdos o uso do computador e da Internet
inaugurou uma nova dimenséo as suas possibilidades de comunicacéo, pois
séo tecnologias acessiveis visualmente (STUMPF, 2010, p. 2).

Pela visao, o leitor é remetido a sua memaria que Badelley (2003) a divide em
trés partes: a algca fonoldgica que atua com o armazenamento temporario verbal, o
esboco visuoespacial que visualiza e codifica o que visual/espacial e o executivo
central que controla, ativa e inibe as representacdes mentais. Com esse tripé, o

estudante faz a leitura da mensagem.

Figura 1 - Percepcéo do usuario da Libras
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Fonte: Autor (2023)

A Figura 1 mostra muitas informac¢des da Internet ao mesmo tempo, o que leva o
docente a pensar em sua acao nas atividades para que a mensagem seja clara e
nao um amontoado de dados desconexos. Para saber se ha clareza no ensino da L2

por meio da L1, o professor pode propor uma atividade para a percepcédo do que o

aluno conseguiu compreender das imagens e se percebeu alguma informacéo.

@& (s B o @7 ) o3 &
ATIVIDADE DE COMPREENSAO DE TEXTO

1) Quantas imagens vocé contou ha imagem?
2) Teve alguma informacao que vocé leu?

3) Qual imagem mais chamou sua aten¢ao? Por qué?
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Curiosidade

)

= Libras é regional e ndo universal, tendo aspectos regionalistas.
= Ha muitas linguas de sinais pelo mundo, cerca de 200.

= Quem sabe Libras e outra lingua é bilingue, havendo surdos bilingues que sabe

duas linguas de sinais.
= Libras tem linguistica propria, diferente da Lingua Portuguesa.

= A cultura surda nomeia as pessoas por inspiracdo de tracos fisicos ou de

personalidade.
= Animais podem entender os comandos dados em Libras.

» O Dia Nacional da Libras € comemorado em 24 de abril.

Figura 2 - Comemoracéao da Libras

S A
R \‘.s,‘_ﬁ

Fonte: Site Libras, adaptado pelo autor (2023).
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PARTE 2
Géneros Textuais e Midias Digitais no Ensino da L2

As imagens e o0s sons exibidos em redes digitais expdem a dinamica de
dimens@es mais variaveis do que a TV e atraem diferentes percepcdes de memoarias
visuais e sensoriais. Nessa visdo, Fantin (2007, p. 123) expressa que a ‘[...]
potencialidade formativa da producdo de um audiovisual envolve tanto as dimensdes
cognitiva, psicoldgica, estética”. A educacdo é midiatica ao usar as ferramentas dos
contextos midiaticos.

Conforme Ferrés (1996) e Costa e Orofino (2012), os meios de comunicacéo
vieram para dominar a sociedade. Por eles, sdo criadas habilidades e culturas. A
televisdo foi o potencializador mais atrativo do pensamento contemporaneo, mas o
fendmeno da Internet com as midias e redes sociais tem se mostrado mais
impulsionadora de atracéo do olhar de todos.

Figura 3 - Apps para fazer atividades

& Wordwall

Fonte: Autor (2023), a partir d'é'iFne;gens do Play store.
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Aplicativo Geniall

Figura 4 - Apresentacédo do infografico

GENERO TEXTUAL CHARGE

({‘ ]

PERSONAGENS

- E,ID
@

-~

0 COMO SE ESTRUTURA?
01 ‘\/”\."‘-\.‘,\u"-‘\—,—\y 02 »e

Linguagem veepbal: & agquela exppessa poer
meto de palaveas e fpases escritas ou
faladas, ou seja, a linguagem vepbvalizada.

Linguagem nao veeval: utiliza dos signos
visuais para sep efelivada, por exemplo,
as imagens nas placas & as coees na
sinalizacdo de tednsito

Fonte: Atividade com o aplicativo Genially (2023).
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Figura 5 - Atividade de boliche

O Tiktok & uma.. Qual é a palavra correta

interagir

Intefaguir

rede social pagina da internel sle interag

s | In "

Fonte: Atividade com o aplicativo Genially (2023).

@7 (o B ) @7 ¢ om &
-éTIVIDADE DE COMPREENSAO DE TEXTO-

Fazer uma dindmica com bolas, separando perguntas sobre o aplicativo Genially.
Exemplos: Esse app tem texto verbal? Texto ndo verbal € texto? tem texto ndo
verbal? Qual tipo de texto € possivel variar mais suas formas? Qual texto chama
mais atencéo do leitor, verbal ou ndo verbal?

1 - Faca uma roda, todos sentados ou em pé.

2 - Um joga a bola para o outro.

3 - O professor fica de costas, quando ele disser pare a bola.

4 - Quem estiver com ela respondera a pergunta.

5 - Se acertar a resposta, sera pontuado, levando uma salva de palmas de todos.
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Aplicativo Wordwall

Figura 6 - Compreensao das mostras de variadas imagens

EWordwall  crie licges melhores mais rapidamente Inicio  Recursos  Minhas atividades Meus resultados ‘ Atualizagdo ‘ ‘ aliffercardoso8 v
0:15 ¢ Alternar o modelo
INTERATIVOS

Vire as pe¢as

9
0 Roda aleatdria

. n Cartas aleat6rias

e ’

la Abr: i
a3 caixa
sge

Exibir todos

E] |Girador aleatdrio|[Embaralhar | ey 52

Caixa de Gravuras & Compartihar

Fonte: Atividade com o aplicativo Wordwall (2023).

Figura 7 - Interpretar os sentidos dos advérbios

@WOrdwa“ Crie ligses melhores mais rapidamente Inicio  Recursos  Minhas atividades Meus resultados [ EUETVAEL TS Atualizacdo ‘ aliffercardoso8 v

0:07 ‘

Alternar o modelo

INTERATIVOS
am
23
LR
e Roda aleatéria
Q0o
a3
8
&
i 7 a \ an
I a0 Ysse .. 5
/ Ona,»‘,q_s Sy B \ n Cartas aleatorias

I Depois da briga w b evewss
ndo quero vé-lo eA0Ad piRARY ﬂ

vV nunca futuro. Abra a caixa

\ 7 b goe

| 3 03, |

\ 2 ese 5 |

\ i3 L |
W 2, e
Qe

2808 | Anagrama

A
<l
~

Exibir todos

Talvez eu viaje

E D £3

Interpretacao dos Adverbios & Compartihar

Fonte: Atividade com o aplicativo Wordwall (2023).

158



Figura 8 - Preenchimento de lacunas na L2

Instagram| televisao fotos fatos
m perfeito | perfil | conta

Redes S40 Vlocé abre uma Cria
tambemummeiode  um posta

,com o objetivo  legendas, stories, faz
de alguma coisa  videos, compartilha e etc

Fonte: Atividade com o aplicativo Wordwall (2023).

!

@ (35 (o ¢ o ) @7 ) @ )
| CNDERCONENSIORETEE

1) Quais imagens da figura 6 mais chamaram sua atencao? (escrever)
2) Quais dessas imagens lembram uma histéria vivida por vocé? (escrever)

3) Qual historia foi lembrada? (narrar em Libras)
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Aplicativo Telegram

Figura 9 - Pratica da lingua-alvo por video em
Libras

19:07 B8 -4 €@ - NE = C Ll 56% &

<« @AT) ATIVIDADES DE PRATICA EM .

12 inscritos =

Nt R B Rk N BBl A

10 em, vamos praliicarr um pouco
scrita da Lingua Portuguesa

Il O <
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Fonte: Atividade com o aplicativo Telegram (2023).

Figura 10 - Pratica da lingua-alvo por escrita em portugués

ATIVIDADES DE PRATICA EM ESCRITA DA LINGU...

Qual palavra esta acentuada corretamente?
Enquete Andnima

) Facil
Virds
Sofa

VOTAR

(O Deixe um comentario

Fonte: Atividade com o aplicativo Telegram (2023).

@7 (35 o 8 o ) @7 ) @ )
ATIVIDADE DE COMPREENSAO DE TEXTO

1) ALingua Portuguesa € ............oovvvreeevnvvnniiiiiniieeeeeneenn
2) Quantas Letras tem .........oouevviveiiieiiiiiiiieeee
3) Quais letras Ndo se repetem..........cccoevvvvvvevvvvnnnnn veeennnn

4) Palavras vocé consegue formar usando as letras
LINGUAPORTUGUESA

Exemplo: UNIAO
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Aplicativo Flipgrid

Figura 11 - Producao de conteudo temaético

{ [ codigode asseciochie: 4506609e (T} Compartihar [}

19 de margo de 2023

Producdo sobre o conteudo
Guerra

o L - ) 0 0.0 horas d¢ discussbio

2- Voce aeho que a guerra acabard loga?

3- Quais 580 o0s motivos da Guerra?

B Registro

Fonte: Atividade com o aplicativo Flipgride (2023).

Figura 12 - Alunos tém a opcédo de responder em video ou escrito
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Produghio sobm o conteddo Guama

B Pesquisar L-' . =i - 3
Fonte: Atividade com o apllcatlvo Flipgride (2023).

Figura 13 - Professor pode dar os Feedback em video ou escrito e
0S alunos comentarem

W Imisatrds @ SvisuolizagBes D 0 curtidas

0 comentdrios § 7

sim dinheiro

Seja o primeirc a comentar!

[ Adiciong um comentario.. ]

® Piblico v ©

Fonte: Atividade com o aplicativo Flipgride (2023).

165



& Bt ey @

ATIVIDADE DE COMENTARIO

1) Gostou do aplicativo? Por qué gostou ou néo gostou?
2) Ja conhecia o aplicativo Flipgride?

3) Vai continuar usando esse app? De que forma?
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PARTE 3

Interacdo, Contetdo e Préatica no Ensino da L2

Como se sabe, a Lingua Portuguesa é segunda lingua para os surdos. Essa
lingua-alvo requer um ensino especializado com interacéo na aplicacdo de conteudo
gue nao uniformize a Libras dentro da comunicagdo estrutural das escritas na
segunda lingua.

Os fatores de desenvolvimento do ensino para a aquisicdo da L2 na
modalidade escrita ndo se fundamentam em regras prontas e acabadas, e sim em
metodologias adequadas ao ensino conforme as realidades vao sendo apresentadas
pelos sujeitos surdos. As dificuldades nessa aquisicdo aparecem durante a
aprendizagem em que o olhar docente analisa as mudancas possiveis de uso
metodoldgicos, pedagdgicos e de recursos para o éxito buscado pelos cursistas.

A alfabetizacdo dos surdos na lingua-alvo € desafiadora, mas as condi¢des
de ensino-aprendizagem dao as atividades de Libras e portugués escrito uma
percepcdo mais atrativa para o sucesso com O uso de apps para aprenderem
linguas. A consciéncia de como serd o desenvolvimento das atividades parte do
professor, tendo mais reconhecimento aquele que mostra melhores resultados com
0s métodos aplicados.

A criagdo de gifs para apresentar questdes aos alunos podem ser

visualizadas em apps, depois sendo repetidas ao vivo em sala de aula
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Figura 14 - Criacé&o de gifs

Qual é o seu objetivo de vida?

Fonte: Autor (2022).
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@7 (B0 o &5 o b @7 ) @1
-éTIVIDADE DE GIFS TRATANDO DE ROTINA -

Questao: Nos gifs com expressdes sobre a vida, onde frequenta e o que faz, as
respostas podem ser dadas pelo aluno indo até a frente dos colegas e

expressando-se em Libras e, e depois escrevendo a sua resposta em
portugués.
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A obra filmica estadunidense intitulada por O milagre de Anne Sullivan (The Miracle
Worker) € de 1962, tendo género drama biografico, baseia-se no livro The Story of

my Life, de Helen Keller (1880-1968), em que relata a histéria dessa autora que,
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guando ainda com sete anos de idade, perdeu a visado e ficou surda. A surdocega

teve que aprender a se expressar para lidar com o mundo. Deu tudo de si e venceu

os grandes obstaculos, tendo a alegria de viver. Foi a primeira surdocega a

conquistar o diploma de nivel superior.

Figura 15 - Filme de Helen Keller
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Fonte: Google (2023)
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O filme francés Surdo e incompreendido, de 2009, foi traduzido por Sou surda e nao
sabia, Sandrine, narra a sua histéria como filha de ouvintes que desconhecia sua
surdez de nascenca, frequentava a escola regular, mas nao compreendia a
transmissdo da professora. Sua desconfianga parecia sutil ao perceber-se diferente

dos demais alunos.

Figura 16 - Filme Sou surda e n&o sabia

A " ”~ [ ™~ 2 %
A SABIA

W AN

L fm'

UM DOCUMENTARIO DE IGOR OCHRONOWICZ

Fonte: Google (2023).
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O filme indiano Black, de 2005, mostra a historia da protagonista surdocega e seu
relacionamento com o professor que desenvolveu a doenca de Alzheimer. Parte do
enredo foi adaptado da obra biografica de Hellen Keller. Essa ativista estadunidense,

graduada em Filosofia, inspirou muitas obras por seu drama tdo impactante.

Figura 17- Filme Black

BLACK

Fonte: Google (2023).
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-éTIVIDADE DE PRODUCAO E COMENTARIO -

Sugestao de atividades: ao conhecer o alfabeto datilolégico junto ao de Lingua
Portuguesa, montar uma cruzadinha com palavras dos filmes.

Figura 18 - Alfabeto datilolégico e de portugués

Fonte: Autor (2023).
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Questao 1: Cruzadinha - filme O milagre de Anne Sullivan
L

1 - Nome da autora que o filme esta baseado.

2 - Adjetivo patrio de quem nasceu nos Estados Unidos da América.

3 - Sigla de Estados Unidos.

4 Verbo dar conjugado no passado.

5 - Vida em inglés.

6 - Quem esta alegre.

7 - Quem serve de modelo.

Respostas: Helen Keller; estadunidense; USA, life; exemplo.
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Questao 2: Cruzadinha - filme Sou surda e nao sabia

il ulils

1 - Nome do filme - apenas as duas primeiras palavras.

2 - Ultima palavra do nome do filme que tem nome de passaro.

3 - Tipo de filme.

4 - Expressao com vogais usada para o filme que surpreende.

5 - Nome de quem narra a historia.

6 - O amor comeca de modo.

Respostas: Sou surda; sabia; documentario; UAU; Sandrine; sutil.
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Questao 3: Cruzadinha - filme Black

1 O contrério de branco em inglés.

2 Relacionamento agradavel.

3 Doenca que acometeu o professor, no filme.

4 Parte do corpo mais afetada com o Alzheimer.

5 Sinbnimo de acontecimento casual.

6 Parte do nome da surdocega que inspirou muitas obras.

Respostas: Black; bom relacionamento; Alzheimer; cabeca; acaso; Keller.
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Consideracdes Gerais

Este caderno pedagdgico trouxe atividades que podem ser desenvolvidas em
salas de aula no ensino-aprendizagem de estudantes surdos. Entre os recursos,
temos 0 uso de aplicativos para a aquisicdo da L2. As figuras com os conteudos
apresentados sdo formas de contribuicdo com a formacgéo e atuacéo de professores
de Libras.

A visdo trazida se envolve com as interagcbes dos estudos de linguas,
principalmente a escrita da Lingua Portuguesa, pois essa modalidade requer
instrumentos variados de compreensdo da comunidade surda entre a ouvinte. Os
aplicativos de comunicacao digital vieram para ficar, podendo ser usados como
veiculos que potencializam as experiéncias comunicativas. Foram exemplificados os
apps Telegram, Genially, Flipgrid, Canva e Wordwall apenas como referéncias ou
ideias de como outros podem ser inseridos na aprendizagem do aluno.

O desenvolvimento deste caderno tem vinculo direto com a pesquisa do
mestrado intitulada por O uso de aplicativo de comunicacdo digital no ensino da
Lingua Portuguesa escrita: a percepcdo de estudantes surdos. Nas duas obras,
novas perspectivas na aprendizagem do portugués escrito se apresentam para a
compreensao dos sentidos que os estudantes absorvem da lingua-alvo.

As pessoas vistas como surdas, conforme o Decreto 5.626/2005, participaram
da pesquisa do mestrado e colaboraram com essa obra em forma de caderno, de
modo que, ao chegar ao final desta obra, é reconhecido que novos caminhos
surgirdo na producdo de obras da cultura surda, da Libras, da pratica pedagdgica,
das curiosidades sobre surdez. O compartilhar experiéncia se materializou também
aqgui.

O gque esta reconhecido, para finalizar, € que a formacéo docente na area de
Libras, segue mais firme com trabalhos proveitosos para a vida como um todo,
embora a pesquisa sirva mais ao campo profissional. A contribuicdo deste material
serve para atende variados publicos, disponibilizado gratuitamente para a

elaboracao de planos de aula e continuidade da formacéo de professores.
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ANEXOS
UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS

PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO - PRPG
CENTRO DE ENSINO E PESQUISA APLICADA A o)
EDUCACAO - CEPAE e
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO NA UFG

EDUCACAO BASICA - PPGEEB
Campus Samambaia — Goidnia/GO

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TALE

Vocé estd sendo convidado (a) a participar, como voluntdrio (a), da pesquisa intitulada APLICATIVO
DE COMUNICAQ.Z\O DIGITAL NO ENSINO DO PORTUGUES ESCRITO PARA ESTUDANTES
SURDOS. Meu nome ¢é Aliffer Vanduir Cardoso, sou o (a) pesquisadora responsavel e minha area
de atuagao é Ciéncias Humanas. Apos receber os esclarecimentos e as informagdes a seguir, se
vocé aceitar fazer parte do estudo, assine ao final deste documento, que esta impresso em duas
vias, sendo que uma delas é sua e a outra ficara comigo. Esclareco que em caso de recusa na
participagdo, em qualquer etapa da pesquisa, vocé ndo serd penalizado (a) de forma alguma. Mas
se aceitar participar, as duvidas sobre a pesquisa poderdo ser esclarecidas pelo (a) pesquisador (a)
responsavel, via e-mail aliffer_cardoso@hotmail.com e, através do(s) seguinte(s) contato(s)
telefénico(s): (62) 991688495, inclusive com possibilidade de ligagdo a cobrar. Ao persistirem as
davidas sobre os seus direitos como participante desta pesquisa, vocé também podera fazer contato
com o Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Goiés, pelo telefone (62)3521-
1215, que a instancia responsavel por dirimir as ddvidas relacionadas ao carater ético da pesquisa.
O Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Goids (CEP-UFG) é independente,
com fungao publica, de carater consultivo, educativo e deliberativo, criado para proteger o bem-estar
dos/das participantes da pesquisa, em sua integridade e dignidade, visando contribuir no
desenvolvimento da pesquisa dentro de padrdes éticos vigentes.

A presente pesquisa tem como objetivo geral contribuir para a aquisigao da leitura e escrita
da lingua portuguesa pelo surdo com a pratica de diferentes géneros textuais. Voltado para o
desenvolvimento de estudantes surdos, no estado de Goias. Vocé serd submetido a realizar
algumas atividades que envolva praticas da lingua portuguesa e um questionario e para isso devera
reservar um periodo de dois meses, sendo um encontro por semana no periodo médio de uma hora
cada. Vocé tem direito ao ressarcimento das despesas decorrentes da cooperagio com a pesquisa,
inclusive transporte e alimentacao, se for o caso.

Em caso de danos, vocé tem o direito de pleitear indenizagdo, conforme previsto em Lei.

Se vocé nao quiser que seu nome seja divulgado, esta garantido o sigilo que assegure a
privacidade e o anonimato. As informagdes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas
apenas em eventos ou publicagdes cientificas. Esclarecemos que para a pesquisa 0s riscos ou
reacdes negativas aos voluntarios serdo minimizados, ao maximo, com o sigilo dos nomes, locais
de trabalhos e outras informagdes pessoais, também podendo correr riscos tais como o cansacgo
para executar as atividades propostas pela pesquisa, constrangimento e riscos emocionais, como
0s potenciais, individuais ou coletivos, comprometendo-se com o maximo de beneficios a
participagao dos alunos tem carater colaborativo, os dados fornecidos servirdo como base para os
resultados do relatério de pesquisa, com a produgdo de conhecimento sobre as praticas e
desenvolvimento da lingua portuguesa podendo no futuro beneficiar outros surdos e pesquisadores
com os resultados esperados da pesquisa, caso ocorra algum risco o pesquisador responsavel é
obrigado a suspender a pesquisa imediatamente ao perceber algum risco ou danos a salde do
sujeito participante da pesquisa, consequente a mesma, ndo previsto no termo de consentimento.
Do mesmo modo, tdo logo constatada a superioridade de um método em estudo sobre outro, o
projeto devera ser suspenso, oferecendo-se a todos os sujeitos os beneficios do melhor regime
durante todo o periodo da pesquisa e na divulgacdo dos resultados, sua privacidade sera
respeitada, ou seja, seu nome ou qualquer outro dado ou elemento que possa, de alguma forma,
identificar-lhe, serd mantido em sigilo. Todo material ficarda sob minha guarda por um periodo
minimo de cinco anos. Para condugdo da entrevista € necessario o seu consentimento para
utilizagdo de uma camera de celular, faga uma rubrica entre os parénteses da opgdo que valida sua

decisao:
( ) Permito a utilizagdo da cAmera de celular durante a entrevista.
( ) N&o permito a utilizagao de gravador durante a entrevista.
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As gravag@es serdo utilizadas na transcri¢8o e analise dos dados, sendo resguardado o seu
direito de ler e aprovar as transcrigbes. Pode haver necessidade de utilizarmos sua comunicagéo
em lingua de sinais em publicagbes. Faga uma rubrica entre os parénteses da opgéo que valida sua

decisdo:
( ) Autorizo o uso de minha comunica¢do em lingua de sinais em publicagdes.
( ) N&o autorizo o uso de minha comunicagao em lingua de sinais em publicagbes

Pode haver também a necessidade de utilizarmos sua opinido em publicagées, faca uma
rubrica entre os parénteses da opgao que valida sua decisao:

( ) Permito a divulgacéo da minha opinido nos resultados publicados da pesquisa.
( ) Nao Permito a divulgagdo da minha opinido nos resultados publicados da pesquisa.

Pode haver também a necessidade de utilizarmos sua imagem em publicagdes, faga uma
rubrica entre os parénteses da opgao que valida sua decisao:

( ) Permito a divulgagdo da minha imagem nos resultados publicados da pesquisa.
( ) Nao Permito a divulgag&o da minha imagem nos resultados publicados da pesquisa.

Pode haver necessidade de dados coletados em pesquisas futuras, desde que seja feita
nova avaliagdo pelo CEP/UFG. Assim, solicito a sua autorizagéo, validando a sua decisdo com uma
rubrica entre os parénteses abaixo:

( ) Permito a utilizar esses dados para pesquisas futuras.
( ) Nao Permito a utilizar esses dados para pesquisas futuras.

Declaro que os resultados da pesquisa serdo tornados publicos, sejam eles favoraveis ou n&o.
1.2 Consentimento da Participacdo na Pesquisa:

TR RS , abaixo assinado,
concordo em participar do estudo intitulado APLICATIVO DE COMUNICAGAO DIGITAL NO
ENSINO DO PORTUGUES ESCRITO PARA ESTUDANTES SURDOS Informo ter mais de 18 anos
de idade e destaco que minha participagdo nesta pesquisa é de carater voluntario. Fui devidamente
informado (a) e esclarecido (a) pelo (a) pesquisador (a) responséavel Aliffer Vanduir Cardoso sobre a
pesquisa, 0s procedimentos e métodos envolvidos, assim como o0s possiveis riscos e beneficios
decorrentes de minha participagdo no estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu
consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto,
gue concordo com a minha participag@o no projeto de pesquisa acima descrito.

Assinatura por extenso do(a) participante

Assinatura por extenso do(a) pesquisador(a) responsavel
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UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
PRO-REITORIA DE POS-GRADUACAO - PRPG
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE -
Pais/Responsaveis

Vocé na qualidade de responsavel POr .......cceeceivioeeieneninnenienieieeire e ees , estd
sendo convidado (a) a consentir que o(a) menor participe, como voluntirio (a), da pesquisa
intitulada APLICATIVO DE COMUNICACAO DIGITAL NO ENSINO DO PORTUGUES
ESCRITO PARA ESTUDANTES SURDOS. Meu nome é Aliffer Vanduir Cardoso sou o(a)
pesquisador (a) responsavel pelo projeto, e minha area de atuac@o € Ciencias Humanas. Apds
receber os esclarecimentos e as informacdes a seguir, se vocé€ consentir na participagio do
menor sobs sua responsabilidade neste estudo, assine ao final deste documento, que estd
impresso em duas vias, sendo que uma delas € sua e a outra ficard comigo. Esclareco que em
caso de recusa na participacdo, ndo havera penalizacdo para nenhuma das partes. Mas se
houver o aceite, as dividas sobre a pesquisa poderdo ser esclarecidas pela pesquisadora
responsavel, via e-mail aliffer_cardoso@hotmail.com ou através de contato telefénico para o
nimero (62) 991688495 inclusive com possibilidade de ligacdo a cobrar. Ao persistirem as
dudvidas sobre os direitos como participante desta pesquisa, vocé também podera fazer contato
com o Comité de Ftica em Pesquisa com Seres Humanos da Universidade Federal de Goids
(CEP/UFG) pelo telefone (62)3521-1215, de segunda a sexta-feira, no periodo matutino. O
CEP-UFG é uma entidade independente, de carater consultivo, educativo e deliberativo,
no ambito de suas atribuicdes, criado para proteger o bem-estar dos/das participantes
de pesquisa, em sua integridade e dignidade, visando contribuir no desenvolvimento da
pesquisa dentro de padrdes éticos vigentes.

A presente pesquisa tem como objetivo geral contribuir para a aquisicdo da leitura e
escrita da lingua portuguesa pelo surdo com a pratica de diferentes géneros textuais. Voltado
para o desenvolvimento de estudantes surdos, no estado de Goids. A participacdo do menor
sob a sua responsabilidade é importante para a realizacdo desta pesquisa que tem o titulo
APLICATIVO DE COMUNICACAO DIGITAL NO ENSINO DO PORTUGUES ESCRITO
PARA ESTUDANTES SURDOS. Caso o menor se sinta constrangido(a), ¢ garantida a total
liberdade de recusar a participar ou retirar seu consentimento a qualquer momento, sem

penalidade alguma.

CENTRO DE ENSINO E PESQUISA APLICADA A .“.
EDUCACAO - CEPAE o
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO UFG
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A participac¢dio na pesquisa serd voluntdria, portanto, ndo haverd despesas pessoais ou
gratificacdo financeira decorrente da participago, caso haja despesas, elas serdo ressarcidas.

Caso ocorra algum dano o direito a pleitear indenizagiio para reparacdo imediato ou
futuro, decorrentes da cooperacdo com a pesquisa estd garantido em Lei.

O sigilo e anonimato da sua autorizacdo e da participac¢do da crianca (ou adolescente)
na pesquisa serd preservada.
A divulgacido do nome dele(a) somente acontecerd se for permitida por vocg, solicito que

rubrique no paréntese abaixo a op¢ao de sua preferéncia:

( ) Permito a identificacdo do menor sob minha responsabilidade nos resultados
publicados da pesquisa.

( ) Nao permito a identificacdo do menor sob minha responsabilidade nos resultados

publicados da pesquisa.
B, s v S S R R e S R R R R , abaixo assinado, autorizo
.................................................................... , a participar do projeto intitulado
o ”. Informo ter mais de 18 anos de idade e destaco que a participagdo
dele(a) nesta pesquisa € de cardter voluntério. Fui devidamente informado(a) e esclarecido(a)
pela pesquisadora responséavel Aliffer Vanduir Cardoso sobre a pesquisa, os procedimentos e
métodos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de minha
participacdo no estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer
momento, sem que isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto, que concordo com a

minha participac@o no projeto de pesquisa acima descrito.

Goiania, ........ o[ T ——~ A€ ssemrnns

Assinatura por extenso do(a) participante

Assinatura por extenso do(a) pesquisador(a) responsavel
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; Qw«m MINISTERIO DA SAUDE - Conselho Nacional de Saude - Comisséo Nacional de Etica em Pesquisa — CONEP
anl FOLHA DE ROSTO PARA PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS

1. Projeto de Pesquisa
O USO DE APLICATIVO DE COMUNICAGAO DIGITAL NO ENSINO DO PORTUGUES ESCRITO L2 PARA SURDOS

2. NOmero de Participantes da Pesquisa; 10

3. Area Tematica:

4. Area do Conhecimento
Grande Area 7. Cidncias Humanas

PESQUISADOR RESPONSAVEL

S. Nome

ALIFFER VANDUIR CARDOSO

6. CPF: 7. Enderego (Rua, n.%):

700.017.47142 PAMPULHA 1/99998 SETOR URIAS MAGALHAES QD: 75 LI: 04 GOIANIA GOIAS 74565020

8. Nacionalidade: 9. Telefone: 10. Outro Telefone: 11, Emaill:

BRASILEIRO 62991688495 aliffer_cardoso@hotmail.com

Termo de Compromisso: Declaro que conhego e cumprirel os requisitos da Resolugdo CNS 466/12 e suas comp Ci o-me a

- P
utilizar os materiais e dados coletados excluslvamente para os fins previstos no protocolo e a publicar os resultados sejam eles favordveis ou ndo.
Aceito as responsabilidades pela condugdo cientifica do projeto acima. Tenho ciéncia que essa folha sera anexada ao projeto devidamente assinada
por todos os responsaveis e fard parte Integrante da documentagéo do mesmo

1
12 921 I
Data [ T / /l ! C/ -
{ / Assinatura
INSTITUICAO PROPONENTE
12. Nome 13.CNPJ: 14. Unidade/Orgdo:
Universidade Federal de Golds Cenlro de Ensino e Pesquisa Aplicada & Educagao
15, Telefone 16. Outro Telefone

(62) 3521-1026

Terma de Compromisso (dg responsdvel pela instituigdo ); Declaro que conhego e cumprirel os requisitos da Resolugdo CNS 466/12 e suas
Complementares e como #sta instituiclo I7ﬁ1 condigdes para o desenvalvimento deste projeto, autorizo sua execucdo
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PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO ‘
@

ENSINO NA EDUCACAO BASICA ‘

MESTRADO - PPGEEB
CENTRO DE ENSINO E PESQUISA APLICADA A EDUCACAO

. UNIVERSIDADE
.‘ FEDERAL DE GOIAS

TERMO DE AUTORIZAGCAO DE IMAGEM E SOM

Eu, , nacionalidade

, estado civil , portador da Cédula de identidade RG
ne. , inscrito no CPF/MF sob n° , residente a
Av./Rua , ne. , municipio de

/GOIAS. AUTORIZO o uso de minha imagem em todo e

qualquer material entre imagens de video, fotos e documentos, para ser utilizada no
TELEGRAM, intitulado “ATIVIDADES DE PRATICA EM ESCRITA DA LINGUA
PORTUGUESA". A presente autorizagdo é concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da
imagem acima mencionada em todo territorio nacional, das seguintes formas: (I) home page;

(Il) midia eletronica (video-tapes, televisdo, cinema, entre outros).

Fica ainda autorizada, de livre e espontanea vontade, para os mesmos fins, a cessdo de

direitos da veiculacdo das imagens nao recebendo para tanto qualquer tipo de remuneracao.

Por esta ser a expressao da minha vontade declaro que autorizo o uso acima descrito sem
que nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem ou a qualquer

outro, e assino a presente autorizacdo em 02 vias de igual teor e forma.

, dia de de

(Assinatura)

Nome: Telefone p/ contato:
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