A .
AA UNIVERSIDADE FEDERAL DE GoOIAs (UFG) “

A A INSTITUTO DE MATEMATICA E EstATisTicA (IME) - P
AAAA PROGRAMA DE MESTRADO PROFISSIONAL EM “
PROFMAT MATEMATICA EM REDE NAcioNAL (PROFMAT) UFG

IVAN MAGALHAES TEIXEIRA

O Portal NetEscola como auxilio para o ensino de
matematica nas escolas publicas estaduais de Goias

GOIANIA
2025



@
‘..‘
UFG

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
INSTITUTO DE MATEMATICA E ESTATISTICA

TERMO DE CIENCIA E DE AUTORIZQCAO (TECA) PARA DISPONIBILIZAR
VERSOES ELETRONICAS DE TESES

E DISSERTACOES NA BIBLIOTECA DIGITAL DA UFG

Na qualidade de titular dos direitos de autor, autorizo a Universidade Federal de Goias
(UFG) a disponibilizar, gratuitamente, por meio da Biblioteca Digital de Teses e Dissertagoes
(BDTD/UFG), regulamentada pela Resolugdo CEPEC n° 832/2007, sem ressarcimento dos direitos
autorais, de acordo com a Lei 9.610/98, o documento conforme permissdes assinaladas abaixo, para fins

de leitura, impressdo e/ou download, a titulo de divulgacdo da producdo cientifica brasileira, a partir desta
data.

O contetdo das Teses e Dissertacdes disponibilizado na BDTD/UFG ¢ de responsabilidade
exclusiva do autor. Ao encaminhar o produto final, o autor(a) e o(a) orientador(a) firmam o compromisso
de que o trabalho ndo contém nenhuma violagdo de quaisquer direitos autorais ou outro direito de
terceiros.

1. Identificacdo do material bibliografico

[ x ] Dissertagdo [ ] Tese [ ] Outro*:

*No caso de mestrado/doutorado profissional, indique o formato do Trabalho de Conclusdo de Curso, permitido no documento de area, correspondente ao programa
de pos-graduagdo, orientado pela legislagdo vigente da CAPES.

Exemplos: Estudo de caso ou Revisdo sistematica ou outros formatos.

2. Nome completo do autor

Ivan Magalhdes Teixeira

3. Titulo do trabalho

O Portal NetEscola como auxilio para o ensino de matematica nas escolas publicas estaduais de Goias
4. Informacoes de acesso ao documento (este campo deve ser preenchido pelo orientador)
Concorda com a liberagdo total do documento [ X ] SIM [ ]NAO!

[1] Neste caso o documento serd embargado por até um ano a partir da data de defesa. Apos esse periodo, a
possivel disponibiliza¢do ocorrera apenas mediante:

a) consulta ao(a) autor(a) e ao(a) orientador(a);

b) novo Termo de Ciéncia e de Autorizagdo (TECA) assinado e inserido no arquivo da tese ou dissertagao.
O documento ndo sera disponibilizado durante o periodo de embargo.

Casos de embargo:

- Solicitagdo de registro de patente;

- Submissao de artigo em revista cientifica;

- Publica¢do como capitulo de livro;

- Publicac¢do da dissertagao/tese em livro.

Obs. Este termo deveri ser assinado no SEI pelo orientador e pelo autor.

_ eil Documento assinado eletronicamente por Kamila Da Silva Andrade, Professor do Magistério
< o @ Superior, em 01/04/2025, as 09:19, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do

assinatura

eletrbnica art. 4° do Decreto n° 10.543, de 13 de novembro de 2020 .




Documento assinado eletronicamente por Ivan Magalhies Teixeira, Discente, em 01/04/2025, as
15:46, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do Decreto n® 10.543, de
13 de novembro de 2020.

assma:um ﬂ
eletrbnica

Referéncia: Processo n° 23070.012525/2025-26 SEI n°® 5243830



IVAN MAGALHAES TEIXEIRA

O Portal NetEscola como auxilio para o
ensino de matematica nas escolas publicas
estaduais de (Goias

Dissertagao apresentada ao Programa de Pos-
Graduagao do Mestrado Profissional em Matematica
em Rede Nacional, do Instituto de Matematica e Esta-
tistica(IME), da Universidade Federal de Goias(UFG),
como requisito para obtencao do titulo de Mestre em
Matematica.

Area de concentragao: Matematica do Ensino Bésico.

Orientadora: Profa. Dra. Kamila da Silva Andrade

GOIANIA
2025



Ficha de identificagdo da obra elaborada pelo autor, através do
Programa de Geracao Automatica do Sistema de Bibliotecas da UFG.

TEIXEIRA, IVAN MAGALHAES

O Portal NetEscola como auxilio para o ensino de matematica nas
escolas publicas estaduais de Goias [manuscrito] / IVAN
MAGALHAES TEIXEIRA. - 2025.

176 f.

Orientador: Profa. Dra. Kamila da Silva Andrade.

Dissertacdo (Mestrado) - Universidade Federal de Goids, Instituto
de Matemética e Estatistica (IME), PROFMAT - Programa de Pés
graduagdo em Matematica em Rede Nacional - Sociedade Brasileira
de Matematica (RG), Goiania, 2025.

Bibliografia. Apéndice.

1. Tecnologia digital. 2. Aprendizagem interativa. 3. Portal
NetEscola. 4. Sequéncia didatica. 5. Frag6es. |. Andrade, Kamila da
Silva , orient. II. Titulo.

CDU 51




‘
UFG

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
INSTITUTO DE MATEMATICA E ESTATISTICA
ATA DE DEFESA DE DISSERTACAO

Ata n® 33 da sessdo de Defesa de Dissertacdo de Ivan Magalhaes Teixeira, que confere o titulo de Mestre em
Matematica, na area de concentracdo em Matematica na Educacéio Basica.

Aos vinte e oito dias do més de marco de dois mil e vinte e cinco, a partir das 9h, no Auditério do IME/UFG,
realizou-se a sessdo publica de Defesa de Dissertagdo intitulada “O Portal NetEscola como auxilio para o
ensino de matematica nas escolas publicas estaduais de Goias”. Os trabalhos foram instalados pela
Orientadora, Professora Doutora Kamila da Silva Andrade (IME/UFG) com a participagdo dos demais
membros da Banca Examinadora: Professora Doutora Rosane Gomes Percira (IME/UFG) ¢ o Professor
Doutor Wender José de Souza (UFJ) membro titular externo. Durante a argui¢do os membros da banca nio
fizeram sugestdo de alteragdo do titulo do trabalho. A Banca Examinadora reuniu-se em sessdo secreta a fim
de concluir o julgamento da Dissertagdo, tendo sido o candidato aprovado pelos seus membros. Proclamados
os resultados pela Professora Doutora Kamila da Silva Andrade, Presidente da Banca Examinadora, foram
encerrados os trabalhos e, para constar, lavrou-se a presente ata que ¢ assinada pelos Membros da Banca
Examinadora, aos vinte e oito dias do més de margo de dois mil e vinte e cinco.

TiITULO SUGERIDO PELA BANCA

-
Documento assinado eletronicamente por Kamila Da Silva Andrade, Professor do Magistério

JEII L‘:l,

assinatura

i eletrénica

-

.)EII L'j

assinatura

i eletrdnica

-

JEII L'j

assinatura

i eletrbnica

Superior, em 01/04/2025, as 09:13, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do
art. 4° do Decreto n° 10.543. de 13 de novembro de 2020 .

Documento assinado eletronicamente por Rosane Gomes Pereira, Professora do Magistério
Superior, em 01/04/2025, as 09:55, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do
art. 4° do Decreto n° 10.543, de 13 de novembro de 2020 .

Documento assinado eletronicamente por Wender José de Souza, Usuario Externo, em 02/04/2025, as
10:35, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do Decreto n° 10.543, de
13 de novembro de 2020.

Referéncia: Processo n® 23070.012525/2025-26

SEI n°® 5213698



Todos os direitos reservados. E proibida a reprodugio total ou parcial do
trabalho sem autorizag@o da universidade, do autor e do orientador(a).

IVAN MAGALHAES TEIXEIRA

Ivan Magalhaes Teixeira, graduou-se em Matematica pela Universidade Es-
tadual de Goids. Professor efetivo da rede estadual de ensino de Goias desde
2006.



Dedico este trabalho aos meus pais, Jodo Afonso e Maria Eustdquia, por sem-
pre me oferecerem carinho, amor, prote¢do e incentivo, sendo minha base em todos os
momentos. A minha esposa, Elizania Alves, pelo constante incentivo, amor e paciéncia
durante esta drdua jornada, compreendendo cada desafio e me apoiando incondicional-
mente. A minha filha, Evellyn Alves, que me inspirou com seu sorriso e sua presenca,
tornando mais leves os momentos intermindveis de estudo. Sem o apoio e a forca de vo-

cés, esta conquista ndo seria possivel.



Agradecimentos

Gostaria de expressar meus sinceros agradecimentos por todo o apoio e incentivo
que recebi ao longo desta jornada desafiadora.

Em primeiro lugar, agradeco a Deus por me conceder for¢a e sabedoria para
superar os obstdculos e concluir este desafio académico.

Aos meus queridos pais, Jodo Afonso e Maria Eustaquia, expresso minha imensa
gratidao. Desde o inicio, vocés sempre estiveram ao meu lado, oferecendo todo o suporte
necessario, especialmente no que diz respeito aos meus estudos. Sem o apoio inabaldvel
de voces, esta conquista nao seria possivel.

Agradeco a coordenacgdo e equipe do Programa de Mestrado Profissional em
Matematica em Rede Nacional da UFG pela organizagdo, competéncia e disponibilidade
para me auxiliar nos momentos em que precisei. Meu reconhecimento também a CAPES
pelo suporte financeiro, que me permitiu dedicar mais tempo aos estudos e a constru¢do
deste trabalho.

A Universidade Federal de Goias, ao Instituto de Matematica e Estatistica e ao
Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional (PROFMAT), sou grato pela
oportunidade de crescimento académico. Aos professores Alacyr, Ana Paula, Geci, Hiuri,
Jhone, Kamila, Marcio, Marcelo Bezerra, Ole, Paulo Henrique, meu sincero obrigado por
todo o conhecimento compartilhado ao longo do curso.

Um agradecimento especial a minha orientadora, Profa. Dra. Kamila da Silva
Andrade, por aceitar fazer parte da construcdo desta obra, que representa um importante
capitulo da minha vida. Muito obrigado pela paciéncia, prestatividade, dedicagdo, profis-
sionalismo e por me oferecer uma excelente orientacdo.

Agradeco também ao coordenador do curso, Marcelo Almeida de Souza, ao
técnico administrativo, Sostenes S. Gomes, € a toda a equipe do PROFMAT pelo excelente
atendimento prestado.

Aos meus colegas de mestrado, que compartilharam comigo momentos preci-
osos de aprendizado, deixo minha gratiddo. Cada troca de conhecimento, discussdo e
experiéncia contribuiu imensamente para o meu crescimento académico e pessoal.

Por fim, a todos que, de maneira direta ou indireta, me auxiliaram no desenvol-

vimento deste trabalho, proporcionando minha evolugao profissional e pessoal, meu mais



sincero agradecimento. Este sucesso também pertence a voces.



Tudo quanto te vier 2 mado para fazer, faze-o conforme as tuas forcas,
porque na sepultura, para onde tu vais, ndo hd obra nem projeto, nem
conhecimento, nem sabedoria alguma.

Eclesiastes 9:10,
A Biblia.



Resumo

Teixeira, Ivan Magalhées. O Portal NetEscola como auxilio para o ensino de
matematica nas escolas publicas estaduais de Goias. Goiania, 2025. 176p.
Dissertagdo de Mestrado. Programa de Mestrado Profissional em Matemdtica
em Rede Nacional (PROFMAT), Instituto de Matematica e Estatistica(IME),
Universidade Federal de Goias(UFG).

Este trabalho trata de uma pesquisa bibliogréfica e de anélise do Portal NetEscola, fun-
damentada nos documentos curriculares oficiais, como a Base Nacional Comum Curri-
cular (BNCC), os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), o Documento Curricular de
Goids (DC-GO) e outras bibliografias. O objetivo € investigar as potencialidades do por-
tal e avaliar como seus recursos podem ser melhor aproveitados no ensino da matematica
nas escolas publicas estaduais de Goids. No decorrer do estudo, realizamos uma andlise
critica do Portal NetEscola, verificando como seus conteddos dialogam com os docu-
mentos curriculares e de que forma podem ser explorados pedagogicamente. Além disso,
desenvolvemos uma sequéncia diddtica aplicada ao ensino de fracdes, demonstrando as
possibilidades praticas de uso do portal, incluindo atividades do SerGoids. Como pro-
duto educacional derivado dessa investigacao, elaboramos o livreto "Portal NetEscola: do
acesso a pratica", oferecendo sugestdes praticas para um uso mais eficiente dos recursos
disponiveis no portal. Os resultados desta pesquisa apontam que o Portal NetEscola pos-
sui um vasto acervo de conteidos e atividades interativas que podem ser potencializados
no ensino da matemdtica. No entanto, desafios como a necessidade de maior personaliza-
cdo e organizacdo dos materiais foram identificados. Assim, este estudo pode contribuir
para a compreensdo do papel do Portal NetEscola como ferramenta educacional e propde
reflexdes sobre seu aprimoramento para melhor atender as necessidades dos professores

e estudantes.

Palavras—chave
Tecnologia digital, Aprendizagem interativa, Portal NetEscola, Sequéncia dida-

tica, Fracoes.



Abstract

Teixeira, Ivan Magalhdes. T. Goiénia, 2025. 176p. MSc. Dissertation. Programa
de Mestrado Profissional em Matemaética em Rede Nacional (PROFMAT), Insti-
tuto de Matematica e Estatistica(IME), Universidade Federal de Goias(UFG).

his work consists of a bibliographic research and an analysis of the NetEscola Portal,
based on official curricular documents such as the Common National Curriculum Base
(BNCC), the National Curriculum Parameters (PCN), the Goids Curriculum Document
(DC-GO), and other bibliographies. The objective is to investigate the portal’s potential
and assess how its resources can be better utilized in the teaching of mathematics in public
state schools in Goids.

Throughout the study, we conducted a critical analysis of the NetEscola Portal, examining
how its content aligns with curricular documents and how it can be pedagogically
explored. Additionally, we developed a didactic sequence applied to the teaching of
fractions, demonstrating practical possibilities for using the portal, including activities
from SerGoiés.

As an educational product derived from this research, we created the booklet "NetEscola
Portal: From access to practice", offering practical suggestions for a more efficient use of
the resources available on the portal.

The results of this research indicate that the NetEscola Portal has a vast collection of
content and interactive activities that can be enhanced for teaching mathematics. However,
challenges such as the need for greater personalization and organization of materials were
identified. Thus, this study contributes to the understanding of the NetEscola Portal’s role
as an educational tool and proposes reflections on its improvement to better meet the

needs of teachers and students.

Keywords
Digital technology, Interactive learning, NetEscola Portal, Didactic sequence,

Fractions.
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INTRODUCAO

O avango das tecnologias digitais em todos os setores da sociedade tem pro-
porcionado grandes transformagdes, possibilitando novas abordagens para o ensino e a
aprendizagem, especialmente na constru¢do do conhecimento matematico. A integracdo
de recursos digitais em sala de aula ndo apenas pode ampliar a interagdo dos estudantes
com os conteudos, mas também pode favorecer o desenvolvimento de habilidades essen-
ciais, como o pensamento critico, a resolu¢do de problemas e a andlise de dados. Segundo
Lima (2009), as tecnologias digitais podem permitir que os estudantes trabalhem concei-
tos matematicos como se fossem pesquisadores, facilitando o processo de aprendizagem.

Em relagdo a isso, ele afirma que:

ao considerar as possibilidades de ensino com o computador, o que pre-
tendo destacar € a dinamicidade desse instrumento, que pode ser utili-
zado para que os estudantes trabalhem como se fossem pesquisadores,
investigando os problemas matemaéticos propostos pelo professor, cons-
truindo solugdes ao invés de esperarem um modelo a ser seguido. (Lima,
2009, p. 36).

No Brasil, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) refor¢a a importancia
do uso de tecnologias digitais para aprimorar a compreensao dos conceitos mateméticos.
Outros documentos importantes, como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e o
Documento Curricular para Goids (DC-GO), também incentivam o uso desses recursos
no ensino da Matematica.

Apesar do potencial pedagdgico dessas tecnologias, muitos professores enfren-
tam dificuldades em sua implementacdo. Simon (2013) aponta que, embora os docentes
reconhecam a relevancia dos recursos tecnolégicos no ensino, a falta de formacao ade-
quada limita seu uso eficiente em sala de aula. Esse desafio se agrava nas escolas pu-
blicas, onde a infraestrutura é frequentemente inadequada, dificultando o aproveitamento
das tecnologias e comprometendo a qualidade do ensino.

Nesse contexto, o Portal NetEscola, criado pela Secretaria de Estado da Educa-
cdo de Goids durante a pandemia de Covid-19 para dar continuidade ao ensino presencial
e atualmente utilizado como recurso complementar ao ensino presencial, surge como uma
ferramenta tecnoldgica. O portal disponibiliza videoaulas, materiais diddticos, simulados

e cursos profissionalizantes para estudantes.
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No entanto, apesar de seu potencial, muitos docentes ainda enfrentam desafios
para utiliza-lo de forma eficaz. Entre os principais obstdculos estdo dificuldades técnicas,
falta de formagao continuada e limitagcdes na infraestrutura tecnolégica das escolas.

A escolha do tema "O Portal NetEscola como auxilio para o ensino de mateméa-
tica nas escolas publicas estaduais de Goids", foi motivada pela necessidade de investigar
formas de otimizar seu uso, tanto pelos estudantes quanto pelos professores. Embora o
portal tenha relevancia, ainda carece de estudos e diretrizes especificas por parte da Se-
cretaria de Educacdo. Além disso, os desafios enfrentados pelos professores e estudantes
nem sempre sdo plenamente explorados. Entre os principais problemas identificados es-
tao conectividade instdvel, necessidade de maior capacitacdo docente e dificuldades na
estrutura do portal, que pode apresentar lentiddo ou indisponibilidade em momentos de
alta demanda.

Diante desse contexto, este estudo investiga os recursos disponiveis no Portal
NetEscola e analisa suas potencialidades para o ensino de matematica, destacando como
seu uso planejado pode contribuir para a melhoria do aprendizado. Além disso, discute
a importancia da formacdo continuada dos professores, enfatizando a necessidade de
capacitacdes que os auxiliem na aplicac¢do prética do portal em sala de aula. Sobre essa
questdo, Perez e Roncato (2024) afirmam:

Fato € que o uso efetivo da tecnologia pelos estudantes passa primeiro
por uma apropriacdo desses artefatos pelos professores. Um dos fatores
que amplia a utilizacdo das formas de comunicacdo para o auxilio da
educacgdo e da aprendizagem € a percepg¢do, por parte do professor, de
que educar com novas tecnologias € um desafio que deve ser enfrentado
com profundidade, pois exigem adaptacdes e mudangas que fardo sua
pritica pedagdgica estar em constante revisdo. O professor precisa
conscientizar-se de que a adocdo de tecnologias digitais de informacao
e de comunicag@o na drea educacional tem reflexos na sua docéncia e
nos processos de aprendizagem. (Perez; Roncato, 2024, p. 220).

Para embasar esta pesquisa, utilizamos referenciais tedricos que abordam o
ensino da matemdtica e o uso de recursos digitais na aprendizagem. Entre os principais
documentos consultados, destacam-se os Parimetros Curriculares Nacionais (PCN), a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Documento Curricular para Goids (DC-
GO), além de outras bibliografias relevantes.

Além disso, realizamos um levantamento bibliografico em bases académicas
para identificar estudos que abordassem o uso de tecnologias digitais no ensino de
matemadtica. Para essa busca, utilizamos as seguintes palavras-chave: tecnologia, Portal
NetEscola, matematica, interatividade, verificando se ja havia(m) produgdes cientificas
que discutissem o Portal NetEscola e suas contribui¢des para o ensino da matemaética.

As pesquisas foram realizadas em bases como Google Académico, Biblioteca Digital
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Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD) e Portal de Periddicos da CAPES, entre outras
fontes académicas.

Derivado dessa investigacdo e discussdo, elaboramos um livreto com o titulo
"Portal NetEscola: do acesso a pratica", como produto educacional, oferecendo sugestdes
praticas para uso dos recursos disponiveis no portal. Esse material foi desenvolvido para
suprir a lacuna, uma vez que ndo ha um suporte elaborado pela Secretaria de Educagdo
que auxilie os professores no acesso e na utilizacdo do Portal NetEscola.

Dessa forma, o livreto propde orientagdes sobre o uso do portal, sugestdes
metodoldgicas, links e videos explicativos. A criacdo desse material foi fundamentada nas
percepgdes obtidas ao longo da pesquisa e na necessidade de um suporte mais estruturado
para sua aplicacdo pedagdgica.

Este trabalho estd organizado em quatro capitulos, abordando aspectos para
compreender o uso do Portal NetEscola como ferramenta pedagdgica no ensino de
matematica.

O primeiro capitulo discute o papel da tecnologia na educagdo e sua relevancia
para o ensino da matemdtica. Primeiramente, sdo apresentados os fundamentos metodo-
16gicos da pesquisa, a importancia da tecnologia na sociedade contemporanea e como sua
incorporagdo no ambiente escolar tem transformado o processo de ensino e aprendizagem.

Em seguida, analisa-se a inser¢ao da tecnologia no ensino da matematica, explo-
rando sua contribuic¢ao para a construcao do pensamento 16gico e para o desenvolvimento
da autonomia dos estudantes. Para aprofundar essa abordagem, sdo examinados os princi-
pais documentos normativos que orientam a educacao matematica no Brasil, incluindo os
PCN, a BNCC e o DC-GO. A partir dessas diretrizes, evidenciam-se as necessidades de
utilizacdo das ferramentas digitais no ensino, destacando o potencial do Portal NetEscola
para atender a essas exigencias.

O segundo capitulo apresenta o Portal NetEscola, destacando sua origem, es-
trutura e funcionalidades. Inicialmente, descreve-se o processo de acesso tanto por es-
tudantes quanto por professores. Em seguida, sdo exploradas as principais ferramentas
disponiveis no portal, como a navegacdo no ambiente SerGoids, GoEdu, nas aulas, além
dos recursos pedagdgicos oferecidos.

Outro aspecto relevante abordado neste capitulo € a andlise dos relatérios gerados
pelo SerGoids, ferramenta que permite aos professores monitorarem o desempenho e
engajamento de uma regional, escola ou especificamente por uma turma especifica.
Assim, sdo descritos os procedimentos metodolégicos adotados para a coleta e o que
pode trazer de beneficio para o acompanhamento do desempenho dos estudantes.

Por fim, realiza-se uma andlise critica do Portal NetEscola sob diferentes pers-
pectivas. Primeiramente, sdo apresentados os desafios e percep¢des dos estudantes em

relagcdo a utilizacdo do portal. Em seguida, apresenta-se uma discussdo dos professores
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sobre sua aplicabilidade e os obstdculos enfrentados. O capitulo se encerra com reflexdes
sobre as possibilidades de aprimoramento do portal, visando tornd-lo mais acessivel e
eficiente no apoio ao ensino de matematica.

O terceiro capitulo concentra-se na abordagem do ensino de fracdes nos anos
finais do ensino fundamental com o uso do Portal NetEscola e sua importancia no
curriculo da educacdo bésica. Inicialmente, sdo discutidos os nimeros racionais € sua
presenca nos anos finais do ensino fundamental, seguido de um aprofundamento no
conceito de fracdes, suas defini¢des e propriedades fundamentais. Além disso, explora-se
tépicos como equivaléncia de fracOes e expressdes decimais, aspectos essenciais para a
compreensao desse conteudo.

O mesmo capitulo ainda apresenta uma anélise sobre como o ensino de fracdes
¢ abordado dentro do Portal NetEscola. O objetivo € identificar os recursos disponiveis
no portal que podem ser utilizados para facilitar a aprendizagem desse conceito e sugerir
de que maneira esses recursos podem ser aplicados pelos professores para melhorar a
assimilacao dos conteudos pelos estudantes.

No quarto capitulo propde-se uma aplicagdo pratica do Portal NetEscola no
ensino de fragdes, por meio de duas sequéncias diddticas estruturadas para os anos
finais do ensino fundamental. Primeiramente, sdo apresentados os objetivos da sequéncia
didética e sua fundamentagcdo pedagégica. Em seguida, detalha-se a estrutura de cada
sequéncia proposta.

A primeira sequéncia didatica é composta por dois encontros, cada um planejado
com atividades especificas que utilizam os recursos do Portal NetEscola. No primeiro en-
contro, os estudantes s@o introduzidos ao conceito de fragdes por meio de exercicios inte-
rativos e representacdes visuais disponiveis no portal. No segundo encontro, aprofunda-se
a compreensdo dos conteidos com atividades praticas e resolu¢do de problemas contex-
tualizados em forma de desafios.

A segunda sequéncia didédtica segue uma abordagem semelhante, mas com
foco em outro aspecto do ensino de fragdes. Assim, também é organizada em dois
encontros, nos quais os estudantes exploram diferentes conceitos matemdticos com o
suporte do Portal NetEscola, mas o objetivo dessas sequéncias didaticas € demonstrar que
as atividades do Desafio Crescer podem ser utilizadas para criar instrumentos avaliativos
e analisados pelos relatdrios do SerGoids.

Nas consideracdes finais, apresentamos as principais consideragdes da pesquisa
e os desafios enfrentados na implementacdo do Portal NetEscola como ferramenta de
ensino, as contribuicdes do portal para o aprendizado dos estudantes e as possibilidades
de aprimoramento da prética docente com o uso dessa tecnologia educacional.

Além disso, sdo sugeridas dire¢des para futuras pesquisas, considerando o po-

tencial do Portal NetEscola para a abordagem de outros contetidos mateméticos. Também
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se reforca a necessidade de formagdo continuada dos professores, bem como de politicas
publicas que incentivem o uso eficiente de ferramentas digitais no ensino.

Por fim, o trabalho inclui um conjunto de apéndices que complementam a
pesquisa. Entre eles, encontram-se descri¢des detalhadas das atividades desenvolvidas ao
longo das sequéncias didaticas propostas, a relagdo de atividades do Desafio Crescer, que
pode ser utilizada para estimular o aprendizado dos estudantes e o produto educacional.

Dessa forma, este estudo nao apenas analisa o cendrio atual do uso do Portal
NetEscola, mas também propde estratégias para ampliar sua efetividade no ensino de
Matematica. Espera-se, assim, contribuir para a valorizacao das tecnologias digitais como
aliadas no processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais dinamico, interativo e

acessivel aos estudantes.



CAPITULO 1
O USO DA TECNOLOGIA NO ENSINO DA
MATEMATICA

Neste capitulo abordamos a aplicacdo da tecnologia no ensino de matematica,
destacando sua relevancia crescente na sociedade atual e sua incorporacdo no contexto
educacional. Em uma sociedade marcada por avancos tecnolégicos constantes, € evidente
que a tecnologia tem transformado as préticas pedagoégicas, tornando a educagdo mais
dinamica, acessivel e interativa. Além disso, vamos explorar a importincia histérica da
tecnologia na educacdo, desde instrumentos antigos até ferramentas digitais contempo-
raneas, demonstrando como esses progressos ampliaram as oportunidades de ensino e

aprendizado, particularmente no campo da matematica.

1.1 A IMPORTANCIA DA TECNOLOGIA NA SOCIE-
DADE

Desde os primeiros progressos da sociedade até o presente século, a tecnologia
teve uma funcéo crucial no seu desenvolvimento. H4 diversos acontecimentos tecnoldgi-
cos que transformaram radicalmente a nossa existéncia. Um exemplo dessa transforma-
cdo € a maneira como a tecnologia tornou o conhecimento mais acessivel, simplificou a
comunicac¢do e gerou mais oportunidades, além de impactar nossas vidas em termos de
comunicacdo e relacionamentos. Além disso, mudou-se a forma como ocorrem as intera-
coes interpessoais, sejam virtuais ou presenciais. Os avangos tecnoldgicos t€ém impactado
a comunicagdo, a saude, a educacdo e o trabalho.

Sem sombra de dividas, a tecnologia tem desempenhado um papel importante
em nossas vidas, pois surgem novos conceitos, praticas e ocupagdes em um curto espaco

de tempo. Veja o que diz Kohn:

Nessa atual configurag@o, outros aspectos passaram a ter relevancia na
sociedade: valorizou-se o conhecimento; a riqueza dos paises passou a
ser medida pelo acesso a tecnologia e sua capacidade de desenvolvi-
mento na drea; a informacao e as préticas relacionadas a ela se tornaram
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o principal setor da economia. Estes trés principais fatores levam hoje
a instauracdo de um simbolismo da tecnologia como bem maior, a ser
perseguido e incorporado em novas praticas sociais. ( Kohn, 2007, p. 2).

A revolucdo que a tecnologia fez na comunicacdo e nos vinculos globais é
um dos primeiros topicos que devemos mencionar quando falamos em sociedade. A
internet e as redes sociais reduziram o mundo, permitindo que as pessoas se comuniquem
instantaneamente de qualquer lugar, tornando assim um maior vinculo entre paises e
pessoas. Além de reduzir as distincias geogréficas, ela permite a propagacdo de ideias
e informacdes de forma rdpida e eficaz. Castells (2005), pesquisador espanhol, destaca
que as redes sociais tiveram e t€m grande relevancia na articulacio dos movimentos
sociais surgidos a partir do mundo drabe e da Europa. Este novo espaco publico, situado
entre o digital e o urbano, adquire caracteristicas inovadoras de autonomia, autocontrole
e participagao horizontal, sendo essas fontes decisivas na construcao do poder.

Outro aspecto importante da influéncia da tecnologia na sociedade € sua contri-
bui¢do para a medicina e a satide, pois ela contribui com equipamentos médicos avancga-
dos, diagnésticos mais precisos e tratamentos inovadores. Com isso, aumenta a expecta-
tiva e a qualidade de vida. A tecnologia também € vital na pesquisa médica, pois acelera a
descoberta de curas e tratamentos para doencas que outrora eram impossiveis de curar. A
forma como a tecnologia muda a maneira como aprendemos e trabalhamos também € ou-
tro aspecto muito importante, pois ela ajuda na democratiza¢dao da educacgao, permitindo
que pessoas de todas as origens possam aprender novas habilidades e conhecimentos. A
automacdo e a inteligéncia artificial (IA) também vém mudando o mercado de trabalho,
exigindo que os trabalhadores se adaptem constantemente as novas tecnologias. Por outro
lado, a tecnologia traz tantos beneficios quanto problemas para as relagcdes interpessoais,
uma vez que aumenta-se o tempo gasto em telas e diminui-se as convivéncias. Isso levanta
varios questionamentos sobre a qualidade das relagcdes que estabelecemos, com isso € ne-
cessdrio encontrar um equilibrio entre o0 mundo virtual e o mundo real para que nao haja
um impacto negativo em nossas vidas.

A tecnologia estd desempenhando um papel cada vez mais importante na trans-
formacdo da educacdo, um dos pilares da sociedade. A combinagdo de tecnologia e edu-
cacdo oferece uma variedade de oportunidades e desempenha um papel significativo na
educagdo, oferecendo vantagens tanto para estudantes quanto para professores e institui-
coes educacionais. Os softwares e plataformas de aprendizado eletronico permitem per-
sonalizar o conteido para cada estudante, onde cada um pode avancar em seu proprio
tempo, concentrando-se nas dreas mais dificeis.

Segundo Picdo et al (2023),

a aplicagdo da IA pode trazer beneficios como a possibilidade de moni-

torar o desempenho dos estudantes de forma mais eficiente, identificar
problemas de aprendizagem e fornecer feedbacks personalizados. J4 do
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ponto de vista do estudante, a IA pode proporcionar uma experiéncia
de aprendizagem mais personalizada e adaptada ao seu ritmo e estilo de
aprendizagem, além de possibilitar uma maior interacdo com os profes-
sores e colegas de forma virtual. ( Picdo et al. 2023, p. 200).

Além disso, a tecnologia tornou o ensino mais acessivel para estudantes de todas
as idades, com diferentes condi¢des financeiras e de todo o mundo, disponibilizando assim
aplicativos de simulacdes virtuais, aulas em video e jogos educacionais. A tecnologia
pode aumentar a participacdo dos estudantes, melhorar a retencdo de conhecimento e
tornar as aulas mais préticas, possibilitando um aprendizado mais significativo. Com isso,
a tecnologia pode ser vital para ampliar as oportunidades de construcio e aquisicao de
conhecimento no ambiente escolar e na sociedade. Portanto, deve ser usada de forma
criteriosa para ajudar os estudantes a desenvolver competéncias. De acordo com Viana
(2004):

A sociedade atual vivencia uma realidade em que as criancas nascem €
crescem manuseando as tecnologias que estdo ao seu alcance. Pesqui-
sas apresentadas por especialistas interessados pelo tema t€m revelado
como as criangas e os jovens se adaptam facilmente as novas tecnolo-
gias, assustando, assim, os adultos, principalmente os pais, com 0 uso
do computador na realizacao de tarefas escolares. (Viana, 2004, p. 10).

Diante do exposto por Viana (2004) aproveitar a facilidade que os estudantes
tém com a tecnologia seria uma boa estratégia para integrar essas habilidades ao ensino
da matematica. Por exemplo, o uso de plataformas digitais e softwares educativos pode
tornar o aprendizado mais interativo e envolvente. Aplicativos que simulam problemas
matematicos, jogos educativos e até mesmo plataformas digitais podem ajudar os estu-
dantes a entender conceitos abstratos de maneira prética e divertida. Assim, a adaptacdo
natural dos jovens as novas tecnologias pode ser utilizada como uma ferramenta poderosa

para melhorar o engajamento e a compreensao em matematica.

1.2 A TECNOLOGIA NA SALA DE AULA

Nesta secdo abordaremos o surgimento da tecnologia na sala de aula, um tema
que traz a tona a evolugdo das ferramentas e métodos utilizados no processo de ensino-
aprendizagem. A introdugdo das tecnologias na educagdo ndo € um fendmeno recente;
ao longo da histéria, diversas inovacgdes tecnoldgicas contribuiram para a transformacgao
das priticas pedagdgicas. Desde os primeiros dispositivos como o Horn-Book!, utilizado

na educacdo primdria do século XVII, até as ferramentas digitais contemporaneas, a

"Horn-Book é uma madeira estampada com letras para ensinar as criancas da época a ler e escrever
textos religiosos.
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tecnologia sempre desempenhou um papel central na educacao. O uso da tecnologia na
educagdo € uma pratica que remonta a antiguidade, muito antes do advento das modernas
tecnologias digitais. Desde os primérdios da humanidade, instrumentos e ferramentas t€ém
sido utilizados para facilitar o aprendizado e a transmissdo de conhecimentos. No entanto,
estudiosos atribuem o marco inicial da tecnologia educacional, como a entendemos hoje,
ao século XX, com a sistematizacdo e integracao de novos recursos no processo de ensino,

um exemplo € Nespoli (2013), veja:

A Tecnologia Educacional emergiu como um discurso que enunciava o
uso de meios para o ensino e, depois, revigorado nos anos de 1970, como
um conjunto de procedimentos, técnicas e instrumentos integrados ao
desenvolvimento do sistema educacional. (Nespoli, 2013, p. 874).

E importante destacar que a educacio j4 fazia uso de certas tecnologias desde
o século XVII. Conforme afirma o filésofo e ex-ministro da Educacdo Demerval Bruzzi
(2016), a educagdo estd literalmente rodeada de tecnologia desde 1650. Nesse contexto,
os avangos tecnoldgicos tém influenciado continuamente os métodos e os materiais
pedagdgicos, ampliando as possibilidades de ensino e aprendizagem.

Essa perspectiva historica evidencia que a tecnologia ndo € um elemento ex-
terno a educagdo, mas, ao contrdrio, estd profundamente entrelacada com sua evolugao,
adaptando-se as necessidades e aos desafios de cada época, por exemplo, a tecnologia
Horn-Book Figura 1.1, e a ponteira, outra tecnologia utilizada entre 1850 e 1870, ferra-

menta utilizada nas salas de aula como ponteiro/apontador. .

Figura 1.1: Horn-Book

Fonte: Windsor Historical Society

Logo depois, no final do século XIX, surgiu o projetor de slides, inicialmente
conhecido como lanterna mégica Figura 1.2. Posteriormente, esse dispositivo foi moder-

nizado, evoluindo para os projetores que utilizamos atualmente.
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Figura 1.2: Magic Lantern

A

Fonte: Hard to Find Props

No século XX, surgiram os quadros negros e, junto com o giz, tornaram-se uma
ferramenta padrao na sala de aula. Outras ferramentas também surgiram ao longo do
século como: calculadoras, canetas esferograficas e fotocopiadoras que também foram
incorporadas ao ensino. Com o inicio do Novo Milénio, as tecnologias de informacgdo
e comunica¢do (TIC) comecaram a ser amplamente adotadas e os computadores e
dispositivos mdveis tornaram-se comuns nas salas de aula. Este desenvolvimento continuo
reflete o papel fundamental que a tecnologia desempenha na educacdo, e que continua a
adaptar-se e a evoluir para atender as necessidades de cada época. Hoje, a integracdo da
tecnologia com a educacdo tornou-se fundamental para preparar os estudantes para um
mundo que estd se tornando cada vez mais digital.

Foi a partir do século XX com a invencao dos computadores que o mundo co-
mecou a ver com novos olhares a importancia dessa ferramenta para a sociedade, ficando
ainda mais evidente a utilizagio das tecnologias digitais”> em todo segmento da socie-
dade. No Brasil, o desenvolvimento da informética teve inicio em 1958, impulsionado
pela importagdo de tecnologias provenientes de paises com economias capitalistas avan-
cadas. Contudo, foi a partir dos anos 2000 que os recursos tecnoldgicos, especialmente
os relacionados a informagdo, comegaram a ocupar um espago significativo na sociedade
brasileira. Esse processo teve inicio com a popularizacao dos computadores pessoais e foi

intensificado pela explosiva revolucao dos dispositivos méveis, como os celulares.

2A tecnologia digital é compreendida como um conjunto de ferramentas, recursos e sistemas baseados
em dispositivos eletronicos e conectados a redes, que permitem a criagdo, o armazenamento, 0 processa-
mento, a comunicagdo e o compartilhamento de informagoes.
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Com o tempo, 0 acesso a esses dispositivos tornou-se mais amplo, promovendo
uma transformacgdo cultural que consolidou uma sociedade cada vez mais tecnoldgica.
Essa evolu¢do ndo apenas alterou as dindmicas sociais, mas também comegou a impactar
diretamente o ambiente escolar, integrando novas ferramentas e praticas pedagdgicas ao

cotidiano educacional, como aponta Menezes.

Os sistemas de comunicacao evoluem com extrema rapidez e essa dina-
mica € parte da vertiginosa modernidade em que estamos imersos. Nao
podemos nos deslumbrar com essas novidades ou ficar apreensivos pelo
perigo de que substituam nossa fun¢do de educar. Mas nao devemos ig-
norar as possibilidades que eles abrem para aperfeicoar nosso trabalho,
como o acesso a sites de apoio e atualizagdo pedagdgica ou a programas
interativos para estudantes com dificuldades de aprendizagem. (Mene-
zes, 2010, p. 122).

Podemos observar que o texto de Menezes (2010) deixa claro que a evolugdo
dos sistemas de comunicag¢do e tecnologia acontece de forma extremamente rdpida,
refletindo o ritmo acelerado da modernidade em que vivemos. Ele ainda enfatiza que,
embora essas inovacdes sejam fascinantes e oferecam inimeros beneficios, € importante
que os educadores mantenham uma postura equilibrada, nem se deixem deslumbrar
pelo potencial das novas tecnologias, nem temam que elas venham a substituir o papel
essencial do professor em sala de aula.

Portanto, € notdrio que em vez de rejeitar ou temer essas mudancgas, € necessario
que os educadores explorem as oportunidades que as tecnologias oferecem para enrique-
cer e melhorar o processo de ensino-aprendizagem. Menezes menciona, por exemplo, que
o uso de sites de apoio pedagdgico, que ajudam os professores a se manterem atualizados,
e programas interativos, podem ser ferramentas valiosas para auxiliar estudantes com di-
ficuldades de aprendizagem, defende também que as tecnologias devem ser vistas como
aliadas no contexto educacional, complementando o trabalho do professor e ampliando as

possibilidades de ensino e aprendizagem.

1.3 INTEGRACAO DA TECNOLOGIA NA EDUCA-
CAO MATEMATICA

Nesta secdo apresentamos alguns conceitos e motivacdes para o uso das tecno-
logias digitais pelos professores e estudantes no ensino de matemdtica. E comum que a
tecnologia esteja presente no cotidiano das pessoas e também esteja presente nas salas
de aula. E evidente que as escolas enfrentam desafios com o uso das tecnologias, pois
incluem a auséncia de laboratérios de informética, disponibilidade de internet para todos,

uso excessivo e abusivo de redes sociais em sala de aula, auséncia de recursos disponiveis
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para os professores e, muitas vezes, também ndo hd um treinamento necessario para que

0s Mesmos possam usar esses recursos em suas aulas. Para Sa e Machado,

O uso das tecnologias na sala de aula vem se tornando uma ferramenta
de grande importancia, pois consegue auxiliar tanto o professor quanto o
aluno na explicacdo e na compreensio dos contetidos. Com a tecnologia
na aula os estudantes sentem-se mais motivados a aprender e a partir
disso o docente consegue ensinar de forma mais dindmica e criativa.
(S4; Machado, 2017, p. 1).

E evidente que as tecnologias digitais fazem parte de nossas vidas e que os
recursos diddtico e tecnoldgico nas aulas podem permitir que os estudantes aprendam
o conteido de maneira dinamica e reflexiva. Isso pode ocorrer porque o recurso didético
e tecnoldgico estimula a capacidade de pensamento dos estudantes, permitindo que os
mesmos coloquem a mente em agdo para a construcdo do seu proprio conhecimento.
O uso da tecnologia em sala de aula pode motivar os estudantes a aprender de forma
dinamica, trazendo resultados positivos na aprendizagem. Sobre esse assunto, Ferreira,
Campos e Wodewotzki (2013) afirmam que a tecnologia é essencial no processo de
visualizacgdo, e ela, por sua vez, ocupa um papel pedagdgico fundamental na compreensao
de contetidos matematicos.

As tecnologias digitais podem ajudar os estudantes a entender melhor o conteudo
abordado e os levam a pensar e refletir sobre o que estd sendo trabalhado atualmente
em sala de aula. Isso permite que os estudantes aprendam pensando em si mesmos,
em vez de esperar que o professor dé respostas prontas e concluidas. As tecnologias
digitais podem permitir que os professores trabalhem em campos conceituais as teorias
matemadticas como se fossem pesquisadores, o que facilita a aprendizagem. Em relacdo a

isso, Lima(2009) afirma que:

ao considerar as possibilidades de ensino com o computador, o que pre-
tendo destacar € a dinamicidade desse instrumento que pode ser utili-
zado para que os estudantes trabalhem como se fossem pesquisadores,
investigando os problemas matematicos propostos pelo professor cons-
truindo solugdes ao invés de esperarem um modelo a ser seguido. (Lima,
2009, p. 36).

As tecnologias digitais chegaram para contribuir com a educagio, e sabendo
que os estudantes de hoje estdo sempre conectados, é de grande importancia que 0s
educadores facam o uso dessas tecnologias, para contribuir com o ensino-aprendizagem
da matematica, que € um componente curricular temido por muitos estudantes, na maioria
das vezes.

Cabe ao professor buscar a melhor forma de utilizar os recursos disponiveis,
considerando a variedade de ferramentas que podem ser empregadas em sala de aula para

tornar as aulas mais dinamicas, participativas e eficazes. A tecnologia, nesse contexto,
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destaca-se como um desses recursos € j4 estd presente em muitas escolas. Nesse sentido,

Pereira e outros autores afirmam que:
estudar Matematica, na maioria das escolas, é considerado um desafio
pelos estudantes. Enquanto alguns se destacam, muitos tém dificulda-
des para compreender determinados tépicos e desenvolver habilidades
necessdrias para a resolugdo de problemas, a medida que esses vao fi-
cando mais complexos e exigindo mais do estudante. Assim, o principal
objetivo de incorporar as tecnologias de informacgdo, nesse processo,
¢ minimizar as dificuldades proporcionando o entendimento dos temas
apresentados com ferramentas alternativas. (Pereira et al. 2012, p. 7).

Além disso, Pereira et al. (2012) destacam que ha diversas possibilidades de
aliar a tecnologia a educacg@o, mas, para isso, € necessirio que o professor possua o
conhecimento € o dominio do meio utilizado, além de criatividade para desenvolver
atividades e entretenimento para os estudantes.

Embora os professores reconhecam a relevancia de incorporar recursos tecnol6-
gicos no ensino, nota-se a falta de formac¢ado adequada para utiliza-los de maneira eficiente
em sala de aula. Conforme Simon (2013):

O professor também estd se percebendo pouco capacitado para abranger
todas estas novidades, sendo alguns motivos como: a falta de cursos
de aperfeicoamento e o pouco tempo que ele tem disponivel. Esta-lhe
faltando incentivo das grandes autoridades da educacao para que possam
aperfeicoar seus conhecimentos ( Simon 2013, p. 26)

Essa reflexdo € extremamente relevante, pois muitos professores enfrentam difi-
culdades devido a falta de conhecimento ou formacao adequada para integrar a tecnolo-
gia de maneira eficiente em suas praticas pedagégicas. Como consequéncia, o potencial
desses recursos para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem muitas vezes € su-
butilizado. Isso evidencia a necessidade de investir na capacita¢do dos docentes, promo-
vendo tanto o dominio técnico quanto a exploracao criativa das ferramentas tecnolégicas
disponiveis, de modo a torné-las aliadas efetivas na constru¢ao do conhecimento dos estu-
dantes. Isto deixa claro que pode ser um problema quando o uso de recursos tecnologicos
¢ inserido de forma compulséria nas escolas, trazendo a tona a necessidade de acdes de
capacitacdo e formacgdo continuada para os professores.

Os estudantes parecem gostar de aulas diferentes das tradicionais, e quando os
professores tentam contribuir com essas aulas, o aprendizado dos estudantes certamente
aumentard, como Simon (2013) afirma que o ambiente da sala de aula € um lugar
apropriado para transferir o saber, ou seja, tanto o aluno aprende com o professor quanto
o professor com o aluno, e com isso todos s6 tém a ganhar e a contribuir.

E notédvel que, se ndo houver uma troca de conhecimentos e experiéncias na
sala de aula entre estudantes e professores, certamente o professor enfrentard muitas

dificuldades para exercer o seu papel. Todavia, na maioria das vezes, as escolas ndo
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disponibilizam os materiais necessdrios para que os professores possam ministrar suas
aulas da melhor forma possivel, assim em seu trabalho Simon (2013) afirma ainda que é
de suma importancia que o professor saiba utilizar estratégias pedagdgicas adequadas em
cada situacdo, de modo a levar o aluno a reconstru¢cdo do conhecimento.

As tecnologias digitais sdo componentes essenciais para a educagdo e devem
estar presentes nas aulas de matematica, conforme Simon, a melhor maneira da educagdo
preparar as pessoas para o mundo tecnolégico € fazer do aluno um sujeito reflexivo, que
domine a técnica, que tenha cultura geral e visdo critica para utilizar a tecnologia como
sabedoria. E claro que tanto o professor quanto o aluno devem ter muita sabedoria para
fazer um bom uso das tecnologias, pois, como mencionado anteriormente, é de grande
importancia a interacao entre matematica e tecnologia para o aprendizado dos estudantes.

Se a tecnologia for utilizada de maneira adequada e organizada, conforme men-
cionado por Simon (2013), sua incorporacdo na educagao impulsionara o aprendizado,
tornando as aulas mais dinamicas e eficazes. Nesse sentido, é fundamental que os pro-
fessores busquem constantemente inovar suas praticas pedagdgicas para minimizar as

dificuldades dos estudantes. Veja o que diz Simon (2013):

As tecnologias vém para nos proporcionar uma educacdo de qualidade,
ha indimeras vantagens se usada de forma adequada e organizada. Os
computadores estdo sendo usados como uma ferramenta de apoio ao
professor, pois, quando usados de forma correta e significativa, hd um
aumento na aprendizagem, na criatividade de seus estudantes e ainda di-
namiza suas aulas de forma a ser mais interativa com os estudantes. Um
dos grandes desafios para o educador € ajudar a tornar as informagdes
significativas, escolhendo as verdadeiramente importantes entre tantas
possibilidades, a compreendé-las de forma cada vez mais abrangente e
profunda, tornando-as parte do referencial. ( Simon 2013, p. 26)

A esse respeito, S4 e Machado (2017) afirmam que, no ensino de Matematica,
observa-se que novos métodos sdo sempre bem-vindos, uma vez que a dificuldade em
aprender a disciplina € constante. Diante dessa realidade, cabe ao professor inovar na
forma de ensinar, procurando tornar o ensino mais dindmico e interessante.

Conforme discutido acima, € evidente que o uso da tecnologia no ensino de
matemadtica tem beneficiado significativamente a aprendizagem dos estudantes. Além
disso, acredita-se que a utilizacdo de certas tecnologias pode ajudar os estudantes a
superar os desafios que enfrentam em certos contetddos. Isso os ajudard a aprender de
uma maneira que eles possam interagir e construir seu proprio conhecimento. H4d uma
observagdo muito importante feita por Sa e Machado (2017) que afirma que a utilizagdo
da tecnologia € um fator muito significativo no ambiente escolar, ainda mais quando
se direciona ao ensino de matemdtica, j4 que ha diversos softwares que permitem ao
estudante melhor compreensao e visualizagdao do conteido, além de proporcionar varios

meios de resolugdo.
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O estudo de Morais (2024) também enfatiza a possibilidade de transformar o en-
sino de matemadtica integrando simulagdes, figuras e jogos usando softwares educacionais.
Mas para esse novo ambiente de ensino, tenham realmente um bom aproveitamento, os
professores precisam de habilidades e competéncias pedagdgicas e metodoldgicas aplica-
das as tecnologias e midias digitais para motivar os e acompanhar os estudantes. Acredita-
se que metodologias ativas’sdo uma alternativa para aumentar o envolvimento dos estu-
dantes no ensino e aprendizagem.

Os avancos tecnoldgicos nas dltimas décadas tém transformado significativa-
mente a forma como professores e estudantes interagem com a tecnologia no ambiente
educacional. Essas inovacdes ndo apenas facilitaram o acesso a uma ampla gama de recur-
sos digitais, mas também podem permitir uma maior integracdo entre diferentes métodos
de ensino e aprendizagem. Observa-se que a tecnologia tem promovido novas maneiras de
transmitir e construir conhecimento em sala de aula, favorecendo uma compreensao mais
clara e aprofundada dos contetdos por parte dos estudantes. Essa conexao entre tecnolo-
gia e educagdo tem o potencial de tornar o processo de ensino mais dinAmico, interativo e

adaptado as necessidades de cada estudante.

1.3.1 Matematica de acordo com os Parametros Curriculares Nacio-
nais

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) sdo uma cole¢do de documentos
que compdem a grade curricular de uma institui¢do educativa. Esse material foi elaborado
a fim de servir como ponto de partida para o trabalho docente, norteando as atividades re-
alizadas na sala de aula. O documento é uma orientacao quanto ao cotidiano escolar, os
principais conteudos que devem ser trabalhados, a fim de dar subsidios aos educadores,
para que suas praticas pedagogicas sejam da melhor qualidade. Os PCN estao divididos
a fim de facilitar o trabalho da instituicdo, principalmente na elabora¢do do seu Projeto
Politico Pedagdgico (PPP). Sao seis volumes que apresentam as dreas do conhecimento,
como: lingua portuguesa, matemadtica, ciéncias naturais, histdria, geografia, arte e educa-
cao fisica.

Segundo os PCN, a matemética desempenha um papel crucial no desenvolvi-
mento cognitivo e na formacao de cidaddos conscientes e criticos. Este documento re-
conhece a matematica como uma ferramenta para a constru¢do da cidadania. Ela ndo é

apenas um conjunto de férmulas e procedimentos, mas sim uma maneira de estruturar o

3As metodologias ativas sdo estratégias de ensino que tém por objetivo incentivar os estudantes a
aprenderem de forma autonoma e participativa, por meio de problemas e situagoes reais, realizando tarefas
que os estimulem a pensar além, a terem iniciativa, a debaterem, tornando-se responsdveis pela construgdo
de conhecimento.
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pensamento e o raciocinio dedutivo e critico. Ao dominar conceitos matemaéticos, os estu-
dantes se tornam mais aptos a resolver problemas cotidianos e a tomar decisdes informa-
das. Os PCN ndo se limitam a defini¢dao de contetidos, mas também promovem mudancas
significativas na abordagem pedagégica, enfatizando métodos de ensino mais participati-
vos, a avaliacdo formativa e situacdes de aprendizagem contextualizadas. O foco vai além
do “o qué” ensinar, concentrando-se também no “como” ensinar, promovendo uma pratica
que valorize o protagonismo dos estudantes no processo de constru¢ao do conhecimento;

essa perspectiva € destacada no seguinte trecho dos PCN sobre o ensino da matematica:

O conhecimento matemadtico € fruto de um processo de que fazem parte
a imaginacdo, os contra-exemplos, as conjecturas, as criticas, os erros e
os acertos. Mas ele é apresentado de forma descontextualizada, atempo-
ral e geral, porque € preocupacdo do matemdtico comunicar resultados
e ndo o processo pelo qual os produziu. A Matemadtica desenvolve-se,
desse modo, mediante um processo conflitivo entre muitos elementos
contrastantes: o concreto e o abstrato, o particular e o geral, o formal
e o informal, o finito e o infinito, o discreto € o continuo. Curioso no-
tar que tais conflitos encontram-se também no ambito do ensino dessa
disciplina. (PCN-MATEMATICA, 1997, p. 24).

De acordo com os PCN, o conhecimento matemdtico € construido por meio
de um processo dinamico e conflitivo, que envolve imaginagdo, conjecturas, criticas e
aprendizados por erros e acertos. No entanto, frequentemente a matemaética é apresentada
de forma descontextualizada e atemporal, priorizando os resultados em detrimento do
processo de construcdo. Essa dualidade entre o concreto e o abstrato, o particular e o
geral, ou o finito e o infinito reflete ndo apenas a natureza do conhecimento matemaético,
mas também os desafios de seu ensino.

Nesse sentido, os PCN propdem uma abordagem pedagdgica que busque equi-
librar essas polaridades, valorizando tanto o rigor 16gico e formal da matematica quanto
0s processos criativos e reflexivos que a sustentam. Em sintese, a matemadtica deve ser
ensinada como uma ferramenta para a vida, desenvolvendo a capacidade de resolver pro-
blemas e tomar decisdes fundamentadas no mundo atual.

Por fim, os PCN reforcam que professores e gestores devem adotar essas diretri-
zes como base para uma pratica pedagdgica significativa e transformadora, que prepare

os estudantes para os desafios da sociedade contemporanea.

1.3.2 Matematica e tecnologias de acordo com a Base Nacional Co-
mum Curricular
A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento essencial que

estabelece os direitos de aprendizagem para todos os estudantes da Educacdo Bdsica

nas escolas brasileiras. A partir de 2018, as institui¢cdes de educacao infantil e ensino
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fundamental devem comecar a implementar suas diretrizes curriculares. De acordo com
a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB - Lei n° 9.394/1996), a BNCC
orienta a formulac@o dos curriculos nos sistemas e redes de ensino de estados, do Distrito
Federal e municipios. Ela define os conhecimentos, as competéncias e as habilidades que
devem ser desenvolvidas pelos estudantes ao longo da sua trajetéria escolar.

A BNCC vai além do contetdo tradicional, buscando que o estudante desenvolva
competéncias éticas, humanas e técnicas. Seu objetivo € preparar o estudante para refletir,
analisar e comparar situacdes, além de aplicar o conhecimento adquirido na pratica,
utilizando as tecnologias disponiveis no cotidiano.

Nesse contexto, a integracdo de tecnologias digitais nas salas de aula tem sido
amplamente discutida nos udltimos anos. Embora o uso da tecnologia no ensino de
Matematica ndo seja algo recente, como observam Ribeiro e Paz (2012), o movimento

4 na educagdo matemadtica teve inicio na década de 1970, com

das novas tecnologias
programas do Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), com o objetivo de promover
inovagdes no ensino.

Em sua competéncia 5, a BNCC destaca a importancia das tecnologias digitais
no processo de aprendizagem escolar. Ela orienta que os estudantes devem ser capazes
de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de comunicagdo e informacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética. O objetivo € permitir que os estudantes
utilizem essas tecnologias para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo na vida pessoal e coletiva.

A BNCC € um conjunto de diretrizes que especifica os grupos de aprendizagens
essenciais a serem desenvolvidos pelos estudantes ao longo da Educacdo Bésica. Ela es-
tabelece os curriculos das instituicdes de ensino brasileiras, detalhando as competéncias
e habilidades necessdrias para que os estudantes estejam preparados para enfrentar os
desafios da vida cotidiana. Ela descreve a competéncia como a capacidade de mobilizar
conhecimentos e habilidades para resolver demandas complexas, enquanto as habilidades
referem-se as atitudes e valores necessarios para lidar com essas situagdes. O documento
apresenta 10 competéncias gerais para a Educagdo Bdsica, que sdo distribuidas entre cinco
areas de conhecimento no Ensino Fundamental e quatro no Ensino Médio, incluindo a ma-
temadtica e suas tecnologias. Cada drea do conhecimento define competéncias especificas,
que esclarecem como as competéncias gerais se aplicam. Para garantir o desenvolvimento
dessas competéncias, cada componente curricular apresenta um conjunto de habilidades

essenciais, que devem ser asseguradas aos estudantes em diferentes contextos escolares.

40 movimento das novas tecnologias na educagdo matemdtica refere-se ao conjunto de iniciativas
que surgiram a partir da década de 1970 para integrar recursos tecnoldgicos ao ensino da matemdtica.
Essas agoes foram impulsionadas por programas do MEC e tinham como objetivo modernizar as prdticas
pedagogicas, tornando o aprendizado mais dindmico e acessivel.
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Dentre as dez competéncias gerais, trés estao diretamente relacionadas ao uso das
tecnologias digitais, incluindo a criagdo e o uso de tecnologias digitais de forma critica,
reflexiva e ética veja o Quadro 1.1. Isso reflete a importancia de preparar os estudantes
ndo apenas para o uso cotidiano dessas ferramentas, mas também para seu papel ativo na

sociedade digital.

Quadro 1.1: Competéncias Gerais da Educagao Bésica.

Competéncias Gerais da Educaciao Basica

Competéncia 1 Valorizar e utilizar os conhecimentos construidos historicamente
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e
explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a

constru¢do de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Competéncia 4 | Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital, bem
como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e ci-
entifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos

que levem ao entendimento.

Competéncia 5 | Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comuni-
car, acessar e disseminar informacgdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pes-

soal e coletiva.

Fonte: Produzido pelo autor com base na BNCC

Segundo a BNCC a utilizac@o de tecnologias digitais na sala de aula pode con-
tribuir efetivamente com a aprendizagem dos educandos, fazendo com que os estudantes
possam exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. E assim como relataram
Ribeiro e Paz (2012), todos precisam mudar os pensamentos para o uso de novas meto-
dologias, e se tratando das tecnologias que estdo bem presentes hoje em dia, é necessario
que elas sejam aceitas, principalmente, pela escola, pois hd uma certa dificuldade de com-
preender que a tecnologia é um recurso importantissimo na sala de aula e, mesmo com

essas dificuldades, os professores reconhecem a importancia de um ensino informatizado.
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Quadro 1.2: Habilidades de matemadtica no ensino fundamental com apoio digital.

Habilidades de matematica no ensino fundamental com apoio digital

EF06MATO01

Compreender e aplicar conceitos e procedimentos de adicao, subtracdo,
multiplicacdo e divisdo de nimeros inteiros e racionais, utilizando ou

ndo ferramentas digitais.

EF06MAT02

Utilizar as tecnologias digitais para construir e aplicar estratégias de

resolugdo de problemas envolvendo fragdes e decimais.

EF07MAT03

Resolver problemas envolvendo porcentagens, utilizando ferramentas

digitais para simular e modelar situa¢Oes praticas, como descontos e

juros.

EF07MAT04

Utilizar softwares de geometria para explorar figuras planas e suas

propriedades, como angulos e simetrias.

EF08MAT06

Analisar e interpretar graficos e tabelas, utilizando ferramentas digitais

para representar dados e fazer comparagdes entre diferentes conjuntos.

EF08MAT08

Construir e utilizar modelos geométricos, utilizando aplicativos ou pro-
gramas de geometria dindmica para explorar conceitos de areas e volu-

mes.

EF09MATO01

Aplicar os conceitos de dlgebra, utilizando ferramentas digitais para

resolver equacdes e representar fungdes, como graficos e tabelas.

EF09MATO02

Utilizar tecnologias digitais para realizar simulacdes matemdticas que
ajudem a entender fendmenos da natureza, como variagdes de tempera-

tura ou crescimento populacional.

EF09MAT04

Explorar a resolucdo de problemas envolvendo figuras geométricas

espaciais, utilizando softwares para manipulag¢do de formas 3D.

EF09MAT07

Utilizar aplicativos para calcular e representar dreas e volumes de

figuras tridimensionais, aplicando conceitos geométricos no cotidiano.

Fonte: Produzido pelo autor com base na BNCC

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o campo do conhecimento de

matemadtica no ensino médio é estruturado com base em cinco competéncias especificas

e 45 habilidades. Essas competéncias e habilidades buscam garantir que os estudantes

desenvolvam um entendimento profundo da matematica, de modo a utilizé-la de forma

critica e criativa em diferentes contextos. Dentre as 45 habilidades previstas, 11 estdo
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diretamente relacionadas ao uso de ferramentas digitais como apoio no processo de
aprendizagem, como mostra o Quadro 1.3. Essas habilidades indicam que o uso de
tecnologias digitais deve ser integrado ao ensino da matemadtica, permitindo que os
estudantes se apropriem de recursos tecnoldgicos para resolver problemas, explorar

conceitos e realizar cdlculos complexos de maneira mais eficiente e interativa.
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Quadro 1.3: Habilidades de matematica para o ensino médio com apoio digital

Habilidades de matematica para o ensino médio com apoio digital

EM13MAT301

Resolver problemas com equacdes lineares, utilizando ou ndo

ferramentas digitais.

EM13MAT302

Modelar problemas usando fung¢des polinomiais de 1° e 2° grau,

com ou sem o auxilio de aplicativos ou softwares graficos.

EM13MAT305

Resolver problemas com fun¢des logaritmicas, utilizando ferra-
mentas digitais para ajudar na interpretacdo de fendmenos como

radioatividade ou pH.

EM13MAT306

Explorar fendmenos periddicos reais (como ondas sonoras ou fa-
ses da lua) e suas representacoes graficas com apoio de aplicativos

de 4lgebra e geometria.

EM13MAT308

Aplicar relagdes trigonométricas, como O seno € cosseno, em

diversos contextos, com ou sem o auxilio de tecnologias digitais.

EM13MAT309

Calcular édreas e volumes de sdlidos, com ou sem apoio de ferra-
mentas digitais, para resolver problemas do cotidiano, como cél-

culo de materiais ou revestimentos.

EM13MAT315

Investigar algoritmos, usando fluxogramas digitais ou outras fer-

ramentas tecnoldgicas para registrar processos de resolucao.

EM13MAT401

Converter representacdes algébricas de funcdes em representa-
cOes geométricas no plano cartesiano, utilizando softwares de ge-

ometria dinamica.

EM13MAT402

Analisar fun¢des polinomiais e suas representacdes graficas, uti-

lizando ou ndo aplicativos para representar essas fungdes.

EM13MAT405

Implementar algoritmos em linguagens de programacao, utili-

zando ferramentas digitais para isso.

EM13MAT406

Construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncia a partir de
dados de amostras estatisticas, com ou sem o uso de softwares

para andlise de dados.

Fonte: Produzido pelo autor com base na BNCC

Dessa forma, o documento incentiva que escolas e professores utilizem das
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tecnologias digitais e computacdo para o apoio educacional. Uma das possibilidades de
ferramentas tecnoldgicas educacionais, como por exemplo, o Portal NetEscola, que serad

apresentado no Capitulo 2 .

1.3.3 Matematica e tecnologia de acordo com o Documento Curricu-

lar de Goias

O Documento Curricular de Goias (DC-GO) se assemelha a BNCC na forma de
apresentacdo da Educagdo Basica, estruturando-se com base em direitos de aprendizagem,
metas de desenvolvimento e campos de experiéncia. Por outro lado, o ensino bdésico é
dividido em areas de conhecimento (Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza e
Ciéncias Humanas) e componentes curriculares (Portugués, Inglés, Arte, Educacao Fisica,
Matematica, Quimica, Fisica, Biologia, Historia e Geografia). Assim como a BNCC,
o DC-GO também € orientado pelas dez competéncias gerais que estdo presentes em
todas as fases do Ensino Bésico, incluindo todas as dreas do saber e seus respectivos
componentes curriculares.

A tecnologia € destacada no documento como um dos alicerces para a elaboracao
de praticas de ensino que se alinhem com a realidade do avanco tecnoldgico atual,
ressaltando a importincia de incorporar as tecnologias no processo de ensino para
formar cidaddos criticos e aptos para os desafios do século XXI. Esta estratégia estd em
conformidade com a Base Nacional Comum Curricular, que define a competéncia geral
5, que aborda a utilizacdo ética e critica de recursos digitais.

O documento estd estruturado para fomentar a conexdo entre as competéncias
gerais, estabelecidas na Base Nacional Comum Curricular, e os direitos de aprendizado
e desenvolvimento na educagdo, além das habilidades especificas de drea e componentes
curriculares, como dito antes em todo o Ensino Basico. Estas competéncias gerais atuam
como base para o avango dos objetivos de aprendizagem e das competéncias, guiando
a pratica pedagdgica em todas as fases da educacdo bdsica. Dentre essas competéncias
gerais, a Competéncia Geral 5 se sobressai, pois aborda especificamente o uso das
tecnologias, destacando a relevancia de entender, empregar e desenvolver tecnologias

digitais de maneira critica, ponderada e ética, como mostra o trecho do DC-GO.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e co-
municacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas
e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (DC-GO,
2018, p. 43).

Essa diretriz reforca o papel central das tecnologias no contexto educacional,

destacando a necessidade de capacitar os estudantes para usarem ferramentas digitais de
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maneira ética, consciente e inovadora, preparando-os para os desafios de uma sociedade

marcada pela transformacao digital.

Atualmente, é impossivel viver sem tecnologia, principalmente, as digi-
tais. Elas tém revolucionado o mundo do trabalho, do entretenimento, da
saude etc. e das relacdes interpessoais que, em determinadas situacdes,
tornam-se virtuais ( DC-GO, 2018, p. 143).

Um trecho muito importante do DC-GO destaca uma abordagem pedagoégica que
coloca o estudante no centro do processo de aprendizagem, promovendo o protagonismo
em atividades que vao além da memorizagdo ou reproducao de conceitos. No contexto
da investigacdo matematica, a ideia € incentivar os estudantes a adotarem uma postura
ativa, em que eles mesmos formulam perguntas, investigam respostas e constroem seu
conhecimento de maneira reflexiva e colaborativa com o uso de novas tecnologias nas

atividades de aprendizagem.

No contexto da investigacdo matemdtica, os estudantes sdo protagonis-
tas no processo de aprendizagem. Sao convidados pelo professor a for-
mularem questdes e a procurarem justificativas, inclusive, fazendo uso
de materiais manipuldveis e novas tecnologias nas atividades de apren-
dizagem. ( DC-GO, 2018, p. 382).

Este texto nos mostra que as tecnologias digitais ndo apenas desenvolvem habi-
lidades cognitivas matematicas, mas também promovem competéncias socioemocionais,
como a autonomia, a curiosidade e a cooperag@o. Neste contexto, o professor atua como
mediador, criando situagdes desafiadoras e instigantes que motivem os estudantes a ex-
plorar conceitos matematicos. Por outro lado, o emprego de novas tecnologias, como o
Portal NetEscola, amplia as possibilidades de aprendizado, conectando a matematica a
contextos contemporaneos e praticos.

O Documento Curricular de Goids para o Ensino Médio (DC-GOEM) também
foi elaborado de acordo com a BNCC. Estes dois documentos sdo interligados e comple-
mentares, com o objetivo de atender as particularidades do cenério educacional do Estado
de Goiés.

A Base Nacional Comum Curricular atua como um guia nacional para a elabo-
racdo do DC-GOEM, assegurando que os direitos de aprendizagem e o desenvolvimento
completo dos estudantes estejam em conformidade com as orientagdes do Ministério da
Educacao. Portanto, o DC-GOEM ajusta os principios e diretrizes da BNCC, levando em
conta as especificidades culturais, econdmicas e sociais do estado de Goids.

Assim como a BNCC, o DC-GOEM adota uma visdo de educacdo integral,
promovendo o desenvolvimento global dos estudantes em vérias dimensdes (intelectual,
fisica, afetiva, social, ética, moral e simbdlica). Ele incorpora as dez competéncias gerais
da Educagdo Bésica definidas pela BNCC, bem como as competéncias socioemocionais

e temas transversais contemporaneos, garantindo um curriculo abrangente e em sintonia
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com as demandas do mundo atual. O DC-GOEM oferece um curriculo que atende as
demandas do século XXI, sendo flexivel, ajustdvel e contemporaneo. A sua estrutura
curricular tem como objetivo acompanhar o progresso tecnoldgico e digital, unindo
as vivéncias e saberes dos estudantes para auxiliar na formacdo de sua identidade e
fomentar o aprimoramento de competéncias socioemocionais e cognitivas. O DC-GOEM
de Matemadtica foi organizado com base nas habilidades e competéncias essenciais’
definidas pela Base Nacional Comum Curricular e nos Objetivos de Aprendizagem (OA),
levando em conta as demandas particulares da realidade de Goids. O curriculo estd
estruturado em se¢des separadas, cada uma tratando de diferentes aspectos do processo
de ensino e aprendizagem da matematica.

De acordo com o documento, o curriculo de matemaética sugerido pelo DC-
GOEM tem como objetivo ndo s6 capacitar os estudantes para o mercado de trabalho,
mas também aprimorar as competéncias fundamentais para o dia a dia e fomentar uma
educagdo completa. A meta é promover a matemdtica como um instrumento essencial
para outras dreas do saber e para a resolucdo de questdes praticas do dia a dia. Nesta

perspectiva, o DC-GOEM ressalta que:

Nesse sentido, ¢ fundamental que, nas aulas de Matemética do Ensino
Médio, os aspectos sociais, culturais e locais sejam abordados com a
intencdo de levar o/a estudante a compreender a construgdo légico-
histdrico-formal dos conhecimentos matematicos. Aplicd-los em diver-
sos contextos e/ou resolver problemas que transitam nesses aspectos,
criando modelos e/ou propondo solugdes com base nos conhecimen-
tos, saberes e capacidades matemdticas desenvolvidas pelos objetivos
de aprendizagem desse documento. (DC-GOEM, 2021, p. 325).

Apresentamos neste capitulo como a tecnologia pode beneficiar o ensino de
matematica, proporcionando um aprendizado mais dindmico, interativo e acessivel. Ao
longo da histdria, as inovacdes tecnoldgicas demonstraram seu potencial transformador
nas praticas pedagogicas, desde ferramentas simples até plataformas digitais avangadas.
No contexto atual, recursos como o Portal NetEscola ilustram como a integragdo tecno-
l6gica pode oferecer suporte significativo tanto para professores quanto para estudantes,
promovendo maior engajamento, personalizacao do aprendizado e superacao de desafios
pedagdgicos.

Considera-se que, embora existam obstdculos como a necessidade de formagao
continuada de professores e questdes estruturais, os beneficios da tecnologia na educacdo
sd0 inegdveis. Sua incorporacao no ensino de matemadtica, alinhada a documentos nor-

mativos como a BNCC e iniciativas estaduais, revela o potencial de tornar o aprendizado

3As competéncias essenciais na BNCC referem-se as dez competéncias gerais que todos os estudantes
devem desenvolver ao longo da Educagdo Bdsica. Elas vdo além do simples dominio de conteiidos e incluem
habilidades, atitudes e valores necessdrios para a formagdo integral dos estudantes.
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mais inclusivo e eficaz. Assim, a tecnologia ndo apenas amplia as oportunidades educa-
cionais, mas também se consolida como uma ferramenta indispensdvel para preparar os

estudantes para os desafios de uma sociedade cada vez mais digital.



CAPITULO 2

O PORTAL NETESCOLA

Neste capitulo, discutiremos como o Portal NetEscola contribui para as praticas
pedagdgicas no ensino de matematica nas escolas publicas estaduais de Goias. Para
isso, abordaremos sua interface, principais funcionalidades e recursos voltados para a
recuperacao da aprendizagem, enfatizando seu papel no suporte ao ensino.

Além disso, mostraremos que o portal pode oferecer conteldos pedagdgicos
organizados para o Ensino Fundamental, Ensino Médio e Educagéo de Jovens e Adultos
(EJA). O portal também disponibiliza materiais para a preparacao do ENEM, cursos
profissionalizantes e recursos de apoio para professores. Além disso, conta com relatérios
de desempenho, suporte administrativo e metodologias ativas, como a Metodologia EAI
(Emocéo, Aprendizagem e Inteligéncia), promovendo uma abordagem mais dindmica e
eficiente no processo de ensino-aprendizagem.

Exploraremos ainda o processo de cadastro e acesso ao portal, bem como a
navegacao por seus conteudos e funcionalidades. Serdo apresentados aspectos técnicos
e praticos que tornam o Portal NetEscola uma referéncia em educacao digital no estado
de Goias. Essa anadlise visa demonstrar como o portal pode ser utilizado como ferramenta
estratégica para aprimorar a experiéncia educacional e auxiliar na aprendizagem.

Desenvolvido pela Secretaria de Estado de Educacao de Goias (SEDUC-GO), o
Portal NetEscola foi criado em 2020 para atender as necessidades educacionais durante
a pandemia de COVID-19. Inicialmente, serviu como uma solu¢do para garantir a con-
tinuidade dos estudos de forma remota. Com o tempo, o portal evoluiu e se consolidou
como uma ferramenta permanente de suporte a educagao basica, disponibilizando re-
cursos como atividades complementares, listas de exercicios, videos, materiais de apoio
e cursos profissionalizantes. Esses elementos atendem as diferentes séries e niveis de
ensino, complementando as aulas presenciais.

O Portal NetEscola oferece uma variedade de recursos digitais organizados em
multiplataformas:

» SerGoias, que abrange contelidos para todas as disciplinas do ensino fundamental
e a 22 série do ensino médio;
* GoEdu, voltada para o ensino médio e preparacao para o ENEM,;
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* Ouvir e Acolher, que fornece suporte socioemocional para estudantes e professo-
res.

» Aulas produzidas pela Secretaria de Educagao, abrangendo todas as disciplinas;

» Subsidio a pratica pedagdgica, incluindo materiais e orientacées para aprimorar
0 ensino.

2.1 O ACESSO AO PORTAL NETESCOLA

O acesso ao Portal NetEscola é projetado tanto para estudantes quanto para
professores da rede publica estadual de Goias. Para utilizar o portal, os usuarios podem
acessar o site oficial por meio de um navegador de internet ou baixar o aplicativo NetEs-
cola, disponivel para dispositivos Android e iOS. Estudantes matriculados e professores
modulados na rede estadual podem fazer login utilizando suas credenciais fornecidas pela
Secretaria de Educacao.

2.1.1 Estudantes

Para que os estudantes possam se cadastrar e acessar o Portal NetEscola, é
importante seguir algumas etapas essenciais. Abaixo, detalhamos o0 passo a passo para
garantir um acesso simples e eficiente ao portal:

* Acesse o site do Portal NetEscola disponivél em https://portalnetescola.educacao.go.gov.br/
ou digite Portal NetEscola no navegador de sua preferéncia, clique no primeiro site
e sera direcionado para a tela como mostra a Figura 2.1.

Figura 2.1: Pagina inicial do Portal NetEscola

NetEscola . é
A

ol3,
Seja bem-vindo 3 plataforma de contetidos didaticos da

rede piiblica estadual de ensinol Aqui vocd encontra
videoaulas, materiais, atividades e listas de exercicios
produzidas pelos professores da Secretaria de Estado de
Educagdo. Agora ficou muito mais facil aprender pela
Internet! Vamos juntos?

Acessar

O sistema s6 permite acesso a usuarios da rede estadual.
Usudrio
Senha

No tenho senha / Esqueci a senha

Fonte: Portal NetEscola

Se for o primeiro acesso, clique em Nao tenho senha / Esqueci a senha no canto
inferior esquerdo da pagina inicial.
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* Insira 0 numero de matricula, que pode ser obtido na secretaria da escola, ou com
préprio professor!. Preencha a data de nascimento com dia, més e ano, insira um
e-mail valido e, em seguida, confirme o e-mail.

Figura 2.2: P4gina para redefinir senha

TIPFO DE USUARIO

& Alunc ) Responsawvel
MATRICULA DO ALUNO

DATA DE NASCIMENTOS DO ALUND

00/s

Usuaric/Apshido
Email

Contirmar email

Fonte: Portal NetEscola

Opcionalmente, pode fornecer as contas de midias sociais. Essas informagotes
seréo utilizadas para comunicar eventos, beneficios e outras informacdes Uteis do
departamento de educagao.

Figura 2.3: Redes sociais

Social
© f
4 ]
L4 E

Fonte: Portal NetEscola

* Crie uma senha que deve ter no minimo 7 e no maximo 20 caracteres, incluindo
letras e numeros. Clique em “Salvar alteragdes” e confirme que seus dados foram
atualizados com sucesso, entao aparecera a seguinte tela de confirmacao.

YO nmiimero de matricula dos estudantes pode ser encontrado no resumo final do didrio do professor ou
diretamente no Portal NetEscola, na secdo SerGoids.
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Figura 2.4: Tela de confirmag@o de alteragio dos dados

ALTERAGCAO REALIZADA
COM SUCESSO!

Seus dados foram atualizados com
SUCESSO.

Fonte: Portal NetEscola

 Apds a mensagem "ALTERACAO REALIZADA COM SUCESSO!", retorne & pagina
inicial, conforme mostrado na Figura 2.1, insira 0 nUmero de matricula, a senha
e cligue em Logar. Uma vez logado, o estudante tera acesso ao seu painel
personalizado, com ferramentas e recursos disponiveis.

Caso deseje saber mais sobre como acessar o Portal NetEscola pela primeira
vez ou redefinir a senha, assista ao video explicativo disponivel no link abaixo ou acessar
o video através do QR code.

Figura 2.5: Video: Como acessar o Portal NetEscola ou redefinir senha

( i )
Para saber mais!

Acesse 0 QR Code e assista ao video no YouTube: Como
acessar o Portal NetEscola pela primeira vez ou redefinir senha.

Disponivel em: https://youtu.be/NdJmBUJKxg?si=Dh2gONrH9ePygLAx

Fonte: QR Code gerado pelo Canva

Esses passos sao necessarios apenas no primeiro acesso ou caso o estudante
tenha esquecido seu login e senha. Se o estudante ja possui login e senha, basta inseri-
los na pagina inicial conforme mostrado na Figura 2.1 para ser imediatamente direcionado
ao seu painel personalizado, onde encontrara as ferramentas e recursos disponiveis.

2.1.2 Professores

Para que o professor vinculado a Secretaria de Educacao e Cultura (SEDUC)
acesse o sistema, é necessario utilizar o CPF e a senha cadastrada no Sistema Ad-
ministrativo e Pedagdgico (SIAP). O login deve ser realizado na mesma pagina inicial
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apresentada anteriormente para os estudantes, Figura 2.1. Essa integracao permite que
professores utilizem as mesmas credenciais do SIAP, garantindo praticidade e acesso
unificado as funcionalidades pedagégicas do portal.

2.2 CONHECENDO O PORTAL NETESCOLA

Ao acessar a pagina inicial do Portal NetEscola, o usuario encontrara um con-
junto de icones com diferentes funcionalidades. Cada icone é interativo pois, ao posicionar
o cursor sobre um icone, uma descricao sera exibida, indicando que é possivel clicar nele
para ser direcionado a pagina ou ao conteudo correspondente.

A navegacao entre as diferentes secdes do portal é facilitada por um menu
principal localizado na parte superior da tela. Basta clicar no item desejado para ser
redirecionado imediatamente para a pagina correspondente. Além disso, o portal oferece
a opc¢ao de voltar a pagina inicial a qualguer momento, clicando no icone Home ou Inicio,
localizado no canto superior esquerdo da tela. Isso permite retornar rapidamente a visao
geral do portal e iniciar novas a¢des de forma pratica.

Em algumas paginas, ha links de navegacao lateral que permitem deslocar-
se de uma secao para outra sem precisar retornar a pagina inicial. Esses links tornam
0 processo de navegacdo mais rapido e eficiente, permitindo avancar entre conteudos
relacionados com apenas um clique.

Outra funcionalidade importante é o uso de filtros e barras de pesquisa. Caso
precise encontrar um contetdo especifico, utilize a barra de pesquisa na parte superior
ou as opgoes de filtro disponiveis. Elas permitem buscar por palavras-chave, datas ou
categorias, agilizando a localizacdo de material dentro da plataforma.

O portal esta constantemente sendo atualizado, por isso, € importante explorar
as diferentes areas e ficar atento as novidades que podem ser adicionadas ao portal.

Para comegar, vamos explorar a pagina inicial do portal. Apds realizar o acesso
ao Portal NetEscola com login e senha, o usuario se depara com a seguinte mensagem:
"Ola, Seja bem-vindo a plataforma de conteldos didaticos da rede publica estadual
de ensino! Aqui vocé encontra videoaulas, materiais, atividades e listas de exercicios
produzidas pelos professores da Secretaria de Estado de Educacdo. Agora ficou muito
mais facil aprender pela Internet! Vamos juntos? Clique na série desejada e comece 0
estudo de hoje!

Além disso, aparece em vermelho uma dica de estudo, em verde uma dica de
biosseguranga e em azul uma sobre educagéo hibrida. No entanto, esses icones apenas
direcionam para o portal Expresso.

Em destaque, Figura 2.6, estdo as se¢des SerGoias, com contetidos didaticos
voltados para o aprimoramento da aprendizagem, e o Ouvir e Acolher, um programa do
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Governo de Goias, desenvolvido pela SEDUC em parceria com o Instituto Hortense. O
programa utiliza uma metodologia ativa baseada na realidade dos estudantes e familias,
promovendo autonomia, criatividade e valores essenciais para uma insercédo cidada e
emocionalmente inteligente. Essa interface est4 organizada da seguinte maneira:

Figura 2.6: Layout inicial apds acessar o portal

MetEscola

Coresic
Ola,
S Bern-vinco & pletalionms de conteddon dickiteos da e pibies
estark ol che prTsined Argal wock sneon ra vdeom e, moates, atekice
It cles s prodhurichs pelos profescess e Secmtais de Eatado de
Echucaio Annes ficou suno s il sprsnder pebs Intermet Vamos
parios? s s sivie cessjcks & comece o sk de hoje!

BEM-VINDOS AO Q..
; OUVIREACOLHER

O aTines s b core

Fonte: Portal NetEscola

Até o final de 2024, a plataforma GoEdu, que oferece contetdos para o ensino
médio e preparacdo para o0 ENEM, estava disponivel na primeira pagina do portal.
No entanto, apesar de sua remocao da aba principal, tanto os estudantes quanto os
professores ainda podem acessar esse recurso, que permanece disponivel na internet,
como mostra a Figura 2.7.
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Figura 2.7: Layout inicial GoEdu

'&5 Cligue e acesse

2 CHEGOU
O GOEDU!

Nova plataforma de

estudos com conteudos

de Lingua Portuguesa e fJ'_“-: edU|
Matematica AVSHCS GoTass

Fonte: Portal NetEscola

Além dos recursos j4 mencionados, o portal apresenta um recurso adicional
chamado Aulas. Este recurso abrange conteldos didaticos do Ensino Fundamental
(anos iniciais e finais), Ensino Médio, materiais preparatérios para o ENEM, e contelidos
voltados para a Educacao de Jovens e Adultos (EJA).

Por ultimo, o portal disponibiliza um conjunto de recursos, orientagcoes e apoios
chamado Subsidio a pratica pedagogica. Este conjunto ndo consiste em conteldos
didaticos, mas em ferramentas e informagdes complementares destinadas a apoiar a
rotina de professores e estudantes, auxiliando no desenvolvimento das atividades de
ensino.

2.2.1 Como acessar e navegar no SerGoias

A Multiplataforma SerGoias é uma iniciativa da Secretaria de Estado da Educa-
cao de Goias, desenvolvida em parceria com a Fundacao Sagres, que visa apoiar a re-
composicao da aprendizagem dos estudantes da rede publica estadual. Disponivel dentro
do Portal NetEscola, a plataforma oferece contelidos didaticos, em formato de videoaulas,
materiais textuais e desafios, acessiveis para estudantes e professores.

A solugao educacional envolve tecnologia que permite a analise de cada
regional de ensino e unidade escolar. A partir da frequéncia de uso e do
desempenho dos estudantes sdo adotadas estratégias personalizadas,
que apoiam o professor na consolidagdo do ensino e no acompanha-
mento do estudante periodicamente. (Alves, 2024, p. 1).

Disponibilizado por meio do Portal NetEscola, o “SerGoids” busca oferecer su-
porte aos estudantes e professores por meio da criagao e disponibilizagao de contetido
multimidia e desafios. Desenvolvido para as turmas de 5° ao 9° ano do Ensino Funda-
mental e 22 série do Ensino Médio da rede publica estadual.

O SerGoias tem interface diferente entre estudantes e professores. Para os pro-
fessores, ha um recurso adicional para monitorar as atividades dos estudantes, contro-
lando a quantidade de acessos, identificando os estudantes que mais acessaram e 0s
que ainda ndo acessaram a plataforma, além de gréficos de controle de acesso. A in-
terface inicial destinada aos estudantes, conforme ilustrado na Figura 2.8, apresenta de
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maneira simplificada a quantidade de atividades ja realizadas e aquelas que ainda estao
pendentes. Diferentemente de outras se¢des ou painéis, essa interface nao dispbe dos
mesmos recursos avangados ou funcionalidades adicionais, focando exclusivamente no
acompanhamento basico das tarefas.

Figura 2.8: Painel de controle do SerGoids para o estudante

© maior Programa de.
Aprendizagem do MunNdo!
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» 96.9% o

Fonte: Portal NetEscola

Quando o professor ou coordenador acessa a plataforma SerGoias, encontra um
"Painel de Controle" localizado a esquerda da tela, juntamente com barras de navegacao
que facilitam a exploracao dos diversos recursos disponiveis. A Figura 2.9 ilustra clara-
mente a disposicdo desses elementos, destacando a organizagéo visual de navegacéo.
Este layout foi projetado com as funcionalidades e informagbes necessarias para o geren-
ciamento e acompanhamento das atividades educacionais dos estudantes.
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Figura 2.9: Painel de controle do SerGoids para o professor

@ Ppainel de Controle =

o O, IVAN MAGALHAES TEIXEIRA! [ I

Relatérios

Ol IVAN MAGALHAES TEIXEIRA,

Fonte: Portal NetEscola

As opgdes disponiveis no painel de controle dos professores ou coordenadores
do SerGoias incluem:
Inicio- Onde aparece um filtro e pode visualizar um resumo completo com os seguintes
dados:

* Total de professores e estudantes cadastrados;

* Professores que nunca acessaram o portal;

» Estudantes que nunca acessaram o portal ou ndo realizaram o primeiro acesso;

* Atividades finalizadas nos ultimos 30 dias;

* Quantidade de acessos por dia;

* Percentual de alcance;

* Relagéo entre o primeiro acesso e as atividades realizadas;

* Gestao de acesso das escolas, onde € possivel visualizar o nome de cada escola,
facilitando o acompanhamento detalhado.

Relatério- Oferece analises detalhadas relacionadas ao desempenho das atividades do
"Desafio Crescer". Ao aplicar os filtros, é possivel obter detalhes especificos, permitindo

visualizar:

* Participacao dos estudantes: Este item mostra a taxa de participacao dos estudan-
tes nas atividades do Desafio Crescer;

* Periodo de realizacido dos desafios: Informa sobre os periodos em que os desafios
foram realizados;

* Acerto por nivel de dificuldade: Exibe a taxa de acerto categorizada por niveis de
dificuldade;
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* Acerto por descritor: Detalha o desempenho com base nos descritores especificos;

* Acerto por regional: Mostra a taxa de acerto por regido, facilitando a comparagao
entre diferentes areas;

* Acerto por escola: Apresenta os resultados por escola, permitindo uma visdo
detalhada do desempenho institucional;

* Acerto por turma: Fornece dados sobre a taxa de acerto por turma, auxiliando o
professor a identificar padrées de desempenho;

* Acerto por estudante: Permite uma analise individualizada do desempenho de cada
estudante.

Cada um desses itens é acompanhado de graficos e indicadores visuais que
tornam os dados mais compreensiveis e dinamicos para o professor. A Figura 2.10
mostra a disposicdo dos elementos nesse relatério, destacando como as informagdes
séo apresentadas de forma acessivel e organizada.

Figura 2.10: Relatério do Desafio Crescer Professor

Relatdrio Desafio Crescer Regional Escola Turma

# Bem-vindo(a) ao Desafio Crescer

lﬁ % Participacéo dos alunos é % Periodo de realizagio dos desafios gl % Acerto por nivel de dificuldade

dificulda

alunos foi calcu!

@ % Acerto por descritor % Acerto por escola

minada considerando a @ % Acerto por regional

a foi determinada considerando a

dentemente se foi na primeira ou

Fonte: Portal NetEscola

Este relatério pode trazer ao professor uma visao mais ampla sobre o desempe-
nho dos estudantes e o alcance do programa como instrumento pedagégico inovador e
sera descrito com maior precisdo na secao 2.3 deste Capitulo.
Atividades- Sao exibidas as atividades dos principais componentes curriculares dos anos
finais do ensino fundamental;
Desafio Crescer- Apresenta 13 atividades organizadas em 13 fases para cada série,
abrangendo disciplinas de Lingua Portuguesa e Matemédtica. As atividades sdo destina-
das aos estudantes do 5% ao 92 ano do ensino fundamental e a 22 série do ensino médio.
Esses exercicios geram os relatérios mencionados anteriormente, que sdo fundamen-
tais para o acompanhamento pedagoégico. Como essas atividades sao prioritarias para a
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Secretaria da Educacgao, a interface foi incluida no Apéndice B para uma melhor compre-
ensao;

Estudos Matematicos- Dedicados ao aprofundamento da disciplina de matematica da 22
série do ensino médio;

S6 Vem- Trata-se de uma producéo audiovisual em multiplataforma gamificada, voltada
para as turmas de 8° e 9° anos do Ensino Fundamental, com o objetivo de incentivar os
estudantes ao desenvolvimento do seu projeto de vida.

Acervo- Relne todas as atividades disponiveis na plataforma, tanto para estudantes
quanto para professores;

Administracao- Onde se pode gerenciar as configuragdes da plataforma.

As opc¢des foram projetadas para atender as diversas necessidades educacio-
nais, combinando funcionalidade e praticidade para facilitar a navegacao e o uso eficiente
do portal.

Caso deseje obter mais informacdes sobre o SerGoias e seus recursos, assista
ao video explicativo disponivel no link ou QR code da Figura 2.11, que traz mais detalhes
e facilita a visualizacao do contetdo informativo.

Figura 2.11: Video: Apresentando o SerGoids

e - A
Para saber mais!

Disponivel em: https:/youtu.be/lzZJHPtKMb2Q?si=G-j0GwiPSMvtuWQO

Fonte: QR Code gerado pelo Canva

2.2.2 Como acessar e navegar no GoEdu

O GoEdu é um aplicativo criado pela Secretaria de Educacéao do Estado de Goias
para melhorar a aprendizagem dos estudantes do Ensino Médio da rede publica estadual.
A plataforma foca na recomposicao da aprendizagem, com énfase em Lingua Portuguesa
e Matematica e preparacao para o Enem.

Desenvolvido para todos os estudantes do ensino médio, o GoEdu oferece um
ambiente de aprendizado continuo, combinando interagéo e tecnologia. E possivel baixar
e instalar o aplicativo GoEdu tanto no computador quanto no celular, permitindo um
acesso a plataforma em diferentes dispositivos. O aplicativo esta disponivel nas lojas de
aplicativos, como Google Play e App Store, facilitando sua instalagéo e uso.
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O video "Explore o GoEdu: Revolucionando a Educagéo Online", Figura 2.12,
criado pela Secretaria de Educacao durante o langcamento do aplicativo, mostra como
o portal pode enriquecer o aprendizado com ferramentas avancadas e uma interface

amigavel.

Figura 2.12: Video: Explore o GoEdu

Para saber mais!

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=KCfNclJepmk

Fonte: QR Code gerado pelo Canva

Para utilizar o GoEdu pela primeira vez, € preciso fazer um cadastro. Para isso,
abra um navegador de sua preferéncia, em seguida, digite "GoEdu"na barra de pesquisa
e clique no primeiro site exibido nos resultados. Na pagina de inscri¢cdo, devera preencher
um formulario com os seguintes dados: e-mail valido, que servira como seu identificador
na plataforma, e uma senha de seguranca.

Ap0s preencher os campos solicitados, clique no botdo de envio para finalizar o
cadastro. Um e-mail de confirmacdo sera enviado para o endereco fornecido, contendo
instrucoes detalhadas para ativar a conta. Esse processo de verificacdo € feito para
garantir a seguranca e a autenticidade do cadastro. Uma vez que a conta esteja ativada,
0 usuario podera acessar o GoEdu sempre que desejar.

Vale aqui uma observagao, pois devemos ter muito cuidado para nao esquecer
a senha e o e-mail utilizados para se cadastrar no GoEdu. Se a senha for esquecida, um
cédigo sera enviado para o e-mail cadastrado. Caso o usudrio nao se lembre do e-mail
ou da senha associada a ele, sera necessario criar um novo cadastro, 0 que resultara na
perda dos dados da conta anterior.

Com o cadastro finalizado, estara pronto para acessar o GoEdu e explorar
as ferramentas e conteudos exclusivos, especialmente desenvolvidos para aprimorar o
aprendizado dos estudantes do Ensino Médio.

Nos acessos subsequentes, precisara apenas informar o e-mail e a senha
criados no cadastro inicial. A plataforma lembra os seus dados, facilitando a entrada e
0 uso continuo sem necessidade de novos cadastros.

As Figura 2.13 e Figura 2.14 mostram, respectivamente, os principais recursos
disponiveis e os conteudos oferecidos pela plataforma GoEdu.
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Figura 2.13: Recursos disponiveis na plataforma GoEdu

Gamificagdo
Conquistas: ganhe prémios e troféus & medida que avanca nos estudas
Certificados: receba certificados ao completar cursos e atividades.

Tabelas de Classificagdo: compare seu desempenho com o de outros
estudan

Quizzes Interativos

Avaliagdo em Tempo Real: participe de quizzes que fornecem feedback
imediato.

Feedback Personalizado: receba ori cSes detalhadas para melhorar
seu desempenho

Corregdo de Textos

Inteligéncia Artificial obt

redagdes, alir

a corregdes e feedback detalhado em suas
adas cos padrdes do Enem.

Chatbot Inteligente

Assisté

cia 24/7:nosso chatbot estd disponivel para ajudar com davidas
sobre a plataforma, contetdos do ensino médio e preparagdo para o
Enem

Facilidade de Acesso: basta per
GoFdu?"e o chatbot farnecer

tor "Como aces:

todas 6s instrugd

Aproveite todas essas funcionalidades para potencializar sua jornada de

zado coma G

Fonte: GoEdu

Figura 2.14: Conteuddos oferecidos pelo GoEdu

1. Matemdtica e Lingua Portuguesa
Deomine as disciplinas essenciais com conteddos abrangentes e dindmicos

2. Preparagdo para o Enem

Prepare-se de forma eficiente para o exame mais importan

te do ensino médio com materiais especificos e simulo

3. Protagonismo Juvenil

Desenvolva habilidades de lideranga e autocanfianga, preparando-s:

para se destacar em qualquer situagGo.
4. Estratégias de Estudo

Aprenda técnicas e métodos de estudo eficazes para maximizar seu desempenha académico
5. Robética Educacional

Explore o fascinante mundo da robétic

6. Educagdo Financeira

Adquira conhecimentos fundomentai

s para gerenciar suas finangas pessoais de maneira responsével e inteligente

7 E Muito Mais!

Descubra uma variedode de o

recursos e cor dos que vGo enriquecer ainda mais

sua jornada de aprendizado

Fonte: GoEdu

Ao acessar a plataforma, encontra-se uma biblioteca com as atividades relacio-
nadas a todas as disciplinas, como mostra a Figura 2.15.
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a Esll.[raq Orientado

©F 3 cursos

Figura 2.15: Biblioteca GoEdu

# 01 | Curso Bisico de # 02 | Curso Bdsico de #03 | Elementos
Redagdo do Enem Redagdo do Enem fundamentais para um...

Fonte: GoEdu

Estes conteldos sdo destinados aos estudantes do Ensino Médio da rede

estadual, com foco principal aos estudantes da 32 Série do ensino médio. Como o foco

principal deste trabalho é o ensino da matematica, vamos dar énfase aos dois cursos de

matematica disponiveis.

Os contelidos dos cursos de matematica sdo voltados a matematica basica. O

primeiro curso tem duas fases:
Fase 1

* 01 - Porcentagem;

* 02 - Razao e proporcéo;

* 03 - Juros simples;

* 04 - Regra de trés simples e composta;
* 05 - Fatoracéo.

Fase 2

* 06 - Triangulo retangulo;

* 07 - Perimetro;

* 08 - Equagdes do 12 grau;

* 09 - Equagbes do 2° grau;

* 10 - Seno, cosseno e tangente.

No segundo curso de matematica basica, sdo abordados os seguintes conteu-

dos:
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* 01 - Operagbes com numeros racionais;

* 02 - Operagbes com fragdes e 0 minimo multiplo comum (MMC);
* 03 - Operagbes com numeros inteiros;

* 04 - Fragcbes e numeros inteiros: uma revisao;

* 05 - Potenciacao;

* 06 - Sistema de medidas;

* 07 - A virgula nos sistemas de medidas;

¢ 08 - Sistemas de medidas: tabela de conversio;

* 09 - Explorando o plano cartesiano e poligonos.

Todos os contetidos contém material textual, exercicios, videos, atividades e ga-
mificadas para a interagcdo com o estudante. A Figura 2.16 apresenta a estrutura de uma
aula de matematica na plataforma Goedu, destacando a organizagédo pedagodgica dos
contelidos e atividades. As aulas sao planejadas de forma sequencial e didatica, com
objetivos definidos para cada etapa. Cada aula é estruturada em médulos que incluem
explicacdes tedricas, videos, exemplos praticos, exercicios interativos e avalia¢des forma-
tivas. Essa organizagao pode facilitar a compreensao dos contelidos pelos estudantes.

Figura 2.16: Estrutura de uma aula no GoEdu

01 | Operagdes com Nameros
Racionais e Decimais

CLIQUE AQUI PARA COME-AR!} ) Em (Ts. do i

= DIAPOSITIVO 212 ¢

Escolha Mttipla
Escolha Mattipla

Escolha Muttipla

Multiplicagdo:

« Multiplique os nimeros ignorando as virgulas e, no resultado, coloque a virgula de modo
que o numero de casas decimais seja a soma das casas decimais dos nimeros
multiplicados.

« Por exemplo, 2,1 x 3,5 =7,35, pois 2,1 tem uma casa decimal e 3,5 tem uma, totalizando
duas casas decimais no resultado.

©

Fonte: GoEdu

Vale ressaltar que alguns dos videos disponibilizados na plataforma GoEdu
também podem ser encontrados no YouTube. Isso permite que os usuarios acessem 0s
conteudos por diferentes meios, facilitando o acesso ao material. No entanto, pode haver
diferengas na organizagao e na disponibilidade dos videos entre as duas plataformas.
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2.2.3 Aulas

As Aulas sdo os primeiros recursos didaticos inseridos no Portal NetEscola,
abrangendo uma ampla variedade de contetdos. Este recurso inclui materiais destinados
ao Ensino Fundamental e Médio, preparatérios para o ENEM, além de conteldos especi-
ficos para a Educacao de Jovens e Adultos (EJA). A organizacéo ilustrada na Figura 2.17
mostra a estrutura dessas aulas, onde cada item disponibilizado integra recursos especi-
ficos para cada série. O foco principal destas aulas disponibilizadas no portal era garantir
a continuidade do processo de ensino e aprendizagem, proporcionando aos estudantes
acesso ao conteudo pedagoégico de forma remota. Essas aulas buscavam replicar, na
medida do possivel, o0 andamento do curriculo presencial, permitindo que os estudantes
mantivessem o vinculo com a escola e o aprendizado mesmo em um contexto de isola-
mento social. Posteriormente, o portal foi ampliado, podendo atender a outras finalidades,
como a recomposi¢cdo de aprendizagens e o suporte pedagdgico mais direcionado as
necessidades dos estudantes. Esse recurso continua dentro do portal até os dias atuais.

Figura 2.17: Aulas do Portal NetEscola
Aulas

§ = § = Q=D

Anos Iniciais

Fundamental - Anos Finais

! nal | ll—!.uhn a1 a
o & di'o Jovens e Aduitos

Ensino Médio - ENEM

Goias bem no

ENEM

Fonte: Portal NetEscola

Todas essas aulas oferecem recursos educativos diversificados, incluindo textos
explicativos, listas de exercicios e desafios, que podem auxiliar no aprendizado dos
estudantes.

Ao selecionar uma aula especifica, o usuario é direcionado para uma pagina com
diversas opcobes organizadas na aba lateral esquerda como mostra a Figura 2.18. Nessa
secdo, é possivel acessar uma gama de conteudos e recursos didaticos, abrangendo
disciplinas como Lingua Portuguesa, Matematica, Geografia, Histéria e Ciéncias. Além
das aulas regulares, oferece ainda auldes e videoaulas complementares, transmitidas pela
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TV Brasil Central (TBC)?, e temas estratégicos, como a Maratona SAEGO? de Lingua
Portuguesa e Matematica.

Essas aulas oferecem recursos adicionais para o aprendizado, como atividades
complementares, atividades para nivelamento e dicas e roteiros de estudo, fundamen-
tais para a preparacao para as avaliagdes. Além disso, o portal disponibiliza contetdos
de outras areas do conhecimento, como Filosofia, Sociologia, Fisica, Biologia, Quimica e
Linguas Estrangeiras (Inglés e Espanhol), proporcionando uma formagéao ampla e diversi-
ficada. Na aba de algumas séries, também é possivel acessar materiais de diagnéstico e o
programa projeto de Vida, que estimulam os estudantes a refletirem sobre suas trajetérias
académicas e seus objetivos profissionais.

Para localizar uma aula especifica, é necessario escolher a série correspondente
ao seu interesse, navegar até a disciplina desejada ou o conteldo publicado e, em
seguida, uma lista com todas as aulas relacionadas ao tema sera exibida, como mostra
na Figura 2.18 .

Figura 2.18: Aba de navegacao das aulas

Entrevistados por regifio

. — o]

Atencdol
lueima de estoque!

AULA 20/2023 - Pesquisa AULA 19/2025 - AULA 18/2023 - Problemas AULA 17/2023 - Cilculo de
estatistica, tabelas, graficos Probabilidade e Estatistica que tratam da partiao de porcentagens por meio de
e fluxogramas. um todo em duas partes estratégias diversas, sem
desiguais fazer uso da “regra de trés”.
Hists
. i HERICANA EM 2015
Lingua Inglesa L NOULTIM DIA UTIL DE CADAMES
Lingua Portuguesa - i
Vagao | | Va 0
3425
Live - W gy
. B
Matemética ] 3
AULA16/2023 - REVISAO AULA14/2025 - PESQUISA AULA15/2023 -Ampliagio e AULA13/2023 - NUMEROS

ESTATISTICA redugo de figuras planas DECIMAIS

Videoaulas postadas na TBC

Video Vamos Aprender

e

Fonte: Portal NetEscola

Caso deseje obter mais informagdes sobre os recursos disponiveis nestas aulas,
assista ao video explicativo disponivel no link da Figura 2.19. Vocé também pode acessar

o video através do QR code.

2 A TV Brasil Central, faz parte de uma rede e sistema de comunicagdo chamada Agéncia Brasil Central
(ABC), a mesma foi criada pela Lei 18.746/2014, tendo como competéncia a execucdo dos servigos piiblicos
de radiodifusdo de sons e imagens das emissoras de propriedade do Estado, bem como a administracdo
dos servigos grdficos da imprensa oficial.

3 Maratona Saego foi uma sequéncia intensiva de atividades e conteiidos organizados estrategicamente
para revisar, consolidar e reforcar os conhecimentos dos estudantes, com foco especifico na preparagdo
para a prova do Sistema de Avaliacdo Educacional do Estado de Goids (Saego).
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Figura 2.19: Navegando nas aulas do Portal NetEscola
4 )

Para saber mais!

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=4njXzt883gE

Fonte: QR Code gerado pelo Canva

Vale ressaltar que algumas dessas aulas contam com gabaritos comentados, es-
pecialmente voltados para o suporte ao professor, facilitando a corre¢cdo e 0 acompanha-
mento das atividades. Um exemplo importante é o contelido das atividades do "Maratona
Saego".

2.2.4 Curso de formacao inicial continuada

Os cursos de Formagao Inicial Continuada (FIC), mediados pelo Portal NetEs-
cola, sdo complementagbes de carga horaria ofertadas pelas unidades escolares, com
matriz curricular de 25 horas-aula anuais. O curso de qualificagao profissional € um com-

ponente ou disciplina do segmento "Area Integrada*"

, alinhado a proposta curricular da
escola.

E importante destacar que o Curso FIC tem a mesma relevancia dos componen-
tes presenciais, tanto em relacdo a frequéncia quanto ao aproveitamento escolar.

Cada curso ¢ dividido em quatro médulos, correspondentes aos quatro bimestres
do ano letivo. Assim como no modelo tradicional, sdo avaliados o desempenho e a
frequéncia dos estudantes em cada bimestre.

A presenca € aferida pela participacao nas atividades de cada bimestre, totali-
zando 100% ao final do curso. A aprovagao considera a frequéncia e a média das notas:
estudantes com menos de 75% de frequéncia ou média inferior a 6,0 serao reprovados.

O cadastro dos estudantes no FIC é realizado diretamente no Sistema de Gestao
Escolar (SIGE). A Unidade Escolar insere o estudante no curso desejado, e o sistema
atualiza a plataforma. Ao completar um médulo, as notas e frequéncias do estudante sado
migradas para o SIGE, permitindo a inclusao dessas informagées em documentos como

histdrico escolar e boletim.

*No contexto da educagdo profissional, a "Area Integrada”, pode incluir disciplinas da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e componentes especificos da formacdo técnica e profissional. Isso permite
que os estudantes desenvolvam tanto habilidades gerais (como comunicagdo e raciocinio logico) quanto
competéncias técnicas voltadas para o mundo do trabalho.
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O acompanhamento do estudante é realizado pelo grupo gestor da escola, que
utiliza os relatérios disponibilizados no préprio SIGE.

2.2.5 Subsidio a pratica pedagdgica

Por ultimo, o portal disponibiliza um conjunto de subsidio a pratica pedagogica,
que consiste em ferramentas e informacdes complementares destinadas a apoiar a rotina
de professores e estudantes.

Além desses materiais, o portal também organiza outras ferramentas administra-
tivas e pedagogicas que facilitam o planejamento e a execugao de atividades educacio-
nais, promovendo um ambiente mais eficiente e integrado para estudantes, professores e
gestores escolares, Figura 2.20.

Figura 2.20: Subsidio a pratica pedagégica

Subsidio a Pritica Pedagégica

Ensino Fundamental i
Ensino Médio
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7| Formulsrio aluno - Projeto Conectividade Chips/tablets
Nao ests disponivel,

7| Formulério Professor - Projeto Conectividade Chips
Pesquisa do Programa Sou PaifMae e Sou Aluno
V=Y vamos Aprender

UI Concurso Literario

) Emocionario

{@,, Foco na aprendizagem
q Senac Educacio
]'— Boletim Escolar
[Z7] Merenda Escotar

=Z|/ W Simulado - Revisa Goias

Fonte: Portal NetEscola

2.3 ANALISE DOS RELATORIOS DO SERGOIAS

Nesta secdo, serdo analisados os relatérios gerados pelo SerGoias, os quais
apresentam dados relacionados ao uso do Desafio Crescer. Estes dados podem fornecer
informagdes relevantes sobre o desempenho e a participagdo dos usuarios, permitindo
uma avaliagcao detalhada da interagao entre o portal e as praticas pedagdgicas implemen-
tadas nas escolas publicas do estado de Goiés.

O objetivo desta secdo é apresentar as atividades desenvolvidas no ambito
do programa Desafio Crescer, destacando sua organizagao, os objetivos pedagogicos
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estabelecidos e as estratégias adotadas para incentivar o engajamento dos estudantes
no aprendizado da matematica.

A integracao dos relatérios do Desafio Crescer no planejamento pedagégico é
uma pratica que pode enriquecer o processo de ensino e aprendizagem da matematica.
A andlise dos dados pode gerar percepg¢des valiosas que, ao serem utilizadas, aprimoram
as estratégias educacionais e promovem uma educagao mais eficaz e personalizada.

2.3.1 Metodologia de coleta e analise de dados

Os dados utilizados neste estudo foram coletados em 17 de janeiro de 2025, por
meio dos relatérios gerados automaticamente pela secao do Desafio Crescer, presente na
plataforma SerGoias. No entanto, como o portal esta em constantes atualiza¢des, podem
ocorrer variagcoes periddicas nos dados.

A metodologia de coleta baseia-se no monitoramento continuo de informacotes
relacionadas a frequéncia de acessos ao SerGoias, a realizagao das atividades propostas
no Desafio Crescer e aos resultados de desempenho individual e coletivo dos estudantes
de uma regionaIS. Esses dados séo registrados automaticamente pelo sistema e disponi-
bilizados para professores, coordenadores e gestores vinculados a sua regional, garan-
tindo uma consolidagéo precisa de métricas que refletem o uso da ferramenta no contexto
educacional analisado.

Com o objetivo de preservar a privacidade dos participantes e em conformidade
com as normas éticas de pesquisa, alguns dados apresentados neste estudo foram
substituidos por informacoes ficticias. Essas adaptacdes foram necesséarias devido a
auséncia de autorizacao especifica da Secretaria de Educacdo para divulgar dados
reais de estudantes e professores. Ressalta-se que o propdsito deste trabalho néo é
analisar uma turma, escola ou regional especifica, mas demonstrar como as ferramentas
disponibilizadas pelo portal podem contribuir para o ensino e a aprendizagem.

Nao se pretende, portanto, utilizar esses dados como uma amostra representa-
tiva do estado de Goias, mas sim como ponto de partida para uma reflexao sobre o uso do
programa Desafio Crescer. O foco foi identificar padrées de uso, niveis de engajamento
e lacunas no processo de ensino e aprendizagem proporcionado pelo portal. Essa abor-
dagem busca ndo apenas evidenciar os aspectos positivos e as limitagdes da ferramenta,
mas também oferecer subsidios para o aprimoramento de sua aplicagcao pedagogica nas
escolas publicas do estado de Goias.

SRegional refere-se as Coordenacées Regionais de Educacdo (CREs), que sdo unidades administrativas
responsdveis por gerenciar e acompanhar as agdes educacionais em diferentes dreas geogrdficas do estado.
Cada regional supervisiona escolas da rede estadual em sua jurisdigdo, garantindo a implementacdo das
politicas educacionais e a execugdo das diretrizes da Secretaria de Educagdo.
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2.3.2 Analise quantitativa e qualitativa dos dados

Ao acessar os relatérios do SerGoias, o professor pode aplicar filtros e selecionar
categorias especificas para obter métricas detalhadas sobre o desempenho e a participa-
cao dos estudantes no Desafio Crescer. Entre os principais itens estudados, destacam-se:

Taxa média de participacao dos estudantes de uma regional:

Em primeiro lugar, destacam-se a taxa de participacao dos estudantes, que cor-
responde a proporcao de estudantes que realizaram atividades do desafio em relacao
ao total de matriculados em determinada regional, escola ou turma. Essa métrica per-
mite uma analise comparativa entre diferentes unidades de ensino, revelando possiveis
tendéncias no engajamento dos estudantes.

Além disso, os relatérios permitem a analise dos trés tipos de escolas da rede
estadual de ensino: escolas regulares®, escolas de tempo integral’ e escolas militares®,
possibilitando uma compreenséo mais detalhada de cada uma.

Por meio dos relatérios, podem-se observar padrées de participacao dos estu-
dantes nesses diferentes contextos escolares, identificando possiveis variagdes no envol-
vimento com o Desafio Crescer. Essa analise pode subsidiar reflexdes sobre o impacto
do modelo de ensino no desempenho e na motivacédo dos estudantes, como mostram as
Figuras 2.21.

Figura 2.21: Grafico sobre taxa média de participacao dos estudantes de uma regional

Total de estudantes Média de Participagéo Total Atividades Desafio Crescer finalizadas

Taxa média de participag3o geral

PESAFIO
CRESCER

Fonte: Portal NetEscola

6Uma escola em tempo regular é aquela que segue a carga hordria minima estabelecida pela legislacdo
educacional, geralmente funcionando em um tinico turno (matutino, vespertino ou noturno). Os estudantes
frequentam as aulas por um periodo de aproximadamente 4 a 5 horas didrias.

TEm Goids, uma escola em tempo integral é aquela em que os estudantes permanecem na unidade
escolar por um periodo maior do que o das escolas regulares, geralmente 7 a 9 horas didrias.

8As escolas militares sdo instituicées de ensino que seguem o curriculo da educacdo bdsica determi-
nado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), mas com uma gestdo disciplinar e administrativa
inspirada nos principios militares.
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Taxa média de participacdo por descritor’ e acerto por descritor de uma
regional:

Este item exibe a taxa de acerto dos estudantes por nivel de dificuldade,
permitindo ao professor identificar o dominio dos contelddos, dos mais simples aos
mais complexos. A taxa € calculada com base na propor¢ao de acertos em cada nivel,
independentemente de ter ocorrido na primeira ou segunda tentativa.

Além disso, este relatério apresenta o desempenho dos estudantes em descri-
tores especificos, relacionados a habilidades ou competéncias a serem desenvolvidas.
Essa analise ajuda a identificar quais competéncias precisam de mais atengao e quais ja
foram bem assimiladas.

Os dados também possibilitam a identificacdo de padrbes de participacao e de-
sempenho, considerando as particularidades de cada modalidade de ensino da regional,
conforme ilustrado na Figura 2.22.

9No contexto educacional do Estado de Goids, o termo descritor refere-se aos enunciados que detalham
as habilidades especificas que os estudantes devem desenvolver em cada componente curricular. Esses des-
critores servem como referéncia para a elaboracdo de avaliacées e para orientar o trabalho pedagdgico,
garantindo que os conteiidos essenciais sejam abordados de maneira adequada.
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Figura 2.22: Grafico sobre taxa média de participacao por descritor e acerto por descritor

de uma regional

Taxa meédia de participagio por descritor - Matematica

Acerto por descritor - Matematica

Fonte: Portal NetEscola

Ranking de participacao das escolas de uma regional:
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Quando se aplicam os filtros para uma determinada regional, podem apresentar
os resultados agrupados por escola!?, permitindo uma visdo detalhada do desempenho
institucional. A comparacdo entre escolas pode destacar quais unidades estdo com
melhores indices de acerto e melhores indices de participacdo, como mostra a Tabela
2.1.

1005 nomes das escolas apresentados na Tabela 2.1 sdo ficticios, criados apenas para fins ilustrativos.
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Tabela 2.1: Ranking de participacao das escolas de uma determinada regional

Posicao | Acerto% | Quant. estud. | Escola | Taxa participacao | Tipo de escola
1 86.11% 56 A 99.6% Escola Regular
2 57.99% 212 B 99.09% Escola Integral
3 67.56% 80 C 97.5% Escola Integral
4 65.9% 71 D 95.5% Escola Integral
5 57.36% 39 E 93.87% Escola Regular
6 59.4% 95 F 93.51% Escola Integral
7 60.48% 74 G 91.81% Escola Regular
8 62.33% 539 H 90.61% Escola Regular
9 82.73% 66 I 87.92% Escola Integral
10 59.07% 178 J 87.31% Escola Regular
11 57.4% 212 K 87.29% Escola Integral
12 59.93% 203 L 86.86% Escola Regular
13 63.41% 333 M 86.6% Escola Regular
14 63.61% 396 N 84.49% Escola Militar
15 57.48% 187 O 81.63% Escola Integral
16 61.24% 310 p 80.76% Escola Regular
17 56.51% 238 Q 80.61% Escola Regular
18 63.69% 219 R 80.54% Escola Integral
19 58.64% 316 S 80.2% Escola Integral

20 58.52% 171 T 79.99% Escola Regular
21 59.88% 329 U 79.33% Escola Integral
22 58.98% 182 \Y% 75.48% Escola Integral
23 60.06% 187 w 74.66% Escola Regular
24 75.6% 100 X 74.61% Escola Integral
25 56.47% 168 Y 67.45% Escola Regular
26 59.37% 620 Z 67.43% Escola Regular
27 66.46% 507 Al 61.1% Escola Militar
28 72.65% 16 Bl 45.49% Escola Regular

Fonte: Criado pelo autor com dados do Portal NetEscola

Taxa de participacao dos estudantes de uma escola:

Com este grafico € possivel analisar a média de participagdo dos estudantes
por fase em uma determinada escola. Essa andlise pode nos permitir compreender como
os estudantes tém se engajado ao longo das diferentes etapas propostas, identificando
possiveis padrdes e tendéncias que possam influenciar o desempenho geral. Além disso,
sera possivel comparar o aprendizado dos estudantes dentro de uma Unica unidade
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escolar, proporcionando uma visdo mais detalhada sobre o engajamento em cada fase
e suas implicagdes no aprendizado, como mostra a Figura 2.23.

Figura 2.23: Taxa média de participacdo de uma escola por fase

Total de alunos Média de Participagdo Total Atividades Desafio Crescer finalizadas

Média de participagdo por fase

PESAFIO
CRESCER

Fonte: Portal NetEscola

A andlise dos dados apresentados pode revelar informagdes importantes sobre
a participacédo dos estudantes e a execucdo das atividades ao longo do desenvolvimento
das atividades.

Taxa média de participacao por descritor e acerto por descritor de uma
escola:

E possivel analisar a taxa média de participacdo por descritor de uma escola,
além dos acertos registrados para cada descritor. Essa analise permitira compreender
como os diferentes descritores tém sido realizados pelos estudantes e qual o desempenho
médio em termos de precisao e efetividade.

Ao observar essas métricas, serd possivel identificar padrées de participagéo e
acertos, avaliando tanto o comprometimento quanto o nivel de habilidade demonstrado
pelos estudantes em relagdo a cada descritor. Isso também pode ajudar a destacar areas
com maior envolvimento e desempenho, bem como aquelas que podem necessitar de
suporte adicional para alcangcar melhores resultados, como mostra a Figura 2.24.
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Figura 2.24: Grafico sobre taxa média de participacido de uma escola por descritor e acerto
por descritor

Taxa media de participagido por descritor - Matematica

Acerto por descritor - Matematica

Fonte: Portal NetEscola
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A andlise dos graficos apresentados, que comparam a taxa média de participa-
¢ao por descritor e 0 acerto por descritor na disciplina de matematica, pode revelar infor-
macoes importantes sobre o engajamento e o desempenho dos estudantes em relacao
aos diferentes descritores avaliados.

Ranking de participacao das turmas dentro de uma unidade escolar:

Como mostra a Figura 2.25, o ranking de participacao das turmas dentro de uma
unidade escolar pode identificar quais turmas tém se destacado em termos de engaja-
mento nas atividades propostas, bem como compreender as diferentes participacdes en-
tre elas. A observagédo desse ranking de participagéo pode ajudar a reconhecer padrbes
de envolvimento, identificar as turmas mais engajadas e também aquelas que precisam de
maior incentivo para melhorar sua participacao. Isso pode possibilitar intervengdes mais
direcionadas, promovendo um ambiente de aprendizado mais equilibrado e colaborativo
entre as turmas.

Figura 2.25: Ranking de participagdo das turmas dentro de uma unidade escolar

Ranking de participagdo das turmas & Exportar v 10
TURMA

8A

Fonte: Portal NetEscola

Lista de estudantes com atividades pendentes em uma turma:

Ao aplicar filtros especificos para uma turma, o professor pode visualizar a lista
de estudantes '! com atividades pendentes em determinada disciplina. Essas funcionali-
dades podem permitir uma analise detalhada por turma, podendo possibilitar ao professor
daquela turma acompanhar o progresso individual e coletivo dos estudantes e os pontos
de atencéo.

1O nome da regional, escola, estudantes e turmas apresentados na Tabela 2.2 sdo ficticios, criados
apenas para fins ilustrativos.
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Tabela 2.2: -Lista de estudantes com atividades pendentes

Regional | Escola | Estudantes | Turma | Componente | Descritor | Fase
K Z A X Matematica | D14 (9°) | Fase 13
Matematica | D33 (9°) | Fase 6
Matematica | D17 (9°) | Fase 1
Matematica | D37 (9°) | Fase 8
Matematica D7 (9°) | Fase 12
Matematica | D27 (9°) | Fase 5
Matematica | D25 (9°) | Fase 5
Matematica | D32 (9°) | Fase9
Matematica D9 (9°) Fase 7
Matematica | D17 (9°) | Fase 11
Matematica D7 (9°) | Fase 12
E X Matematica | D14 (9°) | Fase 13

Fonte: Criado pelo autor com dados do Portal NetEscola

Cigiaaan|w w| |
PR DR PR PR R X ]| X<

AN A|ANIAIA|ANA|AN|RA
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A andlise da Tabela 2.2 pode evidenciar informacoes valiosas para o professor no
acompanhamento do desempenho e engajamento dos estudantes. Ao observar a tabela,
€ possivel identificar quais estudantes ainda possuem atividades nao realizadas em
diferentes descritores e fases de aprendizagem no componente curricular de matematica.

Ranking de acesso dos estudantes de uma turma X:

Esse ranking é um recurso importante, pois combina informag¢des como taxa de
participagao e taxa de acertos nas atividades, permitindo uma analise mais detalhada do
desempenho dos estudantes.

Esses dados!? como mostra a Tabela 2.3, gerados pelos relatérios do SerGoias,
quando aplicados a uma ou mais atividades especificas, podem ser utilizados para
analisar o desempenho dos estudantes, gerando assim um instrumento avaliativo. O
relatério gerado pode ser exportado em formatos como Word ou Excel, permitindo a
organizagao e analise detalhada dos dados.

1205 nomes dos estudantes e das turmas apresentados na Tabela 2.3 sdo ficticios, criados apenas para
fins ilustrativos. No entanto, o portal apresenta dados reais.
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Tabela 2.3: Ranking de acesso dos estudantes de uma turma X

Estudantes | Taxa de Acerto | Posicao | Taxa de Participacao | Turma
A 63.1% 1 100% X
B 63.1% 2 100%

C 61.9% 3 100% X
D 59.52% 4 100% X
E 59.52% 5 100% X
F 55.95% 6 100% X
G 54.76% 7 100% X
H 52.38% 8 100% X
I 52.38% 9 100% X
J 50% 10 100% X
K 48.81% 11 100% X
L 47.62% 12 100% X
M 45.24% 13 100% X
N 44.05% 14 100% X
O 44.05% 15 100% X
P 40.48% 16 100% X
Q 57.14% 17 92.86% X
R 57.14% 18 92.86% X
S 45.24% 19 92.86% X
T 32.14% 20 85.71% X
U 50% 21 85.71% X
\Y% 38.1% 22 85.71% X
W 33.33% 23 78.57% X
X 28.57% 24 71.43% X
Y 30.95% 25 57.14% X
Z 30.95% 26 50% X
Al 17.86% 27 35.71% X
B1 15.48% 28 28.57% X
Cl1 16.67% 29 21.43% X
Dl 0% 30 0% X
El 0% 31 0% X

Fonte: Criado pelo autor com dados do Portal NetEscola

Com isso, apresentamos a estrutura principal do Portal NetEscola, destacando
suas funcionalidades e formas de acesso.
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2.4 ANALISE CRITICA DO PORTAL NETESCOLA

O Portal NetEscola é uma plataforma que se destaca pela variedade de recursos
que oferece, como videoaulas, atividades complementares, desafios, auldes e materiais
de diagnostico. Esses elementos tornam o portal uma ferramenta promissora para apoiar
0 ensino nas escolas publicas do estado de Goias. Contudo, ao realizar uma analise mais
detalhada, é possivel identificar desafios que comprometem sua plena utilizagéo tanto por
parte dos estudantes quanto dos professores. A seguir, apresentamos as criticas divididas
em duas perspectivas: a dos estudantes e a dos professores.

2.4.1 Analise critica sob a perspectiva dos estudantes

Os estudantes, de modo geral, demonstram interesse em utilizar o Portal NetEs-
cola, pois desperta a curiosidade e facilita o acesso ao conhecimento de forma interativa.
Entretanto, surgem dificuldades significativas quanto ao aproveitamento significativo do
uso do portal.

Um dos principais problemas sao as limitagdes relacionadas a infraestrutura
tecnolégica, como a falta de computadores ou uma conexao de internet de baixa qualidade
em casa ou até mesmo na escola. Esses fatores criam desigualdades no aproveitamento
do portal, prejudicando aqueles que dependem exclusivamente da estrutura escolar para
acessar as atividades.

Outro ponto de reflexao é o volume de atividades propostas no portal. Embora o
objetivo seja enriquecer o aprendizado, a sobrecarga de tarefas pode desmotivar os es-
tudantes, especialmente aqueles que ja possuem dificuldades académicas ou restricoes
de acesso. Além disso, a plataforma apresenta um problema recorrente: sua estrutura é
muito pesada, o que frequentemente resulta em lentidao ou indisponibilidade em deter-
minados horérios ou dias, especialmente em momentos de alta demanda. Esse tipo de
instabilidade prejudica diretamente os estudantes, que ndo conseguem acessar 0s recur-
S0S necessarios para realizar suas atividades escolares.

Além dessas questdes, é importante considerar o impacto do tempo excessivo
diante das telas. Muitos estudantes ja passam longas horas utilizando celulares, tablets
e computadores em casa para entretenimento e outras atividades. O uso continuo do
Portal NetEscola, seja na sala de aula ou em casa, pode contribuir ainda mais para essa
exposicao prolongada, o que pode afetar a saude, o desempenho académico e até a
socializagdo dos estudantes.
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2.4.2 Analise critica sob a perspectiva dos professores

Os professores também reconhecem o potencial do Portal NetEscola como uma
ferramenta pedagogica. Eles percebem que a plataforma auxilia na captagédo do interesse
dos estudantes, sobretudo pela interatividade e pela facilidade em integrar tecnologia ao
processo de ensino. Contudo, desafios importantes sdo apontados.

Um dos problemas mais recorrentes € a falta de capacitagdo especifica para
explorar todas as funcionalidades do portal. Muitos professores ndo recebem treinamen-
tos adequados ou suporte técnico suficiente, o que limita sua habilidade de integrar a
plataforma ao planejamento escolar de forma eficiente. Isso também pode levar a um
subaproveitamento dos recursos disponiveis.

Segundo Costa (2022), é importante observar e refletir sobre a relagdo aos
professores das video aulas disponibilizadas no Portal NetEscola e as atividades para
os estudantes realizarem. Segundo ela, percebe-se que nao sao os mesmos professores
que acompanham a turma de ensino pela plataforma que desenvolvem essas aulas.

De fato, acaba ocorrendo uma diferenciagdo daqueles professores que
estdo em contato com estudante e aqueles que nao estdo, nao existe
uma conexao direta entre a aula e a atividade, séo duas coisas dissoci-
adas. Isso se configura como dois momentos formativos distintos: um é
do video aula expositiva e 0 outro é também a possibilidade de acessar
a plataforma, sé para a procura de atividades/aulas (Costa, 2022, p. 60).

Outro aspecto critico é a estrutura fechada da plataforma, que nao permite flexi-
bilidade para que os professores personalizem as atividades conforme as necessidades
especificas de suas turmas. Essa limitagao dificulta a adaptagdo dos contetdos a reali-
dade de cada sala de aula, o que é essencial para atender a diversidade de perfis dos
estudantes.

Ademais, a plataforma frequentemente apresenta problemas técnicos graves.
Em muitos momentos, especialmente em horarios de alta demanda, o portal se torna ina-
cessivel devido a lentidao ou as manutengdes constantes. Essa situagéo é extremamente
prejudicial para os professores, que tém uma carga de trabalho elevada e precisam oti-
mizar seu tempo para planejar e executar suas aulas. A indisponibilidade do portal acaba
comprometendo a continuidade do planejamento e a aplicacdo das atividades propostas.
Esse problema técnico também frustra os esforgos de integracao da tecnologia ao ensino.

Além disso, a gestdo do uso de tecnologia em sala de aula também se apre-
senta como um desafio. Professores frequentemente relatam que, ao permitir o uso de
computadores ou celulares para acessar o portal, € necessario monitorar continuamente
os estudantes para evitar que acessem outras plataformas ou sites nao relacionados ao
estudo. Isso exige um cuidado adicional na conducgéo das atividades.
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2.4.3 Reflexoes e perspectivas

Embora apresente desafios significativos, o Portal NetEscola continua sendo
uma ferramenta valiosa para o ensino. Para melhorar seu aproveitamento, é essencial

que sejam implementadas melhorias, como:

* Investimentos em infraestrutura tecnolégica para ampliar o acesso a internet e aos
equipamentos necessarios;

» Capacitacdo continua e suporte técnico para os professores;

* Maior flexibilidade na estrutura da plataforma, permitindo a criacao e personalizagdo
de atividades;

* Revisdo do volume de tarefas propostas para equilibrar a carga de atividades
realizadas pelos estudantes;

» Otimizacdo do desempenho técnico da plataforma, garantindo sua estabilidade e
acessibilidade em todos os momentos.

Com essas melhorias, o portal tem potencial para melhorar a dinamica de aprendizagem
e contribuir para a qualidade da aprendizagem da matematica nas escolas publicas.



CAPITULO 3
O ENSINO DE FRAC@ES NOS ANOS FINAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL COM O USO
DO PORTAL NETESCOLA

A escolha em abordar o ensino de fragdes neste capitulo esta diretamente relaci-
onada a relevancia desse contetdo para a matematica do ensino béasico. Especialmente,
abordaremos o tema com o suporte de recursos digitais disponiveis no Portal NetEscola.

O estudo das fragdes é fundamental no curriculo da educacéo basica, pois esta
presente em diversos contextos matematicos e contribui para o desenvolvimento de habi-
lidades essenciais, como o raciocinio légico, a resolucio de problemas e a compreensao
de proporcdes e nimeros racionais. Apesar de sua importancia, muitos estudantes encon-
tram dificuldades na aprendizagem desse tema, que demanda uma abordagem cuidadosa
e diversificada para conectar seus multiplos significados e representagoes.

Neste capitulo, vamos explorar a maneira como o Portal NetEscola pode auxiliar
no ensino de fragdes, destacando os recursos disponiveis que atendem a diferentes
estilos de aprendizagem. O portal oferece uma abordagem alinhada as diretrizes da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que promove a consolida¢do gradual de conceitos
ao longo das séries do ensino fundamental.

Por meio de uma analise detalhada do conceito de fragcao e de sua aplicagao pe-
dagogica, este capitulo também busca evidenciar como tecnologias educacionais podem
superar as dificuldades tradicionais do ensino de matematica. As fragcdes foram escolhidas
como tema central porque representam um exemplo claro de como recursos interativos
podem transformar a experiéncia de aprendizado, tornando-a mais significativa e pratica
para os estudantes.

Assim, o capitulo combina uma discussdo tedrica sobre o ensino de fragdes
com a analise de ferramentas digitais, disponibilizadas no Portal NetEscola, destacando
seu papel na construcao de conhecimentos matematicos sélidos. Este enfoque reforca a
importancia de integrar tecnologias educacionais ao ensino, especialmente em contextos

de escolas publicas, para enriquecer as praticas pedagdgicas e ampliar as possibilidades
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de aprendizagem.

3.1 NUMEROS RACIONAIS NA EDUCACAO BASICA

E conhecido como um ndmero racional todo niimero que pode ser representado
como uma fracao irredutivel. Ao longo da histéria da humanidade, a ideia de niumero foi
se desenvolvendo gradativamente de acordo com as necessidades humanas. A represen-
tacdo dos numeros em fragdes, por exemplo, resolveu problemas que eram solucionados
apenas com numeros inteiros.

Um numero racional pode ser representado a partir de uma fragao, por isso exis-
tem métodos para transformar nimeros inteiros, nimeros decimais exatos e dizimas pe-
ribdicas em fragbes. O conceito de numero racional € um dos mais relevantes na Matema-
tica. No entanto, ele nao € tao simples quanto parece, também € um dos mais intrincados
do ensino fundamental. De acordo com Post et al. (1984), muitos estudantes carecem de
um entendimento funcional sobre niumeros racionais, o0 que torna a implementacao desse
conteudo desafiadora. Estudos conduzidos pelos mesmos autores indicam que existem
fatores especificos que impactam diretamente o processo de aprendizagem que incluem:

* A caracteristica de uma fracdo. Varios significados variam de acordo com o con-
texto;

* A educacgao precoce e desprovida de contexto dos simbolos e algoritmos;

* A representacao de um namero racional por meio de simbolos e algoritmos.

Percebe-se que a fragdo, composta por dois nimeros, é frequentemente inter-
pretada pelos estudantes como duas quantidades distintas, o que dificulta a compreensao
desse conceito. Segundo Post et al. (1984), os estudantes geralmente carecem de uma
nogao quantitativa sobre nimeros racionais, além de outros conhecimentos relacionados.
Para a maioria, é desafiador compreender que 0os nimeros racionais podem ser represen-
tados de diferentes formas, como razdes, divisdes, partes de um todo, entre outras.

De acordo com Post et al. (1984), para entender a definicao de nimero racional, é
imprescindivel entender cada um de seus significados individualmente e a conexao entre
eles. Um conhecimento especifico ndo evolui de forma autdnoma, mas sim em interacao
com outros saberes. Com base nos estudos de Post et al. (1984), pode-se estabelecer
algumas implicacdes para o ensino de nimeros racionais:

* Deve-se utilizar os conhecimentos prévios dos estudantes;

* O ensino de numeros racionais deve destacar as conexdes entre os varios signifi-
cados de numero racional;

* Deve-se dar prioridade a compreensao de ordem e equivaléncia, em vez de apenas
ensinar algoritmos.
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O processo educacional deve ser realizado por meio do uso de modelos didaticos
que fortalegam os conceitos e as diversas representacées dos numeros racionais.

A definicdo mais comum de numero racional é que: é o niUmero que pode ser
representado na forma fracionaria %, onde a e b sdo nUumeros inteiros e b é distinto
de zero. O conjunto dos numeros racionais é representado pelo simbolo Q e pode ser

descrito assim:

Q:{Z;a,beZeb#O},

Onde Z ={...,—2,—1,0,1,2,...} é o conjunto dos nimeros inteiros.

Sendo assim, b é chamado de denominador, que representa em quantas partes
estamos dividindo o inteiro adotado como referéncia inicial, e a ¢ chamado de numerador,
que representa a quantidade de partes do total b que estamos destacando.

Conforme Godino et al. (2004), o conceito de nimero racional positivo foi formado
ao longo de varios milhées de anos e, por muitos séculos, seu significado esteve ligado a
contextos reais de medigao e partilha. Inicialmente, os primeiros sinais de que 0s primeiros
indicios estavam presentes foram identificados. Os conceitos de fracdo e razdo eram
auténomos, porém, em um ponto especifico, convergem, originando o conceito de nimero
racional positivo e, mais tarde, o de nimero inteiro positivo. Para Godino et al.(2004),
o conjunto dos numeros racionais € o primeiro conjunto com o qual os estudantes se

deparam que nao se fundamenta no método de contagem.

3.2 FRACOES

N&o iremos explorar profundamente o conceito de fragdo e suas diversas re-
presentacdes, no entanto, de maneira sucinta e geral, podemos afirmar que uma fracéao
simboliza uma parte de um "todo".

Segundo Nacarato et al. (1990), uma fracdo representa a consequéncia de
duas agdes. O primeiro passo é dividir a quantidade total (ou totalidade) em partes
iguais, conjuntos da mesma quantidade (ou divididos igualmente). Esse total de grupos
ou partes é conhecido como denominador. A segunda acao envolve a escolha de uma
quantidade especifica de conjuntos ou partes desse todo, que denominamos numerador.
Para dividir um pedagco de corda em 8 partes iguais e considerar 5 dessas partes,
podemos representar essa situacao utilizando a fracao g. Imagine separar 150 estudantes
em 5 grupos com a mesma quantidade de pessoas em cada um. Dois desses grupos
serdo escolhidos para participar de uma excursdo, o0 que pode ser representado pela
fracao %
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3.2.1 Equivaléncia de fracoes

Para Nacarato et al. (1990), duas ou mais fragdes sdo equivalentes! quando
representam a mesma parte de um inteiro. Para indicar essa equivaléncia, usamos o
1 in 8 _ C indi = anC o5 i
simbolo =, ou seja, § = 3, indicando que as fragoes } e § sao equivalentes.
No exemplo anterior, quando separamos 150 estudantes em 5 grupos, temos 30
estudantes em cada um dos grupos. Selecionar 2 dos 5 grupos é o mesmo que selecionar

60 das 150 pessoas, ou seja:
2 60

5 150"

Na pratica em sala de aula, trabalhar com fragdes equivalentes pode incluir
atividades que envolvam a manipulagao de materiais concretos, como blocos fracionarios,
ou o0 uso de recursos digitais, que oferecem ferramentas interativas para visualizar
essas equivaléncias. Além disso, a conexdo entre fragoes equivalentes e simplificacdo
de fragcdes também pode ser explorada para reforcar o conceito. Um bom exemplo de
recurso digital para ser aplicado em sala de aula para ilustrar fracdes equivalentes sdo
os simuladores como o PhET?. Veja um exemplo na Figura 3.1 de fragbes equivalentes
usando o simulador PhET.

Figura 3.1: FracOes equivalentes
BN | BN

22 4
=36

Fonte: Produzido pelo autor no PhET

o

No decorrer deste trabalho, aprofundaremos a analise sobre o ensino de fragcoes
equivalentes no contexto da sala de aula, explorando diferentes metodologias, atividades
praticas e estratégias didaticas que facilitam a compreensao desse conceito pelos estu-
dantes. Abordaremos também como o uso de recursos, como o portal NetEscola, pode
auxiliar na visualizacdo e construcdo do entendimento das fragcdes equivalentes de ma-

neira dinamica e interativa.

n_n

L Utilizaremos o simbolo de igualdade ("=") para representar a equivaléncia entre fragdes. Vale destacar
que, na Matemdtica, o conceito de equivaléncia pode ser representado por outros simbolos, como o simbolo
de equivaléncia ("="), amplamente utilizado em contextos especificos, como equivaléncia modular, l6gica
matemdtica ou outras dreas. Contudo, optamos por manter o uso do simbolo de igualdade, por ser mais
comum e familiar no ensino bdsico ao tratar fragaes.

20 PhET é uma plataforma online que oferece simulagdes interativas de fendmenos cientificos e
matemdticos. Criado pela Universidade do Colorado Boulder, o PhET (Physics Education Technology)
é amplamente utilizado por professores e estudantes para explorar conceitos de forma prdtica e visual.
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3.2.2 Simplificacao de fracoes

No estudo das fragbes, € comum a necessidade de simplifica-las para facilitar
calculos e analises. A simplificagdo de uma fragao consiste em reescrevé-la com um
numerador e um denominador menores, sem alterar seu valor original. Isso pode tornar os
célculos mais simples e a interpretacdo dos nimeros mais pratica em algumas situagoes.

A ideia principal € encontrar um divisor comum para o numerador e o0 denomina-

dor e utiliza-lo para reduzir a fracdo a uma forma mais simples.

Exemplo:

Considere a fracao % e depois divida por 2 o numerador e o denominador:

A seguir, apresentamos uma ilustracao visual dessa simplificagao:

Figura 3.2: Duas fracdes equivalentes

L]
|

Fonte: Produzido pelo autor

[e-JEN

BN

A ilustragdo mostra que, apesar das fragdes parecerem diferentes, ambas repre-
sentam a mesma quantidade. Assim, concluimos que % € uma versdo simplificada de g,
pois possui 0 mesmo valor numérico.

Para tornar uma fracdo mais simples, existem dois métodos utilizados:

* O método das divisbes sucessivas;

¢ O método do maximo divisor comum.

O primeiro método, embora exija mais etapas, € bastante intuitivo. Ja o segundo,
apesar de parecer menos evidente, permite encontrar rapidamente a fragdo irredutivel

com menos calculos.

Método das divisoes sucessivas

Uma maneira eficaz de simplificar fracdes é buscar um numero pelo qual o
numerador e 0 denominador possam ser divididos ao mesmo tempo. Esse processo
ocorre de forma repetitiva até que ndo seja mais possivel dividir ambos por um mesmo
namero maior que 1. Quando isso acontece, a fracdo obtida é chamada de fracdo

irredutivel.
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Exemplo:

72+2 36+3 12=6 2
108 -2 54+-3 18=6 3

Ao final do processo, encontramos a fragao % que nao pode mais ser simplifi-
cada, ou seja, 0 maximo divisor comum(mdc) entre 2e 3 é 1.

Método do maximo divisor comum

Outra abordagem para simplificacdo de fracdes é utilizar o maior nimero que
pode dividir simultaneamente o numerador € o denominador, conhecido como maximo
divisor comum. Dessa forma, basta dividir ambos os termos pelo méaximo divisor comum
para obter a fragdo simplificada de maneira mais direta.

Exemplo:

Dado 22:

D(18) = {1,2,3,6,9,18}, D(27)={1,3,9,27}.

O maior divisor comum entre 18 e 27 é:

mdc(18,27) = 9.
Agora, simplificamos a fragéo dividindo o numerador e o denominador por 9:
18+9 2
27+9 3

Portanto, a fragao equivalente irredutivel é %

3.2.3 Operacoes com fracoes

Segundo Guilherme (2025) realizar as quatro operacbes matematicas basicas
adicao, subtracdo, multiplicacao e divisao, é algo que aprendemos desde cedo, tornando-
se mais facil com a pratica. No entanto, quando trabalhamos com numeros racionais,
como as fragdes, é essencial compreender as particularidades de cada operagao e seguir
suas regras especificas.

Adicao e subtracao de fracoes

A forma de realizar operagdes de adicdo e subtracdo com fracGes depende
da relagdo entre seus denominadores. Quando os denominadores s&o iguais, ha um
procedimento a seguir. No entanto, quando os denominadores séo diferentes, existem
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dois métodos possiveis para resolver a operacdo: o método borboleta e o método
da equivaléncia de denominadores. A seguir, apresentaremos cada um desses casos
detalhadamente.

Denominadores iguais

Quando as fragbes possuem os mesmos denominadores, para somar ou subtrair

basta repetir os denominadores e somar ou subtrair os numeradores, g ig = %ﬁ.
Por exemplo:
5 3 8
— + —_——= —
8 8 8
7 5 2
3 3 3

Denominadores diferentes
Mas quando os denominadores sao diferentes, o que devemos fazer? Nesse
caso, procuramos algum outro nimero que, por meio da multiplicacdo ou divisao (lem-
brando que qualquer operac¢ao que for feita no denominador devera também ser feita ao
numerador), seja capaz de igualar os denominadores.
Por exemplo:
2 3 2 3x2 2 6 82 4
10757170 " 5%x2 10710 10=2 5
Caso esteja dificil encontrar um numero que iguale os denominadores, uma

alternativa é multiplicar o denominador de uma pelo denominador da outra.
Por exemplo:

4 1 4x5 1x7 20 7 27
— —_— = — 4+ =— 4+ — = —
7757 7x5 5x7 35 35 35
Método da borboleta

Também conhecido como método da cruzadinha, € uma técnica bastante apre-

ciada por muitos estudantes devido a facilidade de encontrar o resultado. O processo
consiste em multiplicar os denominadores para obter 0 denominador final.

Em seguida, multiplica-se o denominador da segunda fracdo pelo numerador da
primeira, colocando o resultado no numerador. Depois, mantém-se o sinal da fracao e
multiplica-se o denominador da primeira fracdo pelo numerador da segunda, realizando
uma multiplicagao cruzada, semelhante ao formato de uma borboleta, o que da origem ao
nome "método da borboleta".

Utilizando o exemplo anterior, vamos considerar as duas primeiras fragées para
aplicar o método da borboleta e, com o resultado obtido, somar a terceira fragcdo. Veja
como ficaria:
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1 183 &5 89

e =—.
5 24 8 120
Aplicando o método da borboleta para a primeira operacao:
1x24+13x5 24+65 89

5x24 120 120’
Agora, juntamos com a segunda operagao:

120 8 120 % 8 960 96016 60

89 5 89x8-5x120 712-600 11216 7

Multiplicacao de fracoes

A ideia € multiplicar “o de cima com o de cima e o de baixo com o de baixo”, ou

seja, multiplicar o numerador pelo numerador e o denominador pelo denominador, isto é

a
b

axce

c
d = bxd-
Por exemplo:

X

2 5 10
— X =—=—.
13 7 91
Em qualquer resultado da fracdo, devemos ficar atentos a simplificacdo. Se
houver a possibilidade dessa simplificagao, ela deve ser feita até que se torne uma fragao

irredutivel, por exemplo:
6 x3 18 9

28%x 10 280 140

Divisao de fracoes

A divisdo de fracdes é feita da seguinte forma: repete-se a primeira fracéo e

multiplica-se pelo inverso da segunda, isto &, 2+ £ = 2 x ¢ = axd
: .2.5_2_.7_14
Veja o exemplo: 5+ 3 =5 X5 =1z,

A divisdo é representada pelo simbolo (<) ou por um trago representando a
fracdo sobre fragdo.

3.2.4 Expressoes decimais

Segundo Lima (2013), para efetuar calculos com nimeros racionais, uma das
formas é por meio de expressdes decimais. E claro que basta considerar os nimeros reais
positivos. Para tratar de numeros negativos simplesmente se acrescenta o sinal menos.
Mas afinal, o que é uma expressao decimal?

Expressao decimal é um simbolo da forma

X=ap,a1a---an-" -,
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onde gy € um namero inteiro ndo negativo e ay, ao, .. ., an, ... sdo digitos, isto €, nUmeros
inteiros entre 0 e 9. Para cada n € N, tem-se um digito a,, chamado o n-ésimo digito da
expressao decimal .. O nimero inteiro ay chama-se a parte inteira de «.

Mas de que forma uma sequéncia de digitos, precedida de um nimero inteiro,
representa um numero real? A resposta é: a expressao decimal «, dada acima, representa
0 numero real

_ a a an
X=ap+—+———5+"+
10 102 107

Na realidade, é meio redundante usar uma notacao diferente, «, para indicar o
namero racional cuja expressao decimal é «. Na pratica, ndo se faz isso. Vamos entao
seguir o costume e usar a mesma notagao «, para 0 numero e sua expressao decimal. O
mais importante é explicar o significado daquelas reticéncias no final da igualdade. Elas
significam que se trata de uma soma com infinitas parcelas.

Neste caso o nimero real « (que j4 estamos escrevendo sem a barra) pode ser

aproximado pelos numeros racionais

81 an
Xp=ag+—++— (n=0,1,2,...).
10 107
de forma que, para cada n, o erro cometido na aproximagéo nao é superior a 10~".
Assim, xg é 0 maior nimero natural menor ou igual a «, a; é o maior digito tal
que

ai
X4 =ao+—§oc,
10

a» é maior digito tal que

a ao
Xo=ao+—+—

5 < &, e assim sucessivamente.
10 10

Deste modo, tem-se uma sequéncia nao-decrescente de nimeros racionais

o <o S < <oty <-ee

que sao valores que se aproximam(cada vez mais) do nimero real .. Mais precisamente,
tem-se:
0<ax—oa,<10"" paracadan=(0,1,2,3,4,...).

Ha algumas situagcbes particulares que merecem ser vistas separadamente. A
primeira delas € quando, a partir de um certo ponto, todos os digitos se tornam iguais a
zero:

X =4dp,a1daz,...,an" "
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entdo, nesse caso
a‘] an
X=ayg+_—+ ' "+—
10 107

€ um numero racional; na realidade, uma fragdo decimal (fragao cujo denominador é uma

poténcia de 10). Por exemplo:

4 2 8 13428
13,42800 - = 13+ — + —— + = .
10 100 1000 ~ 1000

Mais geralmente, mesmo que nao termine em zeros, a expressao decimal de o =
ap,aiao - - - pode representar um numero racional, desde que seja periédica. Comecemos
com o caso mais simples, que é também o mais intrigante. Trata-se da expressao decimal,

ou seja, do numero real

9 9 9

X=0,999 = — 4 —— e
10 100 ~ 1000

Afirmamos que « = 1. Com efeito, os valores aproximados de « sdo o« = 0,9,
o2 =0,99, x3 =0,999, etc. Ora1— 1 =0,1,1—x>=0,01,1 — x3=0,001 e, geralmente,
1— o, = 107", Vemos, portanto, que, tomando n suficientemente grande, a diferenca
1 — «, pode tornar-se tdo pequena quanto se deseje. Noutras palavras, os nimeros
racionais x, = 0,99...99 sdo valores cada vez mais aproximados de 1, ou seja, tém 1
como limite.

Aigualdade que 1 =0,999... costuma causar perplexidade aos menos experien-
tes. A Unica maneira de dirimir o aparente paradoxo € esclarecer que o simbolo 0,999...
na realidade significa 0 niumero cujos valores aproximados s&o 0,9, 0,99, 0,999, etc. E,
como vimos acima, esse é o nimero 1. Uma vez estabelecido que

9 9 9

0,999, .= — 44> 4.z
10" 100 " 107

resulta imediatamente (dividindo a igualdade por 9) que

1 1 1

0111 .. = 4 b b —— =
10" 100 107 9

Consequentemente, para todo digito a, (multiplicando a igualdade por a), vem

a a a

0,aaa...= —+— 4+ —+-
10 100 107

_a
=9
Por exemplo,

0,777...=

(eI
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Podemos ir mais além. Observando que

9 9 9 9 9 99 9 9 99
— 4 = , + = e + =
10 100 100°1000 10000 1002 ~ 10271 102" 100"

obtemos

9 9 9 9 99 99 1 1
1= —+-—=|+| s+ |+ " =7+-=+=99| —=+—5+ .
10 10° 103 104 100 102 100 1002

Assim,
1 1 1 1

+ + +-e-
100 1002 1008 99
Da-se como resultado, por exemplo, que

37 37 37 1 1 37
0,3737...= ..=37 I

+ + +- —+ =—.
100 1002 1003 100 1002 99

Uma expressao decimal « = 0,aja>... chama-se uma dizima periédica sim-
ples, de periodo ajaz ... ap, quando os primeiros p digitos apos a virgula se repetem in-
definidamente na mesma ordem. Assim, 0,777... e 0,373737... sdo dizimas periédicas
simples com periodos 7 e 37, respectivamente.

O raciocinio acima se aplica em geral e nos permite concluir que toda dizima
periddica simples representa um namero racional, que se chama sua fracao geratriz
(ou, simplesmente, sua geratriz). E assim podemos dizer que a geratriz de uma dizima
periddica simples é uma fragdo cujo numerador é o periodo e cujo denominador é o
namero formado por tantos noves quantos sdo os algarismos do periodo.

Por exemplo,

521
0,521521521... = —.
999

Em particular, podemos afirmar que toda dizima periddica simples representa um
numero racional. Existem ainda as dizimas periddicas ditas compostas, que sao aquelas
que, depois da virgula, tém uma parte que nao se repete, seguida por uma parte periddica.
Para obter a geratriz de uma dizima periddica composta, procede-se como no exemplo a
seqguir:

Se «x=0,35172172.. ., entéo

172 35X 999+172 35(1000—1)+172 35000+172—35
999 999 B 999 - 999 '

1000c=35,172172... =35+

35172—-35
99900

decoramos desde a nossa infancia.

Portanto, o =

, assim chegamos a regra tradicional, que muitos de nés

A geratriz de uma dizima periédica composta é a fracao cujo numerador é igual a
parte nao-periddica (35) seguida de um periodo (172) menos a parte ndo-periddica e cujo
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denominador é formado por tantos noves quantos séo os algarismos do periodo, seguidos
de tantos zeros quantos sdo os algarismos da parte ndo-periddica.

Em suma, expressoes decimais periédicas (simples ou compostas) representam
ndmeros racionais.

Reciprocamente, todo nimero racional é representado por uma expressao deci-
mal finita (que acaba em zeros) ou peridédica, como mostraremos a seguir.

A rigor, uma expressao decimal finita, como 0,35000. . ., é periddica, com periodo
0, mas é costume separar este caso, por ser muito particular.

Para obter a expressdo decimal do nimero racional p/q, faz-se a “diviséo
continuada” de p por g, acrescentando-se zero ao dividendo p enquanto se tiver um resto
nao nulo, como na Figura 3.3.

Figura 3.3: Divisdo continuada de um numero racional

140 | 27
135 0,518518...
50
27
230
216
140
135
50
27
230
216
14

Fonte: Produzido pelo autor

Logo, 1% = 0,518518.....

Como nas divisbes sucessivas de p por g sb6 podem ocorrer 0s restos
0,1,2,...,9—1, ap6s no maximo g+ 1 divisdes, um resto vai repetir-se e, a partir dai,
os digitos no quociente vao reaparecer na mesma ordem. Entdo, tem-se uma expressao
periddica.

Observemos que a correspondéncia que associa a cada expressao decimal um
numero real € uma funcdo sobrejetiva e “quase” injetiva.

A primeira das afirmacfes acima, sobrejetividade, significa que, dado arbitra-
riamente um numero real «, existe uma expressdo decimal ag,aia»...an... tal que
ap+a;-107"+a,-1072+---+a,-10""+--- = a. Como de costume, basta considerar o
caso em que « > 0. Entdo obtemos a expressao decimal de &« tomando sucessivamente:

* gp 0 maior numero inteiro ndo negativo, menor ou igual a «;

* ay o maior digito tal que ap+ 5§ < «;
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* a» 0 maior digito tal que ag + 5% 10 + 4 100 < «, e assim por diante, até

* a, 0 maior digito tal que ap + & + 2 + ... + 2 < .
n 9 que ao + 5§ + 76 101 =

Para demonstrar que a soma infinita da série decimal ap + ay - 107" +a,- 1072
-+ap-107"+--- converge para um nimero real «, consideremos a sequéncia parcial
das somas:

Sp=ag+ai-10" "+a-1072+---+a,-107".

Sabemos que a soma de uma progressao geométrica infinita de razdo r, com
|r| <1, e primeiro termo a é dada por:

No caso da expansao decimal infinita, podemos interpretar a soma como uma
progressdo geométrica de razdo 10~ ", garantindo a convergéncia para um niimero real
«. Assim, a expressao decimal infinita ag,aiaz. .. an. .. representa o nimero real «.

A segunda afirmacéo, quase injetiva, refere-se ao fato de que, embora a corres-
pondéncia ndo seja estritamente injetiva, ela se aproxima dessa propriedade na maior
parte dos casos. Em outras palavras, para a maior parte dos niumeros reais, existe uma
Unica expressao decimal que os representa.

Mais especificamente quanto a quase injetividade da correspondéncia

expressao decimal — numero real,

0 que estamos querendo dizer é que, se 0 < a, < 8, entdo as expressdes decimais
ap,at...an999... e apg,as...(ap+1)000... definem o mesmo numero real. Por exemplo,
3,275999...=3,276000...€0,999...=1,000....

A ideia de que uma correspondéncia seja quase injetiva, estamos destacando
que a situagao descrita anteriormente representa o Unico caso em que ocorre a quebra
da injetividade. Embora seja possivel demonstrar isso formalmente, ndo é o escopo deste
trabalho.

Para estabelecer uma correspondéncia biunivoca entre as expressdes decimais
e 0S numeros reais, é suficiente ignorar aquelas que terminam com uma sequéncia infinita
de noves ou zeros.
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3.3 ANALISE DA ABORDAGEM DE FRACOES NO
PORTAL NETESCOLA PARA OS ANOS FINAIS
DO ENSINO FUNDAMENTAL

Na Base Nacional Comum Curricular, o ensino de fracoes esta organizado de
forma a permear todas as etapas do ensino fundamental, inserido na unidade tematica
nameros. A cada ano letivo, o estudo das fracoes deve ser revisitado e aprofundado de
maneira gradual, permitindo que os estudantes construam um conhecimento progressivo
sobre o tema. A partir de uma analise da BNCC, observa-se que o ensino de fragoes inicia-
se formalmente no 32 ano do ensino fundamental e segue até o 92 ano, o que oferece a
oportunidade de um desenvolvimento continuo e progressivo desse conteudo.

No entanto, apesar dessa progressao, o conceito de fragdes ainda apresenta difi-
culdades de compreensao para muitos estudantes dessa fase da educagao basica. Com-
preender fracoes é fundamental, ndo apenas por ser um tema recorrente em avaliagoes
como o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) e outros exames, mas também por
sua importancia na compreensao de conceitos como razdes e proporcoes, que possuem
ampla aplicagao em situacoes cotidianas e na matematica avancada.

Entendido o papel central das fragées no curriculo, torna-se imprescindivel que
os estudantes desenvolvam uma base sélida e compreensivel desse contelido. Pensando
nisso, este texto tem como objetivo analisar como o ensino de fragdes é abordado no
Portal NetEscola. Vale ressaltar que a escolha do tema fragdo € apenas uma sugestao
entre muitos outros assuntos disponiveis no Portal NetEscola. O Portal aborda o tema
fracdes do 6° ao 92 ano do Ensino Fundamental, abrangendo desde conceitos basicos
até aplicagbes mais avangadas, oferecendo uma variedade de recursos, como textos
explicativos, videos, resolugbes de exercicios e desafios.

Logo ao acessar o Portal NetEscola, nas AULAS no painel inicial, fazendo uma

"3encontramos os resultados abaixo

busca na lupa de pesquisa por "fracdo matematica
para a busca:

AULA 18/2023 — Variacdo de grandezas: diretamente proporcionais, inversamente propor-
cionais ou ndo proporcionais;

AULA 17/2023 — Representacdo de numeros racionais;

AULA 16/2023 — REVISAO;

AULA 17/2023 — Problemas envolvendo célculo de percentuais sucessivos;

AULA 13/2023 — NUMEROS DECIMAIS;

3E recomenddvel que, ao realizar a pesquisa na lupa localizada na aba superior, seja digitado fragio
matemdtica. Caso apenas a palavra fracdo seja usada, aparecerdo atividades de outras disciplinas que
também contenham esse termo.
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AULA 12/2023 — Fragao e seus significados: como parte de inteiros, resultado da divisao,
razao e operador;

AULA 12/2023 — Calculo de probabilidade como a razédo entre o nimero de resultados
favoraveis e o total de resultados possiveis em um espac¢o amostral equiprovavel;

AULA 08/2023 — Operagbes com fragdes. Fracdes de quantidade;

AULA 02/2023 — Numeros racionais: Dizima perioddica. NUmeros reais: Estimativa de lo-
calizacao na reta numérica;

AULA 01/2023 — Necessidade dos numeros reais para medir qualquer segmento de reta;
Numeros irracionais: reconhecimento e localizacdo de nimeros racionais e irracionais,
alguns na reta numérica.

Todas essas aulas oferecem uma variedade de recursos educativos, incluindo
textos explicativos, listas de exercicios e desafios, que podem auxiliar no aprendizado
dos estudantes. Vale ressaltar que algumas dessas aulas contam com gabaritos comen-
tados, especialmente voltados para o suporte ao professor, facilitando a correcéo e o
acompanhamento das atividades. Um exemplo importante é o conteludo das atividades
do "Maratona Saego".

Para acessar esses recursos, basta ir a lupa de pesquisa na aba superior
do portal e digitar "Maratona Saego". Assim, todas as atividades disponiveis serao
exibidas, oferecendo ao professor e ao estudante material didatico e suporte adicional
ao aprendizado.

Para saber mais ou tirar davidas sobre como buscar contetdos especificos no
Portal NetEscola, escaneie o QR Code abaixo ou acesse o link. O video disponivel traz
explicacdes detalhadas e exemplos praticos para facilitar a compreensao.

Figura 3.4: Busca por um contetudo especifico no portal
( )

Para saber mais!

Fonte: QR Code gerado pelo Canva

No SerGoias, temos disponiveis as atividades 6, 7 e 19 do 62 ano, que abordam
o tema fracao. Essas atividades foram elaboradas de forma abrangente e incluem:

* Um video explicativo, que apresenta o conteldo de maneira visual e pratica,
facilitando a compreensdo dos conceitos de fragdes de forma bem chamativa.
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* Seis desafios interativos, projetados para testar o entendimento e consolidar o
aprendizado sobre o contetdo abordado, onde os estudantes poderdo responder
na propria plataforma e o professor pode monitorar individualmente todas as formas
de aprendizagem através de graficos que a propria plataforma emite.

Esses recursos buscam proporcionar uma experiéncia educativa mais dindmica
e efetiva, tornando o aprendizado das fragdes no 6° ano mais interessante e acessivel
para os estudantes.

Figura 3.5: Atividades sobre fragdes no SerGoids. Atividade 06, Atividade 07 e Atividade

19 )
Matemitica Matemitics Matomtics
A y A . A y' !
Atividade 06 Atividade 07 Atividade 19
A ] L 4 i ]

Atividade 19 - Particdo de
um todo em duas partes...

Atividade 6 - Fragdes: Atividade 7 - Partigdo de
equivaléncia, comparaga... um todo em duas partes...

Fonte: Portal NetEscola

O Desafio Crescer apresenta trés atividades diretamente relacionadas ao estudo
das fragdes, como mostra a Figura 3.6. Estas atividades séo:

» 62 ano, Atividade 7, que trata de identificar fragdes equivalentes;

7% ano, Atividade 3, cujo tema é representacao fracionaria e decimal dos niimeros
racionais;

» 92 ano, Atividade 1, que apresenta os niimeros racionais na reta numérica.

Figura 3.6: Atividades sobre fracdes do Desafio Crescer, FASE 7 do 6° ano, FASE 3 do 7°
ano e FASE 1 do 9° ano

Matemitica Matematica

St
o
Desafio Crescer Desafio Crescer

Desafio Crescer
Atividade 7 - Identificar Atividade 3 - Atividade 1- Nameros
fragdes equivalentes Representacéo fracionari... Racionais na reta numeérica

Fonte: Portal NetEscola
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Cada uma dessas atividades oferece uma abordagem, composta por um video
explicativo, um conjunto de seis desafios e uma ficha pedagdgica para orientar o professor,
como mostra a Figura 3.7.

Figura 3.7: Estrutura de uma atividade do Desafio Crescer
. Atividades ]

DCO7MA-Fase 3 - Videoaula

Atividade 3 - Representagao fracionaria e
decimal dos nimeros racionais
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dhssedm | “coas U
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Fonte: Portal NetEscola

A ficha disponibilizada nas atividades do Desafio Crescer oferece orientagdes
e materiais complementares, fornecendo ao professor suporte pedagogico e didatico
essencial para o planejamento e a execucéo das aulas. Esse recurso foi desenvolvido
para alinhar as praticas pedagdgicas as diretrizes da BNCC e do DC-GO, garantindo
maior clareza e organizagao no processo de ensino.

Na sequéncia, apresentamos a estrutura da ficha, detalhada para facilitar a
compreensao de seus elementos e seu uso em sala de aula. Conforme ilustrado na Figura
3.8, essa ficha é organizada da seguinte maneira:

* Unidade Tematica: Define o tema central do conteudo abordado e organiza o
aprendizado de forma coerente e significativa;

* Objeto de Conhecimento: Relacionado as diretrizes da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e do Curriculo do Estado de Goias (DC-GO);

* Habilidades Especificas: Aponta as competéncias e habilidades que os estudantes
devem desenvolver, de acordo com os objetivos da BNCC e do DC-GO;

* Comentarios do(a) professor(a): Em algumas dessas fichas o professor faz alguns
comentarios em relacao ao contetdo do video;

* Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel: Conecta o conteddo as praticas e me-
tas dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel, promovendo uma abordagem

educativa socialmente responsavel;
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* Metodologia: Descreve as estratégias didaticas e os recursos pedagdgicos que o
professor pode usar para alcancgar os objetivos educacionais;

* Objetivo Especifico: Define claramente o aprendizado esperado, facilitando o acom-
panhamento do progresso dos estudantes;

* Referéncias: Aponta materiais e recursos adicionais para complementar e aprofun-
dar o conhecimento em sala de aula.

Figura 3.8: Ficha de planejamento do Desafio Crescer

F
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Nomaros 0d — Educaghio de quakdade

Objeto de conhecimente BNCC, DCIGO Metodologia

Apresentar o conjsnto dos ndmeros raconais.
Fragbes: significados (parte/tode, quociente), equivaléncia, #  Transformago de numero racional escrito na forma de
comparagdo. adic3o e subtragio fracio para a forma decimal.
. 1
Habilidades especificas BNCC, DC/GD, SAEB Objetivo especifico

nimeros racdonais podem ser
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estimular as habilidades e a aplicagio prdtica dos conhec
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Texto Suporte (texto escrito, imagens, graficos, tirinhas, etc.)
O texto de suporte deve oferecer informacbes adicionals relevantes para a resolugio do desafio apresentado.
Essas informagbes devem ser pertinentes ao enunciado, audliando na compreansdo e na resolugio do

problema proposto.
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Omndodaumdamom Indlmndnaaﬁoquaom deve realizar para resolver a quesiao.
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Fonte: Portal NetEscola

Ja no acervo do SerGoias conta com outras atividades que, embora nao tratem
diretamente do tema, podem ser utilizadas para refor¢ar o ensino das fragées, como as
que abordam razao, proporgao e numeros decimais. Estas atividades complementares
podem ampliar o conhecimento sobre o assunto, conectando diferentes conceitos mate-
maticos e auxiliando o aprendizado dos estudantes.

Fazendo uma pesquisa no acervo do SerGoids, identificamos oito atividades
dedicadas diretamente ao estudo das fragdes, todas voltadas especificamente para o 6°
ano, como mostra a Figura 3.9. Estas atividades sao:

 Atividade 8- Conjunto dos nimeros racionais;
* Atividade 9- Operacdes com fragdes;
* Atividade 15- Operagdes com nimeros decimais ;
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Atividade 19- Calculo de porcentagem por meio de fracoes;

Atividade 20- Fragoes ;

Atividade 8- Audicéo e subtracdo de fracdes;

Atividade 16- Grandezas diretamente proporcionais;

Atividade 15- NUmeros racionais: porcentagem .

Todas estas atividades abrangem diferentes abordagens pedagdgicas, com o
objetivo de promover o aprendizado de maneira dindmica e acessivel, possibilitando
aos estudantes compreender conceitos fundamentais relacionados as fragdes de forma
pratica e contextualizada. Essa variedade reforca o compromisso do acervo em oferecer
recursos educativos diversificados e alinhados as necessidades dessa etapa de ensino.

Figura 3.9: Atividades sobre fra¢io 6° ano do acervo SerGoids,

S
CALCULD DE PORCENTAGENS POR
MEID DE ESTRATEGIAS DIVERSAS

-

Atividade 8 - Conjunto dos ~ Atividade 8 - Operagbes  Atividade 15 - Operagdes  Atividade 19 - Calculo de
numeros racionais com fracGes com numeros decimais  porcentagens por meio d..

il el B -

Adigio e subtracio de

.
=,

&
fracbes com denominadores
FRACOES diferentes

Atividade 8 - Adicioe  Atividade 16 - Grandezas  Atividade 15 - Ntimeros
Atividade 20 - Fracbes subtracdo de fracdes  diretamente proporcionais Racionais: Porcentagem

Fonte: Portal NetEscola

No acervo do SerGoias, esta disponivel trés atividades para o 72 ano, incluindo
propostas que abordam o tema fracdo. Estas atividades sao:

* Atividade - 11 fracdes e seus significados;
» Atividade - 19 nimeros racionais nimeros decimais;
¢ Atividade - 15 nimeros nacionais niameros inteiros.

Para o 72 ano encontramos trés atividades, mas em contrapartida, para o 92 ano,
foi identificada apenas uma atividade relacionada ao tema denominada, "Atividade 2 -
Numeros racionais e dizimas periédicas"”, como mostra a Figura 3.10. Isso evidencia a
necessidade de ampliar os recursos disponiveis para essa série.
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Figura 3.10: Atividades sobre fragao 7° e 9°ano do acervo SerGoids
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Fonte: Portal NetEscola

A Figura 3.11 ilustra a estrutura de uma atividade do programa SerGoiés.
Essas atividades apresentam semelhangas com as do Desafio Crescer, porém com uma
diferenca: elas nao incluem a ficha de planejamento destinada ao professor. Mas, como
as demais, sdo compostas por um video explicativo seguido de seis desafios, para os
estudantes realizarem ap6s assistirem ao video.

Figura 3.11: Estrutura de uma atividade do acervo SerGoids
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Fonte: Portal NetEscola

Considerando os recursos oferecidos pelo Portal NetEscola para o ensino de
fragoes, do 6% ao 9° ano, destacam-se diversos aspectos positivos. A praticidade e a
acessibilidade do portal sao evidentes, pois ele disponibiliza videos explicativos, listas
de exercicios e recursos pedagdgicos que podem tornar o aprendizado mais atrativo em
comparagao aos livros didaticos tradicionais. Assim, os estudantes tém a oportunidade
de rever conceitos e aprender de maneira interativa, o que pode contribuir para a
compreensao e a reten¢ao do conteldo.

Além disso, a consolidagdo gradual dos temas, em conformidade com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), € um ponto de destaque. O portal abrange todas as
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fases do Ensino Fundamental, permitindo que os estudantes aprimorem continuamente
seu entendimento sobre fragdes ao longo dos anos escolares. Essa abordagem progres-
siva favorece uma fixagdo mais sélida dos conceitos, a0 mesmo tempo em que oferece
recursos organizados em diferentes niveis de complexidade, acompanhando o desenvol-
vimento cognitivo dos estudantes.

Ademais, o desenvolvimento do pensamento matematico é amplamente incenti-
vado por meio de atividades como desafios e exercicios, que exigem a aplicacao pratica
dos conceitos aprendidos. Essas atividades nao apenas reforcam o contetdo teérico, mas
também promovem o aprimoramento das competéncias matematicas, preparando os es-
tudantes para situacoes de resolucao de problemas de maneira autbnoma e eficiente.

Por ultimo, a diversidade de formatos disponibilizados pela plataforma — incluindo
videos, exercicios resolvidos, aulas explicativas, desafios e jogos — contempla diferentes
estilos de aprendizagem. Essa pluralidade de recursos enriquece a experiéncia educa-
cional, tornando o aprendizado mais dindmico, envolvente e acessivel. Nesse sentido, o
Portal NetEscola se configura como uma ferramenta inovadora e eficaz para o ensino de
fragbes, atendendo de maneira abrangente as necessidades educacionais de estudantes
e professores.

Apresentamos neste capitulo uma analise sobre o ensino de fragdes no Portal
NetEscola, destacamos os beneficios proporcionados pelos recursos digitais disponiveis,
que enriqguecem o aprendizado dos estudantes do ensino fundamental. Por meio de
atividades interativas, videos explicativos e fichas pedagdgicas alinhadas a BNCC e ao
DC-GO, o portal oferece um suporte tanto para professores quanto para estudantes.
A abordagem progressiva e pratica adotada pode facilitar a compreensao de conceitos
matematicos, como fragdes, conectando-os a contextos do cotidiano e promovendo um
aprendizado significativo. Contudo, identificamos um desequilibrio na oferta de recursos
para as séries finais, especialmente para o 8° e 9° anos, o que evidencia a necessidade de
ampliar o acervo disponivel, de forma a garantir uma continuidade mais eficaz no ensino

de fragcbes em todos os anos escolares abordados pelo portal.



CAPiTULO 4
SEQUENCIAS DIDATICAS USANDO O
PORTAL NETESCOLA

Nesta secao, apresentaremos duas sequéncias didaticas com aplicacao pratica
no Portal NetEscola. O objetivo € demonstrar como esses recursos podem ser utiliza-
dos de forma estratégica para promover um aprendizado mais dindmico e interativo. As
sequéncias didaticas propostas mostram como o portal pode auxiliar no desenvolvimento
das atividades, tornando o processo de ensino mais envolvente e eficaz para os estudan-
tes.

Muitas vezes, observa-se que os estudantes realizam atividades do portal de
forma isolada, sem a interacao do professor. Este isolamento pode comprometer o apren-
dizado, pois impede a reflexao, discussao e orientagdo necesséarias para uma compre-
ensao aprofundada dos conteldos. Esta sequéncia didatica propde uma abordagem co-
laborativa e interativa, em que o professor desempenha um papel ativo no processo de
ensino-aprendizagem.

Neste contexto, destaca-se a Sequéncia Didatica Interativa (SDI), conforme
Oliveira (2013), que utiliza o circulo hermenéutico-dialético! para vincular conceitos aos
temas curriculares e associa-los a teorias de aprendizagem e metodologias pedagdgicas.
Essa abordagem visa a construcdo de novos conhecimentos de forma colaborativa e
critica.

Veja o que diz Oliveira (2013):

A sequéncia didatica € um procedimento para a sistematizagao do pro-
cesso ensino-aprendizagem, sendo de fundamental importancia a efe-
tiva participacao dos estudantes. Essa participacao vai desde o plane-
jamento inicial, informando aos estudantes o real objetivo da sequéncia

didatica no contexto da sala de aula, até o final da sequéncia para avaliar
e informar os resultados. (apud CARVALHO, 2017, p. 46).

YO circulo hermenéutico-dialético é uma abordagem que integra dois conceitos: a hermenéutica, que
trata da interpretacdo de textos e significados, e a dialética, que envolve a interacdo e resolucdo de con-
tradigoes entre ideias. No contexto do ensino-aprendizagem, essa abordagem sugere que o conhecimento
é continuamente reinterpretado e aprofundado por meio de uma interacdo constante entre a interpreta¢do
inicial do contetido e a reflexdo critica sobre ele, em um processo continuo e dindmico.
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Ainda segundo Oliveira (2013), a aplicacdo dessa metodologia fortalece o apren-
dizado ativo e reflexivo. Assim, a interagdo entre professor e estudante é fundamental
para evitar a realizacdo de atividades de forma isolada, promovendo oportunidades de
andlise critica dos conteludos. Dessa forma, a presente sequéncia didatica foi elaborada
como uma estratégia para manter essa relagao entre estudante e professor, utilizando os
recursos do portal de maneira consciente e integrada ao curriculo.

Criamos duas propostas, a sequéncia didatica 01 é destinada aos estudantes
do 7° ano, enquanto a proposta de sequéncia didatica 02 é direcionada aos estudantes
do 6° ano, mas elas podem ser adaptadas para outras séries e aplicadas a diferentes
conteldos, cabendo ao professor ajusta-las conforme necessario, realizando as modifica-
¢bes adequadas. Foram elaboradas para abordar os conceitos de fragdes, considerando
as dificuldades comuns dos estudantes ao interagir com o Portal NetEscola.

As duas sequéncias didaticas foram desenvolvidas com o propésito de auxiliar
o professor quanto a utilizagdo dos recursos do Portal NetEscola. O principal objetivo é
garantir que os estudantes ndo apenas resolvam os exercicios de forma mecéanica, mas
que realmente compreendam e reflitam sobre cada contetido apresentado. E fundamental
que os estudantes conectem o que aprendem em sala de aula com as atividades
realizadas no portal, aplicando o conhecimento de forma consciente e significativa.

A proposta € fomentar uma interagdo mais profunda entre os estudantes e os
contetdos. Além disso possibilitar que os estudantes aprendam a utilizar o portal de
maneira eficiente. Para isso, o papel do professor como mediador € essencial, orientando
os estudantes a compreenderem a relevancia dos temas estudados e a sua aplicagao
na vida cotidiana. Assim, busca-se que cada exercicio seja resolvido com consciéncia e
reflexdo, promovendo uma aprendizagem mais rica e duradoura.

4.1 SEQUENCIA DIDATICA 01

* Publico-alvo: estudantes do 72 ano;

* Tema: Fragoes;

* Objetivo: Compreender o conceito de fracao;

* Duracao: Quatro horas-aula;

* Materiais necessarios: Computador, numero de matricula dos estudantes, projetor,
caixa de som.

O publico-alvo desta sequéncia didatica sdo estudantes do 7° ano do ensino
fundamental. Nesse sentido, considera-se que os estudantes ja possuem conhecimentos
prévios que possibilitam a introdu¢do ao assunto de maneira contextualizada e significa-
tiva.
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Com relagao ao tema, o foco sera o estudo das fracbes, abrangendo seus
conceitos, representagdes e aplicagdes no cotidiano. Dessa forma, a abordagem proposta
busca ir além da simples exposicao tedrica, incentivando uma compreensao mais ampla
e relevante do conteldo.

O objetivo geral desta proposta didatica € promover a interacdo entre os estu-
dantes e o professor, que atuarda como mediador no processo de ensino e aprendiza-
gem. Através dessa abordagem, busca-se facilitar a compreensao do conceito de fracao,
relacionando-o a situagdes praticas e desenvolvendo habilidades como leitura, interpreta-
¢ao e resolucao de problemas matematicos. Para isso, serdo utilizados textos explicativos,
videos interativos e atividades praticas disponibilizadas no Portal NetEscola.

No que diz respeito a duragao, a proposta de sequéncia didatica compreende
4 horas-aula®, distribuidas em dois encontros de 2 horas cada. Cabe ao professor
regente ajustar o planejamento conforme as necessidades e caracteristicas especificas
dos estudantes, garantindo que todos se beneficiem das atividades desenvolvidas.

Para a execucdo desta proposta, serdo utilizados diversos materiais que visam
garantir o sucesso da mesma. Primeiramente, o computador com acesso a internet sera
uma ferramenta essencial para o professor, permitindo o uso de recursos digitais, como
apresentacdes de slides, videos e organizacdo das atividades, e, posteriormente, os
estudantes também precisardao dos computadores com internet para acessar o portal.
Além disso, os estudantes precisarao do numero de matriculas de cada um para viabilizar
0 acesso ao Portal NetEscola.

Adicionalmente, serd utilizado um projetor ou outro instrumento equivalente para
exibir materiais visuais, garantindo que todos os estudantes tenham acesso claro aos
contetdos. Uma caixa de som complementara essa estrutura, oferecendo audio para os
videos e outros recursos multimidia apresentados durante as aulas.

Como suporte as atividades praticas, sera distribuida uma folha impressa con-
tendo exercicios retirados da "AULA 12/2023 — Fracao e seus significados: como parte
de inteiros, resultado da divisdo, razdo e operador"’. Esta atividade mencionada, iden-
tificada no Apéndice A como Tarefa 01, podera ser aplicada de forma individual ou em
dupla, permitindo coletar informacdes iniciais sobre os conhecimentos e percepgcdes dos
estudantes.

Finalmente, Chromebooks ou computadores do laboratério serdo distribuidos, na
proporcao de um por dupla ou individualmente, conforme a organizagédo da turma. Esses

2No estado de Goids, uma hora-aula corresponde a 50 minutos de atividade em sala. Esse padrdo é
adotado em todas as escolas estaduais, garantindo uniformidade no planejamento e organizacdo do ensino.

3Para acessar essa atividade no Portal NetEscola, basta digitar "fracdo matemdtica”, na aba inicial.
Em seguida, aparecerd uma lista com todas as atividades relacionadas a fragoes, conforme mencionado no
Capitulo 3.



4.1 SEQUENCIA DIDATICA 01 97

dispositivos serdo indispensaveis para o0 acesso ao Portal NetEscola.

4.1.1 Primeiro encontro

Este primeiro encontro tera a duragéo de duas horas-aulas, totalizando 100 mi-
nutos. Durante esse periodo, as atividades serdao cuidadosamente organizadas e distri-
buidas em seis etapas distintas, para atender a objetivos especificos, conforme descrito a
sequir:

Etapa 01 - Conversa inicial. (Duragao: 10 minutos)

Nesta fase inicial, o professor far4d uma sondagem para compreender 0 conheci-
mento prévio dos estudantes sobre o tema e explicara como vai acontecer cada encontro.
Essa etapa é fundamental para que o professor possa ajustar o planejamento das ativi-
dades de acordo com o nivel de compreensao dos estudantes, promovendo uma apren-
dizagem mais significativa.

Etapa 02 - Introducao as fracoes. (Duragdo: 10 minutos)

Nessa etapa, o professor explorara situagdes do cotidiano dos estudantes que
envolvam fragdes, buscando criar uma conexao entre o conteudo trabalhado e o repertério
prévio dos estudantes.

Essas questdoes tém o objetivo de despertar o interesse dos estudantes, mos-
trando como a matematica esta presente em seu dia a dia. Além disso, novos questio-
namentos podem surgir por iniciativa dos proprios estudantes, possibilitando discussdes
mais profundas sobre o tema. Essa interacao dependera da dindmica da turma, mas con-
tribuird para incentivar a participacao ativa nas aulas.

Nesse momento, o professor devera exibir na tela um slide com as perguntas e
desenhos ilustrativos, pois a visualizacao favorece uma melhor compreensao por parte
dos estudantes.

1. Quem ja dividiu uma pizza com amigos?

Figura 4.1: Pizza

Fonte: Portal NetEscola
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Nesse exemplo, a melhor maneira é a reparticao equitativa, isto &, dividir o inteiro
em partes iguais. Cada uma dessas partes € chamada de fragdo de um inteiro, ou
simplesmente fragéo.

2. Se vocé tem 3 chocolates iguais e comer um, que fragcao do todo isso representa?

Figura 4.2: Representacao de barras de chocolate

Chocolate 1 Chocolate 2 Chocolate 3

Fonte: Criado pelo autor

Etapa 03 - Conceituando fracao. (Duragdo: 5 minutos)

Neste momento, o professor apresenta, de maneira préatica e objetiva, o conceito
de fragéo, pedindo para que os estudantes respondam oralmente quais fracées estédo
representadas como na Figura 4.3 :

Figura 4.3: RepresentacOes fraciondrias para os estudantes responderem

D P.®© ©

Fonte: Criado pelo autor

Etapa 04 - Desenvolvimento da Tarefa 01. (Duragdo: 30 minutos)

Os estudantes devem ser orientados a responder a Tarefa 01 que trata de uma
atividade disponivel no Portal NetEscola e que servira como conhecimentos prévios sobre
o conteudo proposto.

Etapa 05 - Correcao da Tarefa 01. (Duracdo: 35 minutos)

Nesta etapa, serd realizada a corre¢éao da Tarefa 01 no quadro com a partici-
pacao ativa dos estudantes. Durante a correcdo, os estudantes terdo oportunidades de
esclarecer davidas, revisar conceitos e identificar possiveis erros cometidos. O momento
serd conduzido de forma dialogada, incentivando os estudantes a participarem ativa-
mente, apresentando suas respostas, explicando seu raciocinio e comparando com as
explicagbes dadas pelo professor.
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A partir das duvidas levantadas, sera possivel identificar lacunas no aprendizado
que deverdo ser retomadas e aprofundadas nas etapas seguintes da sequéncia didatica.
Assim, a correcao da atividade diagnostica cumpre um papel formativo, orientando o
planejamento e ajustando as préximas intervencées pedagoégicas de acordo com as
necessidades identificadas.

Etapa 06 - Encerramento e Reflexdo (Duracdo: 10 minutos)

Nesta etapa final do primeiro encontro, o professor pode promover um momento
de sintese e consolidacdo do aprendizado, envolvendo os estudantes em uma partici-
pacao ativa por meio de reflexdes e discussdes. O encerramento é estruturado em dois
momentos principais, cada um com objetivos especificos para reforcar o aprendizado e
preparar os estudantes para as préximas etapas.

No primeiro momento, o professor direciona o foco para uma reflexdo guiada
sobre 0 processo de aprendizagem, com o objetivo de estimular a metacogni¢cédo dos
estudantes. Durante esse momento, sdo realizadas perguntas reflexivas, tais como:

* Qual foi o conceito mais interessante aprendido hoje?
* Em que momento vocé sentiu mais dificuldade e como conseguiu supera-la?
* Como vocé pode aplicar o que aprendeu em situacdes do dia a dia?

Essas questdes visam ajudar os estudantes a reconhecer suas conquistas e
dificuldades, promovendo um maior engajamento com o contetdo. As respostas podem
ser compartilhadas oralmente ou registradas em cadernos, dependendo da dindmica
proposta pelo professor e da turma, o que contribui para um ambiente de reflexdo coletiva.

Por fim, no segundo momento, o professor realiza um encerramento motivacio-
nal, reconhecendo e valorizando o esforgo e a participagdo dos estudantes. Comentérios
positivos, como "Parabéns pelo envolvimento de vocés hoje! Cada pergunta e resposta
nos ajudaram a aprender juntos. Continuem curiosos e questionadores, porque é assim
que o aprendizado se torna ainda mais significativo", reforgam a confian¢a dos estudantes
e incentivam a continuidade do engajamento nas proximas aulas.

Neste primeiro encontro, a interacao entre o professor e o0s estudantes é de suma
importancia pois, em decorréncia das tentativas de solugbes e das abordagens tentadas
pelos estudantes, surgem as dlvidas e os questionamentos por parte dos estudantes, o
que é absolutamente normal e esperado, principalmente dependendo da turma e da série
em que esta metodologia estiver sendo aplicada.

Na figura Figura: 4.4, apresentamos alguns tipos de questionamentos em relagéo
a situagao-problema que podem surgir durante a resolugao da Tarefa 01.



4.1 SEQUENCIA DIDATICA 01 100

Figura 4.4: Tipos de questionamentos em relacdo a Tarefa 01
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Fonte: Souza, 2010, p. 89

Essas atividades tém o propdsito de desenvolver habilidades de raciocinio l6gico,
interpretacao e aplicacao pratica, permitindo que os estudantes compreendam as fragdes
de maneira ampla e significativa.

4.1.2 Segundo encontro

Neste encontro, serd adotada uma abordagem pedagdgica que enfatiza o uso
de recursos audiovisuais. Como sugestao, com base no assunto em pauta, vamos utilizar
um video que esta disponibilizado também no Portal NetEscola (SerGoias), cujo tema é
fracdo e seu significado. Esses materiais abordam conceitos de fragdo de maneira visual
e interativa. A proposta € integrar esses recursos com atividades praticas, desafiando
os estudantes a aplicarem os conhecimentos adquiridos. O segundo encontro sera
estruturado em seis etapas dentro de duas horas-aula.

Etapa 01-Exibicao de um video. (Duracdo: 25 minutos)

Para dar inicio ao segundo encontro, o professor retomara o conceito formal
de fragdes, enfatizando que elas representam partes iguais de um todo. Para facilitar
a compreensao, sera utilizado o recurso audiovisual da "Atividade 11 - Fracdes e seus
significados", um video sugerido para o 7° ano e disponivel no Portal SerGoias através do
link: https://youtu.be/6YebO10NRfo.
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Figura 4.5: Atividade 11 - Fragdes e seus significados

Fracdo e seus significados

Atividade 11 - Fracoes e
seus significados

Fonte: Portal NetEscola

Para um melhor aproveitamento, os estudantes sao orientados a fazer anotagdes
sobre o video. Durante a exibicdo do video, o professor pode pausar em momentos
estratégicos para esclarecer pontos importantes, promover discussoes e sanar duvidas.

O video tem como objetivo explicar os conceitos basicos de fracées e seus
significados de forma clara e visual, utilizando exemplos do cotidiano.

Os estudantes serdo incentivados a fazer anotagdes durante o video, registrando
conceitos importantes, exemplos apresentados e possiveis dividas. Isso ndo apenas
estimula a atencdo e a concentracdo, mas também prepara os estudantes para as
atividades que se seguiréo.

Etapa 02-Hora de relembrar o que anotou. (Duragdo: 15 minutos)

Apos a exibicdo do video, os estudantes serao convidados a compartilhar o que
anotaram e entenderam. Essa etapa é essencial para reforgar o aprendizado e corrigir
possiveis equivocos. O professor atuara como mediador, complementando as explicacoes
e incentivando a reflexao critica sobre os conceitos apresentados.

Essa troca de ideias ajuda a consolidar o contelido, promove a interacio entre
os estudantes e cria uma base sélida para as atividades praticas que serdo realizadas
posteriormente.
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Etapa 03-Acessando o Portal e a atividade no SerGoias. (Duracdo: 15 minutos)

Nesta etapa, os estudantes acessardo o Portal NetEscola utilizando Chromebo-
oks ou outros dispositivos disponiveis. Caso a turma esteja no laboratério de informatica,
o professor organizara os estudantes individualmente ou em duplas, dependendo da dis-
ponibilidade de equipamentos.

O professor orientara os estudantes a realizarem o login no portal e verificara se
todos conseguiram acessar corretamente e encontrar a atividade na qual os estudantes
irdo realizar a tarefa. Essa etapa é crucial para familiarizar os estudantes com o ambiente
digital, facilitando o acesso as atividades propostas. Neste momento, é fundamental
que o professor oriente os estudantes sobre como acessar a atividade relacionada,
considerando que alguns podem encontrar dificuldades nesse processo. Recomenda-
se que o professor mostre o procedimento na tela para garantir maior compreensao
de como acessar esta tarefa. Antes ou depois de exibir o video, o professor deve
acessar a atividade e demonstrar cada etapa. Para facilitar ainda mais esse processo,
vou disponibilizar abaixo um passo a passo detalhado sobre como localizar as atividades
especificas no SerGoias Figura 4.6.

Figura 4.6: Busca por um contetido especifico no Acervo do SerGoids
( )

Para saber mais!

Fonte: QR Code gerado pelo Canva

Etapa 04- Desenvolvimento dos desafios (Tarefa 02). (Duracdo: 25 minutos)

Nesta etapa, os estudantes serdo desafiados a resolver os seis desafios disponi-
bilizados no portal. O professor deve enfatizar a importancia de resolver as questdes com
cuidado e atencéo, pois cada atividade pode ser tentada apenas duas vezes.

Para apoiar o processo, sera solicitado que os estudantes utilizem folhas de
rascunho para organizar seus calculos e raciocinios antes de submeterem as respostas
no portal. O professor acompanhara o progresso dos estudantes, oferecendo orientagdes
e esclarecendo dividas pontuais, garantindo que todos compreendam o propoésito e a
metodologia das atividades.
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Etapa 05- Monitorando as atividades (Duracdo: 10 minutos)

Durante essa etapa, o professor desempenhara um papel de facilitador ativo,
acompanhando de perto o progresso dos estudantes nas atividades do portal. Para isso,
o professor pode circular pela sala, observando como os estudantes estdo resolvendo
os desafios e oferecendo suporte individualizado. Caso identifique dificuldades comuns,
ele pode pausar a tarefa e dar uma explicagao coletiva, ou mesmo dificuldades individuais
que poderao ser sanadas pontualmente ali com o proprio estudante, garantindo que todos
compreendam 0s conceitos necessarios para seguir adiante.

Além disso, o professor pode utilizar um monitor ou projetor para exibir as
etapas mais desafiadoras, resolvendo exemplos semelhantes em tempo real para ilustrar
a resolucdo. Isso promove um aprendizado colaborativo, permitindo que os estudantes
aprendam com as duvidas uns dos outros.

Etapa 06 - Encerramento e reflexao (Duragdo: 10 minutos)

A etapa final é dedicada ao fechamento do encontro, promovendo uma reflexao
coletiva sobre o conteudo aprendido e a metodologia utilizada. Para isso, o professor
pode aplicar uma répida avaliagdo de autopercepcao. Os estudantes podem responder
individualmente a perguntas como:

* O que vocé aprendeu hoje que nao sabia antes?
* Qual atividade foi mais desafiadora?
* Como vocé avalia sua participacao no encontro de hoje?

Essas respostas podem ser feitas em papel, digitalmente ou até mesmo de forma
oral, conforme a preferéncia do professor e o contexto da sala de aula. E para encerrar, o
professor faz uma breve sintese dos pontos principais abordados no encontro, agradece
o empenho dos estudantes. Ele pode também reforcar a conexdo entre o conteldo
trabalhado e sua aplicacdo em situagcdes do dia a dia, estimulando os estudantes a
perceberem a utilidade préatica do que foi aprendido.

4.2 SEQUENCIA DIDATICA 02

Esta sequéncia didatica foi projetada para explorar as atividades do Desafio
Crescer e tem duragao de 4 horas-aula (dois encontros de 2 horas-aula). A proposta utiliza
uma abordagem baseada em tecnologias para avaliar os estudantes e foi inicialmente
direcionada para estudantes do 6° ano. No entanto, ndo € uma proposta fechada, podendo
ser adaptada para outras séries e diferentes contelddos, cabendo ao professor realizar as
adequacoOes necessarias.
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Além disso, esta sequéncia didatica tem como objetivo principal demonstrar que
é possivel utilizar as atividades do Desafio Crescer como uma ferramenta de avaliagéo
formativa. Ao longo das atividades, os estudantes serdo conduzidos por desafios que per-
mitirdo ao professor acompanhar seu desenvolvimento e aprendizado de maneira conti-
nua. No final da sequéncia, sera realizada uma avalia¢do utilizando os relatérios gerados
pelo Desafio Crescer, possibilitando a atribuicdo de uma nota bimestral aos estudantes
com base em seu desempenho. Dessa forma, a proposta reforca a importancia da avalia-
¢ao formativa como um meio de diagnosticar e orientar a aprendizagem, proporcionando

um acompanhamento mais preciso do progresso dos estudantes.

Publico-alvo: Estudantes do 62 ano;
* Tema: Fragoes;

Objetivo: Criar uma avaliagéo formativa usando o portal;

* Duragao: Quatro horas-aula;

* Materiais necessarios: Computador, tablet, chromebook, nimero de matricula dos
estudantes, projetor e caixa de som.

Como esta sequéncia didatica é destinada a estudantes que estdo iniciando o
ensino fundamental, considera-se que ainda ndao possuem conhecimentos prévios sobre
fracdes e, por isso, a proposta parte do zero, introduzindo o tema de maneira gradual e
acessivel.

No que se refere ao tema, o foco sera "Fracdes", explorando conceitos funda-
mentais por meio de atividades praticas e interativas. Para isso, serao utilizados materiais
disponiveis no Portal NetEscola, selecionados especificamente para essa turma.

Com relacao aos objetivos, esta sequéncia didatica busca avaliar formalmente
o aprendizado dos estudantes sobre fragdes, partindo do pressuposto de que eles
ainda ndo possuem familiaridade com o tema. Para isso, inicialmente, serdo trabalhadas
atividades praticas e interativas para introduzir os conceitos. Em um segundo momento,
os estudantes serdo avaliados por meio das atividades do Desafio Crescer.

No que diz respeito a duragao, a sequéncia didatica tera um total de 200 minutos
(4 horas-aula). No primeiro momento, o professor explicara os conceitos introdutérios e
conduzira atividades préaticas para que os estudantes explorem o tema. Em seguida,
toda a turma assistird aos videos selecionados no Portal NetEscola para reforgar o
aprendizado. Somente apos essa etapa, os estudantes realizarao as atividades avaliativas
no portal, podendo trabalhar individualmente ou em duplas, utilizando computadores,
Chromebooks ou tablets.

Por fim, para a realizacdo desta sequéncia didatica, serdo utilizados projetor e
caixa de som para a exibigao dos videos e explicagdes iniciais. Além disso, os estudantes
terdo acesso a computadores, Chromebooks ou tablets para a navegagéo no Portal Ne-
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tEscola e realizagdo das atividades. E importante destacar que cada estudante precisara
de seu numero de matricula para acessar o portal e registrar seu desempenho.

4.2.1 Primeiro Encontro

Este primeiro encontro tera a duracado de duas horas-aulas, totalizando 100 mi-
nutos. Durante esse periodo, as atividades serdo cuidadosamente organizadas e distri-
buidas em cinco etapas distintas, para atender a objetivos especificos, conforme descrito
a sequir:

Etapa 01 - Apresentaciao do tema em todo portal. (Duracido: 15 minutos)

Na primeira etapa, o professor apresenta aos estudantes o Portal NetEscola,
explorando todas as atividades disponiveis relacionadas ao tema de fragdes. Utilizando o
data show, ele demonstra como acessar o portal e navegar por seus diferentes recursos,
incluindo o Ser Goias, o Desafio Crescer, as aulas disponiveis e o acervo de atividades.
O objetivo é que os estudantes percebam a variedade de materiais disponiveis para
o estudo do tema, compreendendo como utilizar os recursos para aprofundar seus
conhecimentos. Esse momento inicial busca familiarizar os estudantes com o portal e
destacar a quantidade de atividades acessiveis para o desenvolvimento das habilidades

matematicas ao longo das aulas.

Etapa 02 - Exploracio da atividade do SerGoias. (Duracio: 15 minutos)

Aqui o professor explora com os estudantes uma atividade especifica do Ser-
Goias relacionada ao tema de fracdes, que no caso sera a "Atividade 20 - Fragdes". Como
forma de ilustracao, esta atividade se encontra no Apéndice A.

Utilizando o datashow, o professor demonstra como acessar a atividade no
portal e explica seu formato, destacando os principais recursos disponiveis. Durante essa
apresentacao, o professor abre a atividade e orienta os estudantes sobre os objetivos
de aprendizagem e as habilidades esperadas por meio dessa tarefa. As atividades do
Desafio Crescer serao utilizadas posteriormente como forma de avaliagao, por isso, neste
momento, o foco sera na realizacao e compreensao da atividade do SerGoias, garantindo
que os estudantes ganhem habilidades sobre o conteldo.

Etapa 03 - Assistindo ao video de forma coletiva. (Durac¢ao: 30 minutos)

Nesta etapa, o professor exibe o video que estd disponivel nesta atividade.
O mesmo também se encontra disponivel em: https://youtu.be/mxLG8orKJ64?si=
TbglEGS5r5BR1zGY.



4.2 SEQUENCIA DIDATICA 02 106

Durante a exibicao, o professor faz pausas estratégicas para promover interven-
¢Oes e esclarecer duvidas, incentivando a participagao ativa dos estudantes. Os estudan-
tes sdo orientados a realizar anotagdes e registrar questionamentos ao longo do video,
permitindo uma melhor compreensao do contetdo. Este momento do video é especial-
mente relevante, pois permite que os estudantes interajam com o conteddo de forma mais
dinamica e significativa. A utilizagao de videos como recurso pedagogico pode possibilitar
uma aprendizagem mais envolvente, tornando o ensino mais acessivel e atrativo. Veja o
que diz Thees (2019):

Por outro lado, observou-se propostas pedagégicas supondo um ensino
mais atrativo e eficiente, envolvendo a incorporagéo de videos do You-
Tube para iniciar e/ou finalizar, ou mesmo durante as aulas, sejam eles
centrados no professor ou nos estudantes. O video online compartilhado
€ uma ferramenta facil de usar e poderosa para o ensino, além de ser-
vir para estimular o interesse do estudante em um tépico. (Thees, 2019,

p.1).
Esse momento possibilita a interacao e o aprofundamento do tema, garantindo

que todos assimilem os conceitos antes de avancarem para as proximas atividades.

Etapa 04 - Realizando juntos os desafios. (Duraciao: 30 minutos)

Nesse momento, a turma realiza, de forma coletiva e orientada, os seis desafios
propostos na atividade e que serdo resolvidos coletivamente. Como forma de ilustragéo,
os desafios se encontram no Apéndice A. O professor conduz a atividade de maneira
interativa, apresentando cada desafio pausadamente, incentivando a participacao dos
estudantes e promovendo discussdes sobre cada solucdo. Durante a resolugdo, ele
pode fazer intervencoes, questionar os estudantes sobre suas estratégias e estabelecer
conexfes com situagdes do cotidiano, reforcando o significado das fragdes na vida
pratica. Essa etapa tem carater exploratério e ndo avaliativo, permitindo que os estudantes
aprofundem sua compreensao do conceito por meio do didlogo e da construcao coletiva
do conhecimento.

Souza (2010) destaca que, na fase em que o professor apresenta o problema ao
estudante, ele deve partir de uma situagdo mais ampla, ou seja, de um contexto que possa
ser abstraido de sua particularidade e transformado em um modelo matematico mais
geral. De acordo com Souza (2010), para que o entendimento dos estudantes seja mais
eficaz e acessivel, o professor, inicialmente, deve evitar as complexidades da linguagem
matematica. Isso significa que as manipulacdes algébricas e os algoritmos s6 serdo
abordados apos a exposicao do problema e da tentativa de resolugédo pelos estudantes.
Além disso, o professor tem a responsabilidade de criar um ambiente favoravel, engajar,
orientar e preparar os estudantes para o aprendizado.
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A Figura 4.7 mostra como se relacionam professor e estudantes na interagéao
multilateral,* neste momento o debate deixa de ser centrado no professor e a participagdo
de todos passa a ter o mesmo status e importancia durante a discussao.

Figura 4.7: Interacao multilateral entre professor e estudantes

Aluno
Aluno Aluno
Aluno Prof¥ssor Aluno
Aluno Aluno
Aluno

Fonte: Criado pelo autor

Etapa 05 - Reflexdo e socializacao. (Duraciao: 10 minutos)

Apoés a realizacao dos desafios coletivos, o professor conduz um momento de
socializagdo e reflexdo sobre as atividades realizadas. Para isso, organiza uma breve
roda de conversa, incentivando os estudantes a compartilharem suas percepg¢des sobre o
que aprenderam. Esse momento permite que os estudantes expressem suas dificuldades,
discutam as estratégias utilizadas e compreendam melhor a importancia do contetudo
estudado.

Durante a conversa, o professor pode fazer perguntas norteadoras para estimular
a participagcédo, como:

1. O que vocés acharam mais facil nos desafios?

2. Qual foi a maior dificuldade que encontraram?

3. Como vocés resolveram os desafios? Utilizaram alguma estratégia especifica?
4. Onde vocés acham que fragbes aparecem no nosso dia a dia?

*Interagdo multilateral é um tipo de interacdo em que vdrios participantes se comunicam e influenciam
uns aos outros de maneira dindmica e reciproca.
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A troca de ideias entre os estudantes possibilita uma melhor fixagdo do contetdo
e ajuda o professor a identificar pontos que precisam ser retomados. Além disso, esse
momento serve para preparar 0s estudantes para a proxima etapa, explicando que, em
seguida, eles realizaréo atividades avaliativas que permitirao verificar o que ja aprenderam

e quais conceitos ainda precisam ser reforgados.

4.2.2 Segundo encontro

O segundo encontro tera um total de duas horas-aula e sera estruturado de forma
progressiva, permitindo que os estudantes desenvolvam gradualmente suas habilidades.
Inicialmente, os estudantes assistirdo aos videos de maneira coletiva, uma vez que nao
h& a possibilidade de cada estudante assisti-los individualmente na sala de aula.

Na sequéncia, os estudantes realizarao diferentes atividades. As duas primeiras,
sem carater avaliativo, terao como objetivo a fixacao dos conceitos abordados nos videos,
funcionando como um momento de treino. Em seguida, a terceira atividade, de carater
avaliativo, permitird ao professor acompanhar o desempenho individual dos estudantes.
Dessa forma, busca-se equilibrar atividades exploratérias e avaliativas. Este encontro sera

estruturado da seguinte maneira:

Etapa 01 - Assistindo ao video coletivamente. (Duracao: 20 minutos)

Na primeira etapa desse segundo encontro, os estudantes assistirdo coletiva-
mente ao video relacionado a Atividade 07 - Particao de um todo em duas partes de-
siguais, sugerido para o 62 ano no acervo do SerGoias e disponivel também no YouTube
pelo link: https://youtu.be/tUhmVQ1C5582si=0rAHt FbBvQex7vSv.

Durante a exibicao, o professor pode fazer pausas estratégicas para intervengdes
e esclarecimentos, garantindo que os estudantes possam acompanhar o conteddo de
maneira participativa. Além disso, os estudantes serdo incentivados a registrar duvidas e
observacgdes ao longo do video, permitindo que a discussao sobre o tema seja enriquecida
com suas percepgoes.

Etapa 02 - Decifrando desafios. (Duracao: 20 minutos)

Na segunda etapa do encontro, os estudantes acessarao o Portal NetEscola para
realizar os seis desafios propostos na "Atividade 07 - Particdo de um todo em duas partes
desiguais". Para um melhor entendimento, esses desafios estdo dispostos no Apéndice
A

A realizacdo das atividades podera ocorrer de forma individual, em duplas ou
em trios, a depender da disponibilidade de equipamentos na sala e do engajamento dos
estudantes.
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De acordo com Souza (2010), neste momento, os estudantes devem organizar
e apresentar modelos que os auxiliem a identificar a solugéo para o que € solicitado no
desafio. Durante esse processo de construcao do conhecimento, o professor desempenha
um papel de facilitador, pois ir4 orientar os estudantes na discussao das solugdes
encontradas e, em conjunto, definirdo qual delas é a mais adequada para resolver a
questao proposta.

Para garantir que essa dindmica seja bem-sucedida, é fundamental que o profes-
sor tenha um soélido entendimento dos conceitos que esta ensinando, além de saber apli-
car adequadamente os métodos da didatica geral e da didatica especifica da matematica.
Durante essa etapa, o professor acompanhara o progresso dos estudantes, circulando
entre os grupos para auxiliar na resolugao dos desafios e esclarecer possiveis duvidas.
Esse momento é essencial para que os estudantes possam aplicar os conceitos apresen-
tados no video da etapa anterior, consolidando a compreensao por meio da pratica e da
troca de conhecimentos com os colegas.

Etapa 03 - Discussao, correcao e autoavaliacao. (Duracao: 20 minutos)

Na terceira etapa do encontro, os estudantes participardo de uma discussao
coletiva sobre as estratégias utilizadas na resolucao dos desafios da Atividade 07. Esse
momento é essencial para que possam refletir sobre seus processos de pensamento,
identificar possiveis dificuldades e compartilhar diferentes abordagens para a resolucao
dos problemas.

Embora os desafios ndo tenham carater avaliativo, o portal apresenta a quanti-
dade de acertos obtidos por cada estudante, o que permite que eles tenham um retorno
imediato sobre seu desempenho. No entanto, para aprofundar a compreensao dos con-
ceitos trabalhados, o professor conduzira a correcao das atividades, analisando junto com
os estudantes as respostas e destacando as estratégias mais eficazes.

Para orientar a discussao, algumas perguntas norteadoras serao propostas, tais
como:

* Como vocés resolveram os desafios?
* Encontraram alguma dificuldade? Se sim, qual foi o maior desafio?
* Quais estratégias foram mais Uteis para solucionar os problemas?

Durante esse didlogo, os estudantes poderdao comparar suas abordagens, identificar
possiveis erros e consolidar seu aprendizado por meio da troca de experiéncias. Além
disso, o professor podera esclarecer duvidas e reforcar os conceitos fundamentais para
garantir que todos compreendam plenamente o contelido antes de avangar para a proxima
etapa.
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Etapa 04 - Avaliacao formativa. (Duracao: 30 minutos)

Na quarta etapa, os estudantes irdo realizar a Atividade 07 - Identificar fracoes
equivalentes, uma atividade do Desafio Crescer sugerida para o 6° ano, que sera
utilizada como um dos instrumentos formais de avaliacdo do bimestre. Para facilitar a
compreensao, esses desafios estdo apresentados no Apéndice A.

Segundo Carvalho (2017), essa etapa marca a conclusao do processo, na qual
o estudante constrdi uma visdo geral do conhecimento abordado. Nesse momento da
avaliagdo que possibilita ao professor verificar, de forma ampla, a compreensdo dos
estudantes.

Ainda de acordo com Souza (2010), esta etapa é fundamental para que o
estudante compreenda e assimile o novo conhecimento, percebendo que, a partir dele, é
possivel deduzir outros modelos mais simples e especificos. Além de estimular a atengao
e a motivacdo dos estudantes, é essencial estabelecer uma conexao entre o modelo
apresentado e o0 modelo matematico-cientifico que esta sendo ensinado.

A Figura 4.8 ilustra o desenvolvimento do raciocinio matematico, de uma

situacao-problema desde a tomada de posi¢ao inicial até a etapa final de avaliagéo.

Figura 4.8: Tomada de posicao inicial de uma situacdo problema até a etapa final a
avaliacao
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Diferentemente das atividades anteriores, que tiveram carater exploratério, esta

Fonte: Souza

etapa sera avaliativa, contribuindo para a composicao da nota dos estudantes.

A atividade consiste em seis desafios, que devem ser resolvidos com atengéo
e cautela, uma vez que os resultados serao registrados no sistema e analisados pelo
professor. Neste momento, o professor esclarece que as atividades do Desafio Crescer
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permitem que cada estudante tenha duas tentativas para responder as questdes, o que
possibilita a revisdo dos calculos e a corregdo de possiveis erros.

Durante a realizacédo da atividade, os estudantes devem desenvolver cada desa-
fio de forma pausada e criteriosa, garantindo que compreendam bem cada questao antes
de responder. Todo o0 desempenho sera registrado no relatorio gerado pelo SerGoias, per-
mitindo ao professor uma andlise detalhada do progresso individual de cada estudante.
Para obter acesso aos resultados da avaliacao das atividades do Desafio Crescer, va até
os relatérios, selecione o filtro com Regionais, tipo de escola, Composicoes, Ano/Série,
turmas, componentes, fases e tera a lista com os nomes de todos os estudantes da turma
com suas respectivas taxas de acerto, conforme mostra a Tabela 2.3.

Etapa 05 - Encerramento e reflexoes. (Duraciao: 10 minutos)

A etapa final é dedicada ao fechamento do encontro, promovendo uma reflexao
sobre 0 aprendizado e a aplicacao pratica do conteudo. O professor pode estimular os
estudantes a pensarem sobre questdes como:

* O que vocé aprendeu hoje sobre fragdes que ndo sabia antes?
* Qual foi a atividade mais desafiadora?

Apoés essa breve troca de ideias, o professor reforga que o conhecimento traba-
Ihado ndo se encerra aqui. As fragdes estdo presentes no dia a dia, como eles puderam
perceber nos videos e exercicios, e continuardo sendo aprofundadas em momentos fu-
turos. Para concluir, agradece a participagao dos estudantes e destaca a importancia de
seguirem explorando o tema, aplicando o que aprenderam em situagdes reais.



CAPITULO 5

CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo analisar as potencialidades do Portal
NetEscola como ferramenta de apoio ao ensino de matematica nas escolas publicas
estaduais de Goias. Para isso, discutiu-se como a tecnologia pode ser integrada ao
ensino da disciplina, destacando sua importancia para o engajamento e aprendizado
dos estudantes em um cenario educacional que demanda cada vez mais inovagéao e
acessibilidade.

Ao longo da pesquisa, exploramos a relevancia das tecnologias digitais na edu-
cacdo e analisamos as diretrizes curriculares que fundamentam o uso desses recursos
no ensino de mateméatica. A analise das potencialidades do Portal NetEscola evidenciou
que ele pode dinamizar o processo de ensino e aprendizagem, oferecendo aos estudan-
tes maior autonomia e possibilitando uma abordagem mais interativa e contextualizada do
contetdo matematico.

Além disso, verificamos que o portal dispde de ferramentas que auxiliam os pro-
fessores na organizacao de suas aulas e na diversificacdo das estratégias pedagdgicas.
No entanto, um dos principais desafios identificados foi a falta de formag&o continuada
para os docentes, o que pode dificultar a ado¢ao eficaz do portal na pratica escolar. Ques-
tdes estruturais, como a conectividade precaria e a falta de equipamentos adequados em
algumas escolas, também representam obstaculos para a implementagao plena da plata-
forma no cotidiano escolar.

Diante dessas observagodes, concluimos que, apesar de suas limitagdes, o Portal
NetEscola possui um grande potencial para transformar o ensino de matematica nas
escolas publicas, promovendo uma educagéo mais inclusiva e alinhada as demandas
contemporaneas. No entanto, para que esse potencial seja plenamente aproveitado, €
essencial o fortalecimento de politicas publicas voltadas para a melhoria da infraestrutura
tecnolégica nas escolas, bem como a ampliacdo de programas de capacitacdo para
professores, permitindo que eles explorem todas as funcionalidades da plataforma de
maneira eficiente. Além disso, politicas que garantam o acesso dos estudantes ao portal
fora do ambiente escolar também se fazem necessarias.

Como resultado direto desta investigacao, elaboramos o livreto "Portal NetEs-
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cola: do acesso a pratica", como produto educacional. Esse material foi desenvolvido
para suprir uma lacuna existente, uma vez que ndo ha, até o momento, um suporte ela-
borado pela Secretaria de Educacao que auxilie os professores no acesso e na utilizacao
do Portal NetEscola. O livreto apresenta sugestdes praticas para o uso dos recursos dis-
poniveis no portal, oferecendo um guia acessivel e objetivo para que os docentes possam
aprimorar suas aulas e explorar melhor as possibilidades pedagogicas da ferramenta. As-
sim, espera-se que esse material contribua para facilitar a ado¢ao do Portal NetEscola na
pratica docente, tornando o ensino mais dinamico e eficiente.

Por fim, este estudo reforgca a necessidade de um monitoramento continuo do
uso do Portal NetEscola, com pesquisas que avaliem o impacto de sua aplicacdo no
desempenho dos estudantes e na pratica docente. E fundamental que a Secretaria
de Educacado e outras instituigbes envolvidas promovam ac¢des que incentivem o0 uso
pedagdgico do portal, garantindo que ele seja incorporado de forma significativa ao ensino
de matematica e de outras disciplinas.

A pesquisa contribui para o debate sobre a importancia da tecnologia na edu-
cacao e abre caminhos para novas investigacdes sobre o uso de plataformas digitais no
ensino de matematica. Além disso, oferece um modelo para professores que desejam
aprimorar suas praticas pedagégicas. O avango das tecnologias educacionais é um fené-
meno irreversivel, e sua correta implementacao pode ser um fator determinante para a
melhoria da qualidade da educacéo.

Espera-se que este estudo incentive novas pesquisas e sirva como referéncia
para professores que buscam inovar suas praticas em sala de aula, promovendo mudan-
cas para melhorar a qualidade do ensino e da aprendizagem. Além disso, reforca-se a
importancia da formacao continua dos docentes para a efetiva integracao de novas meto-
dologias.
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APENDICE A
TAREFAS E ATIVIDADES UTILIZADAS NAS
PROPOSTAS DE SEQUENCIAS DIDATICAS

Neste apéndice, sdo apresentadas duas tarefas selecionadas do Portal NetEscola,
diretamente relacionadas as sequéncias diddticas desenvolvidas neste trabalho. Ao in-
cluir essas atividades, busca-se demonstrar a aplicabilidade dos recursos digitais disponi-
veis, enfatizando sua contribui¢do para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem,

tornando-o mais interativo e acessivel para os estudantes.

A.1 TAREFA 01

Esta é uma tarefa que serd utilizada como forma de diagndstico e se encontra nas
aulas do portal NetEscola. Seu objetivo € avaliar os conhecimentos prévios dos estudantes
sobre o tema abordado, permitindo ao professor identificar possiveis dificuldades e
ajustar a sequéncia didédtica conforme necessdrio. A escolha dessa atividade foi feita
considerando sua adequag@o ao contetiido trabalhado e seu potencial para promover a

participacao ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.

AULA 12/2023 - Fracao e seus significados: como parte de inteiros,

resultado da divisao, razao e operador.

O conjunto dos nameros racionais

Os ndmeros racionais sdo aqueles que podem ser escritos na forma de fracdo,
em que o numerador é um nimero inteiro € 0 denominador € um ndmero inteiro nao nulo
(diferente de zero).

Tarefa-Diagnéstica

1. Complete adequadamente a tabela abaixo, com as diferentes representacdes

de um ndmero racional.
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Figura A.1: Diferentes representagdes de um nimero racional

Fracdo | Decimal | Percentual

9

0 0,9

3 60%
0,3

9

55 8%
1,42

Fonte: Portal NetEscola

2. Converta as fracOes para a forma decimal e classifique cada nimero em

decimal exato ou dizima periddica.

o o
= =

o o
—~ ~—

@
~

3. Observe a fragdo a seguir.

(o] \V)

Qual das imagens a seguir ndo representa uma fracao equivalente a essa fracdo?

[ecd]\}

Figura A.2: Representagdes fraciondrias para relacionar a fragdo g

CDE P

Fonte: Portal NetEscola

4. No treino da equipe de basquete, Amanda, Beatriz e Carla fizeram 15, 20 e 30
lances a cesta, respectivamente. Se Amanda acertou 10 arremessos, Beatriz acertou 13, e

Carla acertou 18, qual delas teve o melhor desempenho?

5. Ordene os numeros seguintes em ordem crescente.
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7z

6. Daltonismo é um distirbio visual em que a pessoa tem dificuldade para
reconhecer e diferenciar algumas cores. Estima-se que % da populacdo mundial tenha
esse disttrbio visual. Nessas condicdes, se uma cidade tem 25 000 habitantes, qual € a

quantidade esperada de daltonicos?

7. Carlos treina todos os dias, e sua meta didria € correr 15 km. Certo dia, apds
um tempo do inicio do treino, verificou que ji havia corrido % da meta didria. Nesse

instante, quantos quilometros faltavam para Carlos terminar o treinamento?

A) 5km
B) 6 km
C) 7 km
D) 8 km

8. Um estudante percebe que, para ser aprovado, precisa obter na ultima prova
uma nota % maior que a média para aprovagdo. Sabendo que a média para aprovagdo € 6,

qual é a nota minima que o estudante precisa obter na tltima prova para ser aprovado?

A) 2
B) 7
C) 8
D) 9

9. Em um campeonato de futebol, Caio € o artilheiro de seu time, com 12 gols.
Sabendo que os gols de Caio representam % dos gols marcados pelo time deles, quantos
gols o time de Caio ja fez no campeonato?

10. Pedro pegou a balanca que seu pai usa em seu estabelecimento comercial
para fazer um experimento com cadernos e livros iguais. Primeiro, colocou 1 caderno e 1
livro sobre a balanca e obteve 1,5 kg. Depois, dispds 1 caderno e 2 livros sobre a balancga,
obtendo 2,7 kg. Quantos quilogramas a balanga vai mostrar se Pedro colocar 2 cadernos

e 3 livros sobre ela?
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Figura A.3: Representacdo de uma balanca com cadernos e livros

o om s

Fonte: Portal NetEscola

11. A massa de um botijao de gas € 28 kg quando estd cheio e 21,5 kg quando
estd com metade de sua capacidade. Qual € a massa do botijdo vazio?

A) 12kg
B) 13kg
C) l4kg
D) 15kg

A.1.1 Descricao da Tarefa 01

A Tarefa 01, aborda conceitos fundamentais sobre fracdes e é composta por
11 questdes, distribuidas entre 4 questdes objetivas e 7 discursivas. Essa distribuicdo
visa estimular habilidades de representacdo, interpretacdo e resolucdo de problemas
matematicos, promovendo a aplicacdo de conceitos no contexto do cotidiano.

As questdes objetivas, que possuem alternativas de resposta ou exigem uma
resposta direta e especifica, correspondem a terceira, sétima, oitava e décima primeira
questdes. Essas abordam temas como a classificagdo de fracdes em decimais exatos ou
dizimas periddicas, andlise de figuras para identificar fragdes equivalentes, resolucdo
de problemas envolvendo metas didrias, cdlculos percentuais e questdes praticas de
interpretagdo numérica.

As demais questdes — primeira, segunda, quarta, quinta, sexta, nona e décima —
sao discursivas. Elas exigem do estudante um maior detalhamento e justificativa em suas
respostas, abordando habilidades como o preenchimento de tabelas com diferentes formas
de representacdo numérica (fragdes, decimais e percentuais), andlise de desempenho
em porcentagens, ordenacdo de nimeros racionais, cdlculos relacionados a populagio,
resolucdo de problemas com fragdes no contexto esportivo e resolucdo de sistemas de
equagdes envolvendo massa de objetos.

A seguir, detalhamos o propdsito pedagdgico de cada uma.

A primeira questdo solicita o preenchimento de uma tabela com diferentes
representacdes de nimeros racionais, como fracdo, decimal e percentual. Essa atividade
auxilia os estudantes a compreenderem a relacdo entre essas formas, promovendo a

flexibilidade de pensamento e refor¢ando a habilidade de conversao entre representacoes
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das fracoes. Além disso, fortalece a compreensdo dos conceitos subjacentes e a habilidade
de resolver problemas que envolvam razdo, proporcdes e porcentagens.

Na segunda questdo, os estudantes convertem fracdes em decimais e classificam
0s nimeros como exatos ou dizimas periddicas. Essa questdo pode aprofundar a compre-
ensdo sobre os diferentes tipos de nimeros racionais e estimular a habilidade de identificar
padrdes nos nimeros decimais.

A terceira questao utiliza representacdes visuais para explorar fracdes equivalen-
tes. Aqui, a conexdo entre conceitos matematicos abstratos e representacdes concretas é
fortalecida. Além disso, ao identificar qual imagem ndo € equivalente a fracdo fornecida,
os estudantes praticam a andlise visual e a resolucao de problemas.

A quarta questdo, que envolve arremessos no basquete, conecta a matematica ao
cotidiano esportivo. Ao calcular o desempenho percentual de cada jogadora, os estudantes
aplicam conhecimentos de porcentagem e raciocinio proporcional em um contexto real.

Na quinta questdo, a ordena¢do de nlimeros racionais em ordem crescente desafia
os estudantes a comparar fracdes e decimais, utilizando estratégias como a conversao para
formas equivalentes ou a determinac¢ao de denominadores comuns. Essa prética estimula
a habilidade de organizacdo légica e reforca conceitos fundamentais de comparagdo
numérica.

A sexta questdo aborda a porcentagem no contexto de uma estimativa populaci-
onal. Os estudantes aprendem a aplicar cdlculos percentuais a cendrios reais, promovendo
a conexao entre a matemdtica e problemas sociais, como o daltonismo. Esse tipo de ativi-
dade incentiva a andlise critica e a aplicagdo prética de conceitos.

A sétima questao explora o raciocinio proporcional para calcular a distancia res-
tante que Carlos precisa percorrer em seu treino. Essa questio trabalha com a interpreta-
¢do de dados e a resolugdo de problemas, a0 mesmo tempo que introduz a ideia de fragdes
aplicadas a metas e progressos.

Na oitava questao, relacionada a nota minima para aprovagao, os estudantes tra-
balham com propor¢des e interpretacdes de resultados matematicos em cendrios escola-
res. Isso incentiva o raciocinio matematico e a analise contextual de problemas.

A nona questdo, sobre gols no futebol, refor¢a a compreensao de proporcdes e
percentuais em um contexto esportivo. Esse tipo de abordagem pode tornar os conceitos
matematicos mais atrativos para os estudantes.

A décima questao combina dlgebra e raciocinio 16gico ao propor um problema de
sistema linear. A anélise do peso de cadernos e livros desenvolve o pensamento analitico
e a habilidade de resolver problemas complexos, enquanto a contextualizagdo pratica
incentiva o interesse pela aplicacdo da matematica.

Por fim, a décima primeira questio explora a resolucdo de problemas mateméa-

ticos aplicados ao contexto do cotidiano, especificamente relacionados a massa e capaci-
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dade. Ao pedir que os estudantes descubram a massa do botijao vazio, a questao envolve
o uso de conceitos de operagdes basicas e raciocinio légico.

Essas questdes, em conjunto, podem promover o desenvolvimento de compe-
téncias essenciais, como o raciocinio 16gico, a andlise critica e a capacidade de resolver
problemas reais. Além disso, espera-se que elas contribuam para a autonomia e a confi-

anca dos estudantes ao lidar com conceitos mateméticos fundamentais.

A.2 TAREFA 02

Atividade 11 - Fracoes e seus significados

AT11MATY7 - Desafio 1
A figura a seguir representa a quantidade de pizza consumida pela familia de

Joao.

Figura A.4: Representacdo de uma pizza com alguns pedacos consumidos

Fonte: Portal NetEscola

Sabendo que essa pizza estava inteira antes de ser consumida, qual € a fracdo que

representa os pedacos consumidos?

0o|w ool 0o|— IN

AT11MATY7 - Desafio 2
Ana Maria comprou % duzia de ovos. Quanto Ana Maria vai pagar, em reais, pela

compra desses ovos, sabendo que uma dizia custa R$18,40?

* R$10,50
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* R$9,20
* R$12,40
* R$8,40

AT11MAT?7 - Desafio 3
Um grupo de 20 turistas € formado por 9 chilenos, 5 americanos, e os demais sao

brasileiros. Qual a fracdo do grupo representada pelos brasileiros?

AT11MATY7 - Desafio 4
Numa escola hd 360 estudantes. Assinale a alternativa que indica g desses

estudantes.

* 100
* 200
* 400
* 300

AT11MATY7 - Desafio 5
Mauricio gasta por més 15% do seu saldrio com alimentag@o. Esse gasto mensal

corresponde a qual percentual de seu saldrio?

* 20%
* 2%

* 0,2%
* 1,5%

AT11MAT?7 - Desafio 6
Roberta comprou um guarda-roupas para seu quarto. As portas que possuem um

acabamento com espelho estio representadas na cor roxa no desenho a seguir.

Figura A.5: Guarda-roupas

Fonte: Portal NetEscola
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Qual ¢ a fracdo que corresponde ao nimero de portas com espelho em relagao

ao total de portas desse guarda-roupas?

NI= NI OIN AW

A.2.1 Descricao da Tarefa 02

A Tarefa 02 foi desenvolvida para ser aplicada em formato online, promovendo
o uso da tecnologia no processo de ensino e aprendizado. Ela consiste em seis desafios
que exploram conceitos relacionados a fracdes, proporcdes e porcentagens. As questdes
sao contextualizadas, incentivando os estudantes a conectar 0os conceitos matematicos ao
cotidiano, o que pode contribuir para o engajamento e a motivacao.

No primeiro desafio, os estudantes sdo apresentados a uma figura que representa
uma pizza consumida pela familia de Jodo. A partir dessa imagem, eles devem determinar
a fracdo correspondente aos pedacos consumidos. Essa atividade tem como objetivo
desenvolver a habilidade de interpretacdo visual e representagdo fraciondria. A utilizacdo
de imagens concretas facilita a compreensdo dos conceitos abstratos relacionados as
fracdes. Além disso, ao trabalhar com representacdes visuais, os estudantes exercitam
a habilidade de traduzir informacdes pictoricas em dados matemdticos, fortalecendo o
raciocinio légico e a interpretacao.

O segundo desafio propde que os estudantes calculem o custo de meia dizia de
ovos, sabendo do preco de uma dizia. Nesse caso, € necessdrio aplicar a proporciona-
lidade para encontrar a resposta correta. Essa questdo visa desenvolver a habilidade de
resolver problemas envolvendo fracdes e calculos financeiros. Ao conectar a matematica
a situagdes do dia a dia, como o custo de produtos, essa tarefa torna o aprendizado mais
significativo. Os estudantes sdo incentivados a compreender a aplicabilidade prética das
operagdes matematicas, o que contribui para o desenvolvimento da autonomia e da com-
peténcia financeira.

No terceiro desafio, os estudantes analisam um grupo de 20 turistas, composto
por chilenos, americanos e brasileiros, e devem identificar a fracdo representada pelos
brasileiros. Essa atividade trabalha a compreensao de fragdes em relagdo ao todo, além
de estimular a contagem e a organizacdo de dados. A questdo também promove o de-
senvolvimento do pensamento quantitativo, ajudando os estudantes a estabelecer relacdes
proporcionais de forma clara e objetiva. Essa tarefa € especialmente util para reforcar o

conceito de partes de um todo em um contexto social e cultural.
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O quarto desafio apresenta um total de 360 estudantes e solicita que os estudan-
tes determinem % desse total. Essa questdo tem como objetivo desenvolver a habilidade
de realizar operagdes com fracdes aplicadas a nimeros reais, ajudando os estudantes a
compreender a utilidade das fragdes em cdlculos praticos. Além disso, ao conectar o pro-
blema a um contexto escolar, essa tarefa reforca a relevancia dos conceitos mateméticos
no cotidiano dos estudantes. A pratica com fragdes em cendrios concretos contribui para
a construcao de uma base sélida em matematica.

No quinto desafio, os estudantes sdo desafiados a calcular qual percentual do
saldrio de Mauricio € gasto com alimentacdo, dado que esse gasto corresponde a 15%
do saldrio. Essa atividade explora a relagdo entre fragdes e porcentagens, permitindo que
os estudantes compreendam a equivaléncia entre esses conceitos. O contexto financeiro
da questdo estimula o desenvolvimento de competéncias praticas, como o0 gerenciamento
de recursos e a tomada de decisdes baseadas em dados matemdticos. Essa conexdao com
situacdes reais torna a aprendizagem mais atrativa e relevante.

O sexto e ultimo desafio apresenta um guarda-roupas com algumas portas
destacadas na cor roxa, representando aquelas com acabamento em espelho. Os estudantes
devem identificar a fracdo de portas com espelho em relacdo ao total. Essa atividade
utiliza uma abordagem visual para trabalhar o conceito de fra¢des, permitindo que o0s
estudantes associem representacdes concretas a ideias abstratas. A conexdo entre imagens
e conceitos matemadticos ajuda a consolidar o entendimento e a interpretacdo de dados
visuais, promovendo a aprendizagem ativa e significativa.

De forma geral, a Tarefa 02, destaca-se por sua interatividade e contextualiza-
¢do, caracteristicas que facilitam o aprendizado dos estudantes. O formato online torna a
experiéncia mais acessivel e dindmica, enquanto as questdes contextualizadas conectam
0s conceitos matematicos a situagdes do cotidiano, incentivando o engajamento € a mo-
tivacdo. As atividades promovem o desenvolvimento de habilidades essenciais, como a
resolucdo de problemas, a interpretacao de dados e o raciocinio légico. A variedade de
abordagens utilizadas nas questdes atende a diferentes estilos de aprendizagem, garan-

tindo uma experiéncia rica e inclusiva para todos os estudantes.

A.3 ATIVIDADE 20 - FRACOES

A atividade, como mostra a Figura A.6 estd disponivel no portal NetEscola,
dentro do SerGoids, destinada ao 6° ano, serd utilizada no segundo momento da sequéncia
didética, permitindo que os estudantes desenvolvam sua compreensdo sobre fracdes ao

acessa-la e resolvé-la.
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Figura A.6: Atividade 20 - Fracdes

=

MATEMATICA . I

Atividade 20 - Fragoes
Fonte: Portal NetEscola

A Figura A.7 mostra a estrutura da atividade 20 sobre fracdes, apresentando sua

organizacdo e os elementos que a compdem.

Figura A.7: Estrutura da atividade 20 sobre fragdes
AT20-MAOS - Videoaula () Matematica

Vocé estd no modo pré-visualizago.
Atividade 20 - FragOes
©) AULA 20 - MATEMATICA6¢ ANO

¥
AT20-MAO6 - Videoaula

AT20-MAOE - Desafio 1
AT20-MAO6 - Desafio 2
AT20-MAOQE - Desafio 3 ]

AT20-MAOE - Desafio 4

MAIS ViDEOS .

AT20-MAO6 - Desafio 5
> m

AT20-MAOE - Desafio 6

Avangar —»

Fonte: Portal NetEscola

Lista de Desafios - Atividade 20

AT20-MAO06 - Desafio 1
Um suco de 1 800 mL foi preparado seguindo a orientacdo de misturar 2 partes
de suco concentrado com 7 partes de dgua. Qual foi a quantidade utilizada de suco

concentrado?
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* 400 mL.
* 500 mL.
* 300 mL.
* 600 mL.

AT20-MAO06 - Desafio 2
Daniela e Larissa jogaram 12 partidas de dominé. Daniela ganhou o dobro de

partidas de Larissa. Quantas partidas Daniela ganhou?

* 15.
* 10.
> 8.
e 5.

AT20-MAO6 - Desafio 3

Bruno e Diego foram contratados para um servico. Bruno iniciou o trabalho e
concluiu a terca parte de todo o servico. Diego deu continuidade ao trabalho e o concluiu.
No pagamento do servigo contratado, Diego disse que deveria receber 300 reais pelo seu
trabalho. Sabendo que o valor recebido por Diego foi proporcional ao trabalho realizado,

quanto Bruno recebeu pela sua parte do trabalho?

* R$ 200,00.
* R$ 250,00.
* R$ 150,00.
* R$ 300,00.

AT20-MAO06 - Desafio 4
Em um concurso de talentos, o nimero de dangarinos € o triplo do nimero de

musicos. Ao todo, foram feitas 88 inscrigdes. Quantos dangarinos se inscreveram?

e 22.
* 44,
* 77.
* 60.

AT20-MAO06 - Desafio 5
A quantia de R$ 3690,00 devera ser dividida entre 2 pessoas. Quanto recebera

cada uma, se a divisdo for feita em partes proporcionais a 8 e 10, em reais?

* 1740,00 e 1 950,00.
* 1640,00 e 2 050,00.
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* 1 830,00 e 1 860,00.
* 1910,00 e 1 780,00.

AT20-MAO06 - Desafio 6

Certa heranga foi dividida entre seus herdeiros em partes diferentes de acordo
com suas idades. O filho mais velho tinha 32 e 0 mais novo, 24 anos. Qual quantia recebeu
cada filho se a heranca a ser dividida foi de R$ 525.000,00?

* 105 000,00 e 420 000,00.
* 250 000,00 e 275 000,00.
* 300 000,00 e 225 000,00.
* 125 000,00 e 400 000,00.

A.3.1 Descricao da Atividade 20- Fracoes

Esta atividade apresenta uma sequéncia de desafios matemdticos que exploram
conceitos de fracoes e proporcoes, estimulando o raciocinio 16gico e a aplicagcdo prética
desses conhecimentos no dia a dia. Os desafios abordam situacdes diversas, tornando a
aprendizagem mais contextualizada e significativa para os estudantes.

O primeiro desafio trata do preparo de um suco, onde a receita exige a mistura de
concentrado para partes de dgua. Dessa forma, os estudantes precisam calcular qual foi a
quantidade de suco concentrado utilizada. Esse problema incentiva a compreensdo sobre
a divisdo proporcional e a representagdo fraciondria de uma mistura.

No segundo desafio, a situagdo proposta envolve um jogo de domind entre
Daniela e Larissa. Elas disputaram partidas, e Daniela venceu o dobro de partidas que
Larissa. O objetivo € determinar quantas partidas foram ganhas por Daniela, explorando
a no¢do de relacdo proporcional e a compreensdo de fragdes como representacdo de
quantidade dentro de um todo.

J4 o terceiro desafio introduz um contexto de trabalho e remuneracdo proporci-
onal. Bruno e Diego foram contratados para realizar um servi¢o, no qual Bruno concluiu
um terco da tarefa antes que Diego finalizasse o restante. Sabendo que Diego recebeu uma
quantia por sua parte, os estudantes devem calcular quanto Bruno recebeu, considerando
a proporcionalidade do pagamento em relacdo ao servigo realizado.

No quarto desafio, os estudantes sdao desafiados a resolver um problema envol-
vendo um concurso de talentos, onde o nimero de dangarinos € trés vezes maior que o de
musicos. No total, 88 participantes se inscreveram, e € necessdrio descobrir quantos deles
eram dancarinos. Esse problema refor¢ca a compreensao sobre razio e proporcao, além de
estimular o pensamento algébrico.

O quinto desafio traz um caso de divisdo proporcional de dinheiro. Uma quantia

deve ser dividida entre duas pessoas, respeitando a propor¢cdao de 8 para 10. Aqui, os
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estudantes devem calcular quanto cada um receberd, exercitando o conceito de fracao de
um todo e sua aplicacdo pratica em situacdes financeiras.

Por fim, o dltimo desafio apresenta um problema de divisao de heranga. Onde
os dois herdeiros devem repartir um montante proporcionalmente as suas idades. Esse
problema aprofunda a compreensdo da proporcionalidade e reforca a importancia da
interpretacdo correta de relagdes matematicas em contextos reais.

Essa atividade, portanto, proporciona uma abordagem contextualizada do estudo
de fracdes e proporcdes, incentivando os estudantes a desenvolverem estratégias matema-
ticas para resolver situacdes do cotidiano. Além disso, permite a reflexdo sobre a impor-
tancia desses conceitos na vida pratica, consolidando o aprendizado por meio de desafios

dinamicos e instigantes.

A.4 ATIVIDADE 07 - PARTICAO DE UM TODO EM
DUAS PARTES DESIGUAIS

A atividade, como mostra a Figura A.8 , estd disponivel no portal NetEscola,
dentro do SerGoids, destinada ao 6° ano e serd utilizada no primeiro momento da segunda
sequéncia didatica, permitindo que os estudantes desenvolvam sua compreensdo sobre

fracOes ao acessé-la e resolvé-la.

Figura A.8: Atividade 07 - Particdo de um todo em duas partes desiguais

Matematica &

Y
Atividade 07
T

Atividade 7 - Particao de
um todo em duas partes...

Fonte: Portal NetEscola

A Figura A.9 mostra a estrutura da Atividade 07 — particdo de um todo em duas

partes desiguais, destacando sua organizacdo e os elementos que a compdem.
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Figura A.9: Estrutura da atividade 07 - Parti¢cdo de um todo em duas partes desiguais

VIGELETERE VETCH BT
L ] e ualizac

Ativid = cdo de um todo em duas
) ANVIDADE 07 - MATEMATICA- 6 ANO parte i

[t Ficha do professor

Videoaula - Matemética

o d

portalnetescola.educacac.go.gov.b

B3 YouTube
Fonte: Portal NetEscola

A Figura A.10 mostra a ficha de planejamento do professor, visando uma melhor

organizacdo em relacdo a aula.

Figura A.10: Ficha de planejamento da atividade 07 - Particao de um todo em duas partes

desiguais
FICHA DE PLANEJAMENTO f-]) SER
Compoenente Curricular: Matematica | 8° Ano | Semana: 07 GOIAS
Professor(a):
Unidade tematica Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Algebra 04 luca le q lade
Objeto de conhecimento BNCC, DC/GO Metodologia
Problemas que tratam da particao de um todo em duas |Parti¢ado de um todo em duas partes desiguais
part lesiguais, ¢ en Z0¢ tre as partes ¢ Razdes entre as partes e entre uma das partes e o
entre uma das partes e o todo todo.
Habilidades especificas BNCC, DC/GO Objetivo especifico

Resolver problemas que tratam da partigdo de um todo
em duas partes desiguais, envolvendo razées entre as
partes e entre uma das partes e o todo

e EF06MA15-A

Comentarios do(a) professor(a) Referéncia

Fonte: Portal NetEscola

Lista de desafios - Atividade 07 - Particao de um todo em

duas partes desiguais

AO7MATG6 - Desafio 1
Em uma campanha do Dia das Criangas, um orfanato recebeu 600 brinquedos

como doacdo e vai dividi-los entre as criangas mais velhas e as mais novas. Sabe-se que
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o numero de criancas mais velhas € o dobro do niimero de criancas mais novas. Quantos

brinquedos as criancas mais velhas receberao?

(a) 100.
(b) 400.
(c) 300.
(d) 200.

AO7MAT6 - Desafio 2
Em um concurso de talentos, o nimero de cantores € o triplo do nimero
de dancarinos. No primeiro dia de inscricdo, foram recebidas 64 inscricdes. Quantos

dancarinos se inscreveram no primeiro dia?

(a) 16.
(b) 48.
(c) 36.
(d) 24.

AO7MAT6 - Desafio 3
Paty e Daniel t€ém juntos 54 reais. Patricia tem o dobro de dinheiro de Daniel.

Quantos reais Daniel tem?

(a) 15.
(b) 36.
(c) 18.
(d) 24.

AO07MAT6 - Desafio 4
Pai e filho tém 66 anos juntos. Sabendo que a idade do pai é o dobro da idade do
filho. Qual a idade do filho?

(a) 33.
(b) 22.
(c) 14.
(d) 12.

AO07MAT6 - Desafio 5
Marcos, Diego e Liucia possuem juntos 90 chaveiros. Marcos possui o dobro de
chaveiros de Diego, e Lucia tem o triplo da quantidade de chaveiros que Diego tem. Qual

a quantidade de chaveiros que cada um possui, respectivamente?

(a) 20,25 e 45.
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(b) 20, 20 e 50.
(c) 40, 10 e 40.
(d) 30, 15 e45.

AO07MAT6 - Desafio 6

Daise e Carmem estdo participando de uma gincana de doag¢do de alimentos. Na
primeira semana, juntas, conseguiram arrecadar 30 litros de leite para doacdo. Sabendo
que Carmem conseguiu o dobro de leite que Daise na primeira semana, quanto ela

arrecadou?

(a) 26 litros.
(b) 15 litros.
(c) 28 litros.
(d) 20 litros.

A.4.1 Descricao da Atividade 07 - Particao de um todo em duas

partes desiguais

A atividade propde desafios matemadticos que exploram a ideia de proporcdo e
divisdo desigual. Os desafios apresentados abordam diferentes contextos praticos em que
a particdo de um todo ocorre de forma desigual, garantindo que os estudantes possam
visualizar a aplicacdo do conceito no cotidiano.

O primeiro desafio envolve uma campanha do dia das Criangas, na qual um
orfanato recebe brinquedos e precisa dividi-los entre criangas mais velhas e mais novas,
considerando que o nimero de criancas mais velhas é o dobro do nimero de criancas
mais novas. Esse exercicio incentiva os estudantes a utilizarem relacdes proporcionais
para distribuir os brinquedos corretamente.

Em seguida, o segundo desafio traz uma situacdo de um concurso de talentos, no
qual o nimero de cantores inscritos € trés vezes maior do que o nimero de dancarinos.
Os estudantes devem determinar quantos dancarinos se inscreveram no primeiro dia
de inscri¢des, desenvolvendo a habilidade de identificar relagdes multiplicativas em
problemas do dia a dia.

O terceiro desafio aborda uma questdo financeira onde Patricia e Daniel possuem
juntos 54 reais, mas Patricia tem o dobro do dinheiro de Daniel. Aqui, os estudantes
precisam encontrar a quantidade exata que cada um possui, trabalhando com fragdes da
quantia total e reforcando o conceito de reparticao proporcional.

Ja o quarto desafio apresenta um problema relacionado a idade. Pai e filho somam
juntos 66 anos, e a idade do pai corresponde ao dobro da idade do filho. Essa questdo
leva os estudantes a compreenderem a distribuicao de valores dentro de um todo fixo,

utilizando estratégias algébricas simples para encontrar a resposta correta.
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No quinto desafio, os estudantes devem resolver um problema envolvendo cha-
veiros. Marcos, Diego e Lucia possuem juntos 90 chaveiros, mas Marcos tem o dobro da
quantidade de Diego, enquanto Licia tem o triplo. Esse exercicio reforca a nog¢ao de divi-
sdo proporcional em um contexto mais complexo, exigindo que os estudantes distribuam
corretamente os valores e verifiquem a coeréncia da resposta final.

Por fim, o sexto desafio insere um contexto social ao abordar uma gincana de
arrecadacdo de alimentos. Daise e Carmem arrecadaram juntas 30 litros de leite para
doagdo, mas Carmem conseguiu o dobro de Daise. O desafio exige que os estudantes
determinem a quantidade arrecadada por cada uma, utilizando novamente a 16gica das
proporg¢oes.

Dessa forma, a Atividade proporciona uma abordagem dindmica e contextua-
lizada para a compreensao da particdo de um todo em partes desiguais, incentivando a
aplicacdo do conhecimento matematico em situagdes reais e promovendo o desenvolvi-

mento do pensamento proporcional nos estudantes.

A.5 ATIVIDADE 07 - IDENTIFICAR FRACOES EQUI-
VALENTES

Esta atividade, disponivel no portal NetEscola dentro do SerGoids no Desafio
Crescer, como mostra a Figura A.11, serd utilizada como forma de avaliacdo para os

estudantes, conforme abordado no segundo momento da segunda sequéncia didética.

Figura A.11: Atividade 07 - Identificar fracdes equivalentes

Desafio Crescer

Atividade 7 - Identificar
fracdes equivalentes

Fonte: Portal NetEscola

A Figura A.12 mostra a ficha de planejamento do professor, que permite um
planejamento mais eficaz da aula, e pode ajudar a alcancar os objetivos especificos. Ela
inclui as metodologias a serem utilizadas e os objetivos de aprendizagem, onde essas

sugestdes podem facilitar a organizacio da atividade.
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Figura A.12: Ficha de planejamento Atividade 07 - Identificar fracOes equivalentes

FICHA DE PLANEJAMENTO (7P SER

Compenente Curricular: Matematica | 6° Ano | Semana: 07 GOIAS
Professor(a): 4

Unidade tematica |objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
Aimeros » cpmrastesbprisa st 04 - Educacic de qualidads

Objeto de conhecimento BNCC, DCIGO

Habilidades especificas BNCC, DC/GO, SAEB

* D23

Comentirios do(a) professor(a) Referéncia

Fonte: Portal NetEscola

Atividade 07 - Identificar fracoes equivalentes

DCO6MA-Fase 7 - Desafio 1: O retangulo da figura a seguir foi repartido em

partes iguais.

A fracdo que corresponde a parte pintada de cinza em relacdo ao retingulo

equivale a:

.
\lla al\‘ [e<]RNIRN][¢]

DCO6MA-Fase 7 - Desafio 2: Uma fracio equivalente a g pode ser:

| l\)l—L -lkl(.o wlo
o |o

DCO06MA-Fase 7 - Desafio 3: O professor de matemética aplicou uma avaliacdo
aos seus estudantes. André acertou % das questdes. Bianca acertou % das questoes.
Carmem acertou g das questdes. Daniel acertou % das questdes.

Qual o(a) aluno(a) acertou mais questdes?

e André.

¢ Bianca.
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¢ Daniel.

¢ Carmem.

DCO6MA-Fase 7 - Desafio 4: As fracdes da imagem a seguir sdo equivalentes.

Qual valor deve ser preenchido no lugar do simbolo #?
Qual valor deve ser preenchido no lugar do simbolo Naipe de espada com

preenchimento solido?

20
25
* 30
* 35

DCO6MA-Fase 7 - Desafio 5: Observe o retdngulo na figura a seguir que foi

igualmente dividido.

N

Outra figura que possui parte pintada de cinza com fracdo equivalente ao retan-

gulo da imagem acima é:

vy

H
H_N

DCO06MA-Fase 7 - Desafio 6: Numa prova de concurso formada por 60 questdes,
quatro amigos tiveram o seguinte desempenho:

Alberto acertou % das questoes;

Benicio acertou % das questoes;

Carlos acertou % das questdes;

Danilo acertou g das questdes.

Com relagdo a quantidade de questdes acertadas, pode-se afirmar que:
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Se Alberto acertasse 5 questdes a mais, ele teria 0 mesmo desempenho que Danilo.
* Carlos acertou mais questdes que Alberto e Benicio juntos.
* Para Carlos apresentar o mesmo desempenho que Danilo, ele precisaria acertar 20

questdes a mais.

Se Alberto acertasse mais 10 questdes, ele teria 0 mesmo desempenho que Benicio.

A.5.1 Descricao da Atividade 07 - Identificar fracoes equivalentes

A atividade propde desafios matemdticos que exploram conceitos fundamentais
de fragdes, equivaléncia e comparagao de quantidades. Os desafios estdo estruturados para
estimular o raciocinio 16gico e matematico dos estudantes, para que possam visualizar a
aplicacdo pratica dos conceitos ja estudados nas aulas anteriores.

O primeiro desafio apresenta um retangulo dividido em partes iguais, onde os
estudantes devem identificar a fracdo correspondente a parte pintada de cinza. Esse
exercicio refor¢a a compreensao da relacio entre numerador e denominador e incentiva a

andlise visual das fracoes.

3
5 9
consolidam o entendimento sobre equivaléncia de fracdes, permitindo que os estudantes

Em seguida, o segundo os estudantes reconhecem uma fracdo equivalente a 2, e
utilizem estratégias como multiplicacdo e simplificacdo para encontrar a resposta correta.

No terceiro desafio, os estudantes devem comparar fracdes para determinar qual
estudante obteve o maior nimero de acertos em uma prova. Este desafio promove a habi-
lidade de ordenacdo de fracdes, exigindo que os estudantes encontrem um denominador
comum ou utilizem comparacoes diretas.

Ja o quarto desafio introduz uma relacdo de equivaléncia entre fragdes represen-
tadas em uma imagem. Neste desafio, os estudantes precisam encontrar o valor numérico
adequado para substituir um simbolo, reforcando sua capacidade de interpretar e operar
com fragcdes de maneira eficiente.

No quinto desafio, os estudantes analisam um retdngulo dividido de forma
igualitaria e devem identificar outra figura cuja fracdo da parte pintada seja equivalente.
Esse desafio promove a habilidade de reconhecer fracdes equivalentes em diferentes
representacdes visuais.

Por fim, o sexto desafio propde a andlise do desempenho de quatro amigos em
uma prova com 60 questdes. Os estudantes devem interpretar as fracOes de acertos e
verificar a veracidade de algumas afirmacdes.

Dessa forma, esta atividade pode proporcionar uma abordagem contextualizada e
interativa para o ensino de fragcdes, promovendo a aplicacdo do conhecimento matemético
em diferentes situacdes e aprimorando as habilidades de andlise e resolucao de problemas

dos estudantes.



APENDICE B
RELA(;AO DAS ATIVIDADES DO DESAFIO
CRESCER

Neste apéndice, sdo apresentadas todas as atividades do programa Desafio Cres-
cer, do 5° ao 9° ano e da 2 série, disponibilizadas pelo SerGoids. Este conjunto de ati-
vidades destaca a interface completa do Desafio Crescer, evidenciando sua relevancia no
contexto educacional. O programa ndo apenas proporciona um ambiente interativo para
o aprendizado, mas também gera gréficos e relatérios detalhados que sd@o fundamentais
tanto para a Secretaria de Educacdo quanto para os professores. Esses relatorios permi-
tem uma andlise mais precisa do desempenho dos alunos, auxiliando no acompanhamento

pedagdgico e na tomada de decisdes educativas.
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Desafio Crescer

Atividade 1 - Compor e
decompor numeres...

@
@ L)

W r .-m
Desafio Crescer
Atividade 6 - Localizagdo e
representagdo no plano...

P (-
it
Desafio Crescer

Atividade 11 -

Movimentagdes no plano..

Desafio Crescer

Atividade 2 - Plano
cartesiano, coordenadas..

Desafio Crescer

Atividade 7 -
Transformagies entre...

Desafio Crescer

Atividade 12 - Principais
unidades de medida

Desafio Crescer

Atividade 3 - Medidas de

comprimento, rea, mass...

Desafio Crescer

Atividade 8 - Leitura,
coleta, classificago,...

Desafio Crescer

Atividade 13 - Pesquisa
estatistica com...

Fonte: Portal NetEscola

Desafio Crescer

Atividade 4 - Pesquisa e
construgdo de tabelas e...

Desafio Crescer

Atividade 9 - Leitura,
significados e reta...

Atividade 5 - Composigdo
e decomposigdo de...

Desafio Crescer

Atividade 10 -
Propriedades da igualdad...
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Desafio Crescer

Atividade 1 - Compor e
decompor numeros...
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@
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Desafio Crescer

Atividade 6 - Propriedades
da igualdade

- -
Desafio Crescer

Atividade 11 -

Corresponder diferentes...

Figura B.2: Atividades do Desafio Crescer 6° ano

Desafio Crescer Desafio Crescer

Atividade 2 - Plano
cartesiano

Atividade 3 - Tipos de
angulos

o
-

Desafio Crescer Desafio Crescer

Atividade 8 -
Conservagdes ou...

Atividade 7 - Identificar
frages equivalentes

Desafio Crescer Desafio Crescer

Atividade 13 -
Representagoes de...

Atividade 12 - Nameros
naturais na reta

Fonte: Portal NetEscola

Desafio Crescer

Atividade 4 - Sequéncia
numeérica recursiva...

Desafio Crescer

Atividade 9 - Relagbes
entre horaric de inicio e...

( Desafio Crescer ;

Atividade 5 - Adig3o,
subtragdo, multiplicagdo,..

Atividade 10 - Utilizar
perimetro de figuras...
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Figura B.3: Atividades do Desafio Crescer 7° ano

1]

Desafio Crescer Desafio Crescer

Atividade 2 - Sequéncia
numeérica recursiva com...

Atividade 1- Simetrias de
reflexdo

=
Desafio Crescer Desafio Crescer

Atividade 7 - Corresponder
diferentes representagde...

Atividade 6 -
Circunferéncias e...

Desafio Crescer

Atividade 11 - Propriedades
de figuras bidimensionais..

Desafio Crescer

Atividade 12 - Hordrios:
relagoes e intervalo

Desafio Crescer

Atividade 3 -
Representagao fraciondri...

Desafio Crescer

Atividade 8 - Identificar
fragbes equivalentes

Desafio Crescer

Atividade 13 - Hordrios:
perimetros de figuras...

Desafio Crescer

Atividade 5 - Variavel e

Atividade 4 - Porcentagem v
incognita

- FASE®
(_ Desafio Crescer _

Atividade 9 - Utilizar
porcentagens na resolug...

Atividade 10 -
Corresponder nimeros...

Fonte: Portal NetEscola
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Desafio Crescer

Atividade 1 - Notagdo
Cientifica

&

»

o S

@
1}

-~
L] ‘!' - \‘s
Desafio Crescer §

Atividade 6 - Congruéncia
de triingulos e aplicagies

&

8% anu

o & '
Desafio Crescer
S ——
Atividade 11 -
Corresponder diferentes...

Figura B.4: Atividades do Desafio Crescer 8° ano

)gr
dgmt:
Desafio Crescer
| ————
Atividade 2 - Varidvel e
incognita

Desafio Crescer

Atividade 7 - Corresponder
numeros inteiros a ponto...

Desafio Crescer

Atividade 12 -

Porcentagem na resolucé...

Desafio Crescer

Atividade 3 - Angulos
formados por retas...

Desafio Crescer

Atividade 8 - Executar

expressfes NUMEricas co...

Desafio Crescer

Atividade 13 -
Probabilidade

Fonte: Portal NetEscola

Desafio Crescer

Atividade 4 - Equivaléncia
de areas de figuras planas

Desafio Crescer

Atividade 9 - Expressdes
algébricas que expressa...

Atividade 5 - Monémios e
polindmios

Atividade 10 - Identificar
uma equagdo polinomial ...
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Desafio Crescer

Atividade 1 - Numeros
Racionais na reta numeérica

@
1}

Vg
g o
Desafio Crescer
S ——"
Atividade 6 - Fungao afim:
representagdo numeérica,..

Desafio Crescer

Atividade 11 - Numeros
racionais na reta numérica

Figura B.5: Atividades do Desafio Crescer 9° ano

Desafio Crescer

Atividade 2 - Valor
numeérico de expressdo...

Desafio Crescer

Atividade 7 - Localizagdo
de pontos no plano...

Desafio Crescer

Atividade 12 -
Transformagées...

Desafio Crescer

Atividade 3 - Problemas
envolvendo grandezas...

Desafio Crescer

Atividade 8 - Equagio
lineardo1°graue areta...

Desafio Crescer

Atividade 13 - Volume do
bloco retangular

Fonte: Portal NetEscola

Desafio Crescer

Atividade 4 - Probabilidade
de um evento

Desafio Crescer

Atividade 9 - Expressdes
algebricas que expressa...

Atividade 5 - Nimeros
reais e medidas

Atividade 10 - Resolver
problemas que envolvam..
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Atividade 1 - Polindmios
associados a modelos...

dgmt:

Desafio Crescer

Atividade 6 -
Transformagoes...

Atividade 11 - Equagao
polinomial na forma...

Figura B.6: Atividades do Desafio Crescer 9° ano

Atividade 2 - Célculo de
comprimento de...

FASET
Desafio Crescer

Atividade 7 - Identificar
graficos que podem...

Atividade 12 - Ndmeros
reais na reta numérica

Atividade 3 - Ponto medio
de segmento de reta e...

Desafio Crescer |

Atividade 8 - Reconhecer o
grafico da fungdo afim

Atividade 13 - Medidas de
tendéncia central

Fonte: Portal NetEscola

Atividade 4 - Semelhanga
de tridngulos

Atividade 9 - Identificando

os coeficientes da forma..

temitica 2* sirin.

o

L5

FASES
Desafio Crescer

Atividade 5 - Razdo e
proporgdo: grandezas...

tematica 27 sérin.

/= ..
®"
FASE 10

Desafio Crescer

Atividade 10 - Resolver
problemas envolvendo...




APENDICE C

PRODUTO EDUCACIONAL

Este apéndice apresenta o Produto Educacional desenvolvido a partir das refle-
x0es, andlises e resultados obtidos durante esta pesquisa. Trata-se do livreto intitulado
"Portal NetEscola: do acesso a pratica", elaborado com o objetivo de auxiliar professores
da rede publica na utilizacdo pedagdgica do Portal NetEscola.

O material busca preencher uma lacuna existente, uma vez que, até o momento,
nao ha um suporte sistematizado por parte da Secretaria de Educac@o que oriente os
docentes quanto ao acesso e uso pratico dos recursos disponiveis no portal. Assim, o
livreto oferece sugestdes diddticas e instru¢des praticas que facilitam a integracdo da
plataforma no cotidiano escolar.

Esse produto educacional € fruto da experiéncia vivenciada durante a pesquisa e
representa uma tentativa concreta de contribuir com o processo de ensino-aprendizagem,
promovendo o uso mais efetivo das tecnologias educacionais disponiveis aos professores

da rede.
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Apresentacao

Este gquia pedagogico foi elaborado como parte da
dissertacao intitulada “O Portal NetEscola como auxilio para o
ensino de matematica nas escolas publicas estaduais de
Goias”. Seu principal objetivo € fornecer um tutorial
abrangente para o uso do Portal NetEscola, visando
maximizar o aproveitamento dos recursos disponiveis para
professores.

Para a composicao visual deste material, foram utilizadas
imagens geradas por inteligéncia artificial, criadas
especificamente para ilustrar os temas abordados. Essas
imagens foram desenvolvidas por meio da ferramenta
DALL-E, garantindo uma identidade visual personalizada e
alinhada ao proposito do trabalho.

Esperamos que este material se constitua em uma ferramenta
valiosa para vocé, educador, permitindo a incorporacao de
elementos que enriquecam a pratica pedagodgica e tornem o
processo de aprendizagem dos estudantes mais dinamico e
eficaz.

Desejamos que vocé aproveite ao maximo a leitura e que as
orientagbes aqui contidas contribuam para o0 seu
desenvolvimento profissional e para o sucesso dos seus

estudantes.




Aprendendo sobre o
Portal NetEscola - Links
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Afinal o que ¢ o Portal
NetEscola?

W) *.
“4 O Portal NetEscola é uma plataforma educacional
/ desenvolvida pela Secretaria de Educagao do Estado de

l Goias, criado para fornecer recursos didaticos e promover a

N r interagdo entre estudantes e professores da rede publica
N
N

estadual de ensino.

O Portal NetEscola disponibiliza recursos educacionais
que complementem as praticas pedagogicas tradicionais.
Entre os recursos oferecidos estao videoaulas, conteudos

interativos, atividades praticas, desafios e listas de

exercicios. Esses materiais sdo projetados para atender as

necessidades tanto de estudantes quanto de professores,

\\ facilitando o acesso a conteudos atualizados e
\  diversificados.

Para os estudantes, o Portal NetEscola pode proporcionar
um ambiente virtual de aprendizagem e revisar conteudos
e praticar exercicios, ja para o0s professores podem
acompanhar o progresso dos estudantes.

\ A utilizagdo do Portal NetEscola reflete uma tendéncia
crescente na integracao de tecnologias digitais para o
aprendizado.




Objetsivos do Portal
NetEscola

Facilitar a comunicacao entre professores e estudantes por meio de

ferramentas tecnolodgicas.

Disponibilizar recursos para esclarecimento de duvidas e oferecer
feedbacks continuos.

Promover um ambiente de aprendizagem mais integrado.

Proporcionar suporte pedagdgico para professores e estudantes.

¥ 7 7 o e < 4 ¥ 7 7z 7 7 Z
/ Apoio > | Interagao entre
/| Didatico Pedagogico | /| Professores e Alunos
// '//
4 e N e

e Disponibilizar materiais de estudo, como atividades, listas de exercicios e

conteudos complementares elaborados por professores da rede estadual.

e Oferecer videoaulas organizadas por disciplina e nivel de ensino,

atendendo tanto o Ensino Fundamental quanto o Ensino Médio.

e Apoiar o trabalho pedagogico de professores e estudantes, promovendo

recursos que reforcem a aprendizagem e o acompanhamento escolar.



\ Acesse o site do Portal NetEscola disponivél em

| https://portalnetescola.educacao.go.gov.br/ ou

 digite Portal NetEscola no navegador de sua

| preferéncia. Vocé sera direcionado para a tela
| como mostra a Figura 01.

NetEscola

Acessar

O sstems s permite aceseo 3 suiios dared estsdhl

NetEscola

0l3,

Seja bem-vindo a plataforma de contetidos didaticos da
rede publica estadual de ensino! Aqui vocé encontra
videoaulas, materiais, atividades e listas de exercicios
produzidas pelos professores da Secretaria de Estado de
Educacdo. Agora ficou muito mais facil aprender pela

Internet! Vamos juntos? Estudantes matriculados e

Acessar professores modulados na
O sistema s6 permite acesso a usudrios da rede estadual. rede estadual podem fazer login
utiizando suas credenciais
fornecidas pela Secretaria de
Educacao.

Usuério
Senha

N&o tenho senha / Esqueci a senha




TIPO DE USUARIO

® Aluno () Responsavel
MATRICULA DO ALUNO

DATA DE NASCIMENTO DO ALUNO

‘ dd/mm/aaaa

Email
| ivan.teixeira@seduc.go.gov.br

Confirmar email

| Confirmar email
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@ Opcionalmente, pode também fornecer suas contas de midias sociais, !
que serdo usadas para comunicar eventos, beneficios e informagdes /
uteis do departamento de educacao; A

® Crie uma senha que deve ter no minimo 7 e no maximo 20 caracteres,
incluindo letras e numeros;

® Clique em “Salvar alteragdes” e confirme que seus dados foram
atualizados com sucesso como na Figura 03; N

7 Apos a “ALTERACAO REALIZADA COM SUCESSO! ” volte a pagina \
inicial e insira o numero de matricula e a senha e clica em Logar. "

Figura 03: Mensagem apos o estudante finalizar o cadastro

ALTERAGCAO REALIZADA
COM SUCESSO!

Fonte: Portal NetEscola



Proiessores: acesso e
navegacao

Para o acesso do professor da Secretaria
de Educacio e Cultura (SEDUC) basta
entrar com o CPF e
senha do Sistema Administrativo e
Pedagodgico (SIAP), na mesma pagina
inicial motrado na Figura Ol.

/
|
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Quer Saber Mais?
Acesse 0 OR Code e
assista o Video.

https://youtu.be/NdJ_mBUJKxg?si=kEyXXIROTABWIwkO



‘usuario se depara com uma interface organizada como'
' na Figura 04:

NetEscola
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Até o final de 2024, a plataforma GoEdu estava |

| disponivel na primeira pagina do portal, com um baner /"
| como mostra a Figura 05, no entanto, apesar de sua g
remocao da aba principal, tanto os estudantes quanto |
| os professores ainda podem acessar esse recurso,
| que permanece disponivel na internet.

db Clique e acesse

MNova plataforma de
estudos com conteudos
de Lingua Portuguesa e
Matemadtica

ik

Fonte: Portal NetEscola

Quer Saber Mais?
Acesse o0 QR Code e
assista o Video.

.
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Recursos do porsal para
0 ensino da matematica

SERGOIAS

- S 7 = g
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7 -
/ | O “SerGoias” € um programa disponibilizado por meio do Portal |
NetEscola, com o objetivo de oferecer suporte aos estudantes e
7\ professores com videoaulas, conteudos interativos, atividades
| praticas, desafios e listas de exercicios. .
V/ 4 / Desenvolvido especialmente para atender as turmas do 6° ao 9° ano
7 /’!“ do ensino fundamental e a 22 série do ensino médio da rede publica
estadual, o programa proporciona materiais educativos alinhados as |
. hecessidades desses estudantes.
‘ / Ao acessar o SerGoias, 0 usuario encontra uma interface, com barras
S

| de navegacao para o acesso aos recursos disponiveis.

, Dentre as opgoes oferecidas, destacam-se:
Inicio, onde podem visualizar um resumo das atividades;
7\ Relatorio, que oferece analises detalhadas do desempenho;
#| Atividades, com propostas de exercicios e tarefas;
Desafio Crescer, que apresenta desafios educativos;

4 .| Estudos Matematicos, com contetdos de matematica para a 2° série do
/| ensino medio;
/| 86 Vem,com contetudos motivacionais;

7| Acervo, que relne materiais didaticos de todas as disciplinas; e
/ Administragao, onde podem gerenciar as configuracdes da plataforma.

. A Figura O6 mostra a disposi¢ao desses elementos.
/ /;l’//

e
r}if/ e . P e g
B 7 R . 7 5
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Figura 06: Interface, com barras de navegacao para o acesso aos recursos do SerGoias.

Painel de Controle

0Ola, IVAN MAGALHAES TEIXEIRA!
Regionais - T Tipo Escola

Relatdrios

Fonte: Portal NetEscola

No icone home, ao preencher os filtros, estédo disponiveis 0s seguintes itens:

Relatorios;

Acessos unicos por dig;

Valor relativo alcance do primeiro acesso;

Atividades realizadas;

Gestdo de acesso de estudantes.

No icone Relatorio encontrara graficos relacionados a:
» Total de alunos;
« Média de participacéao total,
« Atividades Desafio Crescer finalizadas;
« Média de participacéo por fase;
« Taxa média de participacéo por fase;
« Taxa média de participacédo por descritor;
» Acerto por descritor;

« Ranking de participacao das turmas.

13



No icone Atividades, sao exibidas as atividades dos principais componentes
curriculares dos anos finais.

No icone Desafio Crescer, estao disponiveis atividades que podem ser
utilizadas como forma de avaliag&o . S&o elas que vao gerar os relatorios de
desempenho assim que os estudantes realizarem estas atividades.

Conteldos de matematica para a 22 série do ensino médio.

Uma multiplataforma que proporciona experiéncias sobre projeto de vida.

Todas as atividades disponiveis na plataforma, tanto para alunos quanto para
professores.

Onde podem gerenciar as configuragdes da plataforma.

Quer Saber Mais?
Acesse o0 QR Code e
assista o Video.

I:"'i-:'l-;l

N

£ :[f:

https://youtu.be/lzJHPtKMb2Q?si=W3C5A_o0Ov80Crzry

14



RELATORIOS DO SERGOIAS

\ / 2% - ' Z 7 4 -
Os relatérios do SerGoias sao, atualmente, um dos instrumentos mais
importantes do Portal NetEscola. Eles desempenham um papel
fundamental na organizagdao e no monitoramento das atividades \

\ educacionais, especialmente no que se refere ao desempenho dos ‘3

estudantes no programa Desafio Crescer. :

As atividades de matematica, voltadas para o Ensino Fundamental lle |

a 2° serie do Ensino Medio, sao elaboradas com base nas habilidades |

7| que os estudantes devem adquirir para avaliagoes internas e externas. |

Os relatérios podem ser utilizados como ferramenta de apoio para o \

planejamento das aulas, a avaliagao da participacao dos estudantes e

a adaptacao de estratégias pedagogicas conforme necessario. Dessa )

forma, o SerGoias ndo apenas realiza o monitoramento do /

desempenho estudantil, mas também contribui significativamente para |

a melhoria do ensino, oferecendo suporte ao aprendizado da |

#) ~matematica. \

— - e = L -4

O ranking gerado combina informacdes como taxa de participacao e
taxa de acertos nas atividades, possibilitando uma avaliagdo mais
detalhada. \
E possivel analisar os relatérios por turma, por escola ou até mesmo ;
por regional, permitindo uma visao ampla do desempenho dos
estudantes em diversos niveis. A comparagao entre turmas dentro de
uma mesma escola ou entre diferentes escolas de uma regional |
possibilita identificar padroes e ajustar estratégias pedagogicas para |
melhorar a aprendizagem. \
Os relatorios podem ser exportados em formatos como Word e Excel,
facilitando a organizacao e a interpretacao dos dados. Com essa )
analise, € possivel fazer consideracdes sobre o nivel de participacao e
o rendimento dos estudantes, auxiliando professores e gestores na |
tomada de decisdes para aprimorar o ensino. E

—

B
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ilustrativas e nao representam dados reais.

Figura 07: Ranking de participagédo das escolas de uma determinada regional

\ As Figuras 07, 08 e 09, sao alguns exemplos de relatorios gerados|
~ pelo SerGoias com base nas atividades do programa Desafio Crescer.
, Os dados exibidos s&o ficticios e tém o propdsito exclusivo de ilustrar
7 como as informacdes podem ser organizadas nos relatérios. Os
nomes de escolas, estudantes e turmas mencionados sao meramente

Posicio | Acerto% | Quant. estud. | Escola | Taxa participacio | Tipo de escola
1 86.11% 56 A 99.6% Escola Regular
2 57.99% 212 B 99.09% Escola Integral
3 67.56% 80 C 97.5% Escola Integral
4 65.9% 71 D 95.5% Escola Integral
5 57.36% 39 E 93.87% Escola Regular
6 59.4% 95 F 93.51% Escola Integral
7 60.48% 74 G 91.81% Escola Regular
8 62.33% 539 H 90.61% Escola Regular
9 82.73% 66 I 87.92% Escola Integral
10 59.07% 178 J 87.31% Escola Regular

Fonte: Portal NetEscola

Figura 08: Ranking de acesso dos estudantes de uma turma X

Estudantes | Taxa de Acerto | Posicao - Taxa de Participacio | Turma
A 63.1% 1 100% X
B 63.1% 2 100% X
C 61.9% 3 100% X
D 59.52% 4 100% X
E 59.52% 5 100% X
F 55.95% 6 100% X
G 54.76% 7 100% X
H 52.38% 8 100% X
I 52.38% 9 100% X
J 50% 10 100% X

Figura 09: Ranking de participacdo das turmas dentro de uma unidade escolar

Ranking de participagio das turmas

16

Fonte: Portal NetEscola

Fonte: Portal NetEscola
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N Aulas

F

O Portal NetEscola organiza este recurso para atender
diferentes niveis de ensino, abrangendo o Ensino
Fundamental, Médio, EJA e preparacao para o ENEM. Cada
série conta com recursos especificos, garantindo que os
conteudos sejam apresentados de acordo com o nivel de
aprendizagem dos estudantes.

/ E possivel encontrar materiais variados sobre praticamente
/ todas as disciplinas. O portal permite que o0s usuarios

_ acessem os conteudos diretamente por série ou pesquisem
por assunto na aba de busca superior. Ao digitar o tema

\ desejado, o sistema exibe as aulas e materiais relacionados,
facilitando a navegacdo e tornando  mais acessivel e
direcionado as necessidades de cada estudante.

A Figura 10 mostra como estao organizadas
estas aulas.

Figura 10: Disposicao das Aulas no Portal NetEscola

Aulas

Ensi nsino
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Oferecem ainda recursos complementares, como
atividades de nivelamento, roteiros de estudo e dicas
para a preparagcao para avaliacdées. Além disso,
abrangem diversas areas do conhecimento, incluindo
Filosofia, Sociologia, Ciéncias e Linguas Estrangeiras.
Algumas séries também contam com materiais de
diagnostico e o programa Projeto de Vida, que auxilia os
estudantes na reflexdo sobre suas trajetérias académicas
e profissionais. Para acessar uma aula especifica, basta
selecionar a série, a disciplina desejada e visualizar a lista
de conteudos disponiveis.

Quer Saber Mais?

Acesse o QR Code e

assista o Video.

A\

h_ttps://www.youtube.com/watch?v:4anzt8839¥ &,

Q



Curso de formacao inicial
continuada(FIC)

iy, - s N, -

A

X\ | W

: % Os cursos de Formacgéo Inicial Continuada (FIC), mediados f
. jpelo Portal NetEscola, sdo complementagbes de carga horaria ‘
~~Jjofertadas pelas unidades escolares, com matriz curricular de 25
‘lhoras-aula anuais. O curso de Qualificagdo Profissional € um /
componente ou disciplina do segmento "Area Integrada",

alinhado a proposta curricular da escola.

E importante destacar que o Curso FIC tem a mesma
2 relevancia dos componentes presenciais, tanto em relacao a
Y ~ . .

frequéncia quanto ao aproveitamento escolar.

3\ Cada curso é dividido em quatro modulos,

% | correspondentes aos quatro bimestres do ano letivo e s6

sera desbloqueado no periodo dentro do proprio
bimestre.

Figura 11:0s 4 bimestres dos cursos de Formacao Inicial Continuada
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O portal disponibiliza um conjunto de subsidio a pratica
pedagogica, que consiste em ferramentas e informagdes
complementares destinadas a apoiar a rotina de professores e
estudantes.

Veja na Figura 12 como o portal organiza estas
ferramentas administrativas e pedagogicas para integrar
estudantes, professores e gestores escolares.

Figura 12: Subsidio a pratica pedagdgica

Subsidio a Pratica Pedagégica
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Proposta de Sequmtdatlca N\
A 3 . usando o Portal NetEscola

1
N e 1
Esta sequéncia didatica foi elaborada para explorar as *

-

tecnologias para a avaliagao dos estudantes e foi desenvolvida | \

!fatividades do Desafio Crescer e tem uma duragéo total de 4 / AN

/ horas-aula, distribuidas em dois encontros de 2 horas-aula f“"_
( cada. A proposta adota uma abordagem baseada no uso de [ \
N NN

para atender estudantes do 6° ano. No entanto, ndo se trata
de um modelo rigido, podendo ser adaptada para diferentes
séries e conteudos, conforme a necessidade. Cabe ao

professor realizar as adequacdes .

*Tema: Fragoes;
+\ +Habilidades especificas do DC-GO: EFO6MA15-A;
\ *Objetivo: Criar uma avaliagdo formativa usando o portal;

( *Publico-alvo: estudantes do 6° ano;

"\
*Duracao: Duas horas-aula (100 min); \*
*Materiais necessarios: Computador, tablet, chromebook, \“*i‘i"_
numero de matricula dos estudantes, projetor e caixa de som. i
/
A

.3-’

Primeiro Encontro

'fe

\

AN
[
Este primeiro encontro tera a duragdo de duas horas-aulas, f
totalizando 100 minutos. Durante esse periodo, as atividades \

\‘l

?}’/

A\

/{.

%

serao organizadas e distribuidas em cinco etapas, para atender
a objetivos especificos, conforme descrito a seguir:

Etapa 01 - Apresentacao do Portal NetEscola (15 min) { ‘;;:j\ "‘
A\

como o SerGoias, o Desafio Crescer e o acervo de atividades. A\
‘ N

O professor apresenta o Portal NetEscola e suas ferramentas,

Utilizando o datashow, monstra como navegar pelo portal e

NN

\\‘\\\ ::

N\ N\ '\.“.‘ - N,
™ \ N

21

15 \‘ \
acessar os conteudos especificos, destacando a importancia \ \
desses recursos para o aprendizado dos estudantes. \
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& | Etapa 02 - Exploracéo da Atividade do SerGoias (15 min)
) Nesta etapa, os estudantes exploram a "Atividade 20 -
Fracdes" do SerGoias. O professor orienta sobre o acesso e o
formato da atividade, explicando os objetivos de
aprendizagem. Esse momento visa preparar os estudantes
para as proximas tarefas, garantindo uma melhor compreensao
do tema.

Etapa 03 - Exibicao do Video (30 min)

O professor exibe o video que esta disponivél na propria
atividade, e também no youTube ©pelo link:
https://youtu.be/mxLG8orKJ64?si=Tbg1EGS5r5BRIzG9.
Durante a exibicao, a sugestao € que sejam feitas pausas para
esclarecimento de duvidas e incentivo a participagao dos

estudantes. Eles sejam orientados a registrar anotagdes e

'\, questionamentos, tornando o aprendizado mais interativo e
dindmico. O objetivo aqui é aprofundar a compreensao do
conteudo antes de seguir para as proximas etapas.

Etapa 04 - Resolucao dos Desafios (30 min)

Nesta etapa, a turma resolve coletivamente os seis desafios
propostos na Atividade 20 - FragOes, com a orientagao do
professor. Aqui o professor pode apresentar cada desafio de
forma pausada, incentivando a participacdo dos estudantes,

promovendo discussdes e relacionando os conceitos com
situacdes do cotidiano. Durante a resolugao, faz intervengoes,
questiona estratégias utilizadas e reforca o significado das
fragbes na vida pratica. Essa atividade tem um carater
exploratorio, permitindo que os estudantes construam o
conhecimento de forma colaborativa, sem o objetivo de uma
avaliacao formal.




y Etapa 05 - Reflexdo e Socializacdo (10 min)
= =,"}Apés a realizagado dos desafios, o professor pode conduzir um % '
momento de reflexdo e socializacdo. Em uma breve roda de ;
frconversa, os estudantes compartiiham suas percepgoes,
] dificuldades e estratégias utilizadas. Para estimular a
participacao, o professor pode propor perguntas como:
e O que foi mais facil nos desafios?
Quais foram as maiores dificuldades?

Que estratégias vocés utilizaram para resolver os

|

\ '

N problemas?

N Onde encontramos fragées no nosso dia a dia?

:ﬁ Essa troca de ideias pode contribui para a fixagao do conteudo
';’ e permite ao professor identificar pontos que precisam ser

retomados. Além disso, serve como preparagao para a proxima

etapa, em que os estudantes realizarao atividades avaliativas

para verificar o que aprenderam e quais conceitos ainda

\  precisam ser reforgados.

—

s

Segundo Encontro \

O segundo encontro tera um total de duas horas-aula e sera ]
estruturado de forma progressiva, permitindo que os {

Durante a exibigao, o professor pode fazer pausas estratégicas
para intervengdes e esclarecimentos, garantindo que os
estudantes possam acompanhar o conteudo de maneira
participativa.

estudantes desenvolvam gradualmente suas habilidades. £ :’;
Este encontro sera estruturado da seguinte maneira: BN
[
\
Etapa 01 - Assistindo ao video coletivamente. (20 min) N
Na primeira etapa desse segundo encontro, os estudantes assistirao -
coletivamente ao video relacionado a “Atividade 07 - Particao de um
todo em duas partes desiguais”, sugerido para o 6° ano no acervo !
do SerGoias e disponivel também no YouTube pelo link: { _
https://youtu.be/tUhmVQIC5S8?si=OrAHtFbBvQex7vSv. }
\

23



Etapa 02 - Decifrando Desafios (20 min)
Os estudantes acessam o Portal NetEscola para resolver os
seis desafios da “Atividade 07 - Particdo de um todo em duas
< ] partes desiguais”, podendo trabalhar individualmente, em
f duplas ou trios, dependendo da disponibilidade de / ~
:i equipamentos. \
Segundo Souza (2010), essa etapa € essencial para que os

" . -
e S — ; W A
e - \ b
. |
)
1
)

| estudantes organizem e apresentem modelos que auxiliem na
’ identificagdo das solugdes. O professor atua como facilitador,
: ) orientando a discussao das respostas e ajudando na escolha

S

das estratégias mais adequadas. Durante a resolugdo dos
desafios, ele pode circular pela sala, esclarecendo duvidas e
incentivando a interagdo entre os estudantes para fortalecer a
compreensao do conteudo.

Etapa 03 - Discussao, Correcao e Autoavaliacao (20 min)
\ Os estudantes participam de uma discussao coletiva sobre as

\
'1

estratégias utilizadas na resolugcdo dos desafios, refletindo
sobre dificuldades e diferentes abordagens. O professor pode
conduzir a correcao das atividades, destacando as melhores
estratégias e reforgcando os conceitos essenciais.

Embora a atividade nao tenha carater avaliativo, o portal
informa o numero de acertos de cada estudante, permitindo
um retorno imediato sobre o desempenho de cada um.

Etapa 04 - Avaliagao Formativa (30 min)

Nesta etapa, os estudantes realizardo a “Atividade 07 -
Identificar Fragcdes Equivalentes”, uma proposta do Desafio
Crescer voltada para o 6° ano, que sera utilizada como um dos
instrumentos formais de avaliagdao do bimestre.

Segundo Carvalho (2017), essa fase representa a conclusao do
processo de aprendizagem, momento em que o estudante
constréi uma visdo geral do conhecimento abordado. A
avaliacao possibilita ao professor verificar, de forma ampla, a {
compreensao dos estudantes. {
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% Durante a atividade, os estudantes devem resolver os
L | desafios de maneira criteriosa, garantindo que |
compreendam cada questdo antes de responder. O
desempenho sera registrado no relatdrio gerado pelo -
l SerGoias, permitindo ao professor uma analise detalhada do ,f "‘“‘3\‘
progresso individual de cada estudante. NN\
Para acessar os resultados das atividades do Desafio

Crescer, € necessario ir até a aba de relatorios, selecionar os | %, \ %
filtros correspondentes, como Regionais, tipo de escola, \: %\;“\*-,‘
composicdes, ano/série, turmas, componentes e fases. A | \\
partir disso, sera gerada uma lista com 0s nomes dos “

estudantes e suas respectivas taxas de acerto. \ r‘“

Etapa O5 - Encerramento e reflexdes. (10 min)

Essa etapa é o fechamento do encontro, promovendo uma
reflexdo sobre o aprendizado e a aplicagdo pratica do

conteddo. ApoOs essa breve troca de ideias, o professor
reforga que o conhecimento trabalhado ndo se encerra aqui.
As fracdes estao presentes no dia a dia, como eles puderam
perceber nos videos e exercicios, e continuardo sendo
aprofundadas em momentos futuros. Para concluir,
agradece a participagcdo dos estudantes e destaca a
importancia de seguirem explorando o tema, aplicando o
que aprenderam em situacoes reais.
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O Portal NetEscola € uma ferramenta pedagogica e

oferecem diversos recursos que podem enriquecer o ensino |

da matematica e a aprendizagem na educacdo publica de |

} Goias. Este guia destaca como a plataforma apoia

estudantes e professores por meio de video-aulas, listas de
exercicios, desafios interativos e uma interface acessivel,
facilitando o aprendizado de conteudos fundamentais.
A adogao dessas tecnologias educacionais representa um
avango no ensino, tornando-o mais dinamico, interativo e
personalizado. Com essas ferramentas, os professores
podem diversificar suas metodologias, acompanhar o
progresso dos estudantes e promover um ensino mais
dinamico.
Este trabalho ressalta a importancia de plataformas como o
NetEscola no cotidiano escolar, demonstrando seu potencial
para tornar o aprendizado mais eficiente, especialmente em
Kadisciplinas desafiadoras como matematica. O uso continuo e
/adequado dessas ferramentas pode impactar positivamente
(o desempenho académico dos estudantes, preparando-os
melhor para desafios futuros.
Agradecemos aos educadores que fizerem uso deste Guia
l Pedagogico para aprimorar o ensino da matematica. Que o
| Portal NetEscola continue a inspirar melhorias na pratica
pedagogica, promovendo uma educagao mais equitativa e

transformadora.
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