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RESUMO

O xadrez ¢ uma atividade milenar e fruto de uma construgdo coletiva que vem sendo
realizada ao longo da histéria humana. Devido a isso, sua caracteristica primordial de
transmissao do conhecimento ao longo dos tempos foi a linguagem oral e escrita
descentralizada. Embora o seu processo de ensino e aprendizagem continue ligado a
métodos tradicionais, nas ultimas décadas, o xadrez tem passado por um processo de
modernizagdo e grande avango tecnologico nos seus modos de ensino e aprendizagem. Este
processo influencia cada vez mais também a sociedade, a escola, a educagao fisica escolar e
as agOes dos seus praticantes, exigindo novas elaboracdes e conhecimentos, além de
relagdes saudaveis e criticas com toda essa tecnologia, seja dentro ou fora da escola.
Entende-se, que esse avango tecnoldgico, precisa estar comprometido com uma perspectiva
critica de educacdo e das tecnologias e conhecimentos enxadristicos, de modo a superar
uma visdo meramente instrumental. Este estudo parte da problematica da falta de
oportunidades para a formacao dos professores em relagdo ao xadrez e a midia-educacao e
teve como objetivo, elaborar, aplicar e avaliar um material didatico multimidias voltado
para professores de educagdo fisica, direcionado aos processos de formagdo e
ensino-aprendizagem do xadrez, fundamentado nos principios da midia-educagdo. Esta
pesquisa possui caracteristicas de pesquisa-acdo, com carater qualitativo e busca entender
os motivos que afastam os professores de educagdo fisica do ensino do xadrez na escola,
assim como suas dificuldades em relagdao ao entendimento e trabalho com os principios da
midia-educagdo e das TDICs no ambiente escolar. Para a coleta de dados, foram
construidos questionarios e diario de campo, para a organizagdo e analise dos dados, foram
utilizados escritos fundamentados no método da analise de conteudo. O estudo propde
como produto educacional, um material didatico que foi disponibilizado na plataforma
Youtube direcionado aos professores, com o objetivo de contribuir com o processo de
formagdo continuada referente ao processo de ensino-aprendizagem do xadrez na escola
aliado aos principios da midia-educacdo e voltado para uma apropriagdo consciente e
reflexiva das tecnologias. Os resultados obtidos no estudo, indicam que a intervengdo e a
colaboragdo na elaboracdo do material didatico, contribuiram para a constru¢do de novos
conhecimentos relacionados ao xadrez e a midia-educagdo, oferecendo novas possibilidades
a pratica docente dos professores. Em relagdo a esses novos conhecimentos, podemos citar
novas metodologias de ensino, como a dos mini jogos enxadristicos, ¢ a producio de
memes voltados para o ensino do xadrez.

Palavras-chave: Xadrez; Formacao; Midia-Educacao; Pesquisa-Acao



ABSTRACT

Chess is an ancient activity and the result of a collective construction that has been carried out
throughout human history. Due to this, its primary characteristic of the transmission of
knowledge over time was decentralized oral and written language. Although its teaching and
learning process continues to be linked to traditional methods, in recent decades, chess has
undergone a process of modernization and major technological advances in its teaching and
learning methods. This process also increasingly influences society, school, school physical
education and the actions of its practitioners, demanding new elaborations and knowledge, as
well as healthy and critical relationships with all this technology, whether inside or outside the
school. It is understood that this technological advance needs to be committed to a critical
perspective of education and chess technologies and knowledge, in order to overcome a
merely instrumental vision. This study starts from the problem of the lack of opportunities for
teacher training in relation to chess and media education and aimed to develop, apply and
evaluate multimedia teaching material aimed at physical education teachers, aimed at training
processes and chess teaching-learning, based on the principles of media education. This
research has action research characteristics, with a qualitative character and seeks to
understand the reasons that keep physical education teachers away from teaching chess at
school, as well as their difficulties in relation to understanding and working with the
principles of media education and of TDICs in the school environment. For data collection,
questionnaires and a field diary were created; for data organization and analysis, writings
based on the content analysis method were used. The study proposes as an educational
product, a teaching material that was made available on the YouTube platform aimed at
teachers, with the aim of contributing to the process of continued training regarding the
teaching-learning process of chess at school combined with the principles of media-education
and aimed at a conscious and reflexive appropriation of technologies. The results obtained in
the study indicate that the intervention and collaboration in the preparation of teaching
material contributed to the construction of new knowledge related to chess and media
education, offering new possibilities for teachers' teaching practice. In relation to this new
knowledge, we can mention new teaching methodologies, such as mini chess games, and the
production of memes aimed at teaching chess.

Keywords: Chess; Formation; Media-Education; Action Research
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INTRODUCAO

O xadrez ¢ uma atividade milenar, e as suas formas de estudo e pratica remetem a
épocas remotas de nossa sociedade, tendo como caracteristica, a transmissdo geracional
baseada em métodos que possuiam em comum a oralidade e a escrita. Se faz importante
ressaltar a relevancia desta forma de transmissdo, que possibilitou que o xadrez atravessasse
os séculos e ainda seja tdo estudado e praticado nos dias atuais'.

Atualmente, a sociedade tem apresentado novas formas de transmitir conhecimentos
com o advento das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagéo (TDICs)”. Este estudo
entende que incorporar ao ensino do xadrez, sobretudo na escola os fundamentos da
midia-educagdo e estas tecnologias, pode ser uma boa forma de expandir o acesso e
compreensdo do universo enxadristico e das midias para professores e alunos, além de
complementar o trabalho ja realizado com as midias impressas, como os livros e similares.

O ensino do xadrez na escola nio estd contemplado de forma direta na BNCC?, porém
1sso nao € um impedimento para sua pratica no ambiente escolar. Neste estudo entende-se que
o xadrez tem plenas condi¢des de conquistar um maior reconhecimento como componente do
conhecimento humano socialmente construido historicamente.

Minha relagdo com o xadrez se inicia no ano de 2003, quando ainda era estudante do
ensino fundamental e tive a oportunidade de participar de um projeto em minha escola, no
qual aprendi os conceitos basicos do jogo. Apds 14 anos, ja trabalhando como professor de
educacdo fisica na Secretaria de Educacgdo do Distrito Federal (SEDF), tive a oportunidade de
assumir um projeto de xadrez voltado para o trabalho com alunos da rede publica no
contraturno escolar. Ao assumir esta tarefa, precisei buscar capacitagdo, tendo em vista que
agora minha tarefa seria mais complexa enquanto professor ¢ ndo mais como aluno ou
simples praticante da modalidade, porém tive dificuldades para encontrar cursos ou conteudos
que trabalhassem o xadrez através das midias para além de uma perspectiva meramente

instrumental.

! Sobre a quantidade de jogadores de xadrez no mundo, ver em:
tps://www.chess.com/pt-BR/article/view/quantos-jogadores-de-xadrez-ha-no-mundo-1 acessado em jun. 2023

? Este estudo adotara a nomenclatura “TDICs”, por entender que é a denominagdo mais adequada a realidade
atual da tematica, porém respeitara o uso “TICs”, por parte dos autores quando utilizados em citagdo direta.

* A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de cardter normativo que define o conjunto
orgénico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educagao Basica.
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Conforme o trabalho era realizado, comecei a identificar muitas questdes que
mereciam reflexdo acerca da minha propria pratica pedagodgica, de como o xadrez ¢ visto no
imaginario escolar e da sociedade, de como ele vem conquistando seu espaco enquanto
modalidade com possibilidades midiaticas, além das formas de se ensinar esta pratica tdo
particular. Percebi que o xadrez ndo ¢ um territorio “apenas para pessoas muito inteligentes”
ou “nerds”, mas sim para qualquer um que queira conhecé-lo. Além disso, também percebi
que a forma como se trabalha seus conceitos, pode aproximar ou afastar os alunos.

A respeito das aproximagdes com a midia-educagdo e tecnologias, apesar de estar
inserido em uma sociedade fortemente marcada pelo avanco tecnologico e influéncia das
midias, eu ndo possuia leituras a respeito deste tema, fato este que tornou complexa a tarefa
de refletir sobre como os professores se relacionam com as midias tanto no &mbito pessoal,
quanto profissional. Estabeleci contato sistematico com a literatura a partir do inicio desta
pesquisa e desde entdo procuro me apropriar do debate que vem sendo construido e dar a
minha contribui¢do através do estudo de que trata este trabalho.

Esta pesquisa foi construida na tentativa de avancar para além das percepcdes
empiricas e construir uma proposta baseada em evidéncias cientificas e espera-se que seus
resultados sejam de grande relevancia para esta tematica de estudo com a construcao de uma
proposta didatica para os processos de formacao e ensino-aprendizagem do xadrez, aliados
aos principios da midia-educacdo, que auxilie os professores no trabalho de apresentar o
universo enxadristico para seus alunos.

Desde o surgimento dos primeiros computadores, passando pelos jogos de videogame
nas décadas de 80 e 90, passando pelo “Deep Blue®”, que foi o primeiro computador que
conseguiu derrotar um campedo mundial de xadrez e chegando as atuais e modernas
plataformas (Chess24; Lichess; Chess.com; PlayChess.com; ICC) e aplicativos digitais com
inteligéncias artificiais (Chess.com; Follow Chess; ChessBase Online; Forward Chess) em
constante evolugdo, o xadrez assim como toda a sociedade, tem passado por um processo de
modernizagdo, no qual o seu ensino e pratica continuam ligados a métodos tradicionais, mas

agora nao mais de forma hegemonica.

4 Jogos como “Chessmaster 3D”, “Battle Chess”, “Video Chess”, entre outros, foram criados e disponibilizados
em consoles como Atari e Playstation, sendo pioneiros na interagdo do jogador com um tabuleiro digital.

® Deep Blue foi um computador de xadrez desenvolvido pela empresa IBM, ficou famoso por derrotar o
campedo mundial de xadrez, GM Garry Kasparov , em uma partida no ano de 1997. Disponivel em:
https://www.chess.com/terms/deep-blue-chess-computer acessado em jun. 2023
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Para Araujo (2021):

Com o desenvolvimento tecnoloégico da segunda metade do século XX,
contrariamente ao que se poderia pensar, muito mais olhos se direcionaram para esse
jogo. Por um lado, o xadrez passou a ser o meio pelo qual os cientistas - avidos por
desenvolver uma maquina pensante - conseguiriam testar e comparar as capacidades
humanas e das maquinas. Por outro, ia se tornando cada vez mais jogado com o
advento das plataformas de jogos virtuais. (p.3-4)

Vivemos em uma sociedade caracterizada por uma forte presenca das tecnologias, se
caracterizando pela rapidez e abrangéncia de informacdes. A realidade do mundo, na
atualidade, requer um novo perfil de profissional e de cidaddo que coloca para a escola novos
desafios (Brasil, 2010).

Em uma simples busca na internet, ¢ possivel perceber uma grande variedade de
opcdes para pratica e estudo do xadrez online, seja via sites ou aplicativos para celular, o que
vem conquistando ainda mais adeptos ao redor do mundo. Esse aumento na pratica do xadrez
via TDICs, pode levar os professores que o trabalham em ambientes escolares a se
capacitarem e a procurarem compreender melhor essa relagdo entre ambos, além de buscar
formas de potencializar os aspectos educacionais que podem surgir desta unido.

Vicente e Pereira (2014, p.13) afirmam que:

O professor que associa as TIC’s aos métodos ativos de aprendizagem ¢é aquele que
também busca desenvolver a habilidade técnica relacionada ao dominio da
tecnologia e, sobretudo, esforca-se para assumir uma atitude de reflexao frequente e
sistematica sobre sua pratica, sobre o que seus pares falam da propria pratica e sobre
as teorias tratadas por autores de referéncia.

Sem duvidas, ¢ uma grande tarefa que se impde e como nos alerta Orofino (2005,
p-28), “o desafio que se coloca para nos, educadores criticos, diante desta problematica, € o de
nos langarmos - junto com as criancas e adolescentes - a descoberta, a aventura de produzir
respostas a presenca massiva e ideologicamente mercantil que a midia desempenha em nossos
diferentes contextos culturais”.

O xadrez ¢ uma pratica de rica historia, difundida em todo o mundo ao longo dos
tempos que possui milhdes de praticantes em todo os continentes, e que cada vez mais, vem
ganhando espago na midia com seus eventos e enxadristas, que tem adquirido status de
grandes estrelas do esporte e da sociedade. Porém, dentro da escola, seu ensino ainda ¢
elitizado e até mesmo estigmatizado, sendo visto como um esporte de dificil aprendizado, o

que ¢ um equivoco. Esse afastamento ocasiona grandes dificuldades para a difusdo do xadrez
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dentro do ambiente escolar, uma vez que os professores ndo se interessam em ensina-lo e os
alunos ndo tém a oportunidade de conhecé-lo devido a falta de estimulos.

Teve-se como problematica e ponto de partida desta pesquisa, o seguinte
questionamento: A participagdo em um curso de formagdo continuada, juntamente com a
participagdo/colaboracdo na elaboracdo de um material didatico pode contribuir para a
constru¢do do conhecimento relacionado ao xadrez e a midia-educacao e incentivar a pratica
docente. Nossa hipotese € de que existe sim essa possibilidade de contribuigdo.

O objetivo geral e estratégico deste estudo se configurou em elaborar um material
didatico direcionado aos processos de formacao e ensino-aprendizagem do xadrez aliados a
midia-educagdo, contando com a colaboragdo de professores de educagdo fisica. As taticas
utilizadas para a busca deste objetivo geral, também podendo ser chamadas de objetivos
especificos foram:

- Identificar as principais dificuldades dos professores no trabalho com o xadrez,
midia-educagdo e com o uso das tecnologias;

- Desenvolver e disponibilizar em um canal do Youtube, um material didatico para
professores, direcionado ao processo de ensino-aprendizagem do xadrez relacionado aos
principios da midia-educacao;

- Conhecer os interesses dos professores referente ao contetido e formato do material
didatico.

- Oportunizar possibilidades para o processo de formagdo continuada de professores
em xadrez e midia-educacao.

A forma de organizagao deste estudo, sera apresentada a seguir: O capitulo 1 apresenta
uma revisdo de literatura construida a partir dos estudos e autores que versam sobre os
aspectos histdricos, conceituais e etimologicos da midia-educagdo, além das suas relagdes
com a educagdo fisica escolar, xadrez, formagdo de professores, tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdao e os processos de politizacao, esportivizacdo e midiatizagao do
xadrez, procurando apresentar caminhos a se seguir a partir das reflexdes construidas durante
o estudo.

No capitulo 2, serdo detalhados os procedimentos metodologicos adotados ao longo
deste estudo. Inicialmente, sera apresentado o delinecamento da pesquisa, incluindo sua
natureza, abordagem e estratégias de investigacdo. Em seguida, serdo apresentados os
critérios de selecdo dos participantes nas duas etapas, bem como os instrumentos utilizados

para coleta de dados, tais como entrevistas, questionarios e diario de campo.
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Posteriormente, serd delineado o processo de analise dos dados, destacando os
métodos e técnicas empregados para interpretar as informagdes coletadas. Serdo discutidos
também os procedimentos de validagdo e confiabilidade dos dados, visando assegurar a
rigorosidade e a credibilidade da pesquisa. Além disso, este capitulo abordara questdes éticas
relacionadas a conducdo da pesquisa, garantindo o respeito aos principios de ética e
integridade académica.

No capitulo 3, serdo apresentados os resultados e discussdes sobre os dados, que em
nosso entendimento, desempenham um papel crucial nesta dissertacdo, pois permitem a
interpretagdo e a compreensao dos resultados obtidos durante a investigagao sobre o processo
de ensino-aprendizagem do xadrez aliado aos principios da midia-educagao. Esta secdo ¢
essencial para examinar em profundidade as relacdes identificadas entre as variaveis
estudadas.

Também serdo apresentados os resultados da pesquisa, derivados da analise dos dados
coletados ao longo do estudo, inicialmente, serdo descritas as caracteristicas dos participantes,
fornecendo um contexto para a compreensao dos contextos. Em seguida, serdo apresentadas
as principais tendéncias e padrdes identificados, destacando as relagdes entre o ensino do
xadrez, a midia-educacao e os processos de aprendizagem dos participantes.

Serdo utilizadas técnicas e métodos especificos para analisar os dados qualitativos
e/ou quantitativos, como a analise de conteudo. Essas abordagens permitirdo uma
compreensdo abrangente dos resultados e a identificagdo de saberes significativos para a
pratica educacional.

Além disso, serao exploradas eventuais discrepancias ou contradi¢des nos dados, bem
como suas implicagdes para a teoria e a pratica. As descobertas serdo discutidas a luz da
literatura revisada anteriormente, permitindo a contextualizacdo dos resultados dentro do
campo de estudo.

A partir dos objetivos deste estudo, dos seus referenciais tedricos, além das duas
etapas da pesquisa, construiu-se um produto educacional caracterizado como um curso de
formagdo continuada para professores em formato de video aulas, que aborda o processo de
ensino-aprendizagem do xadrez aliado a midia-educagdo. Que tem como objetivo, auxiliar
professores com e sem experiéncia em xadrez e midia-educagdo, a refletir sobre este processo
de ensino, construindo novas elaboragdes e levando até os alunos, apropriagdes instrumentais,

expressivas e criticas sobre as duas areas.
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1- REVISAO DE LITERATURA E PERCURSO INVESTIGATIVO

O intuito deste capitulo, é oferecer um panorama detalhado das fontes, teorias e
abordagens de maior relevancia que moldam o contexto e a fundamentacdo da pesquisa em
questdo, tendo como finalidade, situar o leitor no campo de estudo, destacando o
conhecimento existente, lacunas e debates atuais. Além disso, se constitui como base para a
compreensdo das decisdes tomadas pelo pesquisador ao longo do percurso investigativo,
conectando a revisdo de literatura com a abordagem adotada na pesquisa e justificando a
escolha dos métodos, instrumentos ¢ estratégias utilizados.

Este capitulo estd organizado em oito sub capitulos, iniciando por “Midia-Educacao:
Aspectos Histdricos”, que busca apresentar as origens das reflexdes sobre midia-educagdo e
os pioneiros no seu desenvolvimento relacionado a educagdo, assim como os autores que se
debrucam sobre o tema. Apds o conhecimento sobre as origens, encontramos
“Midia-Educacdo: Conceituacdo e Etimologia”, onde se apresentam as defini¢des e termos
mais atualizados a partir de nossas referéncias sobre o tema. Em “Tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo na escola”, apresentamos um pouco mais sobre as relagdes das
TDICs e a escola, que tem enfrentado novos desafios com o advento da modernidade e ainda
sdo cercadas por uma série de incompreensdes por parte dos sujeitos envolvidos na construgdo
das politica educacionais e dos saberes no ambiente escolar.

Em “Midia-Educag¢do e Escola”, destacamos este relacionamento que pode ser
entendido como uma abordagem que tem condi¢des de promover o entendimento da
integracdo das midias e tecnologias no ambiente educacional a partir de uma perspectiva
critica, reflexiva e expressivo produtiva. No subcapitulo seguinte, de titulo “Educacdo Fisica,
midias e tecnologias”, refletimos sobre uma sociedade marcada pelo grande alcance de
transmissdes € pecas publicitarias, que sdo capazes de moldar pensamentos e costumes,
cabendo a educacdo fisica escolar, tratar pedagogicamente e ajudar no processo de
conhecimento deste campo por parte dos professores e alunos.

Em “Xadrez, escola, educagdo fisica escolar e midia-educagdo”, pode-se encontrar
defini¢des e dados a respeito do surgimento e expansdao do xadrez ao longo dos tempos a
partir das relacdes que estabeleceu com a instituicdo escolar e a educagdo fisica, além das
tecnologias, que expandiram as possibilidades de didlogo entre o xadrez e a midia-educagao.
Partindo do entendimento que o didlogo entre xadrez e midia-educacao, serd mais efetivo se

promovido por professores capacitados e com propriedade nos assuntos, apresentamos em
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“Formacdo de professores, xadrez e midia-educacao”, dados e reflexdes sobre as lacunas
encontradas na formagao dos professores em relacao a estes temas e pensamos em possiveis
caminhos a seguir para enfrentar esta realidade.

Encerramos a revisao de literatura, com “Politizagdo, esportivizagdo e midiatizagdo do
xadrez: Qual caminho seguir na educacao fisica escolar?” no qual refletimos sobre o alcance
que o xadrez ja conquistou desde sua criacao, sobre as relagdes estabelecidas com os campos
da guerra e da politica, passando pela esportivizagdo e construcdo de toda uma estrutura
esportiva moderna e midiatica, com centenas de federagdes associadas, transmissdes
acompanhadas por milhdes de pessoas e novas formas de compartilhamento de
conhecimentos, sendo necessario o trato pedagdgico da educacao fisica escolar para uma

compreensdo critica por parte de professores e alunos dentro da escola e também fora dela.

1.1 Midia-Educacao: Aspectos historicos

No intuito de apresentar aspectos histdricos, sociais, metodologicos e pedagdgicos da
midia-educagdo, este trabalho sera construido a partir de estudos que buscam entendé-la
enquanto constru¢do humana, histdrica, social, complexa e permeada pela categoria da
contradi¢do.’

Dentro destes estudos, se destaca a obra do professor italiano Pier Cesare Rivoltella,
um dos maiores pesquisadores sobre o tema. O autor propde uma analise do passado da
midia-educacdo a partir de trés perspectivas: a institucional, que tem como pilar a atuacdo de
organizagdes internacionais como a Unesco e a Comunidade Européia; a social, que ¢
evidenciada por associagdes livres de pessoas, professores e educadores pelo mundo e a
tedrica, que tem como ponto principal, a constru¢ao dos modelos conceituais e metodologicos

(Rivoltella, 2012).

5 Embora o conceito possa ser usado como uma metafora para qualquer espécie de dissonancia, divergéncia,
oposi¢dao ou tensdo, ele assume um significado particular no caso da agdo humana (ou, mais geralmente, de
qualquer ag@o orientada para um objetivo), em que especifica qualquer situagdo que permita a satisfagdo de um
fim unicamente as expensas de um outro, isto ¢, uma conexao ou coergdo.Nas obras econdomicas da maturidade
de Marx, o conceito de contradigdo ¢ empregado para designar, entre outras coisas: (a) inconsisténcias logicas ou
anomalias tedricas intradiscursivas; (b) oposig¢des extra discursivas como, por exemplo, a oferta e a procura que
envolvem forgas ou tendéncias de origens (relativamente) independentes as quais interagem de tal modo que
seus efeitos tendem a se anular mutuamente, em momentaneo ou semipermanente equilibrio; (c) contradigdes
dialéticas historicas (ou temporais); e (d) contradigdes dialéticas estruturais (ou sistémicas) Bottomore 1988,
p-134.
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Outro importante estudo que auxilia em nossa tarefa € o de Fantin (2011), que articula
um entendimento de midia-educagdo como campo, disciplina e pratica social, e situa em seu
trabalho, alguns aspectos historicos do percurso da midia-educagao.

Segundo Fantin (2011):

A midia-educagdo nasce e¢ se desenvolve paralelamente a formacdo da industria
cultural ao longo das primeiras décadas do século XX, mais como sensibilidade
educativa no confronto com as mensagens das midias do que como movimento
consciente. Naquele contexto, as midias eram vistas como um “mal” que a educagdo
deveria combater, pois sendo veiculos de uma anti-cultura, as midias eram objeto de
diversas reagdes por parte dos professores (p.31)

Importante observar o papel quase intuitivo de resisténcia que a escola cumpriu em
relagdo a midia na ocasido do surgimento dela. Como um conhecimento nao tradicional dos
saberes escolares, ¢ até compreensivel certa cautela em permitir sua entrada no contexto
escolar, porém mesmo ignorada, a midia tinha uma popularidade social crescente. Para
Masterman (1997 apud Fantin, 2011, p.31), “a escola adotou um papel ativo de resisténcia
cultural as vazias reacdes emotivas que a midia parecia encorajar’.

Nos dias atuais, ainda € possivel perceber uma visdo apocaliptica por parte da escola e
de grande parte de seus sujeitos para com novas praticas e at¢é mesmo com a midia, que
apresenta constantemente novas roupagens através do “incrivel avango das tecnologias de
informacao e comunicacao (TICs)” (Belloni 2009, p.14). Parece ser preferivel proibir o
contato com o novo em nome de uma certa ordem e organizagdo do contexto escolar, ao
invés de se buscar construir uma postura critica e responsavel a respeito do que surge de novo
na sociedade. Ressalta-se, entretanto, que € importante investigar as reais causas deste fato,
para que ndo sejam responsabilizados de maneira equivocada, os individuos que apenas
cumprem determinacdes ou dependem de formagdo adequada oportunizada pelas instancias
educativas superiores, secretarias de educacao e governos.

Sem duvidas, o contexto social e o escolar sdo permeados por contradigdes e
resisténcias, e desta relagdo contraditéria entre sociedade, escola e midia, surgiram diferentes
concepgdes de entendimento sobre o assunto. Segundo Rivoltella (1997 apud Fantin, 2011,
p.31) de uma ambiguidade em relacdo aos pensamentos e as praticas de midia-educacao,
surgiram as concepgdes: inoculatorias, leitura critica, ideoldgica e das ciéncias sociais.

Entendendo que ideias, teorias e concepgdes nao tém sua validade vinculada ao tempo
cronoldgico, tampouco deixam de existir quando surgem novas ideias, teorias e concepgdes

que apresentam novos fundamentos tedricos e conceituais, ¢ perfeitamente compreensivel a
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coexisténcia e inter relacao desses diferentes conceitos em diversos tempos e locais e de que a
partir desta convivéncia e de novos estudos e experiéncias possam surgir novas formulacdes.

Na América Latina, surgiu a teoria conhecida como teoria das mediagdes, a partir dos
estudos do professor Jesiis Martin Barbero e do seu livro “Dos meios as mediagdes" (1987)
que apresenta uma proposta que desloca o foco dos meios para as mediagdes, ¢ leva em
consideragdo as reagoes, formulacdes e resisténcias dos individuos e das estruturas sociais em
relacio a comunicagdo de massa, ndo entendendo os sujeitos apenas como receptores
passivos. Nas palavras do proprio autor, o livro aposta e tem como objetivo “mudar o lugar
das questdes, tornar investigaveis os processos de constituigdo do massivo para além da
chantagem culturalista que inevitavelmente os transforma em processos de degradacao
cultural” (Martin-Barbero, 2018, p.9).

Dentro do foco das mediagdes e ainda na América Latina, ¢ possivel também citar a
obra do professor Guillermo Orozco, que busca definir uma nova logica para os processos de
mediacdo, na qual os espectadores ndo assumem, necessariamente, um papel passivo. A
perspectiva que desenvolve ¢ a de uma pedagogia de “fazer evidente o que ndo ¢ evidente aos
receptores; ou seja, ndo ¢ impor uma nova ideologia, mas simplesmente facilitar uma situagao
de aprendizagem onde nds, receptores, tornemos evidente o que ndo ¢ evidente” (Orozco,
2005, p.19).

Os escritos historicos mostram que a primeira conceituacao formal de midia-educagao
surgiu na Franca em 1973, quando o Conselho Internacional de Cinema e da Televisdo
(CICT), uma organizagdo associada a UNESCO, definiu-a como “estudo, ensino e
aprendizagem dos modernos meios de comunicagdo como disciplina autbnoma no ambito da
teoria e pratica pedagdgica, reconhecendo a escola como lugar especifico da midia-educagao”
Fantin (2011, p.33).

Como conceitos e definigdes costumam acompanhar a evolugdo dos estudos e passam
por novas elaboragdes, a autora apresenta ainda uma segunda versdao do conceito de
midia-educagdo, elaborada em 1979 pelo mesmo conselho, que amplia seu campo de
intervengdo em duas direcdes: na extensdo da midia-educagdo aos aspectos historicos,
valorativos ¢ do uso criativo, considerando as midias como produtos e processos culturais e
sociais; e na ampliagdo da disciplina escolar midia-educagdo para outras faixas etérias,
envolvendo criancas, jovens e adultos em geral.

No ano de 1982 a UNESCO organizou na cidade de Grunwald, na Alemanha

Ocidental, uma reunido que contou com a participacdo de 19 paises e que culminou com a
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consagragao do termo midia-educacdo e a reafirmacao de sua necessidade, além da elaboracao
de uma declaragdo comum sobre a importancia das midias e a obrigacdo dos sistemas
educacionais de ajudarem os cidaddos a melhor compreenderem estes fenomenos . Este
documento ficou conhecido como a “Declaracdo de Grunwald”. A Declaragdao de Griinwald
reconhece a crescente relevancia das midias na sociedade, especialmente entre as novas
geragdes, destacando a importancia das acdes e politicas de midia-educagdo como um
elemento fundamental e condicdo indispensavel para a formagdo cidada (Bévort e Belloni,
2009).

No ano de 2007, em virtude dos 25 anos da declaragdo de Grunwald, se organizou na
cidade de Paris, na Franga, um encontro comemorativo para analisar o alcance da declaracao
ao longo dos anos e que ficou conhecido como Agenda de Paris. Porém, as constatagdes ndo
foram as melhores. Segundo Bévort e Belloni (2009), o trajeto percorrido deixa insatisfeitos
aqueles que investiram neste campo, apesar de reais avangos.

Sobre o intervalo temporal que separa Grunwald de Paris, as autoras afirmam ainda

que:

Embora, nesta ultima década, educadores militantes tenham realizado projetos
interessantes, jornalistas e comunicadores de boa vontade tenham refletido e
discutido sobre suas responsabilidades, experiéncias, ¢ declaragdes ndo tenham
faltado, dificilmente podemos dizer hoje que a batalha estd ganha ¢ que a
midia-educagdo penetrou na escola e se tornou prioridade na sociedade. Até hoje,
nenhum sistema educativo integrou oficialmente a midia-educagdo como uma
prioridade ou conseguiu difundir seu espirito e sua importancia entre os educadores
em geral (Bévort e Belloni, 2009, p.1095).

De acordo com Belloni (2009) estamos diante de um panorama desanimador sobre a
situacdo da educacdo brasileira no tocante a presenca da midia-educagdo na formagdo de
professores em nivel oficial dos sistemas de ensino, que se encontra ignorada e ausente. De
acordo com ela, com todos os avangos tecnoldgicos recentes, o papel da midia-educacao
torna-se ainda mais crucial, porém sua realizacdo se revela mais complexa ante as ilusdes
libertarias contidas nas promessas da “rede”.

Ainda no prefécio da obra’, Belloni (2009) nos alerta que:

As novas tecnologias representam, evidentemente, novos desafios para a
midia-educacdo que deve aprender a lidar com: i) uma cultura mididtica muito
jovem, muito mais interativa e participativa; ii) fronteiras menos precisas entre uma
elite produtora de mensagens e a massa de consumidores tipica das midias de massa;
iii) novos modos de perceber o mundo e de aprender, iv) novas formas de fazer
politica e significativas possibilidades democraticas. As formas e os sentidos de que
se vao revestir essas novas possibilidades ainda ndo realizadas dependem dos modos

" BELLONI, Maria Luiza. O que é midia-educagdo. Campinas, SP: Autores Associados, 2001.
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de relagdes que os jovens vao desenvolver com as midias: apropriagdes mais
democraticas, criticas e criativas dependerdo, em grande parte, da capacidade de a
sociedade oferecer oportunidades de midia-educacdo as novas geragdes
(Belloni, 2009, n.p).

Mesmo com este panorama de certa forma desanimador e que inspira cautela, também
ha pontos positivos para se celebrar. Sobre a Agenda de Paris, Belloni (2018) afirma que ela
apontou possibilidades otimistas em relagdo a avangos no campo da midia-educagdo e que
chegou-se enfim a um documento de carater oficial e internacional que leva em conta
questdes importantes sobre o tema na visao dos midia-educadores e militantes da area.

Além dos avangos tecnologicos e das novas demandas ocasionadas pela sua evolugao,
Belloni (2009) também apresenta uma preocupagdo com os Direitos da Crianga e do
Adolescente, que cada vez mais, conquistam espago enquanto sujeitos e desempenham novos
papéis na sociedade. E notavel a sua preocupagdo com outros aspectos sociais para além da
midia-educagdo, mas que serdo diretamente impactados pela evolugdo constante dela.

Novamente recorrendo as suas palavras no prefacio da obra citada:

O reconhecimento de que a midia-educag@o constitui um direito fundamental da
humanidade, como melhor caminho para preparar todos os individuos,
independentemente da classe social ou da idade, para o exercicio pleno da cidadania,
que inclui os direitos a liberdade de expressdo, ao acesso a informagdo e a
participa¢do na vida cultural, contidos na Convengao Internacional dos Direitos da
Crianga e do Adolescente. A midia-educag@o ¢ hoje tdo necessaria ao exercicio da
cidadania quanto era a alfabetiza¢do no século XIX (Belloni,2009, n.p).

Para que uma visao critica da midia-educagdo que leve em conta a verdadeira inclusao
se torne realidade de fato, a autora defende ainda, que € preciso ir bem além da a¢ao militante
de midia educadores de boa vontade. Ela acredita ser necessario que a midia-educacdo penetre
efetivamente nos sistemas de ensino, de modo interdisciplinar e transversal, oficial e
integrado ao cotidiano das praticas pedagogicas.

Importante pontuar quando se fala de alfabetizagdo, que a sua importancia vai além da
aquisicao de capacidades para o entendimento de simbolos e caracteres de um certo idioma
dentro de um panorama individual. Os seus caminhos, devem levar em conta o letramento
como destino coletivo, uma vez que este se refere aos aspectos socio-historicos da aquisicao
da escrita, Tfouni (1988).

Enquanto conceito historico e construido coletivamente ao longo dos tempos, o
letramento vem sendo trabalhado também de forma coletiva através do desenvolvimento da

sociedade. Desde o inicio do século XXI, estamos vivendo “a introducao, na sociedade, de
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novas e incipientes modalidades de praticas sociais de leitura e de escrita, propiciadas pelas
recentes tecnologias de comunicagdo eletronica — o computador, a rede (a web), a Internet”
Soares (2002, p.146).

A introdug¢do das TDICs no processo de letramento, nos trouxe o conceito de
letramento digital, que seria segundo Coscarelli e Ribeiro (2001, p.9 Apud Mill, 2018, p.385)
“a ampliagdo do leque de possibilidades de contato com a escrita em ambientes digitais, tanto
para ler quanto para escrever”, sendo muito mais que apenas a pratica de digitar caracteres no
teclado do computador. Para Soares (2002, p.151), seria o “estado ou condi¢do que adquirem
os que se apropriam da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de escrita na
tela”. Para Buckingham (2010), a nogao de letramento digital ndo ¢ algo novo, remetendo aos
anos 80, mas no uso contemporaneo, tem sido equivalente a um conjunto de capacidades que
tornam o usudrio meramente capaz de manejar de forma eficiente os programas de
computadores ou de dar-se bem com tarefas basicas referentes a recuperacao de informagdes,
sendo para ele uma definicdo puramente funcional.

Este novo panorama em relacdo ao letramento digital e suas possibilidades, sem
duvidas apresenta desafios que precisardo ser superados coletivamente em um trabalho que
envolva, professores, alunos, escolas e poder governamental. Buckingham (2010, p.48) ainda
adverte que “a maioria das discussdes sobre o letramento digital mantém-se principalmente
centrada na informacdo — e, portanto, tende a negligenciar alguns dos outros usos culturais
mais amplos da Internet (ainda mais dos jovens) ”.

Neste campo marcado por constantes transformacdes e novas elaboragdes a todo
momento, se faz necessario o continuo exercicio da busca por publicagdes atualizadas a
respeito do panorama apresentado pelas obras citadas em relagdo a integracdo da
midia-educacgdo nos sistemas educativos oficiais.

Para Bianchi e Pires (2019), o Brasil carece de politicas educacionais oficiais voltadas
para a midia-educagdo, sendo que o que pode-se perceber até¢ agora, sdo tentativas de se
aproximar as TDICs da legislacdo, via projetos de inclusdo digital, mas que sdo marcadas por
privilegiar apenas a dimensdo metodoldgica dessas tecnologias.

Uma relevante agdo na area das politicas educacionais voltadas para midia-educagdo e
tecnologias no Brasil, ¢ o Programa Nacional de Informatica na Educacdo (PROINFO),
langado no ano de 1997 em uma parceria entre governos federal, estaduais € municipais, com
o objeto de dar inicio ao processo de universalizagdo do uso de tecnologia de ponta no sistema

publico de ensino. Apesar das inumeras limitagdes, como uma visdo instrumental das
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tecnologias, € a ndo aproximacao ao conceito de midia-educagdo em nenhum trecho de suas
diretrizes, este programa foi um marco na caminhada pelo acesso a tecnologias dentro das
escolas e precisa ser lembrado, até mesmo para que melhor possamos analisar suas limitagdes
e propor avangos. E importante citar também outras iniciativas governamentais relacionadas
as tecnologias nas escolas, dentre as principais, encontramos: Programa Um Computador por
Aluno (UCA) - 2007, Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE) - 2010, Programa Nacional
de Informdtica na Educagdo (Prolnfo Integrado) - 2013, Programa de Inovagdo Educagdo
Conectada (PIEC) - 2017.

Programas de governo como os apresentados, tem seu valor e importancia, porém,
ficam limitados aos interesses do governo do momento, podendo ser enfraquecidos ou até
extintos se a orientacdo governamental se alterar. Se faz necessario ainda, ressaltar que a falta
de politicas conjuntas de educacdo, cultura e comunicagdo, pode provocar a inviabilidade de
uma nagdo, tanto no campo politico, cultural, social e laboral. E preciso construir um
“ecossistema comunicacional” que traga consigo, as dinamicas da cultura e da educacao
(Martin-Barbero, 2000, p.52).

Alheio a féormulas mégicas para a solugdo desta questdo, Martin-Barbero (2000)
defende o entendimento de que ndo adianta introduzir modernizagdes tecnologicas sem que se
altere primeiramente o modelo de comunicagdo, fugindo do modelo vertical e autoritario
dando prioridade aos problemas de comunicacdo antes de se debrugar sobre os meios.

Martin-Barbero nos fala também, sobre a relagdo entre politicas de estado (perenes) e

de governo (transitdrias) e como atuam sobre a situagao:

Isso, porém, ndo ¢ possivel a partir de politicas governamentais que sdo conjunturais
e imediatistas; o que se necessita sdo politicas de Estado de longo alcance. Dentre os
multiplos desafios que verdadeiras politicas de Estado carregam consigo, num
campo de tal envergadura, vou referir-me apenas a uma, configurada pelos desafios
culturais apresentados pela comunicagdo para a educagdo, (Martin-Barbero, 2000,
p-52).

Suas palavras, nos ajudam a perceber a importancia da luta por politicas de Estado
relacionadas ao tema da midia-educagdo e tecnologias na escola. Claro que, ainda assim,
outros problemas poderiam surgir, mas as orientacdes oficiais dos governos poderiam oferecer
maiores avangos neste campo, como nas questoes de financiamento, por exemplo.

A partir das primeiras décadas do século XXI, as defini¢des e diretrizes para as
politicas publicas incorporaram e passaram a apresentar uma ‘“orienta¢do mais tecnologica,

mais informacional, tipica das novas caracteristicas das TIC/midias: digitais, interativas, em
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rede(online) e cada vez mais complexas e importantes em todas as esferas da vida social”,
Belloni (2018, p.48).

Ressalta-se que nem sempre mudangas evolutivas em conceitos, promovem ganhos de
qualidade em suas defini¢des e aplicagdes na realidade concreta, é possivel haver retrocessos

também. De acordo com Belloni (2018):

[...]as tendéncias atuais de substituicdo dos conceitos mais amplos de
midia-educagdo por uma definicdo mais estreita e pragmatica de alfabetizagdo
midiatica e informacional ou de inclusdo digital; isto ¢, de acesso ao uso das midias,
considerado mais como uma questdo técnica de operagdo das maquinas e de
acessibilidade. Esta clara primazia da técnica sobre os conteudos abandona aquela
concepcao de leitura e apropriag@o critica com vistas a formacao para a cidadania.
Nota-se, também, na traduca@o brasileira, a volta ao uso do singular “midia”, usado
no mercado publicitario e midiatico com acepg¢des diferentes, o que torna o conceito
impreciso, além de enfatizar o carater monolitico dos sistemas midiaticos (p.49-50)

Ou seja, a realidade social ¢ dindmica e marcada por valores contraditorios, além de
conceitos e ideias que parecem ja cristalizados, mas que podem softrer alteracdes conforme o
interesse de quem comanda os seus rumos, sejam eles individuos ou entidades
governamentais e privadas. A histdria da midia-educacdo nos mostra uma caminhada marcada
por muita discussdo tedrica e propostas conceituais que atravessaram os tempos € que
sofreram e ainda sofrem influéncias de diferentes visdes de mundo ao longo de sua
constituicao.

No préoximo capitulo, iremos nos debrugar sobre o tema da midia-educagao,
comecando por sua conceituagdo e etimologia. Vamos mergulhar nas conceituagdes e
etimologia desse campo interdisciplinar, investigando as origens dos seus conceitos. Ao
compreendermos melhor os conceitos, fundamentos e a evolu¢do da midia-educagdo,
estaremos nos preparando para explorar suas aplicagdes praticas e implicagdes no contexto

educacional contemporaneo.

1.2 Midia-educacido: Conceituacio e etimologia

No capitulo anterior, exploramos os aspectos historicos da midia-educagao,
mergulhando nas raizes e evolu¢ao desse campo interdisciplinar. Agora, avangcaremos em
nossa jornada investigativa ao adentrar o capitulo sobre "Midia-educagdo: Conceituagao e

Etimologia". Neste trecho, concentramos nossos esfor¢os em compreender as defini¢des
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fundamentais e as origens dessa disciplina, destacando como os conceitos-chave moldaram
sua trajetoria e sua posicao dentro do cenario educacional contemporaneo.

Reconhecendo o entendimento de Gonnet (2004) sobre a dificuldade em definir o
conceito de midia-educagdo, uma vez que ndo existe uma definicdo Unica sobre o assunto e
que este conceito vem sendo continuamente enriquecido ao longo do tempo gerando
diferentes compreensoes, buscamos em nosso estudo, entender a midia-educacao a partir de
conceitos que apresentam aproximacdes e elementos compativeis com o desenvolvimento das
idéias aqui apresentadas.

Bévort e Belloni (2009) definem midia-educacdo como:

[...Juma formagdo para a compreensdo critica das midias, mas também se reconhece
o papel potencial das midias na promocdo da expressdo criativa e da participagdo
dos cidaddos, pondo em evidéncia as potencialidades democraticas dos dispositivos
técnicos de midia (p.1087)

Segundo Belloni (2018), midia-educacao seria:

Em uma acepgdo mais ampla, midia-educagdo ¢ um conjunto de conhecimentos
teoricos e de praticas educativas que visam a estimular e propiciar a reflexdo sobre
as relacdes dos individuos, especialmente criangas e adolescentes, com as midias ¢ a
criar condigdes para apropriagdo critica e criativa destes meios de comunicagédo e de
informagao (p.37).

Para Bianchi e Pires (2019) o conceito midia-educacao pode ser entendido como:

[...] um campo teodrico-metodoldgico interdisciplinar que visa estabelecer media¢des
pedagdgicas no ambito educacional com as TIC e a cultura, contribuindo para o
desenvolvimento de capacidades criticas e autbnomas de comunicagdo, expressao e
interagdo diante dos meios tecnoldgicos (p.414).

Fantin (2011) nos apresenta uma importante concep¢do a respeito dos saberes da
midia-educagdo, que ¢ a concepcao ecoldgica que prega o trabalho também com as midias
impressas, como os livros e materiais impressos em geral. Sobre essa concepgdo, a autora

afirma:

[...]se refere a fazer educagdo usando todos os meios e tecnologias disponiveis. Ou
seja, se refere a um uso pedagogico de todas as midias e suas tecnologias: celular,
Internet, computador, videogame, televisdo, cinema, fotografia, livro, CD, DVD,
integrando-os com a dimensdo da corporeidade, expressividade e o contato com a

natureza (p.33)

Este estudo propde ainda, uma abordagem de midia-educacdo baseada em Fantin

(2011, p.30) com maior amplitude, a partir de trés perspectivas ou dimensdes: “educar
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sobre/para 0s meios (perspectiva critica), com 0s meios (perspectiva instrumental) e através
dos meios (perspectiva expressivo-produtiva)”, como forma de evitar uma formacao focada
apenas na simples utiliza¢do instrumental dos recursos tecnoldgicos.

Partiremos também, do entendimento da midia-educacdo enquanto “perspectiva de
articular os direitos de protecdo, provisdo e participagdo com o direito a cultura, a critica, a
criacdo e a cidadania”. Segundo Fantin (2011), esta concepgdo da origem ao conceito dos
“quatro C da midia-educa¢do™: cultura, critica, criagdo/criatividade e cidadania, fazendo uma
analogia com os “trés P’ dos direitos das criangas em relagdo as midias:protec¢ao, provisao e
participacao (Fantin 2011, p.30-31).

As concepgdes apresentadas, caminham de maos dadas com os objetivos deste estudo,
ao proporem que a midia-educacdo seja um campo voltado para a construgdo critica do
conhecimento pelos sujeitos, especialmente para as criangas e adolescentes. Além de
promover uma relagdo interdisciplinar entre os conhecimentos de diferentes, porém inter
relacionadas areas, como os meios de comunicagao e informacao, as TDICs e a cultura.

Outro esclarecimento se faz necessario no que diz respeito a etimologia do termo e no
debate sobre a forma correta de se denominar sendo “a midia” ou “as midias”. Novamente
recorrendo ao entendimento de Belloni (2018, p.35), utilizaremos ‘““as midias”, pois “o termo
“midias” ¢ usado em nosso estudo como sindénimo de meios de comunicagdo, por ser
consagrado pelo uso mais corrente, além de ser mais conciso”.

Até os anos 1980, a televisdo de massa reinava absoluta enquanto carro chefe do
campo mididtico, o que tornava apropriado o termo “midia” no singular, porém, a partir dos
anos 1990, este dominio comeca a ser questionado pela ascensdo da internet e dos seus
atrativos, dando inicio a utilizacdo do termo “midias”, Belloni (2018). Este novo termo, teria a
tarefa de “ampliar e flexibilizar os conceitos e defini¢cdes, buscando dar conta de toda a
diversidade e complexidade deste fenomeno no contexto atual”, Belloni (2018, p.36).
Portanto, se reconhece a importancia historica do termo "midia", assim como suas limitagdes
para definir os processos nos tempos atuais, € se fard o uso do termo “midias”, devido ao
entendimento até o momento de que ¢ o que se melhor se encaixa no contexto do estudo.

A medida que exploramos a fundo a midia-educagéo, seus conceitos e etimologia, e
compreendemos a esséncia dessa disciplina que busca integrar as midias ao processo
educativo, naturalmente somos conduzidos a uma analise mais pratica ¢ aplicada das

Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagao na Escola.
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1.3 Tecnologias Digitais de Informacio e Comunicacio na escola

Enquanto o capitulo anterior nos forneceu as bases tedricas e conceituais necessarias
para entendermos a relacao entre midia e educacdo, este capitulo nos convida a examinar
como essas teorias se traduzem em praticas educativas no contexto escolar contemporaneo.
Ao estabelecermos essa conexdo entre os dois temas, podemos visualizar como a
midia-educagdo ndo apenas se fundamenta em conceitos e ideias, mas também se manifesta
por meio do uso estratégico e eficaz das tecnologias digitais para enriquecer a experiéncia de
aprendizado dos alunos e promover sua alfabetizacdo midiatica. Assim, ao prosseguirmos em
nossa jornada, buscamos ndo apenas compreender os principios subjacentes a
midia-educagdo, mas também explorar sua implementagdo pratica e suas implicagdes na era
digital em que vivemos.

Nas ultimas décadas a escola e todo o campo educacional tem passado por inumeras
transformagdes em virtude dos avancos do desenvolvimento tecnoldgico que influenciam a
vida dos seus principais sujeitos, professores e alunos.

Entendemos a escola enquanto uma institui¢ao de disputa de interesses ideologicos
antagonicos, fruto de uma sociedade dividida em classes. Nao vemos possibilidades
democraticas de blindar a escola das ideologias que existem para além dos seus muros e
muito menos de evitar que as desigualdades sociais existentes fora dela, sejam reproduzidas
também do portdo para dentro. Cabe entdo ao professor comprometido com a busca pela
mudanga do status quo, se organizar e pensar modos de enfrentar tais desigualdades.

Segundo os escritos de Paulo Freire (2011), ndo existe imparcialidade, pois todos
somos orientados por uma base ideologica. A grande questdo, para ele, ¢ se essa base
ideoldgica ¢ inclusiva ou excludente. Partiremos, portanto, do entendimento de que
absolutamente todos os conhecimentos trabalhados na escola, serdo sempre permeados por
uma base ideoldgica, inclusive a midia-educacao, as TDICs e o xadrez.

Segundo Dorigoni & Silva (s/d)

Tradicionalmente a sociedade atribuiu a instituigdes escolares a responsabilidade na
formagdo da personalidade do individuo tendo em vista a transmissdo cultural e do
conhecimento acumulado historicamente. A educagdo para as midias como
perspectivas de um novo campo de saber ¢ de intervengdo vem se desenvolvendo
desde os anos de 1970 no mundo inteiro com o objetivo de formar usudarios ativos,
criativos, criticos de todas as tecnologias de informagao e comunicagio (p.1).
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No entendimento de Buckingham (2010), a escola ndo pode ignorar o papel cada vez
mais marcante que a midia digital passou a desempenhar na vida da maioria dos jovens, e que
o seu advento, apresenta desafios ainda mais amplos para a escola enquanto instituicao.

Para o autor:

Uma questdo-chave, levantada por varios autores, concerne ao seu papel no
enfrentamento das desigualdades de acesso a tecnologia surgida na sociedade.
Acesso, neste sentido, ¢ mais do que disponibilidade de equipamento, ou uma
questdo de habilidades técnicas: ¢ também uma questdo de capital cultural — a
capacidade de usar formas culturais de expressdo ¢ comunicagdo. Pelo menos em
principio, a escola poderia desempenhar um papel vital de ampliar o acesso — talvez
em parceria com outras instituigdes intermedidrias, tais como bibliotecas e centros
de tecnologia da comunidade. Contudo, longe de restringir as desigualdades, ha
alguma evidéncia de que as escolas podem na verdade amplia-las, (Buckingham,
2010, p.53).

Grande parte dos alunos ao adentrarem a escola, nem sempre encontram condigdes
ideais de usufruir das tecnologias, com todas as possibilidades que encontram fora do
ambiente escolar, gerando um conflito que tem sido dificil de conciliar ao longo dos tltimos
anos. Importante citar também, que um outro grupo, ¢ ainda mais prejudicado nesse processo,
uma vez que também ndo tem acesso as tecnologias fora da escola.

Para Martin-Barbero (2000), existe uma latente diferenca entre grupos de pessoas que
podem se conectar com a internet e se beneficiar de uma imensa quantidade de informagdes,
experiéncias e conhecimentos € pessoas que nao tém acesso a todo esse acervo, estando
digitalmente excluidas. Entretanto, ndo se deve apenas lamentar, mas sim entender as causas
dessa divisdo e das transformagdes tecnoldgicas pelas quais nossa sociedade passa. Devemos
proporcionar para a maioria, uma apropriacdo do ecossistema comunicativo ou estaremos
reforgando a divisdo social e exclusdo cultural que a sociedade produz e reproduz.

O autor ainda nos alerta que:

Pois, enquanto os filhos das classes favorecidas entram em interagdo com o
ecossistema informacional e comunicativo a partir de seu proprio lar, os filhos das
classes populares - cujas escolas ndo tem, em sua imensa maioria, a menor interagao
com o ambiente informatico, escolas que sdo para eles o espaco decisivo de acesso a
novas formas de conhecimento - estdo ficando excluidos do novo espago laboral e
profissional que a cultura tecnoldgica propde, (Martin-Barbero 2000, p.59)

Como se pode perceber, o acesso aos recursos tecnoldgicos, também ¢ atravessado
pela marcante desigualdade social que presenciamos diariamente, o que ocasiona na

manuten¢do de um sistema desigual de absor¢do e produgdo de conhecimento que por sua

vez, contribui para a manutencao do status quo desigual no qual nossa sociedade se encontra.
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A area da educacgdo passou por transformagdes devido a ampliagdo da presenga das
TDICs, resultando no surgimento de uma cultura digital. As intera¢des inovadoras com as
TDICs apresentam desafios significativos para as instituigdes educacionais, especialmente nos
cursos de formacdo de professores, responsaveis por preparar educadores para o ensino
escolar. Isso demanda uma reavaliacio da maneira como os futuros professores sao
capacitados para incorporar as tecnologias de forma pedagogica, uma vez que o uso delas gera
novos conteudos e abordagens linguisticas e de aprendizado. Essas mudancas necessitam ser
compreendidas e abordadas de maneira critica nos programas curriculares escolares, Bianchi
& Pires (2019).

As TDICs, tém conquistado cada vez mais espaco nas escolas, o que pode possibilitar
transformagdes na forma como os alunos aprendem, na forma como os professores ensinam e
como a educagdo ¢ administrada, porém esta inser¢do tem acontecido de maneira precéria, o
que acaba por dificultar todas estas transformagdes.

Para Belloni (2018), pode-se considerar como as principais “tecnologias de

informagdo e comunicagdo” (TIC) as seguintes midias:

[...]Jtelevisdao e suas variantes (videocassete, DVD, antena aberta, por assinatura);
radio; jogos de video de de computador (videogames); maquinas fotograficas e
filmadoras de video, ipods, MP3; telefones celulares; tablets e sobretudo, as redes
telematicas - isto ¢, internet em todas as suas variantes, tudo isto digitalizado, isto ¢,
informatizado (p.36).

Ao pensarmos em aspectos importantes das TDICs na escola, podemos citar o acesso a
informagdes e recursos educacionais de forma rapida e um répido acesso a uma infinidade de
informagdes e recursos educacionais que permite que os alunos pesquisem os mais diversos
conteudos em bibliotecas digitais ¢ bancos de dados, encontrem amigos, € materiais que
possam auxiliar no seu desenvolvimento escolar. Uma aprendizagem interativa e
personalizada também pode ser alcangada através de aplicativos, plataformas e softwares com
atividades, jogos, simula¢des e exercicios, que possibilitem um maior engajamento nas
atividades educacionais, desde que a escola e os professores oferecam condigdes de um uso
qualificado destas tecnologias aos alunos. Importante relembrar que as desigualdades sociais,
também se apresentam nesta relagdo entre alunos e tecnologias na escola, onde nem todos tém
acesso de qualidade a todas as potencialidades que estes fascinantes recursos podem
proporcionar.

Outro ponto importante a ser colocado em pauta, sao as possibilidades de colaboragao

e comunicagdo através das TDICs, uma vez que, estas tecnologias favorecem o processo de
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construgdo coletiva e colaboracdo entre alunos e também com os professores. Como
exemplos, podemos citar as plataformas de aprendizado online (Moodle, AVA, Moocs),
foruns de discussdo, salas de bate papo, videoconferéncias, grupos de trabalho virtuais e
ferramentas que possibilitam o compartilhamento de arquivos, para que projetos possam ser
construidos de maneira colaborativa, com troca de ideias e feedbacks entre os participantes.

Para Modrow e Silva (2013)

[...]Jas Tecnologias da Informagdo ¢ Comunicacdo - TICs tém uma participacdo ativa
no processo acelerado de transformagdes no mundo e por isso, um dos desafios
presentes na educagdo, nas escolas publicas e na pratica dos educadores na
atualidade, diz respeito ao acesso e a forma como sdo utilizadas na pratica

pedagdgica (p.1).

A insercdo destas tecnologias podem ainda proporcionar oportunidades de
aprendizado fora da escola, quando existirem condi¢des materiais e objetivas para isto. Esse
processo de extensdo pode se dar através de cursos online, tutoriais em videos ou outros
formatos, além de programas de educacao a distancia e competi¢des esportivas online.

Entretanto, a integracao entre as TDICs e a escola, ndo acontece de forma espontanea
e natural, mesmo com a expansao cada vez maior destes recursos, ndo basta deixar os alunos e
professores a propria sorte e esperar que a educagdo e os processos educativos irdo avangar.
Se fazem necessarias, disputas ideoldgicas e politicas publicas sobre o tema, assim como, um
planejamento cuidadoso e uma formagdo adequada dos professores, condi¢des adequadas dos
recursos tecnologicos, além de levar em conta as ja citadas questdes de acesso desigual as
tecnologias por parte dos alunos principalmente.

A explorarmos as "Tecnologias Digitais de Informagdo ¢ Comunicagio na Escola"
buscando compreender os impactos e possibilidades que essas tecnologias oferecem no
contexto educacional, naturalmente somos conduzidos a uma reflexdo mais ampla sobre a

integracao da midia na educagao, tema central do proximo capitulo.

1.4 Midia Educacao e escola

Ao prosseguirmos em nossa investigacao, buscamos nao apenas compreender o papel
das tecnologias digitais na escola, mas também analisar criticamente como essas tecnologias
podem ser aproveitadas de maneira significativa e responsavel para promover uma educagdo
midiaticamente alfabetizada e centrada no aluno. Neste capitulo, refletimos sobre como essas

tecnologias se entrelacam com os principios e praticas da midia-educagdo no ambiente
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escolar. Ao estabelecermos essa conexado entre os dois temas, podemos vislumbrar ndo apenas
as oportunidades proporcionadas pelas tecnologias digitais, mas também os desafios e as
consideracdes €éticas inerentes a sua integracao efetiva no curriculo escolar.

A midia-educa¢ao dentro da escola, pode ser entendida como uma abordagem que tem
como objetivo, promover a integragdo das midias e tecnologias no contexto educacional, além
de possibilitar o entendimento de que as midias desempenham um papel significativo na
sociedade contemporanea.

Segundo Sibilia (2020, p.29), “Na ultima década, a veloz popularizagdo dos aparelhos
moveis de acesso as redes digitais de informagao e comunicagdo parece estar colocando em
xeque uma das pilastras da sociedade ocidental: o sistema escolar”. Estamos longe de um
consenso sobre como proceder frente a este panorama, alguns defendem a resisténcia, outros a
permissdo, ja outros, pregam a integracdo. Estamos convencidos até o momento, de que
integrar de maneira responsavel e mediada, parece ser a melhor alternativa para esta situacao.
Para Paulo Freire (2011, p.32) “os meios de comunicagcdo ndo sao bons nem ruins em si
mesmos, o problema ¢ perguntar a servigo “do que” e a servico “de quem” os meios de
comunicagdo se acham”. Por ser politica e relacionada ao poder, ¢ uma questdo que vai muito
além do simples gostar ou nao gostar.

Por ser relacionada a politica e ao poder, ¢ importante que os alunos tenham condigdes
de construir habilidades técnicas e conceituais, como também de compreender, analisar , criar
e divulgar contetidos midiaticos de maneira critica, criativa e ética. Para Belloni (2009, p. 8)
“as megatendéncias mais provaveis no futuro préximo apontam grandes desafios para as
institui¢des e profissionais do campo da educagdo: serd preciso atender cada vez mais alunos,
durante mais tempo, com maior qualidade”.

Dentro destes desafios, Nonato & Sales (2020) afirmam que existe um tensionamento
e contradicdo entre a escola e a cultura digital, refletindo na maneira como essa cultura se
insere no ambiente escolar, pois ela ndo ¢ assimilada pacificamente.

Sobre este processo, ainda afirmam:

Ha uma forca conservadora inerente ao modo como a escola se relaciona com o
mundo a sua volta, e isto ndo ¢ diferente quando se trata de cultura digital.
Reproduzir padroes de conhecimento e de cultura para as novas geragdes e produzir
novos conhecimentos em didlogo com a dindmica da historia sdo paradoxos
fundantes da escola. O ponto de equilibrio entre esses polos implica a garantia de um
elo de continuidade no processo formativo que ajude a costurar o tecido social, ao
mesmo tempo em que se deixe infiltrar lentamente pelas transformagdes da
sociedade no mundo do conhecimento, da ciéncia, das tecnologias, das artes e dos
valores, (p. 139-140).
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Lembrando que este equilibrio ndo € simples de se alcangar na escola, cabendo aos
professores mediar este processo, para que os alunos possam ter a oportunidade de aprender
sobre midias, explorando diferentes formas de se comunicar e adquirir habilidades de
letramento midiatico. Se faz necessario ressaltar que para cumprir este papel, os professores
precisam de condi¢des adequadas para tal, tanto com recursos pedagodgicos, quanto com
formacao.

Buscando compreender o que seria esse letramento mididtico, encontramos “uma
expressao relacionada as habilidades e competéncias que envolvem o acesso, a apropriagao, a
capacidade de compreensdo e andlise, o consumo, a producdo a avaliagdo e a criagdo de
conteudos em uma variedade de contextos de midias e linguagens” Mill (2018, p.387).

Nonato & Sales (2020) também dao sua contribui¢do quanto ao que seria este
letramento, mas o chamam de letramento digital.

Para eles:

Um letramento digital, entre todas as exigéncias das tecnologias digitais com as
quais a escola precisa lidar, traz a baila o carater central da hipertextualidade e sua
natureza hipermidiatica. Ensinar a operar significativamente com hipertextos — ou,
de modo ainda mais exigente, em ambientes hipertextuais cada dia mais dindmicos —
¢ uma tarefa que a sociedade espera ver realizada pela escola. A mera replicagdo de
estratégias ancoradas na tecnologia do impresso ndo serd capaz de atender as
necessidades da sociedade, (p.143-144).

Este ultimo trecho, nos apresenta a complexidade do conceito e mostra que ndo basta
delegar a escola esta responsabilidade e acreditar que a tarefa ird se realizar de maneira
simples e natural.

Entendendo que o letramento midiatico ndo deve ser a unica faceta estudada e
trabalhada na escola, nos apoiaremos nos estudos do New London Group® que em virtude das
transformagdes sociais, oriundas do desenvolvimento tecnoldgico e da busca por condig¢des
para criagdo de aprendizagem garantidoras da plena participagdo social nas esferas
econdmica, social, cultural e politica, cunhou o termo multiletramentos (Gemente, 2015).

Enquanto o letramento midiatico se concentra nas habilidades especificas relacionadas

a midia, os multiletramentos reconhecem a necessidade de lidar com a multiplicidade de

8 O New London Group ¢é formado por um coletivo de pesquisadores que se reuniu, durante uma semana, em um
encontro internacional, no ano de 1994, na cidade de New London, nos Estados Unidos. O encontro buscou
abordar as questdes relacionadas a Educagao e, especificamente, a Pedagogia do letramento, em um contexto que
se aproximavam grandes transformacdes culturais, sociais, tecnoldgicas, politicas, linguisticas e
comunicacionais.
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linguagens e formas de comunicagao presentes na sociedade contemporanea, ampliando assim
a compreensao ¢ as praticas relacionadas a midia.

Sobre multiletramentos, Mill (2018) afirma que:

Numa acep¢do ampla, os multiletramentos referem-se a praticas multiletradas e
multissemiéticas, em sua complexidade e inter-relacdo, presentes na sociedade
altamente semiotizada e globalizada, nas mais variadas formas de construgdo de
significados. O conceito de multiletramentos foi articulado pelo New London Group
(NLG) - Grupo de Nova Londres -, formado por tedricos das areas de linguistica e
educacdo dos Estados Unidos, Gra-Bretanha e da Australia, paises com grandes
conflitos culturais. (p.463)

Percorrendo o mesmo caminho de Mill, que se debrugou sobre os estudos do New
London Group para compreender o conceito de multiletramentos, apresentamos agora as

linguagens sugeridas pelo grupo a partir de suas reunides e estudos. Essas modalidades sdo:

» Linguagem escrita: escrita (representando significado para outra pessoa) e leitura
(representando significado para si mesmo) — a caligrafia, a pagina impressa, a tela.

* Linguagem oral: fala ao vivo ou gravada (representando significado para outra
pessoa); ouvir (representando significado para si mesmo).

* Representagdo visual: imagem fixa ou em movimento, escultura, artesanato
(representando significado para outra pessoa); visdo, vista, cena, perspectiva
(representando significado para si mesmo)

» Representagdo de audio: musica, sons ambientes, ruidos, alertas (representando
significado para outra pessoa); ouvir, ouvir (representando significado para si
mesmo)

» Representacdo tatil: tato, olfato e paladar: a representacdo para si mesmo de
sensacdes e sentimentos corporais ou representagdes para outros que o “tocam”
corporalmente. As formas de representagdo tatil incluem cinestesia, contato fisico,
sensagOes de pele (temperatura, textura, pressdo), preensdo, objetos manipulaveis,
artefatos, cozinhar e comer, aromas.

* Representagdo gestual: movimentos das maos e dos bragos, expressoes do rosto,
movimentos dos olhos e do olhar, comportamentos do corpo, marcha, roupas e
moda, penteado, danga, sequéncias de acgdo, tempo, frequéncia, cerimonia e ritual.
Aqui o gesto ¢ entendido ampla e metaforicamente como um ato fisico de
sinalizag@o (como em “um gesto para...”’) em vez do significado literal mais restrito
de movimento de maos e bragos.

* A representagdo de si mesmo pode assumir a forma de sentimentos e emogdes ou o
ensaio de sequéncias de acdo mentalmente.

* Representagdo espacial: proximidade, espacamento, layout, distdncia interpessoal,
territorialidade, arquitetura/ edificio, paisagem urbana, paisagem urbana, paisagem
(COPE e KALANTZIS, 2009, p.178-179, tradugdo nossa).

Para Gemente (2015, p.37), “Diferente da limitacdo tradicional na linguagem escrita, o
New London Group considera a crescente multimodalidade da linguagem, um dos principais
desafios para a Educagdo”. A inclusdao da linguagem corporal dentro dos multiletramentos,
valoriza a diversidade cultural e linguistica, em especial para a 4rea da Educacdo Fisica,

possibilitando a criagdo de novos significados a partir da combinagdo entre as linguagens,

tendo a sinestesia como parte essencial do processo, onde as sensagdes corporais trabalham de
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forma integrada contribuindo para a aprendizagem dos alunos, em contraponto com a
pedagogia tradicional, que costuma separar as capacidades sinestésicas das criangas
(Gemente, 2015).

Ressaltamos, amparados em Pereira (2014), que “ampliar o entendimento dos
letramentos para além da sua relacdo com a palavra escrita ndo garante, por si sO, que exista
espaco e legitimidade para que o corpo aproxime-se intencionalmente deste processo” (p.80).

Ainda a partir de Pereira (2014), entendemos que os multiletramentos caminham com
0 objetivo de se constituir como referéncia para o nascimento de uma pedagogia da
sinestesia’, partindo da relagdo entre o corpo e as tecnologias digitais ¢ da forma que nos

apropriamos do mundo e nos expressamos nele. O autor ainda alerta que:

Nao basta inserir diferentes linguagens nas escolas, equipa-las com apetrechos
digitais, se continuarmos a replicar os mesmos paradigmas que instrumentalizam as
praticas de leitura e escrita, compartimentalizam o conhecimento em disciplinas
isoladas e inertes e anunciam o corpo como mais um conteudo objetivado a ser
inserido nos curriculos escolares, restringindo a tarefa de aprender a mente — uma
entidade metafisica independente do corpo (Pereira, 2014, p.174).

A abordagem proposta pelo New London Group oferece perspectivas para integrar o
papel do corpo nas conversas sobre habilidades de letramento. Em vez de limitar a
compreensdo do corpo e do movimento humano a conceitos bioldgicos ou biomecanicos, os
multiletramentos trazem a dimensdo fisica para o ambito linguistico, destacando, entre as
varias formas de expressdo linguistica sugeridas para o ensino, as representagcdes gestuais e
tateis. Dessa forma, ndo se trata de conceber um corpo abstrato e objetificado, mas sim de
reconhecer um corpo sensivel, simbdlico e interativo, um corpo que ¢ essencial para a
existéncia e interacdo no mundo (Pereira, 2014).

Também partindo dos estudos de Pereira (2014), Gemente (2015) acredita que:

Assim, a midia-educag¢do pode ser um importante caminho para a valorizagdo do
corpo no processo pedagogico. Por meio da proposta dos multiletramentos e da
midia-educacdo, a Educagdo Fisica pode contribuir para aproximar e envolver os
conteudos da cultura corporal, as linguagens do corpo e as diferentes linguagens das
TDICs (p.38-39).

Entendemos assim, que a midia-educagdo pode ainda assumir variadas formas na

escola partindo dos principios do multiletramento, incorporando atividades de midias e

® Para Pereira (2014, p.93), Uma pedagogia da sinestesia exploraria, em um didlogo homem-mundo, as
interconexdes entre os campos da sensitividade — nos termos de Merleau-Ponty. Uma interconexao que tem no
corpo seu ponto de encontro.
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tecnologias e corporais no curriculo, uso de recursos mididticos em sala de aula e a promocgao
de um pensamento analitico e critico relacionado as midias, que auxilie na criacdo de
oportunidades para a produ¢do de midias por parte dos alunos. Através da midia-educagao,
podem ainda ler e aprender a interpretar mensagens mididticas, compreender como as
informacodes sao produzidas e distribuidas, analisar os interesses econdmicos por tras delas e
avaliar criticamente o impacto que elas provocam em suas vidas e na de seus pares na
sociedade.

A escola, principalmente a publica, deve trabalhar para compensar as desigualdades
sociais que o acesso desigual as tecnologias vem ocasionando, (Belloni 2009). Esta
compensagdo € essencial, caso contrario, restara aos alunos unicamente, as referéncias dos
discursos que ndo possuem compromisso com sua formagdo, caracteristicos das midias
comerciais de informacdo e entretenimento Belloni (2018). Mas como ja pontuamos, esta nao
¢ uma tarefa facil.

Ainda de acordo com Belloni (2018):

Uma das fungdes da midia-educagdo € contribuir para compensar estas
desigualdades que tendem a afastar a escola dos jovens e, por consequéncia, a tornar
mais dificil que a instituicdo escolar cumpra efetivamente sua missdo de formar o
cidaddo e o individuo socialmente competente, deixando os jovens em formagdo a
mercé da légica do mercado. Por isto, ¢ importante considerar esta integracido das
midias a escola e sua concretizacdo na midia-educacdo como uma metodologia
inovadora que pode contribuir significativamente para a melhoria da qualidade do
ensino e para a formacao da cidadania (p.39).

Os educadores devem desempenhar um papel essencial neste processo, mediando o
processo e orientando os alunos em relagdo a este desenvolvimento de habilidades, analise e
pensamento critico, além do entendimento da diversidade de perspectivas, culturas, classes
sociais e interesses comerciais e politicos presentes nas midias, por isso € tdo necessaria
também uma formag¢do adequada e condi¢des de trabalho salubres para estes profissionais.

Precisamos pensar a cultura digital dentro da escola, baseada em um contexto de
mudanga, pois a mudanga € “uma constru¢ao que €, a0 mesmo tempo, individual, coletiva e
interativa, [pois €] uma producdo humana mediada pela experiéncia social dos sujeitos em
acao” Farias (2006, p.45 apud Nonato & Sales, 2020, p.144). O processo de mudanga social
de paradigmas ¢ arraigado de contradi¢des e interesses conflitantes entre as classe sociais que
formam nossa sociedade e os rumos que as praticas humanas irdo tomar, serdo sempre

refletidos pelos interesses da classe com mais poder.
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Ao transitar entre este capitulo e o proximo, somos instigados a explorar as intersecoes
entre a educacdo mididtica e o campo da educagdo fisica em um contexto cada vez mais
permeado pelas tecnologias. Enquanto neste capitulo fomos conduzidos por uma anélise da
integracdo da midia na educagdo formal, incluindo suas implicagdes pedagogicas e sociais, 0
capitulo seguinte, nos convida a examinar como as tecnologias digitais estdo influenciando a

pratica e o ensino da educacao fisica.

1.5 Educacao Fisica, midias e tecnologias

Ao estabelecermos essa conexao entre os temas deste subcapitulo e do anterior, somos
desafiados a considerar como as midias e as tecnologias podem ser utilizadas de maneira
criativa e eficaz para enriquecer as experiéncias de aprendizagem dos alunos nesse campo
especifico. A partir dessa perspectiva integrada, podemos explorar ndo apenas o potencial das
tecnologias digitais para aprimorar o ensino da educagdo fisica, mas também refletir sobre as
oportunidades de desenvolver habilidades midiaticas e criticas por meio da pratica esportiva e
do movimento corporal. Assim, ao avangarmos em nossa investigacao, buscamos ndo apenas
compreender as implicagdes individuais desses temas, mas também explorar as sinergias e os
beneficios que surgem da sua interagdo no contexto educacional contemporaneo.

A relacdo entre a educagdo fisica, as midias e as tecnologias a cada dia se consolida
mais, uma vez que a todo momento somos alcangados por pecas publicitarias, transmissodes
esportivas com diversos patrocinadores e por producdes mididticas que exploram essa relagao.
Para Sousa & Mendes (2014, p.301), “dentre as diversas influéncias da midia, vem ganhando
destaque a sua influéncia sobre a cultura corporal de movimento que € a base dos conteudos
da Educagao Fisica, lancando a populacao fragmentos superficiais dessa cultura.”

Geralmente sdo associagdes dos valores atléticos do esporte com o impeto comercial
das marcas em vender cada vez mais seus produtos. Se associa o velocista do atletismo ao
carro mais veloz, o campedo de xadrez ao melhor processador de computador do momento,
ou o jogo de videogame que simula de forma cada vez mais real, aspectos da nossa vida
cotidiana e das praticas esportivas, para citar apenas alguns exemplos.

Segundo Betti (2001, p.126), “¢ preciso compreender a forma das mensagens com que
as midias nos bombardeiam no campo da cultura corporal de movimento. A forma

predominante € a da espetacularizagao”. Esse processo tem levado cada vez mais as pessoas a
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posi¢do de expectadores das praticas esportivas e consumidores de produtos relacionados a
elas.
Como colocado por Sousa & Mendes (2014):
A midia na contemporaneidade contribui na formagdo ¢ na afirmagdo do senso
comum e da opinido publica. Ela interfere em diversos setores da nossa sociedade,
destacando-se nos setores politico, religioso, econdmico e educacional,

influenciando diretamente na forma como as pessoas se relacionam e,
principalmente, na forma como compreendem o mundo,(p.301).

Nosso papel enquanto educadores, tem sido cada vez mais, entender esse processo €
caminhar junto aos nossos alunos para que tanto nds, quanto eles, possamos nos apropriar
analisar e consumir de maneira critica, todas essas informacdes que chegam até nos
diariamente, além de também produzir conhecimento a partir de nossas visdes de mundo.
Segundo Freire & Guimaraes (2011, p. 31), “uma das coisas mais lastimaveis para um ser
humano é ele ndo pertencer a seu tempo. E se sentir, assim, um exilado no tempo”. E
extremamente necessario, um processo de atualizacdo e de acompanhamento das
transformagodes das TDICs na escola e também fora dela.

Gemente (2015) nos alerta que:

[...]mesmo diante de tantas transformagdes sociais e culturais, ainda encontramos
professores de Educagdo Fisica ensinando as mesmas praticas esportivas, utilizando
as mesmas metodologias e recursos didaticos como faziam ha dez, quinze, vinte
anos, estando assim, alheios as transformacdes, inclusive tecnoldgicas, ocorridas na
sociedade.(p.51)

Para Carvalho Junior (2017), o processo de renovagao das tecnologias ¢ muito intenso,
0 que provoca situacdes complexas no ambiente escolar, como professores que nunca viram
um mimeodgrafo'® trabalhando com colegas que ainda fazem uso desse recurso para
duplicarem atividades escolares, assim como professores que ja nasceram em um mundo
tecnologico e tem dominio dos recursos midiaticos de maneira fluida, dividindo espagos com
colegas que mesmo com décadas de profissdao, ndo conseguem manusear um projetor de
slides, datashow ou aplicativos para produzir/elaborar slides, além de outros recursos que
podem contribuir para a diversificacio das atividades. E preciso promover uma maior
aproximacao destas diferentes realidades, em prol do desenvolvimento coletivo da categoria

docente.

19 Mimeografo (do grego mimeo: imitar, copiar + grafia: escrita) ¢ um instrumento utilizado para fazer copias de
papel escrito em grande escala e utiliza na reproducdo um tipo de papel chamado stencil. Foi um dos primeiros
sistemas de copias em série utilizados no ensino.
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O ensino da educacdo fisica na escola, pode ser enriquecido e se beneficiar com a
crescente influéncia das tecnologias no ambiente educacional, a partir de novas oportunidades
e recursos que podem aprimorar as experiéncias dos alunos na disciplina e oportunizar novos
conhecimentos. Na era das TDICs, a escola precisa construir conexdes, se reorganizar,
contextualizar e proporcionar reflexdo critica sobre essas informacdes, como destaca Gemente
(2015).

Importante ressaltar que a simples aquisicdo de recursos tecnoldgicos, como
geralmente tem sido feito pelo poder governamental, ndo ¢ suficiente para enfrentar esse
desafio. Para Feres Neto (2001), ¢ essencial promover a luta politica em sua abordagem mais
abrangente, direcionada a verdadeira democratizacdo do acesso aos novos Trecursos
informacionais, indo além da simples aquisi¢do de computadores e materiais audiovisuais
para as escolas, abrangendo um compromisso mais profundo com a ampliagdo efetiva do
acesso ¢ da participagdo democratica nesse contexto.

Sobre o estudo de Feres Neto, percebemos que existiam muitos obstaculos a serem
superados na época do seu estudo, que data de mais de 20 anos, porém, estes obstaculos ainda
persistem segundo nossas observagdes no ambiente escolar e em estudos recentes como os de
Lourenco (2023) que teve como objetivo estudar as possibilidades para o trabalho com jogos
eletronicos na educagdo fisica escolar, articuladas com os principios da midia-educagdo, em
realidades escolares com poucos recursos digitais, Pereira (2023) que promoveu a elaboragao,
aplicacdo e avaliagdo de uma sequéncia didatica para o ensino das praticas corporais de
aventura, através da utilizacdo dos TDICs, buscando aproxima-las dos principios da
midia-educagdo e Martins (2023), que objetivou elaborar, desenvolver e analisar uma
sequéncia didatica sobre uma danga regional (catira), articulada com os principios da
midia-educagao.

Feres Neto (2001) ainda apresenta seu posicionamento frente a esta realidade:

Penso que, frente a este quadro, os esfor¢os devem se dar em torno de uma educagéo
para o audiovisual, que trabalhe em “mixagem” e em “estéreo”. O importante, do
meu ponto de vista, ¢ continuar trabalhando para aumentar exponencialmente este
acesso, ao mesmo tempo em que continue havendo (e aumentando) uma
preocupagdo dos educadores em nao separar a cultura literaria da cultura midiatica e,
no nosso caso especifico, da motricidade humana, que engloba ambas,(p.100).

Em estudo mais recente que investigou a aplicacdo das Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagdo em aulas de educacdo fisica, Amaro et al (2023, p.5), afirmam

que “seja na educagdo superior ou na educacao basica, ha diferentes espacos € momentos para
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aplicagdes associativas, descobertas, cooperagdes, colaboragdes e/ou mudangas da cultura
digital, em situagdes que envolvem os processos de ensino e aprendizagens”.

A incorporacdo das TDICs na educacao fisica, segundo Marco,et al (2018, p.77), €
“um desafio para os professores, pois ¢ uma inovacao pedagodgica que pode trazer grandes
melhorias nos processos de aprendizagem da atividade fisica e do esporte”. As tecnologias,
podem proporcionar um melhor desenvolvimento das habilidades motoras, além de uma
melhor promo¢dao de conhecimentos relacionados a saude individual e coletiva e uma
ampliacdo dos conhecimentos sobre o corpo € o movimento humano através da cultura
literaria/midiatica e da motricidade humana, como colocado anteriormente.

Para Gemente (2015):

[...]a inser¢do das TDICs nas aulas de Educagdo Fisica ¢ inevitavel e necessaria.
Inevitavel devido & grande influéncia que ela exerce no modo de viver da sociedade
contemporanea e, necessaria, pois, a Educacdo Fisica Escolar ndo pode ficar alheia
as transformagdes da cultura corporal e da sociedade originadas pelos avancgos
tecnolégicos. No entanto, para que essa inser¢do aconteca de forma planejada e
criativa, contribuindo para a formacao de cidadaos criticos, alguns desafios precisam
ser superados, tais como: a formagao de professores de Educacdo Fisica para o uso
das tecnologias, o conflito entre aulas tedricas e aulas praticas, a infraestrutura das

escolas e as condi¢des do trabalho docente ( p.55).

A inevitabilidade e a necessidade da inser¢ao das TDICs nas aulas de educacao fisica,
coloca diante dos professores um grande desafio, na medida em que exige que busquem e
cobrem capacitagdo enquanto usudrios destas tecnologias ¢ também enquanto mediadores
junto aos seus alunos. Somado a isso, vem ainda a necessidade de infra-estrutura para a
realizagao com qualidade desse trabalho, além de uma melhor compreensao do processo de
ensino-aprendizagem da disciplina, para adequar suas aulas a esta nova realidade, fugindo da
dicotomia entre aulas “praticas” e “tedricas”.

O uso de softwares, aplicativos, sites e videos, tem se apresentado como uma das
principais formas de desenvolvimento de novas praticas pedagogicas, pois podem ser
utilizadas tanto em computadores quanto em dispositivos moveis, proporcionando acesso facil
e interatividade quando os alunos possuem acesso a eles. A convivéncia em ambientes
virtuais colaborativos como foruns, o acesso a orientagdes sobre a pratica e realizagdes de

exercicios, monitoramento de sinais vitais e envio de feedbacks através de smartwatches'!,

" Um smartwatch é um dispositivo portatil, um “relogio” para ser utilizado no pulso. Este aparelho — como os
smartphones — possuem telas sensiveis ao toque, entregam aplicativos e normalmente registram sinais vitais,
como sua frequéncia cardiaca.
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monitores cardiacos ou rastreadores, além do uso de ambientes de realidade virtual e realidade
aumentada sdo algumas das possibilidades proporcionadas por estas tecnologias.

Em estudo que buscou analisar o uso do smartphone por 40 adolescentes espanhois e
avaliar o grau de satisfacdo do aplicativo Polar Beat na disciplina de educacdo fisica no ensino
médio, Vega-Ramirez et, al (2020), concluiram que o uso do aplicativo nas aulas de educagdo
fisica tem permitido a eles uma melhor compreensao do contetido desenvolvido, além de
ganhos motivacionais e o uso dos smartphones como ferramentas inovadoras e eficazes.

Para Santos et al (2020, p.101), “No campo educacional, os dispositivos moveis
conectados em rede possibilitam outras praticas pedagodgicas que privilegiam a produgao
colaborativa de saberesfazeres que utilizam a cultura e a cidade como espagos tempos de
aprendizagem”. O entendimento sobre as transformacdes que os smartphones podem provocar
na sociedade e nas praticas educativas, deve passar necessariamente pela compreensao das
suas potencialidades de integracdo de inumeros recursos em um Unico dispositivo, na palma
da nossa mao.

No entanto, fundamentados nos principios da midia-educagdo, entendemos que se faz
necessario, tratar as tecnologias para além da fun¢do de suportes com vistas a realizagdo das
aulas de educacao fisica. Para (Fantin, 2011), as caracteristicas da midia-educacao enquanto
praxis educativa, permitem um trabalho voltado para a constru¢do de uma consciéncia critica
nos alunos relacionada ao uso da tecnologias, o que caminharia para uma apropriac¢ao
conceitual e expressiva dos conhecimentos, e ndo apenas instrumental.

Segundo Kenski (2008), as TDICs s3o mais que apenas suportes e ainda:

[...]Jinterferem em nosso modo de pensar, sentir, agir, de nos relacionarmos
socialmente e adquirirmos conhecimentos. Criam uma nova cultura ¢ um novo
modelo de sociedade. As tecnologias possibilitam diferentes dindmicas e
metodologias de ensino. Atualmente, em cursos de graduagdo, ¢ dificil o professor
que ndo faz o uso direto das TIC, midias digitais e aparelhos eletronicos em suas
aulas ou indiretamente pelo planejamento, organizagao, estruturacdo dos contetudos
de ensino e de sua pratica pedagogica (p.23).

Importante ressaltar, que o uso de recursos tecnoldgicos nido deve substituir a
orientacdo de um profissional capacitado. Apesar das inimeras possibilidades oferecidas, o
ensino da educacdo fisica, ndo deve se limitar apenas a estas ferramentas, sendo importante
que os alunos ainda vivenciem de maneira pratica os mais diversos elementos constituintes da
cultura corporal. A relacdo entre educagdo fisica e tecnologias, deve ser ainda mediada pelo

professor, com natureza colaborativa e complementar.
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Nesse sentido, se mostra necessario um processo de mediacdo entre alunos e as
tecnologias, o que para Orofino (2005, p.27-28), seria uma “pedagogia dos meios na escola”,
que busque “ir além da fetichizacdo de métodos e instrumentos técnicos e situar a escola
como espago de uma producdo mididtica critica a luz do que se entende por uma educacao
reflexiva”.

No contexto educacional contemporaneo, a integragcdo do xadrez na escola,
especialmente no ambito da disciplina de Educagdo Fisica, ganha destaque como uma
abordagem multifacetada para o desenvolvimento cognitivo, fisico e social dos alunos. O
capitulo a seguir, propde uma analise profunda dessa intersecdo entre o jogo milenar, o
ambiente escolar e os principios da midia-educagao. Ao explorar as possibilidades e os
desafios dessa integracdo, buscamos apresentar a modalidade e compreender como o xadrez
pode ser um valioso conhecimento para promover uma educacdo integral e estimular

habilidades essenciais para o século XXI.

1.6 Xadrez, escola, educacao fisica escolar e midia-educacio.

Neste subcapitulo, iremos examinar como o trabalho com midias e tecnologias, dentro
dos principios e dimensdes da midia-educagdo, pode ampliar ainda mais as possibilidades de
ensino-aprendizagem do xadrez no contexto da educacdo fisica escolar. Enquanto
anteriormente, fomos conduzidos por uma andlise dos impactos das tecnologias digitais na
pratica da educagdo fisica, incluindo suas implicagdes pedagdgicas e sociais, agora iremos
refletir sobre como a midia-educacdo pode nortear de forma inovadora a promog¢ao do xadrez
como saber escolar. Ao estabelecer essa conexdo entre os dois temas, somos desafiados a
considerar como a midia-educagdo pode ser integrada de maneira critica e criativa para
enriquecer a experiéncia de ensino-aprendizagem do xadrez, proporcionando ndo apenas
beneficios fisicos, mas também cognitivos e sociais para os alunos. Dessa forma, ao
avangarmos em nossa investigacdo, buscamos nao apenas compreender as oportunidades
oferecidas pela interse¢do entre xadrez, educacdo fisica e midia-educagdo, mas também
explorar como esses elementos podem ser combinados de maneira sinérgica para promover
uma educacao integral e multifacetada.

O xadrez ¢ uma atividade humana multifacetada, vista ao longo dos tempos como
esporte, arte, calculo, estratégia, guerra, atividade pedagogica, entre tantas outras definigdes.

Nosso estudo, o entende enquanto um produto histdrico cultural da espécie humana, fruto de
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nossas relacdes sociais e intelectuais com o meio em que vivemos € por se tratar de um
conhecimento historico cultural produzido pela humanidade, deve possuir espaco e ser
ensinado dentro do ambiente escolar e académico, a partir de um entendimento que a escola e
a universidade devem socializar os conhecimentos acumulados historicamente.

Encontrar literatura a respeito de experiéncias relacionadas ao ensino do xadrez em
cursos de graduagao e pos-graduacao, ¢ uma tarefa desafiadora, devido a falta de iniciativas,
sobretudo nas universidades publicas, o que gera um pequeno numero de trabalhos publicados
nas principais plataformas de pesquisa sobre esta temdtica. O que mais se encontra, sao
experiéncias em sala de aula, por parte de professores que por motivos diversos, tiveram
algum contato com xadrez e se interessam o suficiente para incorpora-lo as suas aulas, o que
ndo deixa de ser valido, porém sdo ainda iniciativas que nao tem como foco, o processo de
formagao dos professores em xadrez.

Muito se produz sobre a aplicagdo do xadrez em sala de aula enquanto ferramenta
pedagdgica nos mais diferentes contextos, porém, pouco se produz sobre como os professores
sdo formados sobre o xadrez dentro de um contexto pedagogico. Este vacuo formativo, tem
sido preenchido por algumas secretarias de educagdo, que criam cursos de formagao para seus
professores, pela iniciativa de escolas privadas de xadrez'’, federagdes" e enxadristas
profissionais'* que tém desenvolvido cursos de formagdo especificos em xadrez para
professores, treinadores e demais interessados. Porém estas iniciativas costumam tratar o
xadrez como um produto a ser vendido ou uma ferramenta utilitarista para se atingir objetivos
diversos.

Toda esta ocupacdo do campo enxadristico por parte da iniciativa privada, caminha
junto com a logica neoliberal e privatista que tem sido a politica oficial do estado brasileiro
nas ultimas décadas.

Segundo Chaves (2010):

[...]o Decreto n. 4914, de 11/12/2003, que concedeu autonomia aos centros
universitarios, e o Decreto n. 5.622, de 19/12/2005, que regulamenta a educagdo a
distancia (EaD) no Brasil, entre outros. Esse conjunto de medidas legais fortalece e
aprofunda a politica de diversifica¢do institucional e liberalizagdo para a criagdo de
instituigdes isoladas voltadas para o mercado, sendo decisivo para o crescimento
explosivo do setor privado do ensino superior, no periodo pdés- LDB. (p.487)

12 Mais informagdes em: https://www.famb.org.br/formacao-de-xadrez-liga-steam ;
https://portalsistemax.com.br/curso-de-formacao-de-professores-de-xadrez

'3 Mais informagdes em: http://cbxead.com.br/cursos

“Mais informagdes em: https:/rafaelleitao.com/cursos/ ;

https://www.xadrezforte.com.br/treinamento-gm-evandro-barbosa/ ;
https://www.udemy.com/user/krikor-sevag-mekhitarian/
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A auséncia de uma politica de formagdo, voltada para o xadrez nas universidades
publicas, deixam os professores a mercé da propria sorte e esforgo para se capacitarem na
area, ou das diversas formas de educacdo privada que tem surgido, na esteira do crescimento
de popularidade do xadrez junto a sociedade nos dias atuais.

Uma pratica com uma histéria milenar e tao rica, quanto o Xadrez, possui centenas de
histérias sobre seu surgimento, porém, a partir de Shenk (2007), acreditamos que mais

importante do que saber sua veracidade ou ndo, ¢ entender o que elas tém a nos dizer.

Separadamente, cada mito sobre o xadrez transmite milhares de verdades sobre um
determinado momento particular do tempo, quando uma sociedade aspirava
compreender alguma coisa dificil sobre o proprio passado - a origem de alguma
idéia, ou de algum instrumento, ou de alguma tradi¢do. Tomados em conjunto, esses
mitos documentam e explicam a nossa busca por entender a abstragdo e a
complexidade do mundo que nos cerca, (Shenk, 2007.p,27).

O escritor Stefan Zweig, na sua obra “O jogador de Xadrez” nos presenteia com uma
visdo esplendorosa sobre o que ¢ o xadrez. Em suas palavras “[...] o Unico de todos os jogos
concebidos pelo homem, que soberanamente se esquiva de toda tirania do acaso e atribui os
louros da vitoria unicamente ao espirito, ou melhor, a uma certa forma de talento intelectual”,
(Zweig, 2021, p.21).

Complementando sua visdo, compartilhamos outro trecho da citada obra em que se

acrescentam belas e importantes defini¢des ao conceito.

Mas ndo se ¢ culpado de uma condi¢do injuriosa ao chamar o xadrez de jogo? Nao
seria igualmente uma ciéncia, uma arte, suspensa entre estas categorias como o
esquife de Maomé" entre o céu e a terra, uma ligagdo Uinica de todos os pares de
opostos? Antigo e a0 mesmo tempo eternamente novo, mecanico no desenho e no
entanto eficaz apenas pela imaginagdo, limitado no espago geometricamente rigido e
ainda ilimitado em suas combinagdes, em constante desenvolvimento e ainda estéril,
um pensamento que ndo leva a nada, uma matematica que nio calcula nada, uma
arte sem obras, uma arquitetura sem substincia e ainda assim comprovadamente
mais permanente em seu ser e existéncia do que todos os livros e obras, o Ginico jogo
que pertence a todos os povos e todos os tempos ¢ do qual ninguém sabe qual deus o
trouxe a terra para matar o tédio, para agugar os sentidos, para elevar a alma. (ibid,
p.22-23)

Novamente trazendo Shenk a discussdao, nos deparamos com o entendimento de que o

xadrez teria sido uma espécie de “software medieval” em suas palavras, ou uma “plataforma

> O autor esclarece em nota que o esquife de Maomé refere-se a uma lenda de fontes europeias e registrada no
periodo medieval, que o caixdo de Maom¢ foi suspenso sem suportes visiveis do teto de sua tumba.
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modificavel para que poetas, filosofos e outros intelectuais explorassem e apresentassem uma
ampla gama de idéias complexas, de forma visual e convincente” (Shenk, 2007, p.29).

O autor também ressalta que um jogo tao rico e complexo quanto o xadrez ndo poderia
ser fruto de uma unica mente pensante em um determinado e também Unico momento

historico.

Na realidade, o jogo ndo foi inventado de uma vez so, durante um acesso de
inspira¢ao de um unico rei, filésofo ou mago da corte. Em vez disso, é quase certo
ter sido (assim como a Biblia ¢ a internet) o resultado de anos de ajustes, por um
grupo amplo e descentralizado; um trabalho lento realizado por uma inteligéncia
coletiva (Shenk, 2007, p.29).

O xadrez tem uma relacdo antiga e estreita com a instituicdo escolar, sendo sua pratica
realizada como uma atividade extracurricular ou at¢ mesmo como parte do curriculo, ndo
existindo um parametro curricular oficial a respeito, tendo em vista que o ensino do xadrez
ndo estd diretamente contemplado no texto da BNCC. No Brasil, a primeira iniciativa em
favor do ensino e da pratica do xadrez escolar data de 1935, segundo Villar (1993).

A partir do ja citado entendimento de que a escola e a universidade, sdo campos de
disputa ideologica, entendemos que, os professores comprometidos com a mudanga social,
tem a tarefa de levar o conhecimento cientifico aos alunos, de modo a possibilitar que eles,
possam se apropriar deste conhecimento e utiliza-lo em suas vidas cotidianas e profissionais,
em busca de melhores condicoes de existéncia.

Para Saviani (2013, p.14) “A fun¢do social da escola ¢ a de propiciar a aquisi¢ao dos
instrumentos que possibilitam o acesso ao saber elaborado (ciéncia), bem como o proprio
acesso aos rudimentos desse saber. As atividades da escola devem organizar-se a partir dessa
questdo”. Entende-se assim que o xadrez, enquanto um saber elaborado e também cientifico,
tem espago dentro do rol de conhecimentos a serem socializados com as novas geragoes.

O xadrez tem como caracteristicas principais, ser um jogo intelectualmente desafiador,
promotor de habilidades cognitivas e emocionais, além de trabalhar o raciocinio estratégico,
tomada de decisdes, concentragdo, superagdo de problemas taticos do jogo.

Para De Souza (2016):

[...]utilizar o Xadrez como ferramenta pedagdgica pode trazer beneficios para outras
areas afins, isto porque oportuniza a constru¢do do conhecimento cognitivo, tanto
por provocar o exercicio da sociabilidade, como o trabalho da memdria, o raciocinio
logico, a atencdo, autoconfianga, organizagdo metddica e estratégia de estudos,( p.4).
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Em relacdo as habilidades sociais, sdo marcantes o trabalho de paciéncia, resiliéncia,
respeito mutuo e fair play esportivo. Amparado em renomados autores e estudiosos do xadrez,
Sa (1994, p.2) afirma que “a atividade enxadristica contribui ainda para o desenvolvimento de
muitas capacidades, a saber: criatividade (Tikhomirov, 1970), memoria (Goldin, 1979),
calculo (Golombek, 1980) e inteligéncia geral (Roos, 1984)”.

O xadrez ¢ uma pratica com diversas nuances e sentidos, que variam conforme o
ambiente em que esteja sendo abordado, indo de um esporte institucionalizado com
Olimpiadas proprias, passando por jogo de tabuleiro, até uma pratica de lazer e divertimento.
Embora nio seja visto como uma atividade fisica tradicional marcada pelo movimento
humano vigoroso, ele possui diversas relagdes com a Educagao Fisica. Neste momento iremos
abordar esta relagdo através do viés de jogo/jogo de tabuleiro que o xadrez possui.

O jogo ¢ um elemento que acompanha a civilizagdo humana desde o seu surgimento,
sendo um fator essencial no seu desenvolvimento, tdo importante quanto o raciocinio e a
fabricagdao de objetos, Huizinga (2004). Segundo o Coletivo de Autores (2012, p.65-66),
“quando a crianga joga, ela opera com o significado das suas acdes, o que a faz desenvolver
sua vontade e a0 mesmo tempo tornar-se consciente das suas escolhas e decisdes. Por isso, o
jogo apresenta-se como elemento basico para a mudanca das necessidades e da consciéncia”.
Por ser um jogo mental, o xadrez envolve habilidades corporais/cognitivas, o qual mesmo
sem movimentos fisicos intensos, age sobre nossos sentidos e sinais vitais conforme as
situagdes de um partida nos pressionam ou tranquilizam, contribuindo para o
desenvolvimento omnilateral de quem o pratica.

Segundo Silva (2008, p.21):

Do ponto de vista pedagogico, ¢ inegavel que este jogo estimula capacidades do
desenvolvimento cognitivo como raciocinar na busca dos meios adequados para
alcancar um fim; organizar uma variedade de elementos para uma finalidade;
imaginar concretamente situacdes futuras proximas; tomar decisdes vinculadas a
resolucdo de problemas.

Novamente recorrendo ao Coletivo de Autores (2012), percebemos o entendimento de
que a Educacdo Fisica seria uma disciplina que trata de uma é&rea conhecida como cultura
corporal, na qual se encontram variadas praticas, dentre elas o esporte € o jogo, categorias em
que o xadrez pode se encaixar.

Para Rodrigues (2010, p.184), “o xadrez pode contribuir para a ampliacdo dos
conteudos da Educagdo Fisica uma vez que ele pode ser jogo, brincadeira, esporte e ser

aprendido e expressado através da cultura corporal desenvolvida durante as aulas”. Os
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conceitos de defesa do proprio territério e ataque ao territorio adversario, assim como de
posicionamento e movimentos particulares para cada peca do jogo, além das taticas e
estratégias em busca da vitdria e o controle emocional nas vitérias e derrotas, podem
facilmente ser transportados para as demais atividades de que trata a cultura corporal e a
educacao fisica.

Além de uma intima relagdo com a escola e a educagao fisica, o xadrez possui lagos
com as tecnologias que datam desde a invengdo dos primeiros computadores. Para
Garcia-Penalvo (2007, p.55) “a ligagdo entre xadrez e computadores existe desde o inicio da
computacdo; foi o foco de muito interesse para a emergente comunidade de inteligéncia
artificial na década de 1950”.

Segundo, Shirov 1997 apud (Garcia-Penalvo 2007)

[...]a simbiose entre o xadrez e os computadores ¢ um facto, tanto no campo da
investigacdo como na utilizacdo dos computadores por quem joga. Os mestres
aproveitam o enorme potencial dos computadores atuais para seu proprio
treinamento; também, a um nivel mais elevado, pode-se jogar partidas interessantes
com adversarios 'virtuais' ou pode-se recriar ¢ estudar partidas miticas dos Grandes
Mestres. A ascensdo dos computadores pessoais e¢ das inteligéncias artificiais,
revolucionou a forma como se joga e se estuda o xadrez (p.55).

A relagdo que comegou por volta dos anos 50 do século XX e ja ¢ fortemente
consolidada entre os jogadores profissionais de xadrez, comegou a adentrar os muros da
escola nas ultimas décadas. O estudo de Matthiesen e Sciascio (2015) identificou novas
possibilidades para a utilizagdo de recursos tecnologicos no ensino do xadrez no contexto
educacional.

Ainda segundo os autores, observacdes empiricas relacionadas a metodologia de

ensino do xadrez nas escolas tem mostrado que:

[...] & metodologia das escolas brasileiras que ensinam o jogo de xadrez em seu
conteudo escolar demonstram que prevalece o ensino pela abordagem metodologica
presencial, embora, com o advento das Novas Tecnologias de Informacdo e
Comunica¢do, outros modelos de ensino surgiram. Entre eles, podemos destacar
aqueles que se utilizam do video cassete, dos aparelhos de DVD e, mais
recentemente, dos computadores pessoais. Isso, de certa forma, revolucionou a
maneira de se ensinar ¢ de se jogar xadrez (Matthiesen & Sciascio, 2015, p.196).

Os programas, sites e aplicativos voltados para o ensino do xadrez permitem que
jogadores dos mais variados niveis e locais geograficos, possam conviver e praticar este
esporte tdo democratico de maneira cordial e ordeira, tendo em vista que o xadrez ¢ um

esporte que preza pelas boas relagdes entre seus praticantes € o respeito acima de tudo. A
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transmissdo ao vivo de partidas e competicdes, além dos mais diversos canais de
influenciadores digitais entusiastas e profissionais do xadrez'®, também ajudam a
populariza-lo cada vez mais.

Acreditamos que um trabalho realmente integrado entre o processo de ensino e
aprendizagem do xadrez para/com/através das midias, deve ser baseado nos principios e
dimensdes da midia-educagdo (Para/Com/Através). A seguir, apresentaremos nosso
entendimento sobre como deve acontecer essa relagao com cada dimensao.

O xadrez para as midias, deve buscar a compreensdo do mesmo enquanto produto
cultural socialmente construido pela humanidade ao longo dos tempos, tendo transmitido e
carregado consigo valores das diversas sociedades por onde esteve. Atualmente, o xadrez
passa por considerdveis mudancas, frutos de novas relagdes com as TDICs, dentre essas
mudangas, estdo a esportivizagdo, midiatizagdo e mercantilizagdo das suas praticas. Busca-se
entdo, uma leitura critica dessa relagdo, no que se refere ao conhecimento produzido e
divulgado (ou nao) pelas midias.

O xadrez com as midias, deve procurar propiciar a apropriacdo instrumental dos
recursos tecnologicos voltada para o processo de ensino-aprendizagem dos seus fundamentos
e principios taticos e estratégicos, além da difusdo dos seus conhecimentos para cada vez mais
praticantes ao redor do mundo. Possibilitando a utilizacao de diferentes recursos, tecnologias
e midias para a construg¢do dos saberes direcionados ao xadrez.

O xadrez através das midias, deve se comprometer com a capacidade de construir e
difundir saberes em diferentes formatos e contextos midiaticos, que trabalhem o xadrez
enquanto conhecimento humano que deve ser socialmente compartilhado, nos seus aspectos
conceituais, técnicos/instrumentais e expressivo/produtivos.

Nosso entendimento a respeito das dimensdes da midia-educagdo ndo busca
hierarquizé-las, mas sim defender que atuem em conjunto como um tripé, contribuindo para o
processo de apreensdo conceitual, instrumentalizagdo e produgao e difusdo de novos saberes.
Acreditamos que as dimensdes, devem ainda estar aliadas a concepgdo ecoldgica, sobretudo
em ambientes sem acesso ou com acesso limitado a midias tecnologicas, contando em grande
parte, com as tecnologias e midias impressas (Livros, Apostilas, Fotografias, Revistas, Jornais
entre outras ), assim poderemos caminhar em direcdo aos 4 C 's da midia-educagdo,

construindo uma relagdo complementar, benéfica e além de tudo, cidada.

' Como exemplos de importantes canais com conteido voltado para o xadrez temos

https://www.youtube.com/c/raffaelchess ; https://www.youtube.com/@rafaelleitaogm ;
https://www.youtube.com/(@GMKTrikor
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Para Fantin (2011, p.30):

[...] além de ser um campo em construcdo epistemoldgico e metodologico aberto, a
midia-educagdo constitui um espago de reflex@o tedrica sobre as praticas culturais e
também se configura como um fazer educativo numa perspectiva transformadora de
reaproximar cultura, educagao e cidadania.

Entendemos que ¢ possivel desenvolver o xadrez na educacdo fisica escolar a partir
destes 4 C 's, aliados aos saberes enxadristicos da seguinte forma.

Em relagdo a cultura, o xadrez pode ser um fator ampliador do repertorio cultural dos
alunos, uma vez que possui uma rica histéria com relagdes com diversas sociedades ao redor
de todo o mundo e ao longo dos tempos. A partir desse fato, se bem direcionados, os alunos
podem aprender sobre as origens, evolucdo e relevincia do xadrez e destas diversas
sociedades, atravessando fronteiras temporais, geograficas e culturais.

Sobre a criticidade, os principios reflexivos, taticos e estratégicos do jogo e de suas
variaveis, podem também auxiliar os alunos a desenvolverem habilidades criticas, como o
pensamento estratégico, tomada de decisdes e analise logica, tanto para o xadrez, quanto para
as suas vidas. Os alunos podem entender que assim como na vida, cada escolha no tabuleiro
de xadrez, reflete em diferentes consequéncias e formas para se lidar com elas. Outro ponto
para reflexdo diz respeito ao uso do xadrez em propagandas, produgdes cinematograficas,
transmissoes esportivas e afins.

Da relagdo com a criatividade, podem surgir diversas oportunidades. Mesmo com
regras e principios fixos, o xadrez oferece infinitas possibilidades taticas e estratégicas
durantes suas partidas, este fato leva o praticante de xadrez a ter que pensar de forma cfitica,
explorando as mais diversas abordagens no desenvolvimento do seu estilo de jogo. Outras
areas, como a escrita, musica e as artes como um todo, podem se beneficiar deste ganho
criativo construido pela pratica do xadrez.

Em matéria de cidadania, ¢ notavel que o xadrez possui valores importantes para
relagdes humanas saudéaveis, como cooperacdo, respeito e fair play. Em uma disputa
enxadristica, os alunos devem respeitar seu adversario, seguindo as regras e os codigos de
conduta do jogo, aceitando as derrotas e sabendo se comportar com respeito nas vitorias. As
configuragdes visuais ¢ de poder, além das relagdes travadas entre as pegas do jogo, podem
também servir de metaforas para relagcdes sociais entre o cidaddos e classe sociais, nos

levando a pensar sobre como nossa sociedade estd sendo organizada e as possibilidades de
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mudangas nesta organizacdo. O xadrez, pode ainda promover valores como a inclusio'’ € a
igualdade de condigdes entre os sujeitos, pois pode ser jogado por pessoas das mais diferente
origens, condicdes fisicas e sociais, idades e habilidades.

Retomando os aspectos da concepgao ecoldgica de midia-educagdo, entendemos que
ela proporciona um grande leque de possibilidades de trabalho através das mais diversas
midias. Dentre essas opgdes, podemos citar os milhares de livros, apostilas e materiais
didaticos impressos ja publicados sobre xadrez e as plataformas e aplicativos digitais, que
atualmente apresentam diversas opgdes em que € possivel aprender e jogar e treinar xadrez
online. A maior e mais conhecida delas ¢ a plataforma Chess.com'®,

Pode-se incorporar essas plataformas e aplicativos ao curriculo da escola, somando ao
material impresso e oferecendo aos alunos, oportunidades de pratica e estudo do jogo, além de
contribuir para melhorar suas habilidades e possibilitar a participacdo em competigdes contra
outros jogadores de vérias partes do mundo através do ambiente virtual.

As plataformas apresentam, ainda, recursos pedagdgicos interativos na forma de
tutoriais, que auxiliam os alunos no processo de entendimento das taticas e estratégias do
jogo. Outra sugestdo, sdo os programas e engines'’ de xadrez para computador e aplicativos,
onde o programa auxilia os alunos oferecendo possibilidades de se jogar partidas e de se
analisar estas partidas em tempo real, além de fornecer sugestoes de jogadas, atuando como
um verdadeiro professor.

Com essas ferramentas, os alunos podem aprimorar suas habilidades taticas e
estratégicas, via feedback recebido do programa. Esses programas podem ainda armazenar
milhdoes de informacdes e partidas ja disputadas ao longo da historia e possibilitar a
reprodugdo e o estudo destas. Existem muitas possibilidades de estudos individuais e também
de estudos coletivos através das comunidades virtuais, de foruns de discussdo online,
tutoriais, artigos e livros digitais, para citar alguns exemplos. Dessa forma, os alunos podem
aprender com jogadores mais experientes ou com a inteligéncia artificial das plataformas e se
conectar a diferentes comunidades globais do xadrez, além de aprofundar seus conhecimentos
do jogo, ampliando suas oportunidades de aprendizagem e enriquecendo sua experiéncia

enxadristica de maneira geral.

7O xadrez possui uma modalidade adaptada para cegos. Veja mais em:
https://www.youtube.com/watch?v=iU9s_Ol16x4

'8 Disponivel em: https://www.chess.com/

! “Uma engine de xadrez é um programa de computador que analisa as posigdes de xadrez e mostra os seus
calculos e quais sdo as melhores opcdes de lance. Se os computadores fossem jogadores de xadrez, as engines
seriam seus cérebros”, disponivel em: https:/www.chess.com/pt-BR/terms/engine-xadrez acessado em 20 de
Julho de 2023.
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Da unido entre midia-educacdo, xadrez e educacdo fisica escolar, podem surgir
valiosas oportunidades para professores e alunos se desenvolverem de maneira omnilateral.
Pode-se também, se promover uma melhor interacdo social e valores cidaddos, além de
engajamento nas atividades escolares. Combinar a tradi¢do do jogo de xadrez com as
dimensoes da midia-educacdo e as caracteristicas diversas das ferramentas ¢ dos recursos
digitais e impressos, pode fornecer aos alunos uma abordagem abrangente e dindmica para se
aprender xadrez.

Entretanto, ¢ necessario que o professor entenda que o elo dessa unido deve passar
necessariamente pela midia-educagdo, pois ela tem se mostrado como um caminho na hora de
ensinar ¢ de aprender com os novos artefatos tecnologicos, segundo Belloni (2018),
proporcionando uma verdadeira apropriacdo das TDICs como mais que apenas instrumentos
técnicos.

Em seguida, investigaremos a importancia da preparagcdo dos educadores para integrar
o ensino do xadrez com os principios da midia-educacao, abordando estratégias pedagogicas e
recursos midiaticos que podem ser utilizados na formacdo de professores para promover uma
abordagem eficaz e inovadora no ensino do xadrez. Exploramos como a midia-educacao pode
enriquecer a pratica pedagogica dos professores, capacitando-os a utilizar recursos midiaticos
de forma criativa e engajada no contexto do ensino do xadrez. Ao destacar a importancia da
formacdo continua dos educadores nessa area especifica, visamos inspirar e capacitar
professores a explorar todo o potencial educacional do processo de ensino-aprendizagem do

xadrez xadrez aliado a midia-educagao.

1.7 Formacao de professores, xadrez e midia-educacio.

Nossa abordagem neste subcapitulo, visa aprimorar nao apenas a pratica educacional,
mas também a formacao dos educadores para integrar o xadrez ao curriculo escolar. Enquanto
o subcapitulo anterior nos conduziu por uma analise das interseg¢des entre o xadrez, escola e a
educagdo fisica, destacando sua importancia para o desenvolvimento cognitivo e social dos
alunos, este capitulo nos direciona para a essencialidade da formagao continua dos professores
nesse contexto especifico. Ao interligar estes temas, reconhecemos a necessidade de capacitar
os educadores ndo apenas na pratica do xadrez, mas também no uso eficaz da midia-educagao
no processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, ao avancarmos em nossa analise,

buscamos ndo apenas promover a integracdo do xadrez na escola, mas também empoderar os
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professores com os conhecimentos e habilidades necessarios para implementar essa pratica de
forma significativa e inovadora.

Os tempos modernos tém sido atravessados por uma dinamica cultural na qual as
TDICs possuem um papel de destaque, promovendo mudangas em nossas praticas cotidianas
nas mais diferentes esferas da existéncia e trazendo novos desafios para o processo de
formagao de professores para lidarem com essa realidade.

Sobre as referéncias tedricas neste campo de estudo, Silveira & Pires (2019) acreditam

que:
[...]¢ importante destacar que a tematica da formacdo inicial e continuada de
professores de Educagdo Fisica, relacionada a midia, comunicacdo e tecnologias
digitais tem se destacado recentemente com base nos estudos de Pires (2002), Betti
(2006), Mendes (2009) e Bianchi (2010; 2014), apresentando um campo bastante
frutifero para pesquisas em nossa area, e que acaba justificando a iniciativa de novos
intentos investigativos acerca dessa tematica, (p.50).

Um fato desafiador para os professores de todas as geracdes € que 0s mais jovens sao
os mais inseridos nesta nova dinamica, pelo fato de ja nascerem em um contexto em que as
tecnologias e conexdes em rede ja estdo consolidadas, Silveira & Pires (2019). A tentativa de
mediar processos educacionais junto a uma geragao que ja estd imersa em uma cultura
midiatica ¢ sem duvidas desafiadora, sem contar que os contextos de acesso e apropriacao sao

extremamente desiguais.

Frente a isso, Mendes (2009) acredita que:

[...]cada vez mais a midia e suas implicagdes na vida cotidiana vem se tornando
menos perceptivel e, por conseguinte, menos questionavel. Este ¢ um dos motivos
que tem mobilizado a escola o papel de problematizar a midia e de formar
espectadores ou mesmo leitores criticos dos meios de comunicacao de massa,(p.24).

O autor ainda vai além e afirma que diversos autores sao enfaticos ao afirmarem que a
formac¢ao das geracdes atuais tem sido conduzida pelos grandes veiculos de comunicacdo em
massa, devido ao grande espago ocupado por esses veiculos na vida das pessoas atualmente,
tanto em horas de audiéncia, quanto em influéncia. Acreditamos que a escola necessita
recuperar espago neste terreno de maneira urgente.

Para Bianchi (2014, p.37) “Pensar a formagao de professores nas diferentes areas do
conhecimento ndo ¢ uma tarefa facil, pois envolve aspectos da formagao geral (concepcao de
mundo, sociedade, ser humano, por exemplo) e da formagdo especifica de cada area”. E

preciso que se tenha em mente que nao existe uma formula magica para tal tarefa,
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acreditamos que o caminho passa pelo estudo cientifico, consciéncia de classe e construcao
coletiva de saberes.

A formagdo dos professores de modo geral, ¢ um assunto muito complexo, e quando o
assunto ¢ formacao de professores para a utilizagao das TDICs, este assunto ganha ainda mais
complexidade.

Sobre essa formacao, Pinto (2002) acrescenta que:

Assim, toda medida que se queira tomar deve levar em conta a necessaria integragado
entre bacharelado, licenciatura e atividade docente, ainda que de forma indireta, na
introdugdo desse tipo de formagfo. Somente por meio desse dialogo entre a
formacdo inicial, a formagdo continuada e a pratica docente do professor poder-se-a
pensar em um profissional que saiba integrar as trés competéncias necessarias a sua
vida docente: a tedrica, a aplicada e a profissional. (p.169-170).

Em estudo que buscou experimentar e avaliar o uso de matérias televisivas como
conteudo e estratégia de ensino, em programas de Educagao Fisica escolar, Betti (2006, p.97),
defende que ¢ preciso “interpretar o discurso das midias sobre a cultura corporal de
movimento, buscando decifrar sentidos nele presentes, e refletir criticamente sobre suas
repercussdes na Educagdo Fisica Escolar”. Acreditamos que este tipo de abordagem ¢
essencial para uma proposta de formacao de professores de educacao fisica que se proponha
de fato critica.

Outra perspectiva importante, ¢ a do trabalho coletivo de construcdo e difusdo de
saberes relacionados a midia-educagao e TDICs, uma vez que vivemos em uma sociedade que
preza pelo individualismo e competicao entre os individuos. A educagao midiatica nas escolas
enfrenta um grande desafio, onde parte de um contexto educacional fundamentado em uma
cultura de midia comercializada e individualista, a partir disso, entendemos que é necessario
guia-la na direcao do desenvolvimento de comunidades praticas de midia. As palavras-chave
nesse processo incluem perspectiva critica, analise, avaliagdo, criatividade e criacao, Tufte e
Christensen (2009).

Acrescentando a esta equacdo, a formagdo em relacdo ao xadrez, encontramos um
panorama ainda mais desafiador. No Brasil, a primeira iniciativa em favor do ensino e da
pratica do xadrez escolar data do inicio do século XX, entretanto, mesmo com todo esse
tempo, a formagdo dos professores em relagdo ao xadrez apresenta lacunas consideraveis, o
que tem tornado o seu ensino mais distante dentro de sala de aula.

Melo, Azevedo & Grillo (2023), afirmam que:
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[...]a auséncia de um planejamento relativo a formacdo inicial e continuada dos
professores que ensinam xadrez, culminou, especificamente, em agdes pedagogicas
desprovidas de reflexdes sobre a pratica, na exiguidade de métodos e avaliagdes
concatenados a proposta das instituicdes escolares, enfim, no espontaneismo
pedagogico, ( p.121).

Este ensino, que ao longo de quase um século ainda lida com muitos problemas
estruturais, encontrou nas ultimas décadas, mais uma frente para se relacionar, ja que os
processos educacionais, principalmente dentro da escola, vem sofrendo muitas influéncias das
tecnologias digitais. Segundo Belloni (2018, p. 55) “como o tema ¢ pouco tratado na
formag¢do de professores e as escolas, de modo geral, carecem de equipamentos, os
professores t€ém muitas duvidas de como lidar com este tema em sala de aula”.

Em estudo que buscou analisar as propostas curriculares dos cursos de licenciatura em
Educagdo Fisica, oferecidos por universidades federais brasileiras, identificando possiveis
abordagens no uso das midias e das tecnologias em seus componentes curriculares, Silveira,
Briiggemann e Bianchi (2019, p.15) chegaram a conclusdo de que “os cursos de formacao de
professores de Educacao Fisica das instituicdes publicas federais brasileiras ainda tém um
longo caminho a percorrer no que diz respeito a integracdo da temadtica que envolve as
TDICs/midia nos curriculos, especialmente, a partir de elementos culturais da
contemporaneidade.”

Entretanto, em se tratando de formacgao, ndo basta ofertar de maneira burocratica o
conhecimento, acreditando que os professores o irdo absorver de maneira natural e
automaticamente incorporar ao seu trabalho no dia a dia.

Segundo Pinto (2002):

[...] toda estratégia de formagdo deve considerar a necessidade de ndo centrar o
processo de formagdo tdo-somente na utilizagdo dos recursos técnicos. De forma
geral, essa ¢ uma tendéncia frequente nas instituigdes ou organizagdes educacionais,
talvez porque os responsaveis pelos processos de formagao nao tenham o cuidado de
considerar que a absorcdo da tecnologia ¢ apenas uma parte de uma situagao muito
mais complexa. (p.180)

A proposicdo de uma metodologia referente aos recursos tecnoldgicos também ¢
essencial, uma vez que somente a sua utilizacdo instrumental (com as midias) enquanto
ferramenta para se acessar novos saberes, ndo leva em consideracdo as dimensdes da

midia-educagao que preza por um trabalho em conjunto das dimensoes.

Para Bianchi (2014):
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Os futuros professores, portanto, devem ser capazes de integrar as TICs ao ensino,
no planejamento e desenvolvimento das atividades didatico-pedagogicas. E
essencial, por conseguinte, que os futuros professores estejam preparados para
oferecer aos estudantes oportunidades de aprendizagem na perspectiva das TICs,

(p.38).

Sabendo que ha um longo caminho a percorrer, ndo temos mais tempo para esperar, ¢
preciso construir constantemente novas formas de trabalho para professores e alunos,
relacionadas a midia-educacao dentro da escola, pois “para que uma instituicdo avance na
utilizacdo inovadora das tecnologias na educagdo, ¢ fundamental a capacitacdo de docentes,
funcionarios e alunos no dominio técnico e pedagdgico” (Moran, 2007. p.107-108).

O processo de formagdao de professores para o trabalho com xadrez e para o seu
processo de ensino-aprendizagem aliado a midia-educagdo, visa capacitar de maneira critica
estes profissionais para incorporar o xadrez e seus saberes, as midias e as tecnologias digitais,
dentro do seu processo de ensino aprendizagem na escola. Esta formagdo visa combinar os
saberes enxadristicos, como o pensamento estratégico € o raciocinio l6gico com os principios
e dimensdes da midia-educagdo formando uma nova forma de se absorver e produzir
contetdos a respeito do xadrez.

Amparados nos estudos de Sa (1994) e Rezende (2002; 2007), Fadel & Mata (s/d), que
afirmam que incluir o xadrez dentro do contexto escolar, pode possibilitar ao aluno um
desenvolvimento de competéncias e habilidades que ampliam sua percepgao sobre o espaco
tempo, além de trabalhar a paciéncia, autocontrole e perseveranca.

A inclusdo do xadrez nas escolas, tem se mostrado uma atitude acertada e eficaz para
desenvolver habilidades socioemocionais, cognitivas e ¢€ticas dos estudantes. Devido as
caracteristicas do jogo como, concentragao, analise de possibilidades, tomada de decisdes e
planejamento, pode-se construir oportunidades de desenvolvimento do pensamento critico e
resolugdo de problemas. Segundo Sa (2004, p.2) “o principal mérito da aprendizagem
enxadristica, desde que adotada ludicamente, repousa no fato de permitir que cada aluno
possa progredir seguindo seu proprio ritmo e, assim, atender a um dos objetivos primordiais
da educacao moderna”.

Entretanto, formar professores para o trabalho com xadrez e tecnologias, ndo pode se
limitar apenas ao jogo em si € os seus aspectos técnicos e taticos de movimentos aplicados a
plataformas e aplicativos de maneira puramente instrumental, € necessaria uma apropriagao
critica e reflexiva do proprio universo enxadristico, sua influéncia na sociedade e também dos
recursos tecnoldgicos e suas possibilidades para a pratica do xadrez, e o caminho segundo o

nosso entendimento até o momento ¢ a ja citada perspectiva das dimensdes
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(Para/Com/Através) mostradas por Fantin (2011), que se propde critica, instrumental e
expressivo-produtiva.

Uma proposta de formagdo enxadristica aliada a midia-educacdo, precisaria
contemplar alguns pontos para apresentar resultados satisfatorios. O conhecimento tedrico a
respeito do xadrez e das tecnologias seria o primeiro deles, com o qual os professores
aprenderiam sobre os fundamentos do xadrez, suas regras basicas, conceitos taticos e
estratégicos e os possiveis beneficios educacionais, além das tecnologias digitais mais
relevantes e voltadas para o ensino do xadrez, suas funcionalidades e possibilidades de
aplicacdo ao cotidiano escolar em realidades que contam com recursos tecnologicos a
disposi¢do e nas que ndo contam.

Um entendimento completo das dimensdes e possibilidades dos recursos tecnoldgicos
no ensino do xadrez na escola, pode permitir aos professores, primeiramente ter
possibilidades de construir o seu proprio conhecimento e forma de lidar com as midias e
tecnologias de maneira critica e reflexiva, para depois mediar este processo de aprendizado e
também de divulgacdo do conhecimento construido por parte dos alunos. Além disso, podem
aprender a avaliar a evolug@o dos alunos e dar os feedbacks necessarios, além de adaptar sua
forma de ensinar conforme as necessidades e possibilidades individuais dos alunos e
possibilidades materiais da escola.

Este processo de formacdo pode ocorrer através de cursos presenciais e onlines,
palestras, oficinas, materiais digitais (como forma de promover economia de recursos das
escolas) ou impressos e permitindo que os educadores possam acessar o contetido a qualquer
momento e local. Esta proposta pode capacitar os educadores a utilizarem o xadrez como um
importante conhecimento educacional e esportivo, promotor do desenvolvimento de
habilidades socioemocionais e cognitivas nos alunos que o praticarem, enquanto também
usufruem dos recursos tecnoldgicos digitais ou impressos que podem enriquecer a sua
experiéncia de aprendizagem escolar, além de possibilitar o conhecimento de novas formas de
uso das tecnologias, e a criacdo de novas maneiras de se aprender xadrez e divulgar esse
conhecimento.

Outro ponto essencial, diz respeito a metodologia de trabalho com o xadrez, na qual os
professores podem adquirir habilidades pedagogicas para o ensinar. Levando em consideracao
que aprender a jogar xadrez, exige a compreensdo de conhecimentos com altos niveis de

complexidade, simplificar conceitos e principios pode ajudar no aprendizado do iniciante.
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No préximo tdpico, iremos explorar as complexidades envolvidas na integracao do
xadrez no contexto educacional, especialmente no ambito da educagao fisica, propondo uma
reflexdo critica sobre os diferentes processos pelos quais o xadrez ¢ influenciado e percebido,
incluindo sua politizagdo como ferramenta educacional, sua esportivizagdo como pratica
competitiva e sua midiatizagdo como fenomeno cultural. Ao analisar esses processos € suas
implicagdes para a educacdo fisica escolar, buscamos identificar os desafios e as
oportunidades enfrentadas pelos educadores ao integrar o xadrez em seus programas
curriculares. Em seu final, visa fornecer insights valiosos para auxiliar os profissionais da
educagdo fisica a tomar decisdes com embasamento sobre o papel e o lugar do xadrez no

contexto escolar, considerando as diversas dimensdes que permeiam essa pratica milenar.

1.8 Politizacido, esportivizacio e midiatizacido do xadrez: Qual caminho

seguir na Educacio Fisica Escolar?

Exploramos neste topico, uma perspectiva abrangente sobre a integracdo do xadrez na
educacao fisica escolar. Anteriormente, o foco foi a preparagdo dos educadores para integrar o
xadrez ao curriculo escolar, destacando a importancia da formacdo continuada e da
compreensdo dos principios e dimensdes da midia-educagdao. Agora, seremos conduzidos por
uma reflexdo critica sobre os diferentes processos pelos quais o xadrez ¢ influenciado e
percebido na escola e na sociedade. Ao interligar estes temas, reconhecemos a importancia
ndo apenas da capacitacdo dos professores, mas também da compreensdao das dinamicas
sociais, politicas e culturais que permeiam a pratica do xadrez na educacao fisica escolar e a
propria educagdo como um todo. Dessa forma, ao avangarmos em nossa analise, buscamos
fornecer uma base para que os educadores possam tomar decisdes com embasamento a
respeito do papel do xadrez no contexto escolar, considerando tanto as habilidades
pedagdgicas quanto as nuances socioculturais que envolvem essa pratica milenar.

O xadrez tem trilhado uma longa jornada desde seu surgimento na sociedade, e
durante este longo periodo, moldou conflitos, costumes, pensamentos e praticas sociais, mas
também foi influenciado e moldado pelos diversos contextos em que esteve presente, além
disso, foi largamente relacionado a interesses bélicos e politicos ao longo dos tempos. A
batalha travada entre os enxadristas dentro do tabuleiro, extrapolou os limites das 64 casas,
sendo levada ao patamar de metafora para conflitos politicos e armados ao longo dos séculos.

Sobre a relacao entre o xadrez e a guerra, Shenk (2007), afirma:
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Obviamente, um jogo de tabuleiro com 32 pecas simbdlicas estd muito longe da
imprevisivel mistura sangrenta de coragem e horror que se v€ nas guerras.
Ironicamente, essa distincia ¢ o que faz do jogo um instrumento bastante relevante e
construtivo. Todos nds adquirimos uma surpreendente quantidade de conhecimento
pratico a partir da abstracdo: o raciocinio abstrato, segundo muitos especialistas, ¢ o
que define a inteligéncia humana, (p.117).

Ao longo da histdria, grandes nagdes e lideres militares além das duas maiores nac¢des
do século XX, utilizaram o xadrez como campo de estudo para jogadas politicas, além de
propaganda politica e forma de demonstrar sua superioridade e subjugar seus principais
adversarios, nos tabuleiros local e global.

Apds o fim da segunda guerra mundial, duas nag¢des despontaram como as maiores e
mais poderosas do planeta e travaram uma competi¢do que ia desde a quantidade de ogivas
nucleares em seus arsenais, passando por quem levaria o primeiro homem ao espaco ¢ a lua,
chegando até as vitdrias nos tabuleiros de xadrez como forma de demonstracdo de
superioridade. Essas nag¢des eram os Estados Unidos da América e a Unido das Republicas
Socialistas Soviéticas (URSS).

O épice dessa disputa enxadristica, foi a disputa entre o americano Bobby Fischer
contra o campedo mundial da época, o soviético Boris Spassky. Os soviéticos vinham de um
enorme dominio e de grandes vitdrias sobre os americanos ao longo dos anos. Sobre este
duelo, Shenk (2007, p.174), dizia que ele “ndo tinha nenhuma relevancia direta para qualquer
assunto do mundo real. E, ainda assim, parecia simbolizar quase tudo”, para Araujo (2021,
p-3) “o xadrez era tomado como expressdo do intelecto de uma nagdo, ainda que fosse jogado
por um individuo contra o outro”. O duelo terminou com a vitoria de Fischer, que se tornou
herdi nacional, destronando os soviéticos ¢ mostrando que o campo de batalha enxadristico
possuia tantas nuances quanto as trincheiras da guerra.

A disputa politica e enxadristica continuou ao longo do século XX com a chamada
“Guerra Fria”, com diversas trocas de liderancgas entre as duas nagdes. Porém esta disputa
extrapolou e muito o aspecto simbdlico, causando muitos conflitos literais pelo planeta.
Assim como pegas capturadas, sdo efeitos de uma batalha em um tabuleiro, muitas nagdes e
pessoas sofreram as consequéncias deste conflito ao redor do mundo.

A imagem a seguir, representa o conflito conhecido com guerra fria, que op6s Estados
Unidos e Unido Soviética em um disputa tatica e estratégica pelo posto de nag¢do mais
poderosa do mundo, tal qual numa batalha de xadrez, os adversarios se estudavam e faziam as

jogadas e buscavam a vitoria no tabuleiro da geopolitica mundial.
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Figura 01 - O xadrez utilizado como metéfora para a guerra fria.
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Fonte: Poder 360, 2021%

Todo este conflito no século XX continua reverberando nas relagdes sociais, nos dias
atuais, a politizagdo®' e a espetacularizagdo da sociedade® e das praticas ludicas/esportivas
continuam influenciando o mundo enxadristico e sendo influenciadas por ele.

Nas proximas imagens, vamos comparar um enxadrista do século XX em relagdo ao

enxadrista moderno do século XXI.

Figura 02 - Robert James “Bobby” Fischer, camp&ao mundial de Xadrez do ano de 1972

Fonte: Getty Images / David Attie, 1971

2 Disponivel em:
ttps://www.poder360.com.br/midia/boleiros-de-humanas-fala-sobre-xadrez-na-epoca-da-guerra-fria/

! O enxadrista russo Sergey Karjakin, foi banido do torneio que escolhe o desafiante ao titulo mundial, por
apoiar o seu pais no conflito contra a Ucrania no ano de 2022.

2 DEBORD, G. Sociedade do espetaculo. Rio de Janeiro: Contraponto, 2000.
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Figura 03 - Magnus Carlsen, campé&ao mundial de Xadrez entre 2013 e 2022.

Fonte: Getty Images / Eduardo Munoz Alvarez, 2016

Nas imagens apresentadas, ¢ perceptivel a mudanca de perfil do jogador de xadrez
profissional, sobretudo do campedo mundial. De um visual sébrio e centrado no xadrez,
passamos a um visual mais despojado e marcado pela aparicdo de varias marcas que agora
tentam se associar ao xadrez e aos seus atributos, na tentativa de venderem mais dos seus
produtos ou expandirem suas influéncias na sociedade moderna.

Segundo Bourdieu (1983 Apud Araujo 2021, p.7), “uma das formas de compreender a
posicao social de um esporte em relacdo aos demais € a partir da analise de um conjunto de
indicadores objetivos, como organizagdo institucional, grau de racionalizagdo e outros”. A
partir desse ponto de vista, Araujo (2021), afirma que podemos perceber que o xadrez se
encaixa muito bem nestes critérios, possuindo uma organizagdo estavel e institucionalizada,
com a Federagdo Internacional de Xadrez (FIDE) possuindo 192 paises associados, quase no
mesmo patamar da Federagdao Internacional de Futebol (FIFA), que possui 193 membros.
Sendo assim, de forma institucional, o xadrez goza de grande prestigio no universo esportivo.

Outro campo que nos ajuda a dimensionar a posi¢do social de um esporte nos tempos
atuais, € o seu engajamento midiatico, que se refere a capacidade de alcance do contetido nas
midias sociais principalmente, que vem superando os meios tradicionais (Televisao e Radio),
conseguindo atingir uma quantidade de pessoas muito maior com as suas transmissdes.

Sobre as transmissodes esportivas, Costa (2021), afirma que:

A internet as trouxe junto consigo e a possibilidade de acompanhar em tempo real
jogos, rodadas e campeonatos do mundo inteiro. A interatividade e o imediatismo
sdo caracteristicas desse tipo de transmissdo, da qual o espectador pode participar
dentro das plataformas com comentarios, doagdes etc. (p.1)
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Todas estas novas possibilidades de interagdao entre publico e o conteudo esportivo,
ajudaram a criar uma relagdo muito mais proxima entre produtores de conteudo e os
potenciais consumidores. Este publico tornou-se o alvo das marcas que ao patrocinarem os
eventos esportivos, usam deste engajamento para também expandir sua imagem.

O xadrez tem vivido de forma intensa essa nova forma de transmissdao dos seus
eventos. No ano de 2018, 12 milhdes de espectadores, acompanharam o match*® mundial
entre o campedo mundial Magnus Carlsen e o seu desafiante, o americano Fabiano Caruana.
Além disso, outros fatores como o grande sucesso da série “O Gambito da Rainha” fez as
buscas por xadrez aumentarem cerca de 300% na maior plataforma de buscas online da
internet ¢ a plataforma Chess.com ganhar mais de um milhdo de novas assinaturas®,
(Madruga, 2021).

Segundo Lisboa & Pires (2012)

O esporte vende as midias, as midias vendem o esporte de uma maneira nunca vista
antes! Nas multitelas, uma enxurrada de imagens,sons, textos e infograficos estdo
disponiveis, vendendo mercadorias e sonhos, construindo desejos, pautando
assuntos, fornecendo representagdes e identificacdes ao sujeito reificado (p.102).

O principal fator que tem levado marcas a se associarem a torneios de xadrez e o seu
alcance midiatico em nosso entendimento, € a tentativa de aproximacao dos seus produtos aos
atributos popularmente conhecidos e relacionados ao xadrez, como a inteligéncia, o
pensamento estratégico, o controle emocional, a racionalidade, capacidade de andlise de
situagoes, tomada de decisdes corretas, € 0 que mais suas equipes de marketing conseguirem
produzir de correlagao.

Nas imagens a seguir, iremos analisar uma disputa do campeonato mundial de xadrez
disputado no século XX, mais precisamente em 1984 entre o campedo mundial Anatoly
Karpov, contra o desafiante Boris Kasparov ¢ uma do século XXI, do ano de 2022 entre o

campeao mundial, Magnus Carlsen contra desafiante lan Nepomniachtchi.

» “Match” é a denominagdo utilizada para a competi¢do travada entre o campedo mundial de xadrez € o seu
desafiante.

** Disponivel em:
https:/pt.linkedin.com/pulse/o-que-leva-uma-marca-patrocinar-xadrez-eduardo-madruga?trk=article-ssr-frontend
-pulse_more-articles_related-content-card acessado em jan. 2024
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Figura 04 - Match do campeonato mundial de xadrez disputado em 1984.

Credit: Jerry Caoke
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Fonte: Getty Images / Jerry Cooke, 1984

Figura 05 - Match do campeonato mundial de xadrez disputado em 2022.
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Crédito: Eric Rosen, 2022

Comparando as duas imagens, pode-se perceber o quanto a questdo do patrocinio e
exposi¢ao de marcas, aumentou ao longo dos anos, ocupando a mesa do tabuleiro, o fundo da
imagem que vai para as transmissdes e até mesmo a lateral da manga dos paletdés dos
enxadristas, um dos unicos lugares da roupa que aparece nitidamente nas transmissdes
durante as partidas. Sem davidas uma evolu¢do que pode trazer mais recursos financeiros ao
esporte e aos seus atletas e federacdes, mas que também pode mudar a 16gica do esporte com
o passar do tempo para se adequar a interesses comerciais ¢ de transmissao de quem investe
financeiramente.

Uma outra associacdo feita ao xadrez que também precisa ser levada em consideracao
e analisada, ¢ a visdo de superioridade atrelada aos enxadristas, como se o xadrez fosse uma
pratica acessivel apenas para mentes brilhantes e geniais. A seguir podemos ver uma
campanha publicitaria de uma famosa marca de vestuario que conta com Lionel Messi e
Cristiano Ronaldo, dois dos maiores jogadores da historia do futebol disputando uma partida

de xadrez.
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Figura 06 - Messi e Cristiano Ronaldo disputando uma partida de xadrez para uma campanha
publicitéria.

Fonte: Annie Leibovitz, 2022

Na imagem, ¢ perceptivel a associacdo dos atletas, que sdo frequentemente chamados
de génios pelos seus feitos e conquistas dentro do seu esporte com pratica do xadrez, como se
travassem um verdadeiro match para decidirem quem ¢ o melhor entre os dois. Esse tipo de
associacdo, apesar de ser benéfica para levar o xadrez para outros publicos e “furar a bolha”?,
precisa de uma melhor condug¢do, pois o xadrez ndo ¢ apenas para mentes excepcionais, € sim
para todos que queiram e busquem aprender mais sobre sua pratica. Afinal, todas as mentes
sdo excepcionais.

Muitas transmissdes de eventos € competi¢des de xadrez, tem acontecido através de
um carater mais informal e interativo entre os produtores de conteudo e os espectadores, num
modelo parecido com o que ja se conhece nos programas esportivos que tratam sobre futebol,
o esporte mais popular do nosso pais. Entre os produtores de contetido sobre xadrez, podemos
encontrar entusiastas do esporte, plataformas de xadrez online e também jogadores
profissionais, que tém adotado as redes sociais como forma de divulgar seus conhecimentos e
conquistas, vender cursos de formagao ou produtos diversos, e expor suas marcas.

Este tipo de trabalho de publicizacdo do xadrez para/com/através das midias, abre um
grande leque de possibilidades, mas também de responsabilidades para os professores de
educacao fisica escolar, uma vez que se eles ndo ocuparem este espago, alguém o fard, como
j& vem acontecendo.

Da mesma forma que os produtores de conteudos enxadristicos utilizam as redes para

divulgar conteudos e conquistas, os professores podem utiliza-las para criar interagdes mais

> Furar a bolha é um termo comumente utilizado no mundo das midias sociais, para se referir a quando um
assunto excede o publico ou bolha que normalmente o consome, chegando a novos espectadores que ndo
estabeleceriam contato com ele em situagdes normais.
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dindmicas e relevantes com os alunos. Assim como os enxadristas profissionais criam e
vendem cursos ¢ diversos produtos, os professores podem se utilizar dos recursos oferecidos
pelas redes sociais e plataformas, para construir e oferecer recursos educacionais, tutoriais,
videos instrutivos e planos de aula, ampliando suas possibilidades e o alcance do ensino do
xadrez na educacdo fisica escolar, oferecendo recursos e conteudos diversificados conforme
os interesses e necessidades dos alunos.

Assim como os streamers, os professores também podem lancar mao de recursos
interativos para se relacionar com seus alunos, os envolvendo em atividades colaborativas e
interativas dentro e fora da sala de aula, como op¢des de ferramentas, podemos citar os
aplicativos fitness, jogos educativos digitais e as plataformas de midias sociais.

Em suma, assim como a midia-educacdo esta oferecendo possibilidades de
transformagdo para a forma como aprendemos e consumimos conteudo em diversas areas,
incluindo o esporte, a educacdo fisica escolar também pode (e deve) se beneficiar dessa
tendéncia, integrando as midias sociais digitais ¢ impressas de maneira criativa e estratégica
para melhorar a experiéncia de aprendizagem dos alunos e promover um estilo de vida ativo e
saudavel. Na imagem seguinte, vemos uma transmissao de competicdo de xadrez online e em
tempo real disputada pela plataforma Chess.com, analisada e comentada pelo enxadrista e

Grande Mestre de xadrez Krikor Mekhitarian em seu canal do Youtube?.
Figura 07 - Imagem de competicao de xadrez transmitida através de canal do Youtube.

Chesscom

GRANDMASTER BLITZ BATTLE
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Krikor Mekhitarian

ichess Ichess

Fonte: Canal GM Krikor, 2016

% Disponivel em : https://www.voutube.com/watch?v=KtqdpfXO3vw
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Outro campo que tem contribuido para a expansao do alcance do xadrez na sociedade
nos dias atuais sao os “Memes” que nada mais sdo que “uma unidade de transmissao cultural,
ou uma unidade de imitacdo” segundo Dawkins (1978, p.112). O zoo6logo Richard Dawkins,
cunhou este termo em alusdo ao termo “gene”, a unidade de transmissao de caracteristicas de
geracdo em geragao pelos seres vivos. Adaptando para o aspecto social, meme seria “tudo
aquilo que se transmite através da repeticdo, como habitos e costumes dentro de uma
determinada cultura” Torres (2016, p.60).

Quanto a relacdo entre memes e a internet, Torres (2016), faz a seguinte afirmagao:

Adaptado para a internet, especialmente para as redes sociais, o conceito de meme
passa a ser uma “unidade” propagada ou transmitida através da repeti¢do e imitagao,
de usuario para usudrio ou de grupo para grupo. Essa associagdo, que resultou no
conceito contemporaneo de meme, nasceu no final da década de 1990, (p.60).

A relagdo entre os memes e a internet, esta inserida dentro da cultura da convergéncia,
“onde as velhas e a novas midias colidem, onde a midia corporativa e midia alternativa se
cruzam, onde o poder do produtor de midia e o poder do consumidor interagem de maneiras
imprevisiveis”, Jenkins (2009, p.29).

A seguir apresentamos alguns exemplos de memes relacionados ao xadrez disponiveis
no site Chess.com. A imagem seguinte ironiza a postura do jogador de pé que busca uma
visualizagao panoramica do tabuleiro, da mesma forma que se vé em jogos de plataformas e

aplicativos online.

Figura 08 - Imagem de disputa entre dois jogadores de xadrez com estilos diferentes
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Fonte: Chess.com, 2020
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Abaixo, temos uma tentativa de fazer humor com as posi¢oes da rainha Elizabeth e do

religioso na imagem, relacionando as aos movimentos da peca Dama?’ e da pega Bispo.

Figura 09 - Imagem da rainha Elizabeth ¢ de um religioso, representando as pecas
Rainha/Dama e Bispo.

Momento de tensdo no Vaticano.
Se o Bispo mover uma casa para frente,
a Dama pode captura-lo.

/]

Fonte: Chess.com, 2020

Na proxima representagdo, o assunto ¢ o rei, que € a pega mais importante do jogo,
mas que ndo possui grande poder de batalha. Normalmente, o rei passa praticamente toda a
partida sendo protegido pelas demais pecas que duelam entre si e so ¢ utilizado em ataques

quando o jogador ndo tem mais opgdes viaveis.

Figura 10 - Imagem representando as ag¢des dos reis e das demais pegas durante uma partida

de xadrez.

Os reis em uma partida de xadrez:

Fonte: Chess.com, 2020

27 A peca popularmente conhecida como Rainha, com nome oriundo do inglés “Queen”, no Brasil é chamada de
Dama.
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Dentro da ja enorme quantidade de memes relacionados ao xadrez disponiveis na
internet, nos chama a atencao os diversos niveis de complexidade encontrados entre eles, onde
alguns s6 podem ser compreendidos por quem ja tem algum conhecimento enxadristico
prévio, ja outros, podem ser compreendidos pelo grande publico sem experiéncia anterior.
Entendemos este fato como muito rico de sentidos e capaz de demonstrar que dentro deste
universo de memes e brincadeiras, também existe complexidade de saberes e até nogdes
pedagbdgicas ao construir novas produgdes, além de possibilidades de importantes
aproximacdes com a educacao fisica escolar. Entretanto, as raizes deste fato, s6 poderiam vir a
tona, em caso de um estudo cientifico aprofundado sobre esta questao.

Como se pode perceber, o xadrez enquanto produto da sociedade humana, vem
construindo uma longa jornada através de suas relagdes com diferentes realidades ao longo
dos tempos, e todo esse emaranhado de conhecimentos e transformagdes pelo qual tanto
xadrez, quanto os individuos passam, ndo pode ser encarado de maneira ingénua, livre de
ideologias ou de principios norteadores, pois como bem sabemos, ndao existe conhecimento
livre de ideologia. Em nossa concep¢do, deve-se buscar conhecimentos amparados em
ideologias criticas e inclusivas, que busquem a emancipagdo dos individuos através da
evolucdo de sua compreensdo sobre as relagdes sociais que construimos no dia a dia e
acreditamos que a midia-educacdo e as suas dimensdes, podem contribuir nesta missao.

Todo este arcabougo de conhecimentos apresentados sobre o xadrez, deve se
relacionar diretamente com a educagdo fisica escolar, ndo como tUnica porta de entrada na
escola, tendo em vista que o xadrez ¢ multidisciplinar. Mas, devido ao fato de juntos
possuirem aspectos de intersec¢do muito importantes, que evidenciam a amplitude e
diversidade do campo educacional. Mesmo sendo tradicionalmente ligado a atividade
intelectual, a pratica enxadristica ¢ capaz de proporcionar beneficios omnilaterais, como
concentragdo, planejamento e tomada de decisdes, além de desenvolvimento fisico através dos
estimulos a coordenacdo motora e agilidade, que podem auxiliar no desenvolvimento dos
alunos, aliados a educacao fisica escolar. Essa multidimensionalidade dos saberes, mostram
como disciplinas diferentes, podem caminhar juntas para deixar mais empoderada a
experiéncia educacional e promover um aprendizado amplo tanto para professores, quanto
para os alunos.

A intengdo deste capitulo, ndo era a de contemplar todas as relagdes ja estabelecidas
pelo xadrez ao longo do tempo nas mais diversas sociedades, até porque essa ¢ uma tarefa

muito complexa e que por si s6 ja daria um 6timo estudo. Buscamos apenas contribuir com
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nossas impressoes, amparadas pela literatura sobre as relagdes do xadrez com as tematicas

que norteiam nossa pesquisa.
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2- METODOLOGIA

O presente capitulo possui fundamental importancia na estrutura deste trabalho,
langando luz sobre a abordagem metodoldgica escolhida para a realizacdo da pesquisa.
Entendemos que a metodologia ¢ o alicerce que sustenta a validade e a confiabilidade de
qualquer investigacdo académica ou cientifica, representando o guia que orienta a exploracao
sistematica e rigorosa dos objetivos propostos.

Para melhor organizacdo e entendimento do desenvolvimento desta pesquisa,
primeiramente apresentamos as delimitacdes metodologicas que a fundamentam, que sdo a
pesquisa qualitativa e alguns principios da pesquisa-acdo. Em seguida apresentamos as
técnicas de coleta de dados das diferentes etapas da pesquisa, sendo o questionario na
modalidade online na primeira e o didrio de campo na segunda etapa, também explicamos
detalhadamente a organizagdo e desenvolvimento das etapas. A utilizacdo de diferentes

técnicas, nos diferentes momentos da pesquisa, visa garantir dados suficientes para a analise.

2.1 Delimitacido metodologica

Este estudo parte do entendimento de que a metodologia abrange tanto o percurso do
pensamento quanto a aplicagdo pratica na compreensdo da realidade. Em outras palavras,
engloba a teoria subjacente a abordagem (o método), as ferramentas que permitem a
concretizagao do conhecimento (as técnicas) e a inventividade do pesquisador (sua vivéncia,
habilidades pessoais e sensibilidade). Situada no cerne das teorias, a metodologia desempenha
um papel central e mantém uma interconexao com elas (Minayo, 2002).

Os escritos de Minayo (2002, p.21) ainda nos guiam para a compreensao desta
pesquisa como qualitativa, a partir do entendimento de que ela “responde a questdes muito
particulares. Ela se ocupa, nas Ciéncias Sociais, com um nivel de realidade que ndo pode ou
ndo deveria ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo dos significados, dos
motivos, das aspiragdes, das crengas, dos valores e das atitudes”.

Conforme os objetivos que se buscam com a realizagdo desta pesquisa, nos orientamos
nos principios da pesquisa-acdo, que segundo Thiollent (2000) ¢ um tipo de pesquisa social
com base empirica que ¢ concebida e realizada em estreita associagdo com uma ag¢do ou com
a resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e o0s participantes

representativos da situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
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participativo. Tripp (2005) também contribui para nosso entendimento sobre a pesquisa-agao,
ao afirmar que a pesquisa-acdo educacional ¢ uma estratégia para que professores e
pesquisadores possam utilizar sua pesquisa para aprimorar seu ensino e consequentemente o

aprendizado dos alunos.

2.1.1 Técnicas/instrumentos para a coleta de dados

Para a coleta de dados desta pesquisa estdo previstos a utilizacdo de diferentes
instrumentos a fim de garantir dados suficientes para a analise. Para o levantamento dos
dados da primeira etapa da pesquisa, foi aplicado questionario online com 21 perguntas
abertas e fechadas (Apéndice A), com a inten¢do de reduzir custos e ampliar o alcance,
facilitando a obtencao de respostas. Neste questionario, os professores relataram se ja tiveram
algum contato com xadrez através do seu trabalho pedagogico ou durante a vida pregressa, se
trabalham ou ndo o xadrez em suas aulas e quais seriam os motivos em sua visao para tal fato,
além de questdes relacionadas a contatos com midia-educagdo e cursos de formacdo nesta
perspectiva.

Para Severino (2007), questionarios sao:

[...]conjuntos de questdes, sistematicamente articuladas, que se destinam a levantar
informagoes escritas por parte dos participantes da pesquisa, com vistas a conhecer
suas opinides sobre os assuntos em estudo. As questdes devem ser pertinentes ao
objeto e claramente formuladas, de modo a serem bem compreendidas pelos
sujeitos. As questdoes devem ser objetivas, evitando provocar duvidas, ambiguidades

e respostas laconicas, (p.125).

Sobre questdes abertas e fechadas, o autor nos diz que no primeiro caso as respostas
serdo escolhidas dentre as opg¢des pré definidas pelo pesquisador e no segundo, o participante
pode elaborar as respostas, com suas proprias palavras, a partir de sua elaboracdo pessoal.
Importante esclarecer que o convite para a participagdo na pesquisa aconteceu via link de
acesso ao google forms, e que cada participante teve acesso individualizado ao formulario,
ndo sendo possivel que suas respostas fossem acessadas por outra pessoa além do
pesquisador.

Para a coleta de dados da segunda etapa da pesquisa, esta prevista a utilizacdo do
diario de campo (Apéndice B), que tera como fungdo, registrar os momentos da avaliacdo,
assim como servir de base para reflexdes acerca das acgdes realizadas durante a nos encontros.

Sobre o diario de campo, Minayo (2002), entende que:
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O principal instrumento de trabalho de observagdo ¢ o chamado diario de campo,
que nada mais ¢ que um caderninho, uma caderneta, ou um arquivo eletrénico no
qual escrevemos todas as informagdes que ndo fazem parte do material formal de
entrevistas em suas varias modalidades. Respondendo a uma pergunta frequente, as
informagodes escritas no diario de campo devem ser utilizadas pelo pesquisador
quando vai fazer analise qualitativa, (p.71).

Como forma de complementar a agdo dos procedimentos ja descritos, serd feito

também o registro de imagens e videos.

2.2 - Procedimentos metodoldgicos

A pesquisa foi desenvolvida em duas etapas que se complementam, sendo elas:

- Primeira etapa: Investigacdo da experiéncia, conhecimento e dificuldades dos
professores relacionadas ao xadrez e a midia-educagao.

- Segunda etapa: Desenvolvimento do material didatico para a formagao de professores.

2.2.1 Desenvolvimento da Primeira Etapa

Apds aprovagio do projeto (CAAE: 66988623.3.0000.5083) pelo Comité de Etica em
Pesquisa (CEP), se deu inicio ao recrutamento dos participantes, todos professores de
educacdo fisica de varios locais do pais, de forma a construir um diagnoéstico inicial referente
a experiéncias com o xadrez e como midia-educacdo em suas vidas e nas escolas.

A primeira etapa da pesquisa teve inicio através do questiondrio, no qual os
professores relataram se ja tiveram algum contato com xadrez em virtude do seu trabalho
pedagogico ou durante a vida pregressa, se trabalham ou j4 trabalharam com o xadrez em suas
aulas e quais seriam os motivos para terem ou nao trabalhado, além de questdes relacionadas
a contatos com os principios da midia-educagao e cursos de formagao nesta area.

O contato inicial com os participantes foi realizado através de grupos de WhatsApp, €
por e-mail de forma individualizada. Foi enviado um convite com a apresentacao da pesquisa
e sua relevancia, contendo um chamamento para auxiliarem no diagndstico da situagdo do
ensino do xadrez em suas referidas rede de ensino e do entendimento sobre os conceitos de
midia-educagdo Ao aceitarem o convite, os professores receberam o Termo de

Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), (Apéndice C). Apos o registro da resposta, uma
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copia foi enviada para o participante no e-mail cadastrado no formulario, os participantes que
desejaram receber uma versdo fisica do TCLE, assinalaram a opg¢do correspondente que
estava disponivel no formulério, e receberam.

A intengdo era receber 50 questionarios, uma vez que entendemos que esse numero
nos apresentaria uma boa amostra sobre as experiéncias € conhecimentos dos professores
relacionados ao xadrez e a midia-educacdo, e este objetivo foi atingido. A partir do envio do
link do questionario, os professores tiveram 30 dias para responder, foram feitos lembretes
periddicos para atingir pelo menos o nimero minimo esperado de respostas. Com a meta
atingida, e em virtude do encerramento do prazo estipulado para responder ao questionario,
realizamos o bloqueio para novas respostas e iniciamos a analise dos dados coletados. A
partir das respostas deste questionario, realizamos um diagnostico relacionado a tematica da
pesquisa, que buscou identificar se o xadrez era trabalhado pelos professores em suas aulas,
de qual forma acontecia este trabalho e caso ndo seja acontecesse, quais seriam 0s motivos
para este fato, além de saber se os professores possuiam aproximagdes com os conceitos de

midia-educagdo ¢ TDICs em suas formagdes e trabalho cotidiano.

2.2.2 Participantes da primeira etapa

Participaram desta etapa de pesquisa 56 professores de Educacao Fisica que atuam em
diferentes etapas do ensino das redes municipais e estaduais de diferentes regides do pais,
como mostra o quadro 1.

Quadro 1 - Dados dos participantes da primeira etapa

Tempo de
Professor | Idade | Cidade/Estado | atuagdo docente Vinculo Tipo de rede Etapa de ensino
Professor
P1 37 Goiania/ GO 13 anos Efetivo Estadual Anos Finais e Médio
Professor
P2 41 Goiania/GO 23 anos Efetivo Municipal Educagao Especial
Palmeiras de Professor
P3 39 Goias/GO 16 anos Efetivo Estadual Anos Finais
Professor
P4 38 Goiania/GO 13 anos Efetivo Estadual Anos Iniciais
Senador Professor
P5 31 Canedo/GO 5 anos Efetivo Municipal Anos Iniciais
Senador Professor
P6 39 Canedo/GO 11 anos Efetivo Municipal | EJA - 1° e 2° segmentos
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Educacgéo Infantil, Anos

Professor Municipal/ Iniciais, Anos Finais,
P7 38 | Rio Verde/GO 18 anos Efetivo Estadual Ensino Médio
Aparecida de Professor
P8 44 Goiania/GO 22 anos Efetivo Estadual | Anos Finais, Ensino Médio
Professor
P9 41 Goiania/GO 20 anos Efetivo Municipal Anos Iniciais
Professor
P10 36 Goiania/GO 13 anos Efetivo Estadual Ensino Médio
Professor
P11 36 Cataldo/GO 13 anos Efetivo Estadual Ensino Médio
Educacio Infantil, Anos
P12 38 | Rio Verde/GO 12 anos CLT Particular Iniciais, Anos Finais
Professor
P13 30 Goiania/GO 9 anos Efetivo Municipal Anos Iniciais
Professor Municipal/
P14 41 Palmas/TO 17 anos Efetivo Estadual Anos Iniciais
Samambaia/ Professor
P15 39 DF 6 anos Efetivo Distrital Anos Iniciais
Professor
P16 42 Brasilia/DF 9 anos Efetivo Distrital Anos Iniciais
Professor
P17 60 Brasilia/DF 39 anos Efetivo Estadual Anos Iniciais
Professor
P18 35 Santana/AP 10 anos Efetivo Estadual Anos Finais
Samambaia/ Professor
P19 33 DF 11 anos Efetivo Distrital Anos Iniciais
Professor
P20 37 | Brazlandia/ DF 10 anos Efetivo Distrital Anos Iniciais
Professor
P21 45 Brasilia/DF 21 anos Efetivo Distrital Anos Iniciais
Professor
P22 36 Campinas/SP 15 anos Efetivo Municipal Anos Finais
Professor Anos Iniciais, Anos Finais,
P23 43 Brasilia/DF 10 anos Efetivo Distrital Ensino Médio
Professor Municipal/ | Educag¢ao Infantil, Anos
P24 38 Goiania/GO 14 anos Efetivo Estadual Iniciais, Ensino Médio
Professor
P25 54 Brasilia/DF 20 anos Efetivo Distrital Educagdo Infantil
Professor Estadual/ Educacio Infantil, Anos
P26 43 Gama/DF 25 anos Efetivo Distrital Iniciais, Ensino Médio
Professor Estadual/
P27 39 Brasilia/ DF 19 anos Efetivo Distrital Anos Finais
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Professor
P28 41 | Santa Maria/DF 10 anos Efetivo Distrital Anos Iniciais
Professor
P29 38 Goiania/GO 15 anos Efetivo Municipal Anos Iniciais
Educacéo Infantil, Anos
Araraquara/ Professor Estadual/ Iniciais, Anos Finais,
P30 40 SP 17 anos Efetivo Particular Ensino Médio
Professor Municipal/,
P31 58 Goiania/GO 35 anos Efetivo Estadual Anos Finais
Santa Helena de Professor
P32 32 Goias/GO 9 anos Efetivo Municipal Anos Iniciais
Professor
P33 39 | Abadiania/GO 16 anos Efetivo Estadual Anos Finais
Professor
P34 31 | Araguaina/ TO 8 anos Efetivo Municipal Anos Iniciais
Currais Professor Municipal/,
P35 55 Novos/RN 28 anos Efetivo Estadual | Anos Finais, Ensino Médio
Professor
P36 37 Brasilia/DF 7 anos Efetivo Distrital Anos Iniciais
Professor
P37 40 Brasilia/DF 15 anos Efetivo Distrital Educagao Infantil
Professor Municipal/
Temporario, Estadual/
P38 39 Cagador/SC 20 anos CLT Particular | Anos Iniciais, Anos Finais
Professor Municipal/
P39 43 Goiania/GO 26 anos Efetivo Estadual Anos Iniciais, Anos Finais
Professor
P40 42 Cataldo/GO 19 anos Efetivo Estadual Anos Finais
Professor Educacéo Infantil, Anos
P41 43 Goiania/ GO 12 anos Efetivo Municipal Iniciais, Anos Finais
Professor Educacéo Infantil, Anos
P42 48 Pacatuba/CE 20 anos Efetivo Municipal Iniciais, Anos Finais
Professor
P43 33 Goiania/GO 8 anos Efetivo Municipal Ensino Especial
Professor
P44 37 Gama/DF 10 anos Efetivo Distrital Anos Finais
Professor
P45 40 Gama/DF 10 anos Efetivo Distrital Anos Finais
Professor
P46 51 Gama/DF 30 anos Efetivo Distrital Anos Finais
Aparecida de Professor
P47 41 Goiania/GO 8 anos Temporario Estadual Ensino Médio
Sdo Luis de Professor
P48 45 Montes 23 anos Efetivo Estadual Anos Finais
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Belos/GO
Professor Estadual/
P49 39 | Goianésia/GO 15 anos Efetivo Particular | Anos Finais, Ensino Médio
Aparecida de Professor
P50 39 Goiania/GO 16 anos Efetivo Estadual Ensino Médio
Professor
P51 47 | Porangatu/GO 25 anos Efetivo Municipal Anos Finais
Senador Professor
P52 34 Canedo/GO 11 anos Efetivo Municipal | Anos Iniciais, Anos Finais
Cidade Professor
P53 30 | Ocidental/GO 9 anos Efetivo Municipal Anos Finais
Conceigdo do Professor Municipal/
P54 50 Araguaia/PA 25 anos Efetivo Estadual Anos Iniciais
Breu Branco/ Professor
P55 43 PA 18 anos Efetivo Estadual Ensino Médio, Superior
Professor
P56 38 Goiania/GO 15 anos Efetivo Municipal Educagao Infantil

Fonte: Pesquisa direta

Elaborado pelo autor (2024)

Do total de 56 participantes da primeira etapa, 30 sdo do género feminino e 26 do
género masculino, o que mostra certo equilibrio entre os géneros dos participantes. No tocante
a época em que se formaram, verificou-se que o grupo ¢ heterogéneo, visto que estes
profissionais concluiram a graduacdo em Educagdo Fisica entre os anos de 1984 e 2015, uma
variagdo temporal de 31 anos.

Os participantes desta etapa da pesquisa, estdo localizados em 27 cidades, com
residentes em todas as regides do pais. Destas cidades, 5 estdo localizadas na regido Norte, 1
na regido Sul, 2 na regido Sudeste, 17 na regido Centro-Oeste e por fim, 2 na regido Nordeste.

Os professores apresentam média de idade de 40 anos e 4 meses, com o participante
mais novo tendo 30 anos e o mais velho, 60 anos, o que demonstra um grupo mais experiente
de profissionais. Ao distribuirmos por faixas etarias, encontramos 8 professores com idade
variando entre 30 e 34 anos, 22 professores entre 35 e 39 anos, 16 entre 40 e 44 anos, 4 entre
45 ¢ 49 anos, 3 entre 50 e 54 anos, 2 entre 55 ¢ 59 anos e 1 com 60 anos.

Dentre os professores participantes da primeira etapa da pesquisa, 53 possuem vinculo
efetivo em suas respectivas redes de ensino, 1 professor ¢ CLT, 1 professor possui vinculo

temporario e 1 apresenta os vinculos de CLT e temporario simultaneamente. As redes de
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28 p ; nas redes municipais,

ensino dos professores sao Estadual/Distrita
encontramos 16 professores ¢ 1 vinculado a rede particular, somando 46 participantes que se
encontram vinculados apenas a uma rede de ensino. Constatou-se também, participantes
vinculados a mais de uma rede de ensino simultaneamente, sendo 7 vinculados a rede
municipal e estadual, 2 a rede estadual e particular e 1 a rede municipal, estadual e particular.
As etapas de ensino em que os participantes realizam sua intervencdo estdo
distribuidas da seguinte forma: 17 professores estdo nos anos iniciais, 13 nos anos finais, 4 no
ensino médio, 3 na educacdo infantil, 2 no ensino especial ¢ 1 na Educagdo de Jovens e
Adultos (EJA). Os participantes que trabalham em duas ou mais etapas de ensino de forma
simultdnea estdo distribuidos da seguinte forma: 4 nos anos finais/ensino médio, 3 na
educagao infantil/anos iniciais/anos finais, 2 na educagado infantil/ anos iniciais/ensino médio,
2 na educagdo infantil/anos iniciais/anos finais/ensino médio, 2 nos anos iniciais/finais, 1 nos

anos iniciais/anos finais/ensino médio, 1 na educacdo infantil/anos iniciais/ano finais,I no

ensino médio/superior.

2.2.3 Desenvolvimento da segunda etapa

A segunda etapa se refere a aplicagdo, avaliagdo e aperfeicoamento do material
didatico produzido a partir dos dados coletados na primeira etapa. Este material buscou
dialogar com a realidade encontrada e oferecer possibilidades de reflexdo, além de novas
formulacdes para os professores para o processo de ensino-aprendizagem do xadrez aliado aos
principios da midia-educacao.

Para o desenvolvimento da segunda etapa da pesquisa convidamos dois professores de
educagdo fisica. A opgdo por apenas dois participantes nesta etapa, foi tomada devido a
intencdo de primeiro avaliar em uma escala menor o material didatico produzido, para
respeitar questdes organizacionais da constru¢do do trabalho e também os prazos do
programa. Entendeu-se que com menos participantes, a quantidade de variaveis para a analise
seria menor, o que possibilitaria a conclusao da pesquisa dentro do cronograma. A escolha por
um participante sem experiéncia formativa em xadrez e em midia-educacdo e outro com
experiéncia nesses campos, buscou construir uma interven¢do avaliativa que partisse de
pontos de vista diferentes sobre a temadtica e o material, enriquecendo o processo de analise

dos dados.

8 Este estudo compreendera rede Estadual e Distrital enquanto o mesmo tipo de rede de ensino.
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Durante o desenvolvimento da intervencao/avaliagdo, foram utilizados, didrio de
campo (Apéndice B) e questionario final (Apéndice G) com os participantes que tiveram
como funcdo, registrar os momentos e impressdes, assim como servir de base para reflexdes e
analise dos dados acerca das acdes realizadas durante os encontros.

Como forma de garantir o anonimato dos participantes da pesquisa no decorrer do
texto, os professores que participaram deste estudo, foram identificados com nomes das duas

pecas mais importantes do jogo de xadrez. Conforme pode ser observado no quadro abaixo.

Quadro 2 - Dados dos participantes da segunda etapa

Tempo de
Professor Idade Cidade/Estado |atuag@o docente Vinculo Tipo de rede | Etapa de ensino
Professor Anos Finais e
Queen 37 Goiania/ GO 13 anos Efetivo Estadual Médio
Professor
King 37 Goiania/GO 14 anos Efetivo Municipal | Anos Iniciais

Fonte: Pesquisa direta

Elaborado pelo autor (2024)

Os participantes estdo distribuidos da seguinte forma: 1 participante do sexo feminino
(Queen) e 1 do sexo masculino (King), os dois possuem a mesma idade (37 anos) e tempo de
formagdo proximo, sendo 13 anos (Queen) e 14 anos (King). Ambos possuem vinculos
efetivos em suas respectivas redes de ensino, sendo rede estadual, com atuacao nos anos finais
e médio (Queen) e rede municipal com atuacdo nos anos iniciais (King).

A professora Queen, participou também da primeira etapa da pesquisa, respondendo
ao questionario, que ndo possuia experiéncia anterior com xadrez e midia-educagdo durante
sua graduacdo e formagao continuada, apenas contatos esporadicos através de iniciativa
propria, buscando atividades diferentes dos esportes tradicionais para serem trabalhadas com
os alunos. Ja o participante King ndo participou da primeira etapa, mas foi convidado para a
segunda, devido a ser professor de educacdo fisica escolar, ter experiéncia anterior com
xadrez como praticante € como professor em sala de aula, além de ser pesquisador na area da
midia-educacao.

A interven¢do/avaliagdo foi inicialmente idealizada para os meses de
Outubro/Novembro ¢ Dezembro de 2023, mas devido a questdes de agenda dos participantes

e do pesquisador, foi transferida para os meses de Dezembro/23, Janeiro/24 e Fevereiro/24,
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baseada em plano de curso construido previamente (Apéndice F), contando com 4 encontros
virtuais, com 1 hora e meia de duragao.

Para a sua realizagdo, foi disponibilizado com uma semana de antecedéncia para o
primeiro encontro, o material didatico produzido a partir das respostas dos participantes da
primeira etapa. Feito isso, os participantes assistiram os videos que eram a primeira versao do
material didatico e responderam um questionario inicial sobre as suas impressoes a respeito, a
partir dai foram realizados os encontros, com discussdes a respeito das temdticas apresentadas
no material. Ao final, cada participante teve a tarefa de produzir um video sobre os
conhecimentos adquiridos durante o processo, estes videos também fardo parte do produto
educacional.

Para a realizacdo das atividades assincronas, foram disponibilizadas videoaulas
construidas a partir das plataformas OBS Studio®” , Canva® e Chess.com. A hospedagem dos
videos foi feita na plataforma “Youtube”, que foi escolhida devido a possibilidade de
acompanhar o alcance dos videos e as possiveis interacdes, além de ser uma plataforma de
apelo popular e acesso gratuito®’.

As atividades sincronas aconteceram via plataforma Google Meet e as atividades
assincronas ficaram a escolha dos participantes, sendo em suas casas, ou no ambiente de
trabalho de cada um, foi também criado um grupo no Whatsapp, para uma comunica¢ao mais
fluida.

Inicialmente foram planejados 6 encontros de 1 hora, porém devido a questdes
operacionais e disponibilidade dos participantes e pesquisador, o plano de curso foi
reformulado para 4 encontros de 1 hora e meia e foram organizados conforme o quadro

abaixo:

Quadro 3 - Sequéncia didatica da intervencao/avaliacao

DATA DA AULA TEMA

20/12 Apresentagdo do curso

-Principios da midia-educagdo na escola

29 0 OBS Studio ¢ um software que permite gravar a tela no PC ou notebook em sistemas operacionais como
Windows X, MacOS ou Linux.

%0 O Canva ¢ uma plataforma online de design e comunicagio visual.
3! Acesso disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=060QC0WziJdM&list=PLivcRcc2-kudbRdn WhFEFYm9UrfVQ-15D
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-Midia-Educacao, educacao fisica e xadrez
-Histoéria do xadrez
-Aspectos taticos e estratégicos do xadrez

16/01 Introducao a plataforma Chess.com

-Recursos “Aprender”; “Aulas”; “Sala de Aula”

- Introdugdo aos jogos pré-enxadristicos

-Apresentacao de jogos pré-enxadristicos

-Possibilidades de trabalho em realidades com e sem recursos
tecnologicos

8/02 Influéncia do xadrez na sociedade

-Xadrez e politica mundial

-Produgdes cinematograficas com o tema xadrez

-O xadrez e a discussdo de género

-Xadrez adaptado

-Possibilidades de produ¢do audiovisual relacionada ao xadrez na
escola

15/02 Apresentacdo de producao audiovisual e avaliacao

-Compartilhamento de produgdes realizadas em cada realidade
-Avaliagdo do curso, do processo, da participagdo dos professores
e do pesquisador.

Fonte: Pesquisa direta

Elaborado pelo autor (2024)

Ap0s reorganizagdo do cronograma inicial, os encontros aconteceram dentro da nova
configuracdo proposta, sendo realizados a partir da melhor disponibilidade de horario do
pesquisador e dos participantes, o primeiro encontro aconteceu no periodo vespertino € os
demais no periodo noturno.

No primeiro encontro, foi discutido o primeiro video da playlist do canal no youtube,
que possui como titulo “Boas Vindas! Aproximacdes entre Xadrez e Midia-Educagao”, no
qual foram apresentados os principios historicos e conceitos basicos sobre midia-educagado e
as suas dimensdes, além das relagdes possiveis de serem estabelecidas com os fundamentos
do xadrez. Foram ainda apresentados os principios taticos e estratégicos do jogo como
movimentos das pegas e suas possiveis relacdes durante as partidas. Os participantes

comentaram sobre suas impressoes a respeito do contetdo e da formatagao do video, fizeram
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sugestoes que foram anotadas e levadas em consideracdo para a nova versao do material, que
ird compor o produto educacional, este procedimento foi realizado durante todos os demais
encontros.

No segundo encontro, foram discutidos os videos “Plataforma Chess.com” e “Recurso
Sala de aula”, onde a plataforma Chess.com e seus recursos foram apresentados. Dentre estes
recursos, foi dada especial atengdo ao recurso de sala de aula, onde se apresentou a
possibilidade de criacdo de uma turma para ensino do xadrez através de um tabuleiro virtual e
recursos como chamada de video e chat para duvidas. Foi também apresentada aos
participantes, a metodologia dos mini jogos enxadristicos que tem a premissa de reduzir a
complexidade das atividades através de atividades de carater ludico, mas que ainda trabalham
os principios basicos do xadrez. Foram abordadas também sugestdes de atividades para
realidades sem acesso as TDICs e sem equipamentos enxadristicos oficiais.

No terceiro encontro, foi discutida a influéncia do xadrez ao longo do tempo na
sociedade, assunto que foi retratado no primeiro video da playlist. Essa influéncia foi
exemplificada através de imagens e reflexdes sobre campanhas publicitirias de grandes
marcas que utilizaram o xadrez como temadtica, conflitos bélicos ao longo dos tempos que
foram relacionados a tatica e estratégia do xadrez, produgdes audiovisuais cinematograficas
com o xadrez como tema, processo de esportivizacdo e midiatizagdo do xadrez e dos seus
praticantes, torneios e atletas de ponta, apostas esportivas e a dispersdo dos conhecimentos
enxadristicos através dos “memes” nas redes sociais.

No quarto e ultimo encontro, os participantes apresentaram um video construido por
cada um a partir do seu entendimento sobre a relagdo entre xadrez e midia educagao, além de
terem respondido um questionario avaliativo sobre o processo que se encerrou. Os videos
estardo presentes no produto educacional desta pesquisa.

Houveram alguns contratempos em relacdo a problemas de conexdo, mas que no
aspecto geral, ndo prejudicaram o andamento das atividades. Inicialmente havia a intengao de
gravacdo de 4dudio e video dos encontros, porém um problema de software do computador do
pesquisador impediu esta acdo. Sendo assim, ndo foi possivel coletar dados referentes as
gravacdes como havia sido planejado.

As observagoes iniciais e finais a respeito de todo o processo, foram registradas em
formularios Google Forms, disponibilizados de forma online. Este material foi levado em
consideracdo na andlise dos dados da pesquisa e na constru¢do de um novo material didatico

reformulado, que sera o produto educacional desta pesquisa.
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2.3 Procedimentos para analise dos dados

Para organizacao e andlise dos dados, foram utilizados como referéncia, os escritos de
Minayo (1992, p. 303), para quem “a expressdo mais comumente usada para representar o
tratamento dos dados de uma pesquisa qualitativa ¢ a analise de conteudo. No entanto, a
expressao significa mais do que um procedimento técnico. Faz parte de uma histdrica busca
tedrica e pratica no campo das investigagdes sociais”. Segundo Bardin (2010, p.40) “a analise
de contetdo aparece como um conjunto de técnicas de analise das comunicacdes que utiliza
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do contetido das mensagens”. A autora
afirma ainda que a analise de conteudo “ndo se trata de um instrumento, mas de um leque de
apetrechos; ou, com maior rigor, serd um Unico instrumento, mas marcado por uma grande
disparidade de formas e adaptavel a um campo de aplicagdo muito vasto: as comunicagoes”
(Bardin, 2010, p.33).

As fases da analise de conteudo, sdo organizadas no entorno de trés polos de sequéncia
temporal, a pré-analise, a exploragdo do material e o tratamento dos resultados, além da
inferéncia e interpretacdo, os métodos utilizados para a andlise de contetdo, possuem
objetivos claros e buscam superar a incerteza e enriquecer a leitura, cumprindo uma fungao de
descoberta de novos fatos e de administragdo da prova, Bardin (2010).

Sabendo que analisar contetidos dentro de uma perspectiva qualitativa ndo ¢ uma
tarefa facil, este estudo leva em conta o alerta de Minayo (1992) sobre trés obstaculos que se

apresentam nesta fase da pesquisa.

O primeiro deles ¢ o que Bourdieu denomina "ilusdo da transparéncia ", isto &, a
tentativa de interpretacdo espontanea e literal dos dados como se o real se mostrasse
nitidamente ao observador. O segundo obstaculo ¢ o que leva o pesquisador a
sucumbir a magia dos métodos e das técnicas, esquecendo-se do mais importante,
isto ¢, a fidedignidade a compreensdo do material é referida as relagdes sociais
dindmicas e vivas.[...][...] O terceiro obstaculo, também recorrente na interpretagdo
dos trabalhos empiricos, ¢ a dificuldade que muitos pesquisadores encontram na
jungdo e sintese das teorias ¢ dos achados em campo ou documentais, ( p.299-300).

Em relagdo aos procedimentos metodologicos em pesquisa qualitativa que serdo aqui
utilizados, partiremos de Minayo (2002, p.87-88), que propde a “categorizagdo, inferéncia,
descricdo e interpretacdo”. Ressaltando que eles ndo acontecem de maneira sequencial e

mecanizada e que sua divisao € apenas didatica, para um melhor entendimento.
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O caminho percorrido para a primeira etapa foi a pré-analise; a andlise do material; o
tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacao, seguindo os passos propostos por
Bardin (2010). Na sequéncia, foram elencados 2 eixos para andlise, que sdo: 1) Experiéncia e
formagao sobre o xadrez; 2) Aproximagdes com as tecnologias e midia-educagdo. Em relagdo
a segunda etapa, o caminho foi o mesmo da primeira, com a constru¢do de dois eixos para
analise que foram: 1) Aspectos direcionados a formagdo e pratica docente; 2) Aspectos
direcionados a produ¢do do material didatico.

No quadro a seguir, podemos observar os eixos de analise encontrados nas etapas

desta pesquisa.

Quadro 4 - Eixos de analise encontrados nas etapas da pesquisa

PRIMEIRA ETAPA DA PESQUISA SEGUNDA ETAPA DA PESQUISA

e [Experiéncia e formagao sobre o ® Aspectos direcionados a formacao e
xadrez; i

’ pratica docente
e Aproximagdes com as tecnologias e ® Aspectos direcionados a produgdo

midia-educagéo. do material didatico

Fonte: Pesquisa direta

Elaborado pelo autor (2024)

A organizagdo por eixos tematicos, de acordo com Bianchi (2009), nos permite uma
melhor forma de organizar, analisar e refletir sobre os dados obtidos, € tem como
caracteristica principal a possibilidade de promover didlogo entre ele e com os dados obtidos
nas etapas desta pesquisa.

Como forma de facilitar o entendimento das transcri¢des dos dados coletados nas
diferentes etapas e pelos diferentes instrumentos, organizamos o quadro abaixo com as

legendas correspondentes:

Quadro 5 - Legendas para identificacdo dos dados obtidos.

Identificagdo do professor P1, P2, P3, P5, ..., P56

Identifica¢do do encontro em que o dado foi | Encontro 1, Encontro 2, ..., Encontro 4
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coletado

Dado coletado pelo questionario inicial da
primeira etapa

Questiondrio inicial 1* etapa

Dado coletado pelo questionario inicial da
segunda etapa

Questionario inicial 2° etapa

Dado coletado pelo questionario final da
segunda etapa com o professor

Questionario final 2* etapa

Dado obtido pelo diario de campo

Diario de Campo

Fonte: Pesquisa direta

Elaborado pelo autor (2024)
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3 - RESULTADOS E DISCUSSAO

Buscando a melhor forma de organizar o texto e a andlise dos dados, optamos em
analisar de maneira separada a primeira e a segunda etapa. Apds leitura e analise, os dados
foram organizados em eixos temadticos que abordam as experiéncia anteriores dos
participantes em relacdo a xadrez e midia-educagdo, sua formacdes iniciais e continuadas e
experiéncias no ambiente escolar, as contribui¢des dos professores para a constru¢do do
produto educacional e as contribuigdes do material didatico e do produtor educacional para a
pratica pedagdgica.

Iniciaremos a apresentagdo dos resultados e discuss@o do primeiro eixo tematico e em

seguida do segundo, ambos referentes a primeira etapa da pesquisa.

3.1 Primeira etapa- Experiéncia e formacio sobre o xadrez

Em relagdo ao contato com o xadrez durante a vida escolar ou profissional 32
participantes tiveram contato na vida pessoal, 14 na vida escolar e 10 ndo tiveram contato. Em
relagdo ao contato com o xadrez durante a formagao profissional, 54 participantes afirmaram
que ndo tiveram nenhum tipo de formacdo sobre ensino e pratica de xadrez durante a
graduacdo e, apenas 2 participantes, afirmaram que sim.

A partir das respostas, vimos que apenas 25% dos participantes tiveram contato com o
xadrez na vida escolar. Sobre a inser¢do do xadrez nas escolas, Melo, Azevedo & Grillo
(2022), afirmam que recentemente, houve uma tentativa com forte apelo legal, através da
proposicao de leis, mas sem didlogo com as bases da educacdo escolar, transformando estas
iniciativas em atitudes com interesses meramente politicos/eleitorais. Em nosso entendimento,
o fato do xadrez ndo estar inserido enquanto um contetido do curriculo escolar, prejudicou o
processo de formagdo de toda uma geragdo de alunos a respeito do xadrez, reverberando
também no processo de formagao dos atuais professores.

Em relacdo a formacdo continuada, 43 professores afirmaram que nao tiveram a
oportunidade de realizar nenhuma pratica formativa voltada ao xadrez ao longo de suas
carreiras, 9 afirmaram que sim, sendo que 7 fizeram cursos ofertados por suas redes de

educagio e 2 fizeram por conta propria, 4 ndo responderam’.

32 Atendendo a orientagio do Comité de Etica/CEP-UFG, as perguntas ndo possuiam obrigatoriedade de
resposta.
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Este panorama, em nosso entendimento, corrobora o estudo de Melo, Azevedo e
Grillo (2023), segundo o qual, a falta de um planejamento referente a formacao dos
professores que ensinam xadrez, resultou em uma pratica dos professores, marcada pela
auséncia de reflexdes sobre suas atividades e as possibilidades de materializagdo dos seus
planejamentos dentro da realidade escolar. Além de uma pratica problematica, existe ainda a
possibilidade de que ela nem mesmo se manifeste, tendo em vista a falta de oportunidades
para que os professores se apropriem do conhecimento referente ao universo enxadristico.

O trabalho com o xadrez, apresenta demandas referentes a materiais especificos como
jogo de pecas, tabuleiros, relogios e mesas para as aulas. Dentre o universo de participantes
do estudo, 41 afirmaram que suas escolas possuem estes materiais, 14 afirmaram que naoe 1,
nao soube dizer. Em relacdo a inser¢ao desse conteudo nas aulas de Educacao Fisica, 37
afirmaram que j& haviam inserido o xadrez em suas aulas, 18 afirmaram que ndo, 1 nao
respondeu.

Classificamos esta propor¢ao como satisfatoria uma vez que dos 41 professores que
trabalham em escolas com oferta de materiais enxadristicos, 37 j& inseriram o xadrez em suas
aulas. Entretanto, entendemos que o ideal seria que todos ja tivessem inserido, porém,
levando em consideragdo a quantidade de professores participantes da pesquisa que nao
tiveram contato com o xadrez na vida pessoal ou formagao inicial, percebemos que a maioria
deles ja o trabalharam, o que pode ser considerado satisfatorio. No entanto ¢ importante
entender os motivos que levam os demais professores a ndo trabalhar e entendemos que a
disponibilizagdo de um material pode auxiliar na formagdo e inser¢do do xadrez em suas
aulas.

Sobre as dificuldades apresentadas pelos professores para desenvolver o xadrez nas
aulas de educacgdo fisica a partir dos dados, podemos observar que a maior dificuldade esta
relacionada a alta de formacdo especifica ou vivéncia na modalidade, 44 citacdes; seguida
pela falta de material especifico, 20 citagdes; e na sequéncia pela pouca receptividade dos
alunos em relagao ao contetido, 16 citagdes.

Buscando estabelecer um dialogo entre as respostas dos professores e a literatura, nos
baseamos em Prandina & Santos (2016), que apontam que os maiores desafios, para o
desenvolvimento dos diferentes conteudos, sao referentes aos materiais em estado precario € a
falta de local adequado, cendrio que afeta as diversas praticas da cultura corporal que

necessitam de materiais de qualidade e quadras poliesportivas para o seu desenvolvimento.
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Entendemos que o xadrez também ¢ afetado, mesmo nao necessitando de quadras de
maneira direta, pois normalmente precisa de um espaco reservado e tranquilo para sua pratica,
além de materiais, como mesas e cadeiras apropriadas, pecas, tabuleiros e relégios, o que nem
sempre ¢ possivel de se encontrar nas escolas. As salas de aulas convencionais, poderiam ser
um espacgo para a pratica do xadrez, porém nem sempre suas configuragdes permitem, devido
a questdes como superlotagdo de alunos e dificuldades em mudar a disposi¢ao das mesas e
cadeiras para que se formem duplas para jogar. Mas entendemos que ¢ necessario, pensar a
utilizagcdo de outros espacos para a pratica do xadrez na escola, como forma de oferecer um
maior leque de opcdes de atividades.

Diante da falta de materiais, a confecc¢ao artesanal de materiais parece despontar como
uma boa alternativa e pode sempre ser levada em consideragdo. Porém, como alertam,
Carvalho, Barcelos & Martins (2020) nao se pode naturalizar este tipo de situagdo, na qual os
futuros professores sdo incentivados a serem criativos € a promover aulas com materiais
alternativos, ndo como forma de complementar os materiais tradicionais, mas sim como forma
de compensar a falta destes.

O fato do esporte ocupar um papel hegemoénico ¢ um impeditivo para que outros
objetivos para a educagdo fisica, com natureza mais ampla possam se desenvolver, dentre
esses objetivos, encontramos o sentido expressivo, criativo € comunicativo, (Kunz,1994).Para
Darido (2012, p.56), “alguns autores t€ém condenado a pratica da Educa¢do Fisica vinculada
apenas a uma parcela da cultura corporal, os esportes coletivos, especialmente aqueles mais
praticados no Brasil: futebol, voleibol e basquetebol”. Portanto, buscar condigdes adequadas
para trabalhar outras praticas, e dentre elas, o xadrez na educacao fisica escolar, ¢ um passo
em direcdo a superagdo desta logica centrada apenas nos esportes mais conhecidos pelos
alunos brasileiros. Mas além de condigdes materiais, é preciso também capacitagdo dos
profissionais

Pensando em capacitacdo, uma proposta que se apresenta promissora e que pode
contribuir para o letramento digital dos alunos, ¢ a de utilizagdo de recursos tecnoldgicos para
o ensino do xadrez, que foi estudada neste trabalho. No entanto, ¢ preciso levar sempre em
consideragdo, a necessidade da escola ter o laboratério de informatica ou recursos
tecnologicos em geral a disposicdo e em condigcdes de uso e que os professores estejam
preparados para o desenvolvimento de praticas pedagogicas direcionadas ao xadrez com a

insercdo das TDICs baseados nos principios da midia-educagdo. Entendemos que a
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disponibilizagdo de um material didatico podera contribuir para a formagao dos professores e
quiga para o desenvolvimento do xadrez na escola.

Ainda sobre as dificuldades em desenvolver o xadrez na educacao fisica escolar, um
dos professores afirma a possivel falta de maturidade dos alunos para a pratica do xadrez,
entretanto, ndo encontramos literatura que define uma idade minima exata para que se inicie a
pratica enxadristica, tampouco uma idade limite maxima. No entanto, entendemos que
questdes assim, tenham mais relacdo com os contextos de cada escola, seus professores e
alunos e ndo com a idade cronologica dos individuos.

Partimos do entendimento de que ndo existe uma idade minima para se trabalhar com
o xadrez, sendo possivel adaptar atividades para todas as idades, respeitando a compreensao
de mundo e dos conhecimentos sistematizados, até aquele momento pelo individuo, mas
atuando em sua zona de desenvolvimento proximal, que de acordo com Vygotsky (1984,
p.97), seria aquela que “define aquelas fungdes que ainda ndo amadureceram, mas que estao
em processo de maturagdo, fungdes que amadurecerdo, mas que estdo, presentemente, em
estado embriondrio".

Como um exemplo de atividade, podemos citar o jogo de xadrez reduzido ou mini
xadrez, que ¢ realizado em um tabuleiro reduzido em 5x6, tendo apenas 30 casas e com a
retirada de uma unidade de cada pega que possui par e de 3 pedes de cada cor, conforme

proposto por Silva (2015) e apresentado na imagem abaixo.

Figura 11- Disposicao do tabuleiro e pecas no jogo de mini xadrez.
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Entendemos que o pouco conhecimento em relacdo ao xadrez pode limitar o
desenvolvimento de atividades adaptadas para cada faixa etdria e que de fato existe um
distanciamento entre os professores e o saberes enxadristicos durante a formacdo académica,
uma vez que o xadrez ndo estd contemplado enquanto um dos principais esportes nacionais e
nao tem politicas publicas consistentes que o respaldam na busca por espago dentro das
escolas e universidades. O que vemos ainda, sdo insercdes pontuais, frutos de legislagdes
ainda incipientes e contextos especificos onde professores, que de diferentes formas tiveram
acesso ao xadrez durante suas vidas, compartilham o conhecimento com as novas geragoes,
mas ainda sem um amparo consistente via politica publica de estado por parte da legislagao
educacional brasileira. Entendemos que fica evidente a falta de uma politica de investimento
que garanta formagdo continuada (publica e em horario de trabalho) e que garanta tempo de

preparacdo de aula para os professores; e também infraestrutura e condi¢des adequadas.

3.2 Primeira etapa- Aproximacoes com a midia-educacio e tecnologias.

Partindo do entendimento de que as TDICs devem ser consideradas como um saber
fundante Gonnet (2004), acreditamos que hoje o processo de ensino-aprendizagem mediado
por elas é tdo importante como saber ler e escrever, sendo condicdo para o exercicio da
cidadania, conforme (Bianchi, 2019). Sem duvidas, estamos lidando com uma situagdo
sociocultural que apresenta novos desafios para a educacdo de professores, uma vez que as
TDICs implicam em uma expansao e redefinicdo das habilidades de leitura, escrita e
expressao que sdo habitualmente abordadas nos programas de estudo (Bianchi, 2019).

Trazendo este panorama para a realidade da pesquisa, e em relacdo a utilizagdo de
tecnologias no ensino do xadrez, 39 professores afirmaram que nunca utilizaram, 16
afirmaram ja terem utilizado, mas nem todos exemplificaram sobre como era essa utilizagao,
1 professor ndo respondeu o questionamento. Dentre os que utilizaram e deram exemplos,

temos as seguintes respostas:

Sim. Para que aprendessem a visualizar as jogadas de forma diferente, ja que em
alguns jogos virtuais existe a indicacdo da jogada (P1, Questionario inicial 1? etapa).
Sim, sugeri como treinamento para alunos que iriam competir nos jogos escolares
(P7, Questionario inicial 1* etapa).

Utilizei uma vez na sala de informatica onde os alunos jogaram contra o computador

(P24, Questionario inicial 1? etapa).
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Sim. Apresentando por meio de videos ludicos e explicativos com a historia,
movimentacdo de pecas e simulagdes de jogadas (P26, Questionario inicial 1*
etapa).

Apenas video demonstrando regras basicas (P40, Questionario inicial 1* etapa).

Sim. Videos aulas youtube (P54, Questionario inicial 1? etapa).

A partir das respostas, percebemos que a utilizacdo das tecnologias ainda ¢ bem
limitada, sendo apenas um suporte para o trabalho com o xadrez, ndo tendo todo o seu
potencial explorado.

Dentro do universos dos 16 professores, 3 professores afirmaram que utilizaram as

tecnologias para ensinar o xadrez durante a pandemia, como podemos observar as respostas:

Durante a pandemia (P5, Questionario inicial 1? etapa).
Na pandemia. Através do jogo on-line (P15, Questiondrio inicial 1? etapa).
Sim. Durante o periodo de ensino remoto, planejei o Xadrez para um bimestre.

Apresentei e utilizei a plataforma Lichess (P27, Questiondrio inicial 1* etapa).

O contexto pandémico®, sem duvidas, levou os professores a uma busca por novas
possibilidades de praticas que se encaixassem dentro da realidade online e de home office que
o momento de distanciamento social nos obrigou a viver. Para Godoi, Kawashima e Gomes
(2020, p. 98), “[...]Jas escolas e os professores ndo tiveram muita escolha, tiveram que se
adaptar e se reinventar”. Dentro deste contexto, despontaram trabalhos com varios contetidos,
dentre eles o xadrez, uma vez que devido ao afastamento presencial, as praticas esportivas
hegemonicas na escola, tiveram que ficar em segundo plano e ndo possuiam uma rede de
pratica online t3o extensa quanto o xadrez ja possui.

Segundo Pereira e Pavanati (2021):

Antes da pandemia do novo coronavirus e as politicas de quarentena e confinamento
em variados graus instituidas em praticamente todos os paises do globo, havia mais
de 650 milhdes de jogadores de xadrez no mundo. Dada a nova realidade, houve
uma explosdo de interesse na pratica do xadrez online sendo que esse ntimero
cresceu sensivelmente ao longo do ano de 2020, ganhando um impulso ainda maior
depois do langcamento da minissérie da plataforma de streaming Netflix chamada “O

3 O contexto pandémico citado, se refere a pandemia de covid-19 que foi assim classificada pela Organizagio
Mundial da Saude (OMS) no més de margo de 2020, trés meses apos a identificagdo do primeiro caso da doenca
na cidade de Wuhan, no sudeste da China. A pandemia alterou toda a organizagdo da populagdo mundial,
levando a novas organizagdes que respeitassem o distanciamento social, em todos os campos da sociedade.
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Gambito da Rainha”, cujo tema central gira em torno do jogo de xadrez e que bateu
o recorde historico de visualizagdes naquele canal (p.7).

Produgdes como a série “O Gambito da Rainha”, ofereceram a pessoas de fora do
habitual ambiente enxadristico, possibilidades de conhecerem o jogo de xadrez. Acreditamos
que a série fez sucesso, devido ao fato de falar sobre xadrez, mas ndo somente de xadrez,
abordando diversos assuntos, que contribuiram para atrair a aten¢do do grande publico. Para
esses novos praticantes de xadrez, participar de aulas de xadrez pela internet, competir em
torneios ou apenas jogar partidas amigaveis online se tornou uma interessante possibilidade
durante o periodo de isolamento social obrigatdrio. Um exemplo disso € o Chess.com, um site
dedicado a jogos de xadrez, que diariamente registra cerca de 8,5 milhdes de partidas online.
Isso proporciona uma visao mais detalhada do objeto de estudo em questdo (Melo et al,
2022).

A grande questdo ¢ se os professores, em geral, estavam preparados para ofertar o
xadrez online e se os alunos encontraram possibilidades de adquirir este conhecimento de
maneira sistematizada pedagogicamente.

Podemos observar que as respostas apresentam um panorama de uso instrumental dos
recursos tecnoldgicos por parte dos professores, ressaltamos que esse tipo de uso € importante
e necessario, mas precisa de mais elementos, uma vez que as TDICs sdo mais que apenas
complementos pedagogicos, e criam novas formas de se viver a cultura em sociedade,
(Kenski, 2012). Avaliamos que esse uso apenas instrumental esta diretamente ligado a falta de
formacdo, ou ao tipo de formagdo que estes professores tiveram durante sua trajetdria
pedagogica, uma vez que 37 participantes afirmaram que ndo tiveram formagdo em
midia-educagdo ou tecnologias em suas graduagdes ou espagos de formacao continuada.

Sobre a formagdo, entendemos que a raiz da questdo estd no modelo curricular,
orientador do sistema educacional do pais, pois ele ¢ a base para a elaboracdo e realizagdo das
politicas educacionais e das abordagens pedagogicas e curriculares.

A partir das respostas apresentadas pelos participantes, entendemos que a existéncia
ou a falta de formagdo no campo das TDICs e midia-educagao na carreira docente, ndo sao
mero fruto do acaso, mas sim de decisdes conscientes tomadas por quem define as politicas
educacionais de municipios, estados e do pais, para Bianchi & Pires (2019), as TDICs devem
ser tratadas na perspectiva da midia-educacdo. A relagdo entre midia-educagdo e politicas
educacionais brasileiras ¢ complexa e multifacetada. A midia-educacao, que envolve a

integragdo critica e criativa da midia no processo educativo, pode ser influenciada e moldada
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por politicas educacionais em diversos niveis, desde diretrizes curriculares e programas
governamentais de incentivo a educagao midiatica.

Em relacdo ao conhecimento/ aproximagdes com a midia-educagdo podemos observar
que 33 participantes afirmaram que conhecem ou tem aproximag¢do com o tema, 21
participantes responderam que nao e 2 professores nao responderam a pergunta. No entanto,
ao analisarmos o entendimento dos professores em relacdo a midia-educacdo, ¢ possivel
observar que os professores que afirmaram conhecer ou ter aproximagdes com a
midia-educacgdo, apresentam certa incompreensao a respeito. Como podemos observar nas

respostas:

Sim. Acredito que seja a utilizagdo de recursos de diferentes linguagens tecnologicas
como instrumento de ensino (P1, Questionario inicial 1? etapa).

Sim. Utilizagdo das midias na formagdo académica dos alunos (P2, Questionario
inicial 1* etapa).

Utilizacdo da tecnologia para o ensino (P36, Questiondrio inicial 1? etapa).

As respostas retratam uma visao limitada do conceito de midia-educagdo, em que ¢
observado apenas o aspecto utilitario, técnico e instrumental, deixando de lado, as demais
potencialidades, como a compreensdo critica e expressdo criativa, como sugerem Bévort e
Belloni (2019); Fantin (2011); Rivoltella (2012).

A partir dos dados, podemos observar certa falta de conhecimento, € uma necessidade
de formagao direcionada a midia-educagao por parte dos professores no tocante a uma atuagao
embasada nos seus principios, essa necessidade de formagao ¢ defendida por diversos autores,
como Belloni (2009; 2018), Rivoltella (2012), Fantin(2011), Bianchi(2014; 2019). Para
Cantini et.al (2006), os professores estdo inativos diante dessas mudancas advindas das
inovagoes tecnoldgicas e da integragdo de dispositivos tecnologicos na sala de aula, devido a
falta de estimulo para essa apropria¢do durante sua formagdo, bem como a caréncia de apoio
técnico e pedagodgico nas instituigdes educacionais. Outro aspecto relevante nessa questdo € o
proprio interesse por parte do professor, mas os autores também ressaltam que nao se pode
imputar somente ao professor essa responsabilidade.

Algumas pistas sobre as razdes para essa situagdo podem ser encontradas na
universidade, espaco onde novos professores sdo formados, o processo de
ensino-aprendizagem nas Instituigdes de Ensino Superior (IES) ndo consegue evoluir na

mesma medida que as mudangas tecnologicas. Os alunos mais recentes tém uma aptidao
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maior para lidar com as novas tecnologias, enquanto alguns professores ainda demonstram
hesitacao em relacao ao uso das TDICs (Lobo & Maia, 2015).

Em nossa pesquisa, pudemos observar que, 37 participantes ndo tiveram formagao em
midia-educagdo ou tecnologias em sua graduagdo ou formagdo continuada, ja 19, afirmaram
positivamente. Em relagdo ao trabalho com a midia-educacao, 23 professores afirmaram que
nao trabalham com algum tipo de tecnologia ou seguindo os principios da midia-educagdao em
suas aulas, os outros 33 relataram que trabalham.

A partir dos dados podemos verificar que em relagdo aos cursos de formacao,
Silveira, Bruggemann e Bianchi (2019), afirmam ser preciso que integrem melhor as TDICs
nos curriculos, a luz da cultura contemporanea, a problematica da falta de formagao em
midia-educacdo, j& vem sendo estudada por diversos autores. Silveira e Pires (2019),
dialogam com estudos que tém se destacado nessa temadtica, como Pires (2002), Betti (20006),
Mendes (2009) e Bianchi (2010; 2014), onde cada um ao seu modo, fornece valiosas
contribuicoes a discussao.

Segundo Silveira e Pires (2019):

[...]vé-se que a tematizagdo das tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo
na formagdo de professores ¢ de suma importancia tendo em vista a dindmica
cultural contemporanea que tensiona a educacdo escolar na perspectiva de uma
educacdo coerente com o século XXI. Nessa perspectiva, a propria experiéncia
dos docentes e suas percepcdes sobre como essas tematicas tém sido abordadas em
sua formagdo continuada, podem fornecer elementos consideraveis para a
qualificagdo de tais agdes (p.60).

Ao abordar a formacao de professores, acreditamos ser essencial considerar como as
TDICs podem ser integradas de maneira eficaz no curriculo de formacdo continuada. Os
docentes, ao incorporarem essas tecnologias em sua pratica pedagdgica, podem nao apenas
enriquecer o ensino do xadrez, mas também promover uma educac¢ao mais alinhada com as
demandas do século XXI. Acreditamos também, que a integracdo das TDICs ndo apenas
enriquece o aprendizado pratico do jogo, mas também abre espaco para a exploragdo de
recursos multimidia, como tutoriais interativos, jogos educativos e analises de partidas online.
Além disso, as TDICs oferecem oportunidades para a conexdo entre estudantes e
comunidades de xadrez em todo o mundo, ampliando seu horizonte cultural e promovendo
uma compreensao mais ampla do jogo.

A disseminagdo dos meios de comunicagdo, sem considerar fatores como classe social

ou idade, deu origem a novas maneiras de compreender a realidade por meio da mediagdo, e
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essas novas maneiras, estdo presentes na escola, mesmo que ndo sejam através de recursos
técnicos, mas sim como parte da cultura dos estudantes, necessitando de apropriagao por parte
do sistema educacional (Pires, 2002).

Em estudo que buscou investigar os conhecimentos adquiridos pelos professores nos
cursos de formacao continuada e a integracdo dos recursos das tecnologias digitais na escola
no periodo de 2011 a 2012 na rede municipal de Curitiba-PR, Sa e Endlish (2014),
constataram que a maioria dos professores entrevistados, acreditaram que cursos de
capacitacdo sobre as TDICs possibilitaram fundamentacdo tedrico e pratica para
aperfeicoamento de suas praticas docentes, mesmo que na visdao dos autores, a formagao fosse
ainda marcada por uma dicotomia entre os conteiidos curriculares e as tecnologias. Os autores
afirmam que “¢ preciso avangar no sentido de tecer um didlogo mais efetivo entre o contetido,
o conhecimento, a episteme e 0os meios € suas linguagens, processos veiculados pelas
tecnologias digitais” (Sa e Endlish 2014, p.70). Trazendo para a realidade do nosso estudo,
percebemos que as respostas dos professores indicam que ainda falta compreensao sobre a
midia-educa¢do, como apresentamos a seguir.

Sobre o desenvolvimento dos principios da midia-educagao ou tecnologias nas aulas
de Educagdo Fisica, foi perceptivel que o trabalho dos professores ainda esta muito focado
nos recursos tecnoldgicos. Os dados ndo permitiram uma analise a respeito das metodologias

trabalhadas, como se pode ver nas falas seguintes:

Sim, mas de forma simples, com os elementos mais comuns, quiz, alguns jogos
virtuais, video, danga (P1, Questionario inicial 1* etapa).

Sim, utilizo materiais em PDF e smartphone dos alunos, chromebooks, internet,
jogos (P4, Questionario inicial 1? etapa).

Sim, desde o mais comum que ¢ o data show, televisdo, chromebooks até os
celulares dos alunos (P8, Questionario inicial 1? etapa).

Sim, utilizo recursos como computadores, projetores e tablets em minhas aulas
(P9, Questionario inicial 1* etapa).

Sim. Utilizo a lousa digital disponivel na escola (P22, Questionario inicial 1* etapa).

A partir das repostas, ressaltamos, embasados por Pinto (2002), que a formagao para a
midia-educac¢do, ndo pode acontecer de maneira burocratica ou centrada apenas na utiliza¢ao
técnica dos recursos e da capacidade autodidata dos professores, pois esta utilizagdo € apenas
parte de um processo mais complexo. Ainda partindo das respostas, podemos verificar que

existe uma diversificacdo dos recursos tecnologicos utilizados por eles, desde os mais comuns
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como data show e a televisdo que comumente ampliam o poder expositivo dos professores
Martin-Barbero (2000), e também recursos mais modernos como celulares , quiz, jogos,
internet que podem contribuir para o desenvolvimento de aulas com a participagdo mais ativas
dos alunos. Contudo, esses dados ndo nos mostram como eles sdo utilizados, porém
entendemos que a falta de formagdo dos professores direcionada a midia-educacdo, pode
limitar o desenvolvimento de novas praticas pedagogicas que buscam a participagdo ativa dos
alunos e o desenvolvimento critico, criativo e ético.

No entanto, também foram percebidos avangos na compreensdo do papel da
midia-educagdo e tecnologias nas aulas de Educagdo Fisica, por parte de alguns professores,

como se pode perceber nas falas:

Sim. Trabalho de forma intuitiva com sites que possibilitam a criagdo de atividades,
grupos de WhatsApp para socializagdo de textos para leitura e aprofundamento dos
alunos, dentre outros (P10, Questionario inicial 1* etapa).

Trabalho com tecnologia sim. Utilizamos apps e redes sociais, como o canva, Padlet,
Instagram, Tik tok , entre outros para o registro e socializagdo de temas. Utilizamos
as midias também para facilitar o entendimento do conteudo pratico e conceitual,
por meio de jogos online, kahoot, videos de canais especificos, etc

(P11, Questionario inicial 1* etapa).

Acredito que sempre que possivel, apresento elementos interessantes para ajudar a
inclui-los ao uso consciente de tecnologia. No ensino médio, usamos como recurso
pedagdgico o WhatsApp (envio de videos, materiais em pdf, musica, bilhetes, etc) e
contetdos educativos da internet por meio de telas (P26, Questionario inicial 1*
etapa).

Interessante ressaltar que os professores (P10) e (P11), afirmam que ndo tiveram
formacao sistematizada durante sua graduagdo ou formagdo continuada em midia-educagdo e
tecnologias. Mas, mesmo assim, apresentaram uma boa compreensao a respeito do tema e de
como aplica-lo em suas aulas, o que pode demonstrar que o autodidatismo ou a busca
individual por novos conhecimentos, também pode ser um fator de aprendizado nesta area.
Tendo em vista que estamos imersos em um mundo tecnologico mas ainda desigual no
tocante ao acesso as tecnologias, outros fatores podem desempenhar o papel de capacitagdo
profissional e de aprendizado pessoal em relagdo a midia-educacao e as TDICs.

O professor (P 26), afirma que ja teve formagao no tema em sua graduagao e formacao
continuada, o que parece refletir em sua resposta principalmente quando fala sobre o “uso
consciente de tecnologia”, o que demonstra um fundamento basico dos principios da

midia-educagdo para autores como Belloni (2009) e Fantin (2011). Este uso consciente pode

ainda ajudar os alunos a lutar contra o que Livingstone (2018, p.128) chamou de uma “série
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de lutas ativas para moldar os estilos de vida e de aprendizado dos jovens”. Ao abordar
essas questoes dentro do contexto do processo de ensino-aprendizagem do xadrez aliado a
midia-educac¢do, os educadores podem oferecer aos alunos uma plataforma para explorar e
aplicar suas habilidades em um ambiente significativo e envolvente. O xadrez, com sua énfase
no pensamento estratégico, tomada de decisdes e resolucao de problemas, pode servir como
um terreno fértil para o desenvolvimento dessas competéncias essenciais para a vida no século
XXI.

Entretanto, encontramos também 8 professores que afirmaram ter formag¢ao mas que
nao trabalham com midia-educacao e tecnologias em suas aulas. A grande maioria se limitou
a negar que trabalhe ndo especificando os motivos, porém um professor deu maiores
informacdes.

Nao trabalho, acho que faltam recursos para isso. Costumo utilizar o projetor da
escola e meu notebook (P27, Questionario inicial 1* etapa).

Acreditamos que a resposta do professor evidencia um dos maiores problemas
enfrentados pelas escolas em relagdo ao trabalho com as TDICs, que ¢ a falta de recursos
apropriados, o que leva os professores a trabalharem com ferramentas ndo tdo modernas e
ainda com seus proprios materiais, o que costuma desestimular a pratica pedagogica.
Conforme salientam Silva e Vieira (2016, p.17) “Apesar da gama de recursos tecnologicos
que o mercado pode proporcionar, o que ha nas escolas em algumas situacdes sao
equipamentos obsoletos, que ndo condizem com a realidade do préprio aluno”.

No aspecto geral das respostas dos professores, percebemos que as ferramentas mais
utilizadas sao: Televisao, Smartphones, Data Show e PDF, recursos estes que possuem maior
disponibilidade dentro da realidade escolar. Foram citados alguns recursos ndo muito comuns
na maioria das escolas brasileiras, mas que estdo ganhando terreno e podem contribuir muito
para o aprendizado dos alunos, como: Chromebook**, Tablets, Padlet, Kahoot®® e Plickers®’,
desde que sejam desenvolvidas praticas pedagogicas que proporcionem o desenvolvimento

instrumental, critico, criativo, ético e expressivo. Acreditamos que apesar de ser de suma

3 O Chromebook ¢ uma opgdo de notebook mais acessivel em preco e sempre conectado a internet, é voltado
principalmente para estudantes e usuarios que desejam ter um computador basico, o suficiente apenas para
navegar, editar documentos e acessar redes sociais.

% O Padlet ¢ uma ferramenta online que permite a criagdo de um mural virtual dindmico e interativo para
registrar, guardar e partilhar contetidos multimidia.

% O Kahoot é uma plataforma de aprendizado baseada em jogos, usada como tecnologia educacional em escolas
e outras institui¢des de ensino.

370 Plickers é uma plataforma de aplicacio de testes, como o Kahoot, mas possui a vantagem de os alunos niio
precisarem utilizar dispositivos conectados a internet para realizarem os testes.
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importancia buscar a garantia de formag¢ao continuada em midia-educagao para os professores
durante suas trajetorias profissionais, a falta de recursos nas escolas prejudica o trabalho
pedagogico ndo favorecendo essa formagdo anterior. Mas, ainda assim, um professor com
formagao tém mais elementos para pensar em alternativas para contornar ou quem sabe até

resolver essa dificuldade em sua realidade.
Entendemos que a formagdo continuada pode contribuir para que os professores se

familiarizem com o conceito e os principios da midia-educagdo e possam desenvolver com
seguranca propostas pedagdgicas que vao além da inser¢do instrumental dos recursos
tecnologicos. Mas, também se faz necessaria a oferta de equipamentos com qualidade dentro
das escolas para que as propostas pedagogicas planejadas possam ser realizadas com
qualidade, sem imprevistos que comumente acontecem nas escolas e dificultam o trabalho e
desmotivam os professores. Além disso, se faz necessario enfrentar a questao da desigualdade
social, visto que a falta de formagdo em relagdo a cultura digital acirra o abismo da
desigualdade.

Outro dado observado é que os professores estdo passando a utilizar diferentes
recursos em suas aulas, at¢ mesmo o celular dos alunos que muitas vezes ¢ proibido nas
escolas, o que pode indicar que os professores estdo buscando formas de inserir as
tecnologias. Para Bianchi (2014), pensar a formag¢do dos professores ¢ uma tarefa complexa,
por possuir relacdes entre a formagao geral do individuo e a formagao especifica de cada area.
Para Pinto (2002), essa formacdo deve levar em conta a integracdo entre bacharelado,
licenciatura e atividade docente, promovendo didlogo entre a formagao inicial, continuada e a
pratica docente.

Soma-se a isso, o fato das midias estarem cada vez mais inseridas em nossas vidas,
sendo naturalizadas e a cada dia menos questionadas, impondo para a escola o papel de
problematizar essa relagdo (Mendes, 2009). Toda essa inser¢do mididtica, demanda
interpretacdo e reflexdo critica de nossa parte sobre os desdobramentos na Educagao Fisica
Escolar (Betti, 2006). Ao abordar a relacdo entre midia e Educacdo Fisica, ¢ essencial
promover uma abordagem critica que estimule os alunos a questionarem ativamente as
representacoes € mensagens veiculadas pela midia em relagdo ao corpo, a saude, ao
desempenho atlético e ao valor do exercicio fisico e as experiéncias com as praticas corporais.
Isso requer ndo apenas o desenvolvimento de habilidades de interpretagdo de midia, mas
também a promocao da reflexdo critica sobre como essas representagdes influenciam as

percepgdes e comportamentos dos alunos em relagdo a atividade fisica.
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Para Schuartz & Sarmento (2020), apesar de ainda existirem obstaculos em relacao a
adogdo e a utilizagdo de tecnologias por parte dos professores, o avango constante desses
recursos cria um contexto no qual ndo ¢ mais possivel ignorar a presenca e os beneficios
potenciais das TDICs nos processos de ensino e aprendizagem e os dados da nossa pesquisa
corroboram este pensamento, uma vez que fornecem indicios de diversificacdo no uso dos
recursos.

Entendemos que as tecnologias precisam ser encaradas como ferramentas capazes de
enriquecer as aulas, promover a reflexdo e contribuir para a formulagdo de novos
conhecimentos, uma vez que permitem agregar informacdes anteriormente indisponiveis de
forma imediata. Diferente da forma como os professores relataram utilizar as tecnologias em
suas aulas, consideramos necessario que os professores, conforme defende Almeida (2012),
aproveitem esses recursos e utilizem ndo apenas como apoio para representar a realidade do
dia a dia, mas também para buscar e organizar informa¢des de maneira colaborativa.

Nesse sentido, entendemos que o material didatico direcionado ao processo de
ensino-aprendizagem do xadrez fundamentado nos principios da midia-educagdo, juntamente
com a formagdo continuada, poderdo contribuir para a diminuicdo deste distanciamento
percebido, tanto em relacdo a midia-educacao como ao desenvolvimento do xadrez nas aulas

de educacao fisica na escola.

3.3 Segunda etapa - Intervencao/Avaliacio

Neste capitulo sdo apresentados e discutidos os resultados obtidos na segunda etapa da
pesquisa, por meio do didrio de campo construido durante os encontros realizados de maneira
online e dos questionarios aplicados junto aos participantes, no inicio ¢ ao final da
intervengado/avaliacdo. Entendemos que essa etapa pode ser dividida em duas frentes, uma
seria sobre as contribui¢des do curso para a formagao dos participantes e a outra seria sobre as
contribui¢des dos participantes para a constru¢do do curso em sua versdo final como produto
educacional.

Tendo essa divisdo em mente, organizamos 2 eixos para analise, que sdo: 1) Aspectos
direcionados a formacdo e pratica docente 2) Aspectos direcionados a produg¢do do material
didatico. A intervengdo/avaliagdo foi realizada nos meses de Dezembro de 2023 e Janeiro e

Fevereiro de 2024 via plataforma google meet com atividades sincronas e assincronas.
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Durante o percurso, foram vivenciadas situagdes que interferiram no andamento da
pesquisa e que precisaram de atencdo e correcdo. Questdes como necessidade de
reorganizacdo do planejamento e da execugdo das atividades, problemas de hardware e
software dos equipamentos tecnoldgicos utilizados, problemas pessoais e de saude, além de
questdes pessoais e profissionais do pesquisador e participantes, deixaram esta tarefa ainda

mais complexa do que ja ¢ normalmente, a seguir serao apresentados os €ixos.

3.4 Segunda etapa- Aspectos direcionados a formacio e pratica docente

Este eixo aborda aspectos relacionados a formagdo e pratica docente no contexto do
ensino-aprendizagem do xadrez aliado a midia educacdo. A compreensdo e aprimoramento
das habilidades pedagogicas dos professores desempenham um papel fundamental na eficacia
e no impacto das intervencdes educacionais, conforme Bianchi (2009), a formag¢do ao longo
da vida profissional ¢ importante para superar moldes pragmaticos e positivistas-cartesianos.
Para Gemente (2015, p.125), “¢ a partir de cursos de formagdo continuada que os professores
poderdo superar as limitacdes da formagdo inicial, construir novos conhecimentos que
contribuirdo para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas”.

Conforme ja apresentado na revisao de literatura, existe uma lacuna em relagdo ao
planejamento relativo a formacgao inicial e continuada dos professores que trabalham com o
xadrez. Segundo Melo, Azevedo & Grillo (2023), este fato os leva a trabalhar de forma
espontaneista e muitas vezes desprovida de reflexdes criticas, tendo uma pratica pedagogica
marcada apenas pelo trabalho técnico de ensino de nog¢des de tabuleiro, movimento das pecas
e movimentagdes taticas e estratégicas enxadristicas, ndo levando em conta todo um universo
de possibilidade de saberes que o xadrez pode proporcionar.

Enquanto a participante Queen ingressou na pesquisa sem qualquer experiéncia
sistematica pratica ou formacao especifica em xadrez e midia-educacao, o participante King ja
possuia experiéncias anteriores nas duas areas. Por meio da andlise dos dados, podemos
adiantar que a experiéncia de cada participante, proporcionou direcionamentos distintos e
ofereceu insights valiosos sobre os desafios e oportunidades enfrentados por eles no processo
de implementacao de estratégias pedagdgicas inovadoras.

Ao explorar a compreensdo das temadticas por parte dos professores participantes, este
eixo de andlise apresenta os fatores que influenciaram a atuacdo dos docentes no contexto do

processo de ensino-aprendizagem do xadrez aliado a midia-educacdo. Além disso, destaca a
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importancia da formacgdo continuada e do desenvolvimento profissional para capacitar os
professores a integrarem de forma eficaz o xadrez e a midia-educagdo em suas praticas
pedagogicas. Por meio de uma andlise aprofundada desses aspectos, buscamos fornecer
subsidios para aprimorar a formagdo docente e promover intervengdes mais eficazes no
campo da Educacao Fisica e areas afins.

Foi com vistas a ouvir suas demandas e oferecer op¢des para os participantes, além de
proporcionar aperfeicoamento profissional sobre xadrez e midia-educacgdo, que se construiu

essa proposta de curso de formagdo. Na visdo de Porto (2012):

Faz-se urgente a formacdo dos professores e dos sujeitos escolares a partir do
entendimento ¢ da consideragdo de suas necessidades e dificuldades, de suas
descobertas e criacdes, de suas mazelas e caminhos percorridos e, especialmente, de
suas historias e contextos de trabalho (p.209).

Indo ao encontro do trecho citado, o que se buscou nesta etapa da pesquisa, foi
fornecer elementos formativos para os professores, a partir da bagagem que cada um ja trazia
pelo seus anos de trabalho com educacdo e também, ouvir o que esses professores tinham de
contribuigdes para o seu proprio processo de formagdo e para a constru¢do do produto
educacional. Sobre as possiveis contribuigdes da participacdo no curso para a expansao da

sua compreensao sobre o xadrez, os participantes relataram:

De certa forma sim. Sei o basico sobre as regras e formas de jogar, a intervengdo me
auxiliou na identifica¢do de tematicas possiveis dentro do xadrez e das pontuagdes
de cada pega, que acredito ser um ponto de amplia¢do (Queen, Questionario final 2*
etapa).

Considero que a intervengdo expandiu meu conhecimento sobre o xadrez
principalmente em dois aspectos. O primeiro foi em relagdo a presenga atual do
xadrez em nossa cultura e sociedade, pois quando eu jogava xadrez ou ensinava
sobre ele, eu tinha uma preocupagao maior com a parte técnica e tatica do jogo, ndo
me atentando muito para questdes sociais e mercadoldgicas que o cercam e que
estdo relacionadas a ele. O segundo ponto que acredito que ajudou a expandir meu
conhecimento sobre xadrez foi a proposta de uso dos jogos enxadristicos para
auxiliar na compreensdo do xadrez. Eu ndo conhecia a respeito desses jogos e hoje
os vejo como uma possibilidade metodologica que pode agregar nas aulas sobre
xadrez na Educagdo Fisica escolar. Uma vez que esses jogos facilitam a
compreensdo dos jogadores sobre os movimentos das pegas e podem também
representar ou simular situagdes reais do jogo de xadrez (King, Questionario final 2°
etapa).

Na resposta de Queen ao questionario final, percebe-se o seu reconhecimento de que o
curso de formacdo auxiliou na identificacdo de tematicas possiveis dentro do xadrez e na

compreensdo dos valores de cada peca dentro do jogo. A resposta pode nos indicar que a
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participagd0 no curso proporcionou para Queen, novas elaboragdes a respeito do
conhecimento sobre o jogo, especialmente em relacao a aspectos como estratégias e avaliagao
das pecas

Na resposta de King sdo perceptiveis dois aspectos principais nos quais o curso
possibilitou uma expansdo do conhecimento do professor sobre o xadrez. Em um primeiro
momento, ele cita a ampliagdo da compreensdo sobre a presenca do xadrez na cultura e na
sociedade, indo além das questdes técnicas e taticas do jogo. Em seguida, destaca a proposta
de uso de jogos enxadristicos como uma metodologia que pode facilitar a compreensao do
xadrez, especialmente na Educacao Fisica escolar.

A partir das respostas, percebemos a indicagdo de que a intervencao/avaliacao
forneceu elementos para a expansdo e a compreensao dos professores sobre o xadrez, embora
em diferentes graus de profundidade. A resposta de Queen, sem experiéncia anterior nas
tematicas, pode apresentar desafios distintos, como a necessidade de primeiramente assimilar
os conceitos e saberes do xadrez e midia-educagdo para depois focar em aspectos especificos
do jogo. Enquanto a resposta de King, que ja possuia experiéncia prévia com o tema, pode
inicialmente demonstrar uma maior familiaridade e compreensdo mais aprofundada das
conexoes entre xadrez e midia-educacao, abordando especificamente os aspectos sociais €
metodologicos do ensino do xadrez.

Em relacdo ao entendimento dos participantes sobre a expansao de suas compreensdes

a respeito das TDICs e midia-educacgao durante a pesquisa, eles relataram:

Um pouco, acredito que os conceitos ligados as midias e educagdo poderiam
aparecer de forma integrada com o ensino dos aspectos técnicos do xadrez,
facilitando o entendimento do uso destes elementos. Ter acesso a plataforma chess
foi interessante para aproximac¢do com o jogo, uma forma diferente de ensinar meus
alunos e também aprender a jogar (Queen, Questionario final 2° etapa).

Eu ja qualificava o uso de recursos digitais, como computador e Datashow, como
grandes auxiliares no processo de ensino e aprendizagem do xadrez na escola.
Entretanto, a intervengdo me fez perceber como pode ser o ensino do xadrez para
além da somente utilizagdo instrumental das tecnologias digitais. A partir da
intervengdo, consigo vislumbrar como o xadrez se relaciona com as midias, percebo
mais claramente como algumas de suas caracteristicas, presentes no senso comum
das pessoas, aparecem em anuncios publicitarios e sou capaz de perceber
possibilidades de como o xadrez pode apresentar-se através das midias (King,
Questiondrio final 2* etapa).

A fala de Queen indica contribuigdes para uma compreensdo mais integrada dos
conceitos relacionados a midia-educacdo com o ensino dos aspectos técnicos do xadrez. Em

sua fala, percebemos que a plataforma Chess.com foi importante para a aproximag¢ao do jogo
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e de uma nova forma de ensinar os seus alunos. No entanto, nao ¢ possivel verificar como o
processo ofereceu condigdes para a compreensdo dos principios da midia-educagdo, com a
sugestdio de propostas de trabalhos direcionados ao xadrez e aos principios da
midia-educagdo. Entendemos que o curso proporcionou um conhecimento inicial, o que indica
a necessidade de ser apresentado de forma mais integrada com o xadrez e em novas e mais
atualizadas versoes.

A partir desses dados entendemos que como Queen ndo conhecia os principios da
midia-educagdo o curso ndo foi suficiente para um conhecimento completo sobre o tema.
Sendo assim, entendemos a necessidade de ofertas de novos cursos direcionados na mesma
tematica, até mesmo com aproximacgdes com outros conteudos da educagdo fisica para que a
professora possa compreender melhor os principios da midia-educacao, e os desenvolver com
seguranca em suas aulas.

A resposta de King, mostra que ele ja considerava o uso de recursos digitais como
importantes auxiliares no ensino do xadrez, mas apds a sua participacao na pesquisa, percebeu
que o processo de ensino-aprendizagem do xadrez vai além da utilizagdo instrumental das
tecnologias digitais. Agora ¢ perceptivel para ele, como as midias se relacionam com o
xadrez, ele se vé capaz de identificar suas caracteristicas em anuncios publicitarios e perceber
possibilidades de como o xadrez pode ser trabalhado através das midias. A partir do seu
entendimento sobre o que fazer a partir da pesquisa, podemos reafirmar a importancia do
estudo direcionado a cada tema da cultura corporal, neste caso o xadrez, que fez com que ele,
que ja conhecia a midia-educacao, tivesse um olhar em especifico para o xadrez e observasse
a influéncia da midia, o que possibilitou a leitura critica de mensagens transmitidas pela
midia.

Em ambas as respostas ¢ perceptivel, a indicagdo que a intervengdo/avaliagdo
proporcionou possibilidades de expansao da compreensdo dos professores sobre as TDICs e
midia-educag¢do, embora em diferentes intensidades.

Os professores mostraram interesse em realizar novamente a formagdo, apos
finalizagdo da versdo final do material, com as alteracdes realizadas a partir dos
apontamentos apresentados por eles. Entendemos que esse interesse indica que os professores
reconhecem a qualidade do material e curso oferecidos. Como podemos observar nos dados

abaixo :

Sim, é sempre importante encontrarmos ferramentas que nos ajudem a melhorar as
formas e metodologias de ensino. As midias associadas a educagdo sdo um desafio, e
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gostaria de entender melhor como associar as dimensdes do ensino das midias com
os contetidos (Queen, Questionario final 2* etapa).

Poderia sim fazer o curso novamente com o intuito de observar quais foram as
adequacdes realizadas e de obter mais conhecimento para aplicar o xadrez a
Educagio Fisica escolar (King, Questionario final 2? etapa).

A partir dos dados, observamos que essa pratica se assemelha ao estudo de Bianchi
(2009), no qual se construiu um exercicio constante de praxis pedagogica a partir de agoes
planejadas e desenvolvidas durante a realizacdo de encontros de formagdo, no qual a voz dos
participantes era levada em consideragao.

E possivel verificar que Queen e King, destacam a importancia de encontrar
ferramentas que ajudem a melhorar as praticas pedagogicas. Sobre este fato, Melo e Branco
(2011) defendem que a inser¢ao das TDICs em processos de ensino-aprendizagem, precisa
avancar para além da disponibilizagdo de equipamentos. Deve caminhar em direcdo a
discussdes sobre referenciais teoricos que deem embasamento para praticas pedagogicas que
incluam o uso das TDICs em aulas de educagao fisica e planejamento de agdes pedagdgicas
munidos de contetudos estruturantes da drea, com a contribuicao dos recursos tecnologicos.

A participante Queen, reconhece que associar as midias com a educagdo ¢ um desafio
e expressa interesse em entender melhor como associar as dimensdes do ensino das midias
com os conteudos. A resposta demonstra a necessidade de compreender melhor o assunto, o
que pode ser um fator de motivagdo para a participacdo em uma proxima versao e também um
estimulo para o pesquisador responsavel procurar enriquecer o contetido em novas versdes do
curso.

O participante King também afirma que faria novamente o curso querendo observar as
adequacdes realizadas e obter mais conhecimento para aplicar o xadrez na educagdo fisica
escolar. Quanto a aplicagdo do xadrez na educacdo fisica escolar, Goulart e Frei (2004),
afirmam que a pratica do xadrez pode contribuir para o ensino programatico da educacao
fisica, pois seus contedos recebem sentido e significado através do movimento corporal,
sendo que seus beneficios advém do momento em que a crianga reconhece € exercita o
dominio do tabuleiro, resultando também em ganhos para nogdo espaco-dimensional. King
demonstra ainda interesse em aprimorar suas habilidades e conhecimentos no ensino do
xadrez, especialmente em um contexto especifico, como a Educacdao Fisica Escolar. A
resposta indica um desejo de continuar se desenvolvendo profissionalmente e de explorar

novas abordagens pedagogicas.
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Podemos observar que os dados mostram a necessidade e importancia do
aprimoramento profissional e o desejo de explorar novas abordagens pedagogicas. Enquanto a
resposta de Queen destaca a importancia de entender como integrar as midias com os
conteudos de ensino, King enfatiza o interesse especifico em aplicar o xadrez a educagdo
fisica escolar. As respostas demonstram um compromisso continuo com o desenvolvimento
profissional e a melhoria da pratica pedagogica.

Sobre o aprimoramento profissional, Bianchi e Hatje (2010), entendem que a
utilizacdo das TDICs na formacao profissional ainda ¢ limitada. Porém, investimentos das
instituigdes e também os investimentos e estratégias pessoais dos professores, t€m mostrado
perspectivas animadoras em relacdo a uma melhor formagao dos profissionais com auxilio das
TDCIs. E um caminho que requer muita dedicagdo, conhecimento e constante atualizagio.

Para Melo e Branco (2011, p.2998), “Os processos educacionais envolvendo a
formagdo continuada sdo de fundamental importancia, principalmente para aqueles
professores que ja estdo no campo profissional hé bastante tempo.” A partir desta perspectiva,
entendemos que o processo de intervencao/avaliacdo, se configurou como um importante
espaco para a reflexdo e formagdo dentro da tematica proposta pelo estudo, mesmo com
diferentes niveis de compreensdo por parte dos professores. Entendemos que o processo de
formagdo continuada deve ser constante € que o processo de formacdo proposto nesta
pesquisa, ndo seria suficiente para se chegar a este objetivo de maneira isolada. Assim,
sugerimos que novos cursos possam ser desenvolvidos e ofertados aos professores. Nesse
ponto se encontra a importancia da construcao colaborativa a partir da 6tica dos participantes,
de forma a produzir novas versdes cada vez melhor elaboradas.

Entendemos que novos conhecimentos podem contribuir significativamente para a
pratica pedagdgica direcionada ao xadrez de vérias maneiras, tais como: No desenvolvimento
de estratégias de ensino-aprendizagem em relacdo ao xadrez, permitindo ao professor
desenvolver estratégias mais eficazes; Aprimoramento da avaliagdo dos alunos, levando em
consideragdo como os alunos aplicam os conceitos aprendidos em suas partidas e
identificando as fases do jogo em que precisam de mais desenvolvimento; Estimulo ao
pensamento critico e resolugdo de problemas, estimulando a capacidade de raciocinio critico
dos alunos e desenvolvendo outras habilidades sociais, como trabalho em equipe, respeito aos
semelhantes e competicdo saudavel; Incentivo a participacdo e engajamento dos alunos nas
atividades, aumentando o interesse e participagdo dos estudantes no xadrez, potencializando a

criacdo de um ambiente mais dindmico ¢ motivador.



109

Para Melo, Azevedo & Grillo (2022 b), vincular o xadrez com o processo de ensino
-aprendizagem escolar, oferece oportunidades para o uso de operacdes intelectuais-afetivas,
produg¢do de conhecimentos e possibilidades de empregar novas funcdes psiquicas em
diversos contextos culturais e sociais.

Analisando mais respostas, percebemos que Queen, se limitou a um conhecimento
sobre xadrez, ja King aprofundou a anélise, a relagdo do xadrez no contexto social, novas
possibilidades metodolégicas, mostrando a influéncia das suas experiéncias anteriores. De
acordo com Oliveira (2019), sem compreensdao ndo ha entendimento e sem entendimento nao
pode existir aprendizado, ao aprender xadrez, o aluno pode elaborar habilidades e
conhecimentos, fortalecendo sua autoestima. O autor diz ainda que a pratica enxadristica
exige um alto grau de capacidade de idealizacdo para as jogadas, o que seria uma capacidade
de resolver problemas abstratos.

Como Bastos, Anacleto e Henrique (2018) destacam, a mediagdo entre alunos e
professores pode ser uma ferramenta poderosa para promover novas aprendizagens e
ressignificar praticas docentes. Os autores ressaltam que essa colaboragdo ¢ facilitada pela
contextualizagdo da tematica proposta, suas limitacdes e possibilidades de (re)construcao, que
se conectam diretamente com as necessidades individuais de cada aluno. Além disso, Jenkins
(2009) nos lembra da importancia da inteligéncia coletiva como uma fonte alternativa de
poder midiatico, apontando que, embora atualmente utilizemos esse poder principalmente
para fins recreativos, em breve estaremos aplicando essas habilidades a propoésitos mais
"sérios". Essa visdo nos faz refletir sobre o potencial transformador que o processo de
ensino-aprendizagem do xadrez aliado a midia-educagdo pode ter, ndo apenas no ambiente
escolar, mas também na sociedade como um todo.

Buscando caminhar em dire¢d0 a essa inteligéncia coletiva, analisamos também as
impressdes dos participantes quando relataram o que para eles foram os maiores desafios

encontrados durante o processo da formacao oferecida nessa pesquisa:

Conectar as 3 dimensdes Para / Com / Através , no desenvolvimento das aulas.
Como associar as dimensdes do ensino das midias com os contetidos
(Queen, Questionario final 2% etapa).

Idealizar e editar o video de acordo com os propoésitos da formagao.
(King, Questiondrio final 2% etapa).
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A resposta de Queen indica dificuldade em associar o xadrez aos principios da
midia-educagdo, o que pode ser entendido pela sua falta de conhecimento anterior nos dois
temas, e que s6 a formacao oferecida parece ndo ter sido suficiente. Como proposta, podemos
pensar em indicar novas opgdes de midias para que ela aprofunde o tema e se sinta mais
segura. Ou pensar na possibilidade da oferta de novas versdes do curso de forma
sistematizada para que possa desenvolver o contetido em suas aulas e nos encontros online ter
um espaco de didlogo sobre as experiéncias nas escolas. Ou ainda a necessidade de oferta e
realizacdo de novos cursos direcionados a formagao continuada. O fato dela ter indicado que
faria o curso novamente, contribui também para a construgao de novos conhecimentos.

Ja King, mostrou dificuldade na dimensdao expressiva-criativa, ndo por falta de
conhecimento, mas na sistematiza¢do do contetido. Independente da origem e dos saberes
dominados anteriormente pelos professores, acreditamos que o processo de mediagdo deve
sempre caminhar em direcdo a um conhecimento autonomo e capaz de ndo apenas repetir,
mas sim produzir novos conhecimentos. De acordo com Fantin (2011, p.33), “as mediagdes
educativas podem atuar no sentido de ir além das recepgdes criticas para uma possibilidade de
autoria responsavel, unindo as dimensdes de frui¢do, analise/ reflexao e producao de midias”.

Acreditamos que apesar de complexo, o processo de formagdao dos professores de
educagdo fisica para o trabalho com midia-educagao e TDICs, ¢ essencial. Conforme Silveira
e Pires (2019), a formag¢do em educacdo fisica, assim como nas outras areas da educacao
basica, também deve dar respostas em termos de praticas pedagdgicas tematizando os seus
conteudos a partir das possibilidades criadas pelas TDICs. Acrescentamos ainda que essa
formagao deve ter como orientacdo metodoldgica os principios da midia-educagao.

Entendemos as adversidades dos participantes como esperadas e naturais dentro de
iniciativas que buscam romper com légicas cristalizadas dentro do campo educacional, e
encontram um panorama de escassez formativa, sendo que o trabalho com midia-educacao
nao ¢ uma excecdo neste ponto. O processo de obtengdo do dominio pedagogico das
tecnologias na escola ¢ arduo e os professores precisam trilhar um complexo e demorado
caminho, ndo bastando o simples acesso a tecnologia para conquistar o dominio (Moran,
2007). Entretanto, entender as dificuldades como naturais, ¢ diferente de as naturalizar, deste
modo, o desafio € encontrar respostas para cada nova problematica que possa surgir durante
as elaboracdes dos saberes.

Entendemos que experiéncias anteriores em xadrez ou a sua falta, podem fazer a

diferenga na pratica pedagdgica, como destaca Nascimento et al (2023), é bastante
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significativa a pratica do xadrez na escola, sendo a sua inser¢cdo no ambiente educativo, uma
iniciativa muito util, levando em consideragdo as habilidades que ele trabalha. Somado a este
fato, o xadrez pode ainda, segundo Moreno e Lopes (2020, p.139), “desencadear o olhar
critico dos professores e dos estudantes por meio das intervengdes e agdes realizadas,
transponiveis para o contexto social e cultural”.

O mesmo entendimento sobre experiéncias anteriores ou a falta delas, também se
aplica aos saberes da midia-educagdo, devido ao fato da midia-educacdo ser de grande
importancia para os professores nos dias de hoje devido a crescente influéncia da midia na
vida dos alunos e no processo de aprendizagem. Jenkins (2009), cita o termo “scaffolding”
que em portugués seria como andaime, para falar que os processos pedagogicos funcionam
passo a passo, acreditamos que este conceito estd intimamente relacionado a midia-educagao
na escola. Assim como os educadores oferecem suporte gradual para que os alunos construam
novas habilidades sobre aquelas que ja possuem, o acesso sistematizado aos saberes da
midia-educagdo pode servir como um andaime para ajudar os professores a se capacitarem a

desenvolverem competéncia em midia e alfabetizagao digital.

3.5 Segunda etapa- Aspectos direcionados a produciao do material didatico.

Este eixo concentra-se nos aspectos relacionados a producao do material didatico
realizada no ambito do ensino do xadrez aliado a midia-educagdo. Aqui, apresentamos as
analises das sugestdes e contribuicdes fornecidas pelos professores, destacando suas
principais caracteristicas e impactos na reformulacdo do curso. Além disso, discutimos como
essas contribuigdes foram integradas ao processo de producao do material didatico, visando
atender as necessidades e expectativas dos futuros usudrios, sejam eles professores, alunos ou
outros profissionais da educacao.

Partindo do entendimento que Silveira e Pires (2019), que acreditam que novas
aprendizagens e a ressignificacao das praticas docentes podem surgir a partir da colaboragao,
propusemos um processo de constru¢do de material didatico a partir de um material inicial e
das intervengdes e apontamentos dos participantes da segunda etapa do estudo. Entdo, apos
participarem do curso em formato de videos apresentado em um canal do YouTube, os
professores de Educacdo Fisica envolvidos nesta etapa da pesquisa, forneceram contribuigdes
que orientaram a reformulagao e aprimoramento do conteudo.

Propomos a constru¢do do material didatico voltado para o processo de ensino e

aprendizagem do xadrez embasado nas trés dimensdes da midia-educagdo: a critico-reflexiva
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,a instrumental e a expressiva-produtiva. Este produto educacional foi desenvolvido com o
objetivo de integrar o processo de ensino-aprendizagem do xadrez ao contexto educacional,
aliado as potencialidades da midia-educacdo. Hospedado em um canal do YouTube, surge da
colaboragdo entre um pesquisador que estuda a interse¢do entre xadrez e midia-educagdo e
dois professores de educagdo fisica, sendo um com experiéncia anterior nessas tematicas e
outro sem. Inicialmente concebido pelo pesquisador, a partir de contribui¢cdes de outros 55
professores de educagdo fisica na primeira etapa do estudo, o curso foi aplicado aos 2
professores na segunda etapa, permitindo a coleta de valiosas contribuigdes para sua
reformulacao e aprimoramento.

As sugestdes oferecidas pelos participantes foram incorporadas ao material, resultando
em uma versdo final mais abrangente e adaptada as necessidades especificas a partir de seus
olhares e contextos de atuacdo. Este produto educacional visa ndo apenas fornecer
conhecimentos tedricos sobre o xadrez aliado a midia-educacdo, mas também oferecer
estratégias praticas e recursos pedagogicos para enriquecer as praticas de
ensino-aprendizagem. Com uma abordagem que se propde inovadora e interativa, o curso
busca capacitar os professores a explorarem o potencial educacional do xadrez de forma
criativa e significativa, utilizando as TDICs para engajar e motivar os alunos em seu processo
de aprendizagem.

As sugestdes dos professores desempenharam um papel crucial na elaboracdo de um
material didatico eficaz e significativo. No entanto, ¢ importante observar que as
contribuicdes variaram significativamente entre os participantes, refletindo suas diferentes
experiéncias e niveis de familiaridade com os temas abordados. Enquanto King com
experiéncia prévia em xadrez e midia educagdo apresentou sugestdes reflexivas, a partir de
sua pratica pedagdgica e conhecimento teodrico, a professora Queen, sem experiéncia prévia,
ofereceu contribui¢des distintas, oriundas da realidade de quem ainda estava se familiarizando
com as tematicas, porém igualmente importantes para a constru¢ao do material didatico.

Baseado no modelo de construcao colaborativa do conhecimento ¢ na analise
criteriosa das contribuigdes dos professores, este eixo reline possibilidades para o
desenvolvimento de estratégias e recursos educacionais eficazes e alinhados com as demandas
contemporaneas do processo de ensino-aprendizagem do xadrez aliado a midia educacao.

Os professores participantes, apds terem acesso ao material didatico construido para a
segunda etapa da pesquisa, relataram suas impressoes iniciais, que contribuiram para a

avalia¢do desse material. Dentre elas, destacamos algumas:
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A idéia dos jogos como facilitadores do ensino ¢ excelente, acredito ser necessario
aquela mesclagem com os elementos das midias e com as demandas historico
culturais que envolvem o xadrez (Queen, Questionario inicial 2* etapa).

Nao sei se era um dos objetivos do curso, mas senti falta de serem abordadas
maneiras de como trabalhar o xadrez na escola. Principalmente, considerando as
dificuldades escolares como grande quantidade de alunos por sala e falta de recursos
materiais (tabuleiros, computadores, etc.)

Pensar sugestdes de metodologias e atividades que sdo possiveis de serem utilizadas
para ensinar os alunos a jogarem xadrez e que partam das dificuldades presentes no
universo escolar.

(King, Questionario inicial 2% etapa).

Os jogos a que se refere a participante Queen, sdo os jogos “pré-enxadristicos”, que
fazem parte de uma metodologia proposta por Silva (2015, p.74) e vistos como “todos os
jogos que o educador inventar ou adaptar dos jogos existentes, com o intuito de utiliza-los
como facilitadores no processo de ensino-aprendizagem do xadrez”. Estes jogos foram
apresentados em video no material didatico como uma op¢ao metodologica inovadora para o
ensino do xadrez no ambiente escolar.

Em nosso estudo, optamos pela denominagdo de mini jogos enxadristicos, por
entender que o prefixo “pré” utilizado pelo autor que construiu a proposta, passa a ideia de
que estes jogos existiriam antes do proprio xadrez, quando na verdade, s6 existem gracas a
existéncia dele. Voltando a resposta da professora, ¢ interessante perceber que mesmo sem
experiéncia anterior com o assunto, lhe chamou a atencao a necessidade de mesclagem dos
saberes enxadristicos com os saberes midiaticos.

Na resposta de King, se percebe uma preocupacdo com as dificuldades presentes no
universo escolar e com a questdo da falta de materiais e condi¢des para o trabalho com xadrez
na escola, condi¢do que, em nosso entendimento, afeta a educacao fisica como um todo. Essa
preocupagdo ¢ compartilhada por Carvalho, Barcelos e Martins (2020, p.219), que
constataram que “mesmo com tamanho investimento em esportes de alto rendimento, ainda
observamos a auséncia de infraestrutura basica para a pratica do desporto escolar e da propria
Educacao Fisica”.

Como salientam, Sebastido e Freire (2009), a educacdo fisica tem uma necessidade
particular diferente das outras disciplinas em relacdo aos recursos materiais € aos seus espagos
para realizacdo das aulas, estando sujeita a questdes como as variagdes meteorologicas como

exemplo. O xadrez, assim como a educacdo fisica também apresenta particularidades



114

referentes ao seu ensino, também necessitando de materiais especificos e de locais
apropriados.

Nossas atividades e reflexdes nos levaram ao entendimento da importancia e
necessidade de valorizagdo da construcdo coletiva. O conhecimento e experiéncia dos
professores, que conheciam ou nao o xadrez, oportunizaram o enriquecimento do material.
Construimos essa reflexao, amparados em Jenkins (2009, p.30), que afirma que “nenhum de
nés pode saber de tudo; cada um de nds sabe alguma coisa; e podemos juntar pecas, se
associarmos nossos recursos € unirmos nossas habilidades”.

A opcao por um modelo de construgdo colaborativa do conhecimento nesta etapa, foi
amparada em Jenkins, conforme citado no paragrafo anterior, e por acreditarmos que espagos
de formagdo com carater colaborativo, superam os de carater individualizado. Os professores
mostraram elementos que enriqueceram a pesquisa, enquanto King apresentou elementos do
processo de ensino-aprendizagem do xadrez, Queen focou mais na organizagdao do material.

Encontramos mais contribui¢des nas respostas abaixo:

Musica cansativa no inicio dos videos.

Videos fora de ordem.

Na primeira apresentagdo dos videos, o pesquisador poderia aparecer em tela inteira,
para uma melhor sensag@o de aproximagdo (Queen, Diario de Campo, 20/12/2023).

Para além do curso, poderia ser disponibilizado dicas de materiais para pesquisa,
links, sites ou canais (Queen, Didrio de Campo, 16/01/2024).

Como ¢ um curso para ensinar a jogar xadrez, talvez seja interessante antes de falar
sobre 0o movimento de cada peca, elaborar um video que trate sobre: o objetivo do
xadrez; apresentagdo ¢ nome de cada peca; a quantidade de cada pega no jogo,
montagem do tabuleiro, colunas e fileiras do tabuleiro.

Falta uma explicagdo mais profunda sobre o objetivo do jogo de xadrez (King,
Diéario de Campo, 20/12/2023).

Os memes ndo entrariam mais na dimensdo expressivo produtiva da
midia-educagdo? Pois, caracteristicas e singularidades que existem no xadrez estdo
sendo utilizadas por uma nova forma de comunicacdo. Sugestdo para aliar o xadrez a
midia-educacdo na dimensdo expressivo produtiva: Os alunos criarem memes a
partir dos conhecimentos que eles venham a adquirir sobre o xadrez. (King, Diario
de Campo, 08/02/2024).

Analisando de maneira mais detalhada as respostas, encontramos importantes dados
para reflexdo. A observacdo de Queen, sobre a musica inicial dos videos ser cansativa, ¢
importante para que possamos adequar o material, acreditamos que a musica tem importantes
contribui¢des dentro da mixagem de linguagens, como apresenta Orozco (1997). Pretendemos

incorporar a musica dentro do material didatico, preparando o espectador para o restante do
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conteudo do video com uma musica que chame a sua atengao e agrade. Como possibilidades
para a sugestdo da professora tinhamos, retirar/trocar a musica ou diminuir sua duragdo na
introdug@o, optamos por colocar uma nova musica com uma melodia mais agradavel.

Sobre a observagdo em relagdo a imagem do pesquisador aparecer em um primeiro
momento em tela cheia, entendemos como valida e concordamos que parece trazer uma
sensagao maior de proximidade com quem estara assistindo o video, vide a forma de contetido
que faz bastante sucesso na internet nos dias de hoje, que sdo os reacts®®, que tornam a relagdo
entre quem produz o conteido e quem o consome, mais proxima e pessoal. A professora
também pede a disponibilizacdo de dicas de materiais para pesquisa, sites, links ou canais, 0
que mostra a necessidade de novos materiais e que os materiais que ja existem cheguem até os
professores que atuam na escola.

O professor King, em suas observagdes, sugeriu um video que tratasse em especial do
objetivo do jogo de xadrez, pecas e tabuleiro com maior énfase, salientamos que esse foi um
assunto abordado no material didatico inicial, mas avaliamos que sim, pode ser dado maior
atencdo e elementos para esses aspectos dos saberes enxadristicos. Acreditamos que essa
observagao reforca a importancia do conhecimento sobre o xadrez, seus conceitos e mostra a
valorizagio de conhecer o xadrez e as suas dimensdes do contetido™®.

Outra sugestao que pode enriquecer o material ¢ a de aliar o xadrez a midia-educacao
na dimensdo expressiva produtiva através dos memes. Entendemos que pelo fato de ja
conhecer a midia-educacdo o professor consegue oferecer possibilidades para um trabalho
mais qualificado, o que ird contribuir para o entendimento e desenvolvimento dessa dimensdo
por parte dos professores.

Acreditamos que a divulgacdo de um curso que combina o processo de
ensino-aprendizagem do xadrez com a midia-educagcdo ¢ crucial para proporcionar aos
professores ferramentas, reflexdes e estratégias que promovam um aprendizado mais
significativo e envolvente para os alunos, independentemente de estarem familiarizados ou

ndo com o tema. Ao ser divulgado por professores e para professores, entendemos que o apelo

38 React ¢ o ato de fazer, produzir e gravar/filmar um video de alguém reagindo a outro video. Ou seja, filmar a
reacdo de uma pessoa assistindo algum video. Os videos reacts tornaram-se virais ¢ sdo extremamente populares.
% Para Coll et al. (2000), os contetdos sdo o que se deve ensinar ¢ sdo classificados em: conceituais, ou o que se
deve saber, se referem a fatos conceitos e principios; procedimentais ou o que se deve saber fazer, que
correspondem a técnicas e métodos e atitudinais ou como deve ser, que diz respeito a valores, atitudes e normas.
Acreditamos que essa classificacdo ¢ importante para o trabalho dentro da escola, uma vez que ensinar o xadrez
para um publico geral ¢ diferente de ensinar para o publico escolar.
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pode ser maior, pelo fato da divulgacdo acontecer entre individuos que estdo em nivel de
igualdade de condi¢des e enfrentam basicamente os mesmos problemas.

Estamos oferecendo possibilidades de capacitacdo aos professores e de se tornarem
agentes de mudanga em suas comunidades educacionais, onde poderdo se tornar capazes de
liderar iniciativas inovadoras em suas escolas e compartilhar suas experiéncias e
conhecimentos com outros colegas, enriquecendo assim o ambiente educacional como um
todo. A disseminagdo dessas praticas pedagogicas avangadas ndo apenas beneficia os
professores individualmente, mas também eleva o padrdo das praticas pedagogicas em toda a
rede escolar. Em suma, a divulgacdo deste curso nao apenas pode promover o avango
profissional dos professores, mas também pode contribuir para uma educacdo mais
abrangente e significativa, que prepara os alunos para serem cidaddos informados, criativos e
éticos em uma sociedade cada vez mais mediada pela tecnologia.

Entendemos que o processo de formagao continuada ¢ marcado por agdes oficiais e
também por agdes individuais, nas quais os proprios professores ajudam a divulgar a até
mesmo a construir espacos formativos para os pares, o que ajuda a expandir os conhecimentos
e a divulgagdo de cursos de formagdo continuada e similares. Os professores se colocaram
ainda, disponiveis para divulgarem o material didatico para outros colegas, sobre isso eles

afirmaram:

Sim, acredito ser uma ferramenta importante para instrumentalizar os professores
para que o xadrez seja visto como conteudo e ndo apenas um acessorio de
aprendizagem. Para divulgacdo penso ser necessario reconfigurar algumas estruturas
de texto, e associa¢do de informagdes para que seja possivel a associagdo das midias
e o xadrez (Queen, Questionario final 2% etapa).

Certamente farei a divulgac@o do curso para meus colegas de profissdo, pois acredito
que o xadrez e a midia-educagdo ainda ndo sdo muito aplicados nas escolas em
virtude da falta de formagdo dos professores nestas areas. Sendo assim, esse curso
poderia ajuda-los na obteng@o de conhecimentos nestes campos, possibilitando que o
xadrez ¢ a midia-educa¢do integrem o curriculo escolar. O que poderia auxiliar os
alunos a desenvolverem sua criatividade e um maior senso critico, além deles terem
também a oportunidade de desenvolverem seu raciocinio, nogdes de estratégias e a
capacidade de concentragdo ao jogar (King, Questionario final 2* etapa).

A resposta de Queen demonstra que ela avalia ser importante divulgar o curso para
seus colegas de profissdo. Ela destaca que o curso pode instrumentalizar os professores para
que o xadrez seja visto ndo como uma pratica acessoria € complementar, mas sim como

conteudo dotado de sentido proprio. A resposta aponta ainda que o material pode ajudar os
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professores a entenderem e reconhecerem o xadrez como contetido. O que pode contribuir
para a difusdo do xadrez na educacao fisica escolar.

Quando Queen e King afirmam que o curso ¢ uma importante ferramenta para
instrumentalizagdo dos professores e que certamente fariam a divulgagdo dele para seus
colegas, entendemos que eles nos apresentam principios de uma cultura participativa que seria
no mundo moderno, configurada em um ambiente midiatico e modificado de maneira pontual
e em constante transformacao, segundo Jenkins, Ford e Green (2014). Sobre a construcio
participativa e colaborativa de novos saberes Jenkins (2009, p.189), afirma que “[...] todos
sdo participantes — embora os participantes possam ter diferentes graus de status e influéncia”.
Em nosso entendimento, esses diferentes graus ndo vém para definir o que ou quem € mais ou
menos importante, mas sim para que todos possam se complementar durante o processo,
valorizando o conhecimento e diferentes experiéncias da atuagdo docente.

Por considerar que o xadrez e a midia-educagdo ainda ndo sdo amplamente
desenvolvidos nas escolas, devido a falta de formacao dos professores, King considera a
importancia da divulgagdo do curso para os seus pares para que possam adquirir
conhecimentos nessas areas. Em seu entendimento, o curso pode auxiliar os colegas a
adquirirem conhecimentos nessas areas, permitindo que o xadrez e a midia-educagdo sejam
integrados ao curriculo escolar. Destaca ainda os beneficios dessa integragdo, como o
desenvolvimento da criatividade, senso critico, raciocinio, estratégias e capacidade de
concentragdo dos alunos. A resposta demonstra uma compreensdo solida do impacto positivo
do curso na formagao dos colegas e no ensino do xadrez.

Essa atitude positiva em relacdo a divulgacdo do material didatico para seus pares,
caminha ao encontro do entendimento de Silveira e Pires (2019), que acreditam que a
relevancia das TDICs na capacitagdo de professores ¢ fundamental, considerando o contexto
cultural atual que influencia a educag@o escolar em busca de alinhamento com as demandas
do século XXI. Nesse sentido, a vivéncia dos professores e suas visdes sobre a integracao
destas tematicas em seu desenvolvimento profissional podem contribuir de maneira
significativa para aprimorar tais praticas. Portanto, com uma divulga¢do cada vez maior,
consequentemente o material didatico terd um alcance cada vez maior e poderd provocar
novas elaboracdes a mais professores. A pratica docente tem nos mostrado que ¢ comum
grupos de professores em que se trocam dicas e se compartilham materiais, o que contribui

para o conhecimento e divulgagdo dos mais diversos assuntos.
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Compreendemos que as contribui¢cdes dadas pelos participantes, professores que estao
em sala de aula, sendo conhecedores ou nao do xadrez e midia-educagao , puderam contribuir
para a versdo final do material didatico que se construiu, a partir dos seus olhares externos em
um primeiro momento e interno posteriormente, ofereceram reflexdes e sugestdes que o
pesquisador ndo percebeu anteriormente ou durante o processo.

Quando perguntados sobre terem ideias de contribui¢cdes para futuras intervengdes,

afirmaram:

Criar espacos de interacdo dos participantes da formacao na plataforma chess.com
Ampliar as informagdes sobre a pontuacdo das pegas e jogadas especiais (Queen,
Questionario final 2° etapa).

Considero que futuras intervengdes podem estar ainda mais relacionadas ao ensino
do xadrez na escola. Buscando demonstrar sugestdes de metodologias e atividades
que sdo possiveis de serem utilizadas para ensinar os alunos a jogarem xadrez e que
partam das dificuldades presentes no universo escolar, como: salas de aula com
grande quantidade de alunos; poucos recursos materiais (tabuleiros, computadores
etc.) para os alunos utilizarem nas aulas; e a questdo do tempo limitado das aulas.
(King, Questionario final 2% etapa).

A resposta de Queen sugere criar espagos de interacao dos participantes da formacao
na plataforma Chess.com, ampliando as informagdes sobre o valor das pecas e as jogadas
especiais, o que serd feito no produto educacional. Destaca ainda, a importancia e necessidade
dos professores de dialogarem com seus pares para aprofundar o conhecimento sobre aspectos
especificos do jogo, oferecendo sugestdes uteis para enriquecer a experiéncia dos
participantes e o seu entendimento sobre o xadrez. A sugestdo da professora caminha de

acordo com Arroyo (2001):

Quando os professores iniciam dialogando sobre suas praticas, nio tanto sobre suas
rotinas, podem ir avancando e descobrindo juntos que constantemente tomam
decisdes, fazem escolhas e que nesses procedimentos ha valores que fundamentam
as escolhas, ha razdes que guiam as decisdes. H4 um pensamento presente no livre
jogo da criatividade do professor. E nesse terreno ético, do pensamento, dos valores,
das escolhas, da pratica, que se situa a inovagdo educativa. Quando se acredita nesse
terreno e se o respeita, quando se consegue uma dindmica coletiva nesse cerne da
acdo educativa, a inovagdo acontece (p.154).

Caminhando também junto com o entendimento de Arroyo, entendemos que quando
os professores encontram um ambiente que estimule a socializacdo de suas praticas e
caminhos trilhados para superar as adversidades do seu contexto escolar, encontram também

possibilidades de reflexdo sobre suas atuagdes , sobre o processo coletivo de construgao de
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novos conhecimentos e sdo incentivados a desenvolver novas praticas de
ensino-aprendizagem.

Sobre essa interagdo, se aproxima a ideia apresentada por Pereira e Pavanati (2021), a
qual indica a constru¢do de um clube virtual de xadrez dentro de uma plataforma online®.
Neste clube, os participantes podem interagir em relacdo a reflexdes e ideias de jogo, além de
também poderem disputar torneios entre os membros. Nosso estudo ira construir um espago
similar com 0 mesmo proposito.

A resposta de King, recomenda que futuras intervenc¢des estejam mais relacionadas ao
ensino do xadrez na escola. Ele propde a demonstracdo de metodologias e atividades que
possam ser utilizadas no processo de ensino-aprendizagem do xadrez com os alunos, levando
em consideragdo as dificuldades presentes no ambiente escolar, como salas de aula lotadas,
falta de recursos materiais e tempo limitado das aulas, oferecendo sugestdes concretas para
abordar essas questdes no contexto do ensino do xadrez. Sobre diferentes metodologias e
desafios encontrados na hora de desenvolver o xadrez no ambiente escolar, Silva (2015),
apresenta opcdes de diferentes matizes metodoldgicas e acredita que os professores devem
receber capacitacdo adequada. Segundo o autor € importante que as capacitagdes abordem
aspectos técnicos e taticos, mas que também levem em consideragdo os saberes pedagogicos
que possam ajudar na hora de trabalhar com alunos.

Fica claro na resposta de Queen que o olhar dela ¢ para futuras intervencdes e
contribui¢cdes no processo de formacao, ja King direciona mais para a pratica com os alunos.
As contribuigdes dos participantes, nos proporcionam ideias relevantes para futuras
intervencoes relacionadas ao ensino do xadrez aliado a midia educagdo. As indicacdes dos
professores abordam melhorias especificas na interacdo dos participantes € no
aprofundamento do conhecimento sobre o jogo, e questdes praticas relacionadas ao
ensino-aprendizagem do xadrez na escola. Juntas, essas sugestdes destacam areas potenciais
de melhoria para futuras intervengdes, como a inclusao de estratégias pedagogicas praticas e a
promoc¢do de uma compreensdo mais profunda do xadrez. Além disso, sugerem maneiras de
melhorar a experiéncia dos participantes, promovendo maior engajamento e aprendizado.

Dentre as sugestdes apresentadas pelos professores para futuras intervengdes, iremos
levar todas em consideragdo, de modo a construir espagos de interacao entre interessados no
produto educacional ou na tematica do estudo, tanto na plataforma Chess.com ou em outra

que oferecer melhores condigdes apos analise prévia. Sera pensado também em metodologias

0 A plataforma https://lichess.org/pt foi a utilizada no estudo. O link para acesso ao clube de xadrez virtual é:
https://lichess.org/team/next-nucleo-de-estudos-em-xadrez--tecnologias.
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e atividades que auxiliem no ensino do xadrez em realidades com adversidades relacionadas
as tecnologias tradicionais e as TDICs.

No decorrer deste eixo, entendemos que fica evidente a riqueza e diversidade de
perspectivas que cada participante trouxe para o processo de avaliacdo e reelaboragdo do
material didatico. Enquanto a professora Queen, sem experiéncia inicial trouxe um olhar e
uma abordagem mais receptiva as novas praticas introduzidas durante o curso, o professor
King com experiéncia anterior pdde agregar profundidade e uma contextualizagdo mais
robusta aos temas discutidos.

E interessante notar como as diferentes bagagens educacionais e experiéncias
profissionais e pessoais se complementaram, resultando em uma troca de conhecimentos e
insights enriquecedora para ambos e para o estudo como um todo. A diversidade de vivéncias
e a pluralidade de pontos de vista, demonstram a importancia da inclusdo de diferentes perfis
profissionais em processos formativos, enriquecendo as discussdes e estimulando a
construcgao coletiva de saberes.

Dessa forma, as contribui¢cdes Unicas de cada professor, evidenciam a relevancia de
valorizar e respeitar a diversidade de experiéncias e conhecimentos, reconhecendo que cada
um tem muito a oferecer a partir de sua propria Otica. Essa abordagem colaborativa e
inclusiva, pode ser um caminho promissor para o enriquecimento mutuo dos saberes e para o

fortalecimento de praticas pedagogicas mais integradoras e eficazes.
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4 - CONSIDERACOES

O presente estudo, buscou elaborar um material didatico multimidias direcionado aos
processos de formagdo e ensino-aprendizagem do xadrez aliados a midia-educacdo, com a
colaboragdo de professores de Educacdo Fisica. Ao longo deste estudo, foi possivel identificar
as principais dificuldades enfrentadas pelos professores no trabalho com o xadrez,
midia-educagdo e uso das tecnologias. Na primeira etapa do estudo, foi desenvolvido e
disponibilizado um material didatico construido a partir de um questiondrio inicial com 56
professores de educacao fisica distribuidos por todo o territorio nacional.

Inicialmente, a analise das respostas ao questiondrio inicial, provenientes destes 56
professores, revelou uma variedade de abordagens e experiéncias com o xadrez, a
midia-educagdo e as TDICs. Essa diversidade de perspectivas serviu como ponto de partida
para a construgao do material didatico, que buscou apresentar respostas ao panorama
identificado.

O levantamento de dados realizado na primeira etapa, foi essencial para a construcao
do material que foi aplicado na segunda etapa para os dois professores que dela participaram.
A partir do material, esses professores realizaram analises € questionamentos, apresentando
suas observagdes e sugestdes de melhora do material para o pesquisador. Cada professor, a
partir da sua realidade e acumulo de saberes sobre os temas, ofereceu importantes
consideragdes que serviram de base para a reformulagdo do material didatico que se tornou o
produto educacional desta pesquisa.

Sobre os resultados obtidos na primeira etapa, os entendemos como fundamentais no
desenvolvimento do estudo, a partir do panorama que apresentaram onde foi possivel
identificar uma série de questdes relacionadas a formagdo em midia-educacdo, midias e
TDICs e xadrez, ou a falta dela, além da atuacdo profissional dos professores nestes temas.

Os resultados obtidos, indicam que a hipotese inicial que consistiu em entender se a
participagdo em um curso de formacdo continuada, juntamente com a participacdo e
colaboragdo na elaboragdo de um material didatico poderia contribuir para a construgdo do
conhecimento relacionado ao xadrez e a midia-educagdo e incentivar a pratica docente, foi
confirmada.

O processo avaliativo realizado com dois professores, um com experiéncia anterior em
midia-educagdo e xadrez, e outro sem essa experiéncia, revelou que ambos tiveram condigdes

de apresentar sugestoes de melhoria para o material didatico proposto e de se formarem no
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processo. No entanto, observou-se que o professor com experiéncia prévia apresentou
sugestoes mais elaboradas e fundamentadas a partir de seus saberes anteriores.

Esses resultados sugerem que a experiéncia anterior dos professores em
midia-educacdo e xadrez pode influenciar no direcionamento das contribui¢des oferecidas
para o desenvolvimento de materiais didaticos nessa area e também em suas atuagdes dentro
da escola.

Além disso, a elaboragao e disponibilizacdo de materiais didaticos multimidias para os
processos de formacdo e ensino-aprendizagem do xadrez aliados a midia-educagao
representam um importante avango na democratizagdo do acesso a esse conhecimento,
possibilitando a ampliacao dos multiletramentos e saberes relacionados a midia e tecnologias
e ao xadrez. Essa abordagem também pode contribuir para o desenvolvimento de uma relagao
mais responsavel e critica dos alunos com os recursos tecnoldgicos, preparando-os para os
desafios do mundo contemporaneo.

Diante disso, buscamos compreender se a integracdo do xadrez na escola, aliada a
midia-educagcdo, pode ser um caminho promissor para enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem, e um fator estimulador do desenvolvimento cognitivo, social e
emocional dos alunos. No entanto, € necessario continuar investindo em pesquisas e praticas
educativas que explorem todo o potencial dessa abordagem, visando aprimorar
constantemente as experiéncias do xadrez na escola.

Com base na analise da intervencao/avaliacdo, assim como das respostas apresentadas
na segunda fase da pesquisa, relacionadas ao material didatico sobre o ensino do xadrez aliado
a midia educagdo, entendemos que foram apresentados elementos reflexivos para as praticas
pedagbgicas dos participantes. As respostas revelam um aumento na compreensdo dos
professores sobre o potencial do xadrez, além da integracdo das midias e suas dimensdes na
pratica do ensino enxadristico.

O desenvolvimento desta pesquisa proporcionou um importante processo de reflexao
sobre os processos de formagdo e ensino-aprendizagem do xadrez aliados a midia-educacao,
bem como os desafios e aprendizados encontrados ao longo do caminho. Importante salientar
que no decorrer da pesquisa, ajustes em conceitos ¢ at¢ mesmo no titulo do trabalho foram
necessarios, conforme reflexdes do pesquisador e da orientadora do estudo, além das
contribui¢des da banca. Portanto, qualquer descompasso entre os materiais dos Apéndices que
foram construidos antes do inicio da pesquisa e a versao final do trabalho, ¢ fruto do lapso

temporal e das adequagdes realizadas.
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Durante o desenvolvimento do produto, enfrentamos diversos desafios, como a
necessidade de conciliar diferentes visdes e experiéncias dos professores, a adaptagao do
conteudo para diferentes contextos educacionais e a selegdo adequada de recursos mididticos
para enriquecer o material. No entanto, esses desafios também representaram oportunidades
de aprendizado e crescimento, estimulando a busca por solugdes criativas e inovadoras para
aprimorar o produto final.

Os professores manifestaram vontade de aplicar o que aprenderam durante a sua
participagdo na pesquisa, reconhecendo a importancia de estratégias inovadoras e métodos de
ensino mais dinamicos que envolvam a utilizacdo de recursos digitais e a exploragdo de
temas sociais e culturais relacionados com o xadrez e a midia-educagdao. Demonstraram
também interesse em partilhar esse conhecimento com os colegas, reconhecendo a
importancia da divulga¢do de novas praticas educativas.

Além disso, as recomendacdes para futuras acdes destacam areas potenciais para
melhoria, tais como o desenvolvimento de abordagens praticas adequadas para ambientes
escolares e o aprofundamento do conhecimento técnico do jogo de xadrez. Estas
recomendacdes demonstram o nosso desejo de continuar a melhorar as nossas competéncias
de ensino e explorar novas formas de envolver os alunos no processo de
ensino-aprendizagem.

A medida que analisamos os resultados deste estudo, reconhecemos a importancia de
continuar expandindo o alcance do curso e do material didatico, garantindo que ele chegue a
um nimero maior de professores e institui¢des educacionais em todo o pais. Para isso, ¢
fundamental estabelecer canais de comunicagdo eficazes e promover a colaboracao e troca de
experiéncias entre os educadores.

Além disso, vislumbramos a inten¢do de elaborar novos videos, canais de encontro ¢
comunicagdo, comunidades de xadrez online, além de recursos complementares para o
material didatico, a fim de abordar as lacunas identificadas durante a intervencao ¢ atender as
necessidades em constante evolucdo da comunidade educacional.

Em ultima andlise, acreditamos que este material oferece importantes contribuicdes
para a promogdo do xadrez e da midia-educagdo e suas dimensdes na educacao fisica escolar,
oferecendo aos professores ferramentas praticas e inovadoras para enriquecer os processos de
forma¢do e ensino-aprendizagem, além de proporcionar experiéncias educacionais
significativas e transformadoras para os alunos. Ao final das duas etapas da pesquisa e a partir

das contribuigdes dos professores para o curso ao final da segunda etapa que consistiram em
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ajustes de roteiro, som e layout, além de reflexdes sobre o saberes enxadristicos e de
midia-educagdo contidos no material, caminhamos na direcdo do entendimento de que ¢
fundamental investir em formag¢do continuada e capacitacdo dos professores nesses temas, a
fim de promover uma pratica educativa mais reflexiva, critica, instrumental e atualizada.
Portanto, avaliamos que a pesquisa, assim como o material didatico produzido sobre o
processo de formagdo e ensino-aprendizagem do xadrez aliados a midia educacao foram
bem-sucedidos em proporcionar aos professores uma base confidvel, mas ainda em
construcdo, de conhecimentos e estratégias para integrar os seus processos de
ensino-aprendizagem em suas praticas pedagodgicas cotidianas, enquanto também os

incentivam a buscar constantemente melhorias e inovagdes em suas atividades cotidianas.
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7 - PRODUTO EDUCACIONAL

A partir da realizagdo da primeira e segunda etapa da pesquisa, dos materiais
audiovisuais construidos colaborativamente, dos questionarios, além das anotacdes do diario
de campo, foi construido o produto educacional.

Seu formato € o de um curso online que estd hospedado e disponibilizado em um canal
na plataforma Youtube. O curso é composto por 9 videoaulas reformuladas a partir da
avaliacdo realizada sobre o material didatico produzido inicialmente, além de videos sobre a
tematica do estudo produzidos pelos participantes da pesquisa. Importante dizer que estes
videos continuardo sendo aperfeicoados ao longo do tempo, na intencdo de conferir
movimento ¢ atualizagdo constante ao produto educacional, novos videos com novas
tematicas também poderao ser postados.

O produto foi construido a partir de videos gravados na plataforma OBS e editados na
plataforma Canva e CapCut. Seu layout de apresentacdo foi construido semelhante ao de
overlays para twitch*', na tentativa de construir uma apresenta¢do mais agradavel e que possa
gerar identificagdo para com o expectador que o acompanhe, abaixo segue imagem do layout.
Entretanto, como a transmissd@o nao ¢ ao vivo, ndo foi possivel a inclusdo de alguns recursos

como a interagdo em tempo real via chat por exemplo.

Figura 12 - Layout de overlay feita para o produto educacional

. XADREZE _
MIDIA-EDUCAGAO Mestrado

Profissional

Educacdo Fisica
em Rede Nacional

SE INSCREVA COMPARTILHE

Fonte: Produto Educacional Xadrez e Midia-Educagdo

1 Um overlay para Twitch é um design visual composto por varios elementos graficos, como quadros, texto,
imagens, icones, transigdes, etc., todos colocados sobre o video de um streaming ao vivo. Eles costumam ser
usados no servigo de streaming ao vivo da Twitch, mas também podem ser modificados para outras plataformas
de transmissdo ao vivo. Seu objetivo principal € criar uma experiéncia de visualizagdo em tempo real atraente e
envolvente para espectadores e assinantes, enquanto um streamer compartilha um gameplay ou uma tela de
video. Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/criar/twitch-overlays/
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A seguir, compartilho o link para acesso ao canal onde os videos estdo hospedados:

www.voutube.com/@weber 89 . Em caso de davidas ou problemas para visualizagdo dos

videos, favor enviar e-mail para: weber89@egresso.ufg.br.
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APENDICE A

Questionario para os professores de Educacao Fisica

Embora seja importante para o andamento da pesquisa, que registre suas respostas em
todo o formulario, vocé nao sera obrigado a responder a todas as perguntas, se assim

desejar

1. Nome:

2. E-mail:

3. Idade:

4. Cidade/Estado onde trabalha?

5. Em qual ano e em qual institui¢ao se formou?

6. A quanto tempo atua como docente?

7. Qual vinculo possui com sua rede de educagdo ou escola?

() Professor Efetivo ( )Professor Temporario ( )CLT ( )Pessoa Juridica( )Outros

7. Em sua graduagdo teve alguma formacao sobre ensino e pratica de Xadrez?

() sim () ndo

8.Em qual tipo de rede de educagao trabalha?

() Municipal () Estadual ()Distrital ( )Particular ( )Outros

9. Etapa do ensino em que esta atualmente?

( )Educacao Infantil ( )Anos Iniciais ( )Anos Finais ( )Ensino Médio ( )Outros
10.Teve algum contato com Xadrez durante sua vida escolar ou pessoal? () sim () ndo
( )Sim, vida pessoal ( )Sim, vida escolar ( )Nao

11.Em sua graduacgao teve alguma formagao sobre ensino e pratica de Xadrez?

( )Sim ( )Nao

12.Em sua formacao continuada teve alguma formagdo sobre ensino e pratica de Xadrez?

Caso a resposta seja sim, em qual etapa?

13.Na escola em que vocé trabalha atualmente h4a material especifico para que seja

desenvolvida a pratica do Xadrez?
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( )Sim ( )Nao ( )Nao sei dizer
14.Voc¢ ja incluiu a pratica do Xadrez em suas aulas em algum momento?
( )Sim ( )Nao

15.Voce ja utilizou tecnologias no ensino do Xadrez? Como se deu este uso?

16.Em sua opinido, qual a maior dificuldade para desenvolver aulas de Xadrez na escola?
(Pode marcar mais de uma op¢ao)

() falta de material

() falta de formagao especifica ou vivéncia da modalidade

() coordenacao/direcdo discordaram das aulas

() pouca receptividade dos alunos em relagao ao contetido

() outro:

17.J4 teve algum contato com o conceito "Midia-Educa¢@o"? Poderia descrever brevemente

sua compreensao a respeito?

18.Em sua graduacao ou formacao continuada, teve alguma formagao em midia-educagdo ou
tecnologias?

( )Sim ( )Nao

19.Vocé trabalha com os principios da midia-educacao ou algum tipo de tecnologia em suas

aulas? De que forma?

20.Teria interesse em participar ou ajudar a realizar um curso de formacdo voltado para o
ensino e pratica de Xadrez através de jogos pré-enxadristicos na escola com uso de midias e
tecnologias? Se sim, qual modalidade lhe atenderia melhor?
( )Nao ( )Sim, de forma presencial ( )Sim, de forma online

21.0 que gostaria ou considera importante que o curso aborde?
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APENDICE B
ROTEIRO DIARIO DE CAMPO

DIARIO DE CAMPO

Data: ....... oo oo Aulan®..........
Quantidade de professores presentes:
Espaco utilizado para a aula:
Conteudo da aula:

Objetivos da aula:

Atividades desenvolvidas na aula:

Principios da Midia-Educagao utilizados na aula:

Como foi a participacdo dos professores nas atividades? Houve alguma justificativa para isso?

Pontos positivos da aula:

Pontos negativos da aula:

Dificuldades enfrentadas por pesquisador e professores participantes na proposta de aula:

Possiveis ajustes ou pontos a serem revistos na organizacao pedagdgica para as proximas
aulas e atividades:

Anotacdes importantes ou falas dos professores participantes durante as atividades:
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Avaliagao da aula:
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APENDICE C

UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS- UFG
FACULDADE DE EDUCACAO FiSICA
E DANCA - FEFD
PROGRAMA DE MESTRADO PROFISSIONAL
EM REDE EM EDUCACAO FiSICA - PROEF/UFG

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO — TCLE (PROFESSORES)

Vocé estd sendo convidado (a) a participar, como voluntario (a), da pesquisa intitulada
Ressignificacdo do ensino do Xadrez na escola: A experiéncia dos jogos pré-enxadristicos e da
midia-educagdo. Meu nome ¢ Weberson Alves Barbosa, sou o pesquisador responsavel e minha
area de atuagdo ¢ a Educagdo Fisica. Apds receber os esclarecimentos e as informacgdes a
seguir, se vocé aceitar fazer parte do estudo, assinale a op¢do “Concordo” ao final deste
documento. Feito isso, vocé terd acesso ao questiondrio da pesquisa € apds registrar suas
respostas, receberd uma cdpia das mesmas no e-mail que disponibilizar, e em até 24 horas
receberd uma copia em arquivo PDF do TCLE. Caso deseje receber uma versdo fisica do
TCLE, assinale a op¢do correspondente neste termo. Se for de sua vontade responder o
questionario de maneira presencial, basta clicar neste link:
https: 1 forms/d/1mWs-VXtxu6zv08Milp HMclmgA’ HmO0Zul foN
o/edit e fornecer seu numero de telefone ou email, que o pesquisador ird entrar em contato
para agendar um encontro. Esclareco que em caso de desisténcia em qualquer etapa da
pesquisa, vocé podera acessar 0 link:
https://docs.google.com/forms/d/1scP3hcNdgtd4zxD3gtBZg4PBcDgOSwiAoRVmMZfrsWGVY
Ledit
e registrar sua vontade, ndo havendo nenhum tipo de penalizagdo.Vocé ainda recebera a
resposta de ciéncia do pesquisador e todos os seus dados serdo excluidos da pesquisa. Caso
aceite participar até o final da pesquisa, as dividas sobre a mesma poderao ser esclarecidas
pelo (a) pesquisador (a) responsavel, via e-mail: weberson.alves.barbosa@gmail.com e,
através do(s) seguinte(s) contato(s) telefonico(s): (61) 99869-6567, inclusive com
possibilidade de ligagdo a cobrar. Ao persistirem as davidas sobre os seus direitos como
participante desta pesquisa, vocé também podera fazer contato com o Comité de Etica em
Pesquisa da Universidade Federal de Goias, pelo telefone (62)3521-1215, que ¢ a instancia
responsavel por dirimir as dividas relacionadas ao carater ético da pesquisa.

Faculdade de Educacdo Fisica e Danca - FEFD/UFG. Rodovia Goiania-Neropolis, KM-12, CAMPUS
SAMAMBAIA CEP: 74001-970 Telefone: (62) 3521.1141
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O Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal de Goias (CEP-UFG) é
independente, com funcao publica, de carater consultivo, educativo e deliberativo, criado para
proteger o bem-estar dos/das participantes da pesquisa, em sua integridade e dignidade,
visando contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro de padrdes éticos vigentes.

A presente pesquisa tem como objetivo elaborar, aplicar e avaliar um curso de
formagdo para professores de Educagdo Fisica dos anos finais do Ensino Fundamental,
direcionado ao processo de ensino e aprendizagem do xadrez através de jogos
pré-enxadristicos e baseado nos principios da midia-educagao.

Vocé serd convidado a responder um questiondrio online sobre a pesquisa € para iSso
devera reservar um periodo de 30 minutos pelo menos. Embora seja importante para o
andamento da pesquisa, que registre suas respostas em todo o formulario, vocé nao sera
obrigado a responder a todas as perguntas, se assim desejar. Vocé€ tem direito ao ressarcimento
das despesas decorrentes da cooperacdo com a pesquisa, inclusive transporte e alimentagao, se
for o caso. Em caso de danos, vocé tem o direito de pleitear indenizagcdo, conforme previsto
em Lei.

Esta garantido o sigilo que assegure a sua privacidade e o anonimato. As informagdes
desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em eventos ou publicagdes
cientificas, mediante sua autorizacao, preservando sempre os dados pessoais dos participantes.
Os riscos envolvidos neste estudo existem, e serdo sempre levados em consideracdo. Fatores
como cansaco na execucao das atividades, constrangimento, riscos emocionais, vazamento de
informagdes e falha na protecdo de dados nos ambientes virtuais, serdo sempre monitorados
com a intencao de serem evitados.

Faculdade de Educacdo Fisica e Danca - FEFD/UFG. Rodovia Goidnia-Neropolis, KM-12, CAMPUS
SAMAMBAIA CEP: 74001-970 Telefone: (62) 3521.1141
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Como procedimentos para minimizar estes riscos, antes da aplica¢do do questionario,
vocé sera esclarecido sobre como serdo utilizadas suas respostas e/ou opinides na pesquisa, €
como se dard sua participagdo no estudo. O material serd disponibilizado antes do momento
de respondé-lo, se assim desejar.

Em relacdo aos espacos virtuais, serdo tomadas medidas de seguranca como:
Proibi¢do de entrada em reunido online com mais de 15 minutos de antecedéncia, entrada
permitida apenas a participantes que receberem convite prévio do organizador da reunido,
remocao de participante pelo organizador em caso de necessidade e possibilidade de dentincia
de abuso de algum participante através de recursos disponibilizado pela plataforma Google.

Dentre os beneficios dessa pesquisa esta o de identificar as dificuldades encontradas
na aplicacdo do conteudo Xadrez nas aulas e possibilitar a proposta de um curso de formagao
que aborde essa tematica.

Durante todo o periodo da pesquisa e na divulgacdo dos resultados, sua privacidade
sera respeitada, ou seja, seu nome ou qualquer outro dado ou elemento que possa, de alguma
forma, identificar-lhe, sera mantido em sigilo. Todo material ficard sob minha guarda por um
periodo minimo de cinco anos. Para condugdo da coleta € necessario o seu consentimento faca
uma rubrica entre os parénteses da op¢ao que valida sua decisao.

Faculdade de Educacdo Fisica e Danga - FEFD/UFG. Rodovia Goidnia-Neropolis, KM-12, CAMPUS
SAMAMBAIA CEP: 74001-970 Telefone: (62) 3521.1141
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() CONCORDO em participar do estudo intitulado RESSIGNIFICACAO DO ENSINO DO
XADREZ NA ESCOLA: A EXPERIENCIA DOS JOGOS PRE-ENXADRISTICOS E DA
MIDIA-EDUCACAO. Declaro ter mais de 18 anos de idade e destaco que minha participagio
nesta pesquisa ¢ de carater voluntario.Fui devidamente informado (a) e esclarecido (a) pelo
pesquisador responsavel Weberson Alves Barbosa sobre a pesquisa, os procedimentos e
métodos envolvidos, assim como o0s possiveis riscos ¢ beneficios decorrentes de minha
participacdo no estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer
momento, sem que isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto, que concordo com a
minha participacdo no projeto de pesquisa acima descrito.

( )NAO CONCORDO

Deseja receber uma copia fisica do TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO — TCLE?
( ) Sim, desejo
( ) Nao desejo

Faculdade de Educacdo Fisica e Danca - FEFD/UFG. Rodovia Goidnia-Neropolis, KM-12, CAMPUS
SAMAMBAIA CEP: 74001-970 Telefone: (62) 3521.1141
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Pode haver também a necessidade de utilizarmos sua opinido em publicacdes, faca
uma rubrica entre os parénteses da opcao que valida sua decisao:

( ) Permito a divulgacdo da minha opinido nos resultados publicados da
pesquisa.
( ) Nao Permito a divulgagdo da minha opinido nos resultados publicados da
pesquisa.

Pode haver também, a necessidade de utilizarmos sua imagem em publicagdes, faga
uma rubrica entre os parénteses da op¢ao que valida sua decisdo:

( ) Permito a divulgacdo da minha imagem nos resultados publicados da
pesquisa.
( ) Nao Permito a divulgacdo da minha imagem nos resultados publicados da
pesquisa.

Pode haver necessidade de utilizagao dos dados coletados em pesquisas futuras, desde
que seja feita nova avaliacdo pelo CEP/UFG. Assim, solicito a sua autorizagdo, validando a
sua decisdo com uma rubrica entre os parénteses abaixo:

( ) Declaro ciéncia de que os meus dados coletados podem ser relevantes em
pesquisas futuras e, portanto, autorizo a guarda do material em banco de dados e/ou biobancos
e biorrepositorios.

( ) Declaro ciéncia de que os meus dados coletados podem ser relevantes em
pesquisas futuras, mas nao autorizo a guarda do material em banco de dados e/ou biobancos e
biorrepositorios.

Faculdade de Educacdo Fisica e Danga - FEFD/UFG. Rodovia Goidnia-Neropolis, KM-12, CAMPUS
SAMAMBAIA CEP: 74001-970 Telefone: (62) 3521.1141
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APENDICE D

TERMO DE AUTORIZACAO DE IMAGEM E SOM

Eu, ,
nacionalidade , estado civil , portador da Cédula de
identidade RG n°. , inscrito no CPF/MF sob n°
, residente a
, n° , na cidade de

. AUTORIZO o uso da minha imagem em todo e qualquer material

de midias e audiovisual para serem utilizados na pesquisa intitulado “Ressignificagdo do
ensino do Xadrez na escola: A experiéncia dos jogos pré-enxadristicos e da midia-educacdo. ”
de responsabilidade do professor e pesquisador Weberson Alves Barbosa e também nas pecas
de comunicacdo que serdo veiculada nos canais do Youtube da pesquisa. A presente
autorizacdo € concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem acima mencionada em

todo territorio nacional, das seguintes formas: midia eletronica (videos, imagens).

Fica ainda autorizada, de livre e espontanea vontade, para os mesmos fins, a cessao de direitos
da veiculagdo das imagens ndo recebendo para tanto qualquer tipo de remuneragao.

Por esta ser a expressdo da minha vontade declaro que autorizo o uso acima descrito sem que
nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem ou a qualquer outro, e

assino a presente autorizacao em 02 vias de igual teor e forma.

, dia de de
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APENDICE E

TERMO DE COMPROMISSO

Declaro que cumprirei os requisitos da Resolugdo CNS n.° 466/12 e/ou da Resolugdo
CNS n° 510/16, bem com suas complementares, como pesquisador(a) responsavel e/ou
pesquisador participante do projeto intitulado “Ressignificacdo do ensino do Xadrez na
escola: A experiéncia dos jogos pré-enxadristicos e da midia-educacdo”. Comprometo-me a
utilizar os materiais e os dados coletados exclusivamente para os fins previstos no protocolo
da pesquisa acima referido e, ainda, a publicar os resultados, sejam eles favoraveis ou nao.
Aceito as responsabilidades pela conducao cientifica do projeto, considerando a relevancia

social da pesquisa, o que garante a igual considerag¢do de todos os interesses envolvidos.

Data: 23/01/2023

Nome do(a) Pesquisador(a) Assinatura Manuscrita ou Digital

1. Weberson Alves Barbosa

2. Flérence Rosana Faganello Gemente
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APENDICE F

Plano de Ensino de Curso
Segunda etapa da pesquisa

Universidade Federal de Goias
Faculdade de Educacao Fisica - FEFD

XADREZ E MIDIA-EDUCACAO
1.IDENTIFICACAO

Carga Horéaria: 20 Horas

Horario das aulas: Quartas das 19 as 20:30 horas
Modalidade: Online com atividades sincronas e assincronas
Duragao do curso: Meses de Janeiro e Fevereiro de 2023

2. EMENTA

Neste curso, se espera estudar o contexto do processo de ensino e aprendizagem do
xadrez aliado a midia-educacao e que os participantes possam desenvolver habilidades para
planejar, implementar e avaliar praticas que combinem estratégias ludicas, aliando o
aprendizado de xadrez com os principios da midia-educagdo e suas perspectivas
(para/com/através). Se pretende também, explorar a integracdo dos mini jogos enxadristicos
como possivel estratégia pedagodgica. Buscaremos compreender se estes jogos podem ser
utilizados de maneira eficaz para promover aprendizado, pensamento critico e habilidades
sociais.

3. OBJETIVO GERAL

O objetivo deste curso ¢ desenvolver conhecimentos e competéncias voltados para
uma abordagem que integre o processo de ensino e aprendizagem do xadrez as dimensdes da
midia-educagao, de modo a possibilitar uma experiéncia enriquecedora e interdisciplinar.
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4. OBJETIVOS ESPECIFICOS

-Promover a compreensdo dos principios taticos e estratégicos do xadrez e movimentagao das
pegas;

-Promover novas possibilidades de formagdo voltadas para o processo de ensino e
aprendizagem do xadrez aliadas as dimensdes da midia-educacao;

-Analisar e refletir sobre novas possibilidades de se ensinar xadrez;

-Construir junto aos professores, uma proposta de utilizagao critica e consciente dos recursos
tecnologicos nas aulas.

5. CONTEUDO
Modulo 1: Introdugdo a Midia Educagdo e Tecnologias no Contexto do Xadrez

Este modulo busca explorar as possibilidades de abordagens pedagogicas em um trabalho
fundamentado nos principios da midia-educacdo e voltado ao processo de ensino e
aprendizagem do xadrez e seus aspectos histdricos, taticos e estratégicos e de movimentacao
das pecas nas aulas de educacao fisica na escola.

Moédulo 2: Fundamentos dos mini jogos enxadristicos de xadrez e suas aplicagdes

Neste modulo, busca-se uma analise detalhada dos mini jogos enxadristicos de xadrez ja
existentes, assim como um processo de reflexdo sobre a criacdo de novos. Serd trabalhada
também a possibilidade de utilizacdo de aplicativos e plataformas digitais voltados para o uso
com jogos enxadristicos alternativos, além de estratégias que busquem combinar os elementos
ludicos, com os recursos tecnoldgicos e também na falta deles durante o processo de ensino
aprendizagem.

Modulo 3: O xadrez na sociedade, projetos praticos e apresentagdo de resultados

Nesta etapa, serd discutida a inserc¢do e a transversalidade do xadrez na sociedade, serdo
também pensados, projetos praticos que apliquem os contetidos do curso nas realidades dos
participantes. Essa discussdo e projetos serdo apresentados e discutidos durante as aulas.
Serdo promovidas ainda reflexdes sobre a efetividade da proposta do curso em cada realidade,
suas dificuldades e possibilidades.

6. METODOLOGIA

O curso de xadrez e midia-educacgao, se baseia em uma abordagem interativa e pratica,
visando aprofundar o entendimento dos participantes sobre as possibilidades de integragao
entre xadrez, mini jogos enxadristicos, midia educacdo e tecnologias. A metodologia ¢
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projetada para fomentar a criatividade, o engajamento ativo e a aplicagdo pratica dos
conceitos aprendidos, proporcionando uma experiéncia de aprendizado dinadmica e
envolvente, e ¢ baseada nos seguintes principios:

- Aulas expositivas e discussdes conceituais
- Video aulas gravadas anteriormente

- Atividades praticas colaborativas

- Exploracao de ferramentas tecnolédgicas

- Desenvolvimento de projetos praticos

- Avaliagao formativa

7. AVALIACAO

O processo de avaliagcdo sera feito a partir da participagdo ativa nas aulas e discussdes em
grupo e do desenvolvimento e apresentacdo do projeto pratico e registros da sua aplicacdo na
realidade dos participantes. O proprio curso, também serd avaliado pelos participantes, através
de pesquisa de satisfagdo ao seu final, além de oportunizacdo de um espago para critica e
sugestoes.

8. BIBLIOGRAFIA

BELLONI, Maria Luiza. Midia-Educac¢do: nogdo ¢ evolugdo conceitual, tendéncias ¢ bases
pedagdgicas. In: MILL, Daniel et al (Org). Educacao e tecnologias: reflexdes teorico-praticas.
Sao Paulo: Artesanato Educacional, 2018, p.35 - 58.

CALDEIRA, Adriano. Para ensinar e aprender xadrez na escola - S3o Paulo: Ciranda
Cultural, 2009.

FANTIN, Monica. Midia-educacao: aspectos historicos e tedrico-metodologicos. Olhar de
Professor, vol. 14, num. 1, 2011, pp. 27-40 Departamento de Métodos e Técnicas de Ensino

Parana, Brasil.

HUIZINGA, Johan. Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura. Sdo Paulo: Perspectiva,
2004.

OROFINO, Maria Isabel. Midias e mediag@o escolar: pedagogia dos meios, participagdo e
visibilidade. Sao Paulo: Cortez: Instituto Paulo Freire, 2005. 176 p.

SILVA, Wilson da. Xadrez para todos: a ginastica da mente - Curitiba: Ed UFPR, 2015.

CRONOGRAMA DO CURSO
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DATA DA AULA

TEMA

25/10

Apresentagdo do curso

-Principios e dimensdes da midia-educagado
-Midia-Educacao, educacio fisica e xadrez
-Histoéria do xadrez

-Aspectos taticos e estratégicos do xadrez

08/11

Introducdo a plataforma Chess.com

-Recursos “Aprender”; “Aulas”; “Sala de Aula”

- Introducao aos mini jogos enxadristicos

-Possibilidades de trabalho em realidades com e sem recursos
tecnologicos

15/11

Influéncia do xadrez na sociedade

-Xadrez e politica mundial

-Produg¢des cinematograficas com o tema xadrez

-O xadrez e a discussdo de género

-Xadrez adaptado

-Possibilidades de producao audiovisual relacionada ao xadrez na
escola

06/12

Apresentagdo de producdo audiovisual e avaliagao

-Compartilhamento de producdes realizadas em cada realidade
-Avaliacao do curso, da interven¢ao e do pesquisador.
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APENDICE G

Questionario final para os professores participantes da segunda etapa da pesquisa.

1. Em seu entendimento, a intervencao realizada expandiu sua compreensdo sobre o Xadrez?

Poderia discorrer a respeito?

2. Em seu entendimento, a intervencdo realizada expandiu sua compreensdo sobre
Tecnologias Digitais de Comunicacao e Informacao (TDIC’s) e Midia-Educagao? Poderia
discorrer a respeito?

3. Teria algo a sugerir para futuras intervengdes?

4. Gostaria de acrescentar alguma observagao?

5. Pretende utilizar os conhecimentos adquiridos na intervencdo em suas aulas? Caso sua

resposta seja nao, por qual motivo? Caso seja sim, poderia indicar alguns motivos?

6. Divulgaria o curso para colegas de profissdo? Caso sua resposta seja nao, por qual motivo?

Caso seja sim, poderia indicar alguns motivos?

7. Faria novamente este curso, com as adequagdes realizadas apds a intervengao? Caso sua

resposta seja ndo, por qual motivo? Caso seja sim, poderia indicar alguns motivos?



