Documento:

ENTRE CARTAS E CINZAS

DA DITADURA:

narrativas, interesses de classe e

gamearte a favor da meméria

Autoria:

Anténio Carlos Dellatore Rodrigues




UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE ARTES VISUAIS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ARTE E CULTURA VISUAL

ANTONIO CARLOS DELLATORE RODRIGUES

ENTRE CARTAS E CINZAS DA DITADURA:
NARRATIVAS, INTERESSES DE CLASSE E GAMEARTE A FAVOR DA
MEMORIA

GOIANIA
2026



UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE ARTES VISUAIS

TERMO DE CIENCIA E DE AUTORIZACAO (TECA) PARA DISPONIBILIZAR
VERSOES ELETRONICAS DE TESES

E DISSERTACOES NA BIBLIOTECA DIGITAL DA UFG

Na qualidade de titular dos direitos de autor, autorizo a Universidade Federal de Goias
(UFG) a disponibilizar, gratuitamente, por meio da Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes
(BDTD/UFQG), regulamentada pela Resolu¢do CEPEC n° 832/2007, sem ressarcimento dos direitos
autorais, de acordo com a Lei 9.610/98, o documento conforme permissoes assinaladas abaixo, para fins
de leitura, impressao e/ou download, a titulo de divulgacdo da producao cientifica brasileira, a partir desta
data.

O conteudo das Teses e Disserta¢des disponibilizado na BDTD/UFG ¢ de responsabilidade
exclusiva do autor. Ao encaminhar o produto final, o autor(a) e o(a) orientador(a) firmam o compromisso
de que o trabalho ndo contém nenhuma violagdo de quaisquer direitos autorais ou outro direito de
terceiros.

1. Identificacdo do material bibliografico

[ x ] Dissertagao [ ]Tese [ ] Outro*:

*No caso de mestrado/doutorado profissional, indique o formato do Trabalho de Conclusdo de Curso, permitido no documento de area, correspondente ao programa
de pos-graduagdo, orientado pela legislagdo vigente da CAPES.

Exemplos: Estudo de caso ou Revisdo sistematica ou outros formatos.
2. Nome completo do autor

Antonio Carlos Dellatore Rodrigues

3. Titulo do trabalho

"ENTRE CARTAS E CINZAS DA DITADURA: NARRATIVAS, INTERESSES DE CLASSE E
GAMEARTE A FAVOR DA MEMORIA"

4. Informacdes de acesso ao documento (este campo deve ser preenchido pelo orientador)
Concorda com a liberagao total do documento [ x ] SIM [ ]NAO!

[1] Neste caso o documento sera embargado por até um ano a partir da data de defesa. Apds esse periodo, a
possivel disponibilizacao ocorrera apenas mediante:

a) consulta ao(a) autor(a) e ao(a) orientador(a);

b) novo Termo de Ciéncia e de Autorizagao (TECA) assinado e inserido no arquivo da tese ou dissertagao.
O documento nao sera disponibilizado durante o periodo de embargo.

Casos de embargo:

- Solicitacao de registro de patente;

- Submissao de artigo em revista cientifica;

- Publicagdo como capitulo de livro;

- Publicacao da dissertacao/tese em livro.

Obs. Este termo devera ser assinado no SEI pelo orientador e pelo autor.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9610.htm

Documento assinado eletronicamente por Flavio Gomes De Oliveira, Professor do Magistério
Superior, em 31/10/2025, as 14:10, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do
art. 4° do Decreto n°® 10.543, de 13 de novembro de 2020 .

Documento assinado eletronicamente por Antonio Carlos Dellatore Rodrigues, Discente, em
26/11/2025, as 13:37, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do
Decreto n® 10.543, de 13 de novembro de 2020 .

2 A autenticidade deste documento pode ser conferida no site
m https://sei.ufg.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0,
£ informando o codigo verificador 5756545 ¢ o codigo CRC 7CE944D8.

Referéncia: Processo n° 23070.048616/2025-08 SEI n°® 5756545


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2020/Decreto/D10543.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2020/Decreto/D10543.htm
https://sei.ufg.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

ANTONIO CARLOS DELLATORE RODRIGUES

ENTRE CARTAS E CINZAS DA DITADURA:
NARRATIVAS, INTERESSES DE CLASSE E GAMEARTE A FAVOR DA
MEMORIA

Dissertacdo apresentada como requisito
parcial a obtencdo do titulo de Mestre
em Arte e Cultura Visual, no Programa
de Pés-Graduacdo em Arte e Cultura
Visual, da Faculdade de Artes Visuais, na
Univer-sidade Federal de Goias.

Area de concentracio: Arte, Cultura e
Visualidades.

Linha de Pesquisa: Poéticas artisticas e
Processos de criacao.

Orientador: Prof. Dr. Fldvio Gomes de Oli-

veira

GOIANIA
2026



Ficha de identificagdo da obra elaborada pelo autor, através do
Programa de Geragéo Automatica do Sistema de Bibliotecas da UFG.

Rodrigues, Antonio Carlos Dellatore

ENTRE CARTAS E CINZAS DA DITADURA [manuscrito] :
NARRATIVAS, INTERESSES DE CLASSE E GAMEARTE A FAVOR
DA MEMORIA / Antdnio Carlos Dellatore Rodrigues. - 2025.

CXLI, 141 f.

Orientador: Prof. Dr. Flavio Gomes de Oliveira.

Dissertagéo (Mestrado) - Universidade Federal de Goias,
Faculdade de Artes Visuais (FAV), Programa de Pés-Graduagéo em Arte
e Cultura Visual, Goiania, 2025.

Bibliografia. Apéndice.

Inclui abreviaturas, lista de figuras.

1. Cultura Visual. 2. Design. 3. Gamearte. 4. Ditadura militar
empresarial. |. Oliveira, Flavio Gomes de, orient. Il. Titulo.

CDU 7




UNIVERSIDADE FEDERAL DE GOIAS
FACULDADE DE ARTES VISUAIS
ATA DE DEFESA DE DISSERTACAO

Ata n° 36/2025 da sessdo de Defesa de Dissertacao de Antonio Carlos Dellatore
Rodrigues, que confere o titulo de Mestre(a) em Arte e Cultura Visual, na area de concentracao em Artes,
Cultura e Visualidades.

Aos trés de outubro, a partir das oito horas, por videoconferéncia, realizou-se a sessao
publica de Defesa de Dissertaciao intitulada "ENTRE CARTAS E CINZAS DA DITADURA:
NARRATIVAS, INTERESSES DE CLASSE E GAMEARTE A FAVOR DA MEMORIA ". Os
trabalhos foram instalados pelo(a)s seguintes membros(as), Prof. Dr Flavio Gomes de Oliveira
(PPGACV/FAV/UFG) - Orientador; Prof. Dr. Claudio Aleixo Rocha (PPGACV/FAV/UFG) - membro
interno; Prof.* Dr.* Maria Cristina Oliveira Bruno (MAE-USP) e Profa. Dra. Raquel de Paula Ribeiro
(IFG) - membras externas. Durante a argiiicdo os(as) membros(as) da banca nio fizeram sugestdo de
alteragdo do titulo do trabalho. A Banca Examinadora reuniu-se em sessdo secreta a fim de concluir o
julgamento da Dissertacdo tendo sido o candidato(a) aprovado pelos seus(as) membros(as). Proclamados
os resultados pelo Professor Doutor Flavio Gomes de Oliveira, Presidente da Banca Examinadora, foram
encerrados os trabalhos e, para constar, lavrou-se a presente ata que ¢ assinada pelos(as) Membros(as) da
Banca Examinadora, aos trés de outubro de dois mil e vinte e cinco.

TITULO SUGERIDO PELA BANCA

Documento assinado eletronicamente por Flavio Gomes De Oliveira, Professor do Magistério
Superior, em 03/10/2025, as 14:26, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do
art. 4° do Decreto n® 10.543, de 13 de novembro de 2020 .

Documento assinado eletronicamente por Claudio Aleixo Rocha, Professor do Magistério Superior,
em 03/10/2025, as 21:21, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do
Decreto n° 10.543, de 13 de novembro de 2020 .

Documento assinado eletronicamente por Maria Cristina Oliveira Bruno, Usuario Externo, em
18/10/2025, as 20:35, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do
Decreto n® 10.543, de 13 de novembro de 2020 .

Documento assinado eletronicamente por Raquel De Paula Ribeiro, Usuario Externo, em 23/10/2025,
as 14:38, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no § 3° do art. 4° do Decreto n°® 10.543,
de 13 de novembro de 2020.



http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2020/Decreto/D10543.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2020/Decreto/D10543.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2020/Decreto/D10543.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2019-2022/2020/Decreto/D10543.htm
https://sei.ufg.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0

Referéncia: Processo n° 23070.048616/2025-08 SEIn® 5650465



FOLHA/TERMO DE APROVAGAO

ANTONIO CARLOS DELLATORE RODRIGUES

ENTRE CARTAS E CINZAS DA DITADURA:
NARRATIVAS, INTERESSES DE CLASSE E GAMEARTE A FAVOR DA
MEMORIA

Dissertacd@o aprovada como requisito parcial a obtencdo do
titulo de Mestrado em Artes e Cultura Visual, Faculdade de Ar-
tes Visuais, Universidade Federal de Goids, pela seguinte banca

examinadora:

Prof. Dr, Fldvio Gomes de Oliveira
Orientador - Faculdade de Artes Visuais - UFG

Prof. Dr. Cldudio Aleixo Rocha
Membro Interno - Faculdade de Artes Visuais - UFG

Profa. Dra. Maria Cristina Oliveira Bruno
Membro Externo - Museu de Arqueologia e Etnologia - MAE/
USP



AGRADECIMENTOS

Apds anos de dedicacdo ao estudo, & preparacdo e a elaboracao
deste projeto, os agradecimentos as pessoas que me apoiaram ao

longo desse processo ndo poderiam ser feitos com mais sincerida-
de.

Agradeco, primeiramente, & Universidade Federal de Goids
(UFG), que me acolheu desde a graduagdo em Design Grafico até
este momento especial de entrega da dissertacdo de mestrado.

Sou eternamente grato as pessoas que conheci durante o de-
senvolvimento desta pesquisa, como Gessica, Leandro e Ana Laura,
que tornaram as aulas mais leves e os dias mais agraddveis.

Aos professores do Programa de Pés-Graduacdo, que conduziram
com naturalidade caminhos de alta complexidade, deixo minha
profunda admiracdo. Estendo esse agradecimento também a docen-
tes que marcaram minha trajetdéria antes da universidade, como o
professor Candinho Ronchi, que sempre incentivou meu interesse
por jogos desde o ensino médio.

Aos meus amigos de trabalho, Luiza e Gustavo, obrigado por me
apoiarem e iluminarem minha rotina com tanto carinho e compa-
nheirismo,

Agradeco profundamente & minha familia, especialmente aos
meus pais, Meire e Antonio, por compreenderem a auséncia de
ligacOes durante esse periodo intenso, mas, acima de tudo, por
valorizarem e apoiarem cada passo dessa jornada. Sei que todo o
esforco de vocés para me oferecer uma boa educacdo tem sido re-
tribuido com tudo que tento construir e devolver ao mundo. Sou
grato também a Marilia, por ser como uma irmd para mim,

A minha familia que escolhi, meus amigos: Alisson, que mesmo
com a distancia e o passar do tempo, nunca deixou de me apoiar;
as amizades da escola, que me acolheram em momentos em que eu
ja ndo tinha perspectiva; a Julia e ao Felipe, que cultivam um
espaco de afeto e acolhimento ao redor de si; aos amigos digitais
- Jaime, Luan, Mila - que estiveram comigo nos momentos em que
mais precisei, oferecendo apoio e risadas genuinas,



Agradeco também a Juliana e ao Bruno, por transformarem
uma relacdo inicialmente formal e permitirem que eu os chame
de amigos. Obrigado por me apoiarem com tanto entusiasmo na de-
cisdo de seguir pela vida académica.

Por fim, & Gabriela Neres, meu amor e meu refigio: obrigado
por estar ao meu lado todos os dias, por me apoiar, motivar e aco-
lher com tanta dedicacdo. Sem vocé, eu ndo teria chegado a metade
deste caminho - nem de tantos outros que ainda trilho, Obrigado
por tudo.



RESUMO

O processo de aprofundamento na histéria brasileira pode ser
compreendido de muitas maneiras, Nessa experimentacdo, desen-
volvo através da Gamearte, meios de aproximar com o passado do
povo brasileiro, nesse caso, a Ditadura militar-empresarial que
tem seu inicio no golpe de 1964,

Representar tal evento de maneira ludica sé é possivel por
uma confluéncia de experiéncias e metodologias extraidas du-
rante minha trajetéria: no campo do Design Grdfico; leituras
obtidas no estudo da Arte e Cultura Visual, que alimentam con-
ceitualmente a maneira de representar o outro; e principalmen-
te, as experiéncias artisticas na elaboracdo do ludico em Jogos,
resultando na linguagem escolhida para tal dissertacao,

Os eventos narrados na leitura da obra mesclam desde o ini-
cio uma separacdo entre o que é autor, o que é fantasia e o que
é pesquisa académica de maneira intimista, conduzindo o leitor
através de uma conversa sobre passado, presente e futuro de uma
classe,

Palavras-chave: Cultura Visual, Design, Gamearte, Ditadura
militar-empresarial.



ABSTRACT

The process of delving into Brazilian history can be unders-
tood in many ways. In this experimentation, I have developed,
through Gameart, ways of getting closer to the past close to the
Brazilian people, in this case, the military-corporate dictator-
ship that began with the 1964 coup d'état.

Representing such an event in a playful way is only possible
through a confluence of experiences and methodologies drawn
from my career in graphic design; readings obtained in the study
of Art and Visual Culture, which conceptually feed the way of re-
presenting the other; and above all, artistic experiences in the
elaboration of playfulness in Games, resulting in the language
chosen for this dissertation.

The events narrated in the reading of the work blend from
the outset, through a separation between what is author, what is
fantasy and what is academic research in a gentle way, leading
the reader through a conversation about the past, present and
future of a class.

Key-words: Visual Culture, Design, Gameart, Military-business
dictatorship.
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Liberdade
Carlos Marighella

Nao ficarei tdo sé no campo da arte,

e, animo firme, sobranceiro e forte,
tudo farei por ti para exaltar-te,
serenamente, alheio a prépria sorte.
Para que eu possa um dia contemplar-te
dominadora, em férvido transporte,
direi que és bela e pura em toda parte,
por maior risco em que essa audacia importe.
Queira-te eu tanto, e de tal modo em suma,
que nado exista forg¢a humana alguma

que esta paixdo embriagadora dome.

E que eu por ti, se torturado for,

possa feliz, indiferente a dor,

morrer sorrindo a murmurar teu nome”

Sao Paulo, Presidio Especial, 1939.



Entre cartas e cinzas da Ditadura:
narrativas, interesses de classe e gamearte a favor da memoria

Devo comecgar esse texto com um breve resumo e uma orientac¢do
sobre como meu processo e minhas ideias surgem em tal contexto.
Permito-me tal liberdade no momento da escrita devido a alguns
fatores. O primeiro, muito discutido desde o principio na linha
de pesquisa, refere-se a flexibilidade que os programas de Arte
nos permitem - uma abordagem que, em outros contextos, seria ra-
pidamente podada, ocultando uma parte complexa e determinante
dessa estrutura: o autor. O segundo ponto vem diretamente deste
autor que lhes escreve, Veja bem, caro leitor, ndo tenho certeza
de onde materiais como este podem chegar, ou mesmo qual formato
isso pode assumir um dia, mas o que importa é que estas folhas,
formatadas em uma estrutura tdo formal, me permitem discorrer
entre fatos, histdéria, discussbes e minhas mais feridas subjetivi-
dades, onde apareco indiretamente em cada entrelinha,

Tomo este breve espaco para assumir algo que ndo tive coragem
suficiente para dizer abertamente em sala, em nenhum momento.
Ao sofrer um caso de abuso, cresci com medo, desespero e assisti a
forma como a histéria contada por um homem - visto como um “ho-
mem de bem" - manipulou e ditou muito do que eu poderia ou nio
falar, ser ou sentir, mesmo sem nunca mais tocar no assunto - como
um mero acaso do dia a dia. Mas este espag¢o ndo é para contar mi-
nhas histérias. Estou aqui para formular um pensamento.

Nunca imaginei que um dia estaria escrevendo sobre minhas
dores, ou sobre como elas me propiciaram uma ferramenta de cria-
¢80, e sou grato por alguém poder ler isso. Ao mesmo tempo em que
ndo me permito abrir totalmente com colegas, o exercicio tera-
péutico profissional e o amparo daqueles que chamo de familia
- mesmo sem 0s lagos de sangue - vém me fortalecendo a cada dia.
Ja o ato de escrever aqui se torna quase um organizador de pen-
samentos, mesmo sabendo do possivel esquecimento deste arquivo
apods alguns meses,

Ainda assim, me vejo inquieto, com o desejo de que as dores
dos outros ndo sejam esquecidas, Pela manipulacdo da memodria e
das narrativas que um dia me afetaram em escala pessoal, sempre
me sensibilizei com a dor alheia, colocando-me ao lado daquelas



Entre cartas e cinzas da Ditadura:
narrativas, interesses de classe e gamearte a favor da memoria

pessoas que, por vezes, se revelavam em histdérias tdo parecidas
com as minhas - ou ainda mais complexas. Chego assim, ao estdgio
atual, em que optei por discutir memodrias e narrativas do periodo
militar brasileiro no campo da Arte e da Cultura Visual, através
do que intitulo de Dissié, um dossié-jogo sobre o tema.

0.1 . O Outro

Demorei anos para aprender a falar sobre mim mesmo, e ain-
da hoje sinto dificuldades nesse exercicio didrio, Compreendi
como o outro chega até mim - por vezes, de maneira inesperada
-, mas também me entendo como um fruto direto da sociedade em
que nasci. Em uma visita a casa de meus pais, deparei-me com um
recorte de jornal, guardado durante anos, que marca o dia do meu
nascimento.

Figura O1- RE-
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Nasci dias antes do golpe militar-empresarial de 1964 com-
pletar 35 anos. Nao apenas um marco histérico, compreendo que a
Ditadura Empresarial-Militar! Brasileira é uma das constituin-
tes do atual cendrio do Estado brasileiro, sendo impossivel com-
preender plenamente a nossa realidade sem conhecer tal periodo.

Ao observar um capitulo da histéria brasileira que me impac-
ta em diversas questOes - dos crimes cometidos, da desorganizacdo
das forcas de trabalho, e da manipulacdo da memdria daqueles que
sdo até hoje afetados pelo projeto militar no Brasil -, sinto o
impeto de me tornar um aliado daqueles que preservam a memdria
da resisténcia.

No entanto, confesso a dificuldade - talvez consequéncia da
minha formacdo como designer-, pois, por vezes, me vejo limitado
no quesito bagagem de conhecimentos especificos ou de como me-
lhor representar pessoas e histdrias que fogem aos registros ofi-
ciais, Histérias de pessoas que, muitas vezes, aparecem pintadas
apenas como 'prisioneiros” em seus registros, ou mesmo aqueles
que tiveram suas trajetorias e histéricos destruidos na iminén-
cia do fim do regime. Resta-nos, entdo, o ato de escavar e recons-
truir essa memdria a partir das provas que sobreviveram, dos
relatos dos que resistiram e dos que foram atingidos, que buscam
ocupar esse espaco de memdria para aqueles que se deparam com
esse evento, que ecoa até hoje em vidas e na politica nacional.

Sabemos que cada memdria estd sempre ameacada pelo esqueci-
mento, cada tesouro ameacado pela pilhagem, cada tumba ameaca-
da pela profanacao. Assim, cada vez que abrimos um livro — pou-
co importa que seja o Génesis ou Os Cento e Vinte Dias de Sodoma

—, talvez devéssemos nos reservar uns minutos para pensar nas

condicgSes que tenham tornado possivel o simples milagre de que

1 Entre as muitas nomenclaturas utilizadas por estudiosos, utilizo dos termos
‘Empresarial-Militar' devido a natureza de interesses por trds de tal processo.
2 Arquivo de Pessoas - Memorial da Resisténcia de S3o Paulo <https://memo-

rialdaresistenciasp.org.br/pessoas/?order=ASC&orderby=title&view mode=mio mason-
ry&perpage=12&paged=1&fetch only=thumbnail72Ccreation date72Ctitle%2Cdescrip-
tion&fetch only meta=>
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esse texto esteja aqui, diante de nds, que tenha chegado até nés.
H4 tantos obstdculos, Queimaram-se tantos livros e tantas
bibliotecas. E mesmo assim, cada vez que depomos nosso olhar
sobre uma imagem, deveriamos pensar nas condic¢des que impe-
diram sua destruicdo, sua desaparicdo. Destruir imagens é tdo
fécil, tém sido sempre t3o habitual. (DIDI-HUBERMAN, 2013, p.3).

Ainda que a Cultura Visual me provesse o insumo necessdrio
para compreender a quem interessam tais narrativas e como elas
sdo construidas, senti a necessidade de me aprofundar mais na
compreensdo por meio da (auto)biografia. Durante as aulas que
antecederam a escrita, no contato com o trabalho da artista Sil-
vana Macédo - principalmente o livro de artista Disfunc¢des Vi-
tais, de 2021 -, pude enxergar a tangibilizacdo das dores, desafios
e angustias do préprio corpo transformados em material potente
e poético. Essa funcdo terapéutica e artistica me moveu na dire-
¢do de compreender o meu ‘eu-artista’ na representac¢do do outro,

0.2.0Eu

cisei compreender como lidei com os diversos terrores que me
atravessaram ao longo da vida e, entdo, retornei a fantasia.

Como uma crianca solitdria, refugiei-me no espaco ludico,
criando mundos fantdsticos. O que hoje poderia ser chamado de
autoficcgdo era, na mente juvenil de uma crianca, meramente o ato
de brincar. Um ato tdo potente e catdrtico que o mergulho no uni-
verso dos jogos ocorreu de forma natural, permitindo-me compre-
ender realidades inimagindveis - mas que se tornavam possiveis
dentro do campo ludico.

Uma paixdo de vida escorreu para dentro dos meus objetos
de estudo, solidificando-se entre as disciplinas da graduacdo, no
trabalho de conclusdo de curso e, por fim, nas possibilidades que
surgiram depois: em grupos informais de desenvolvimento de jogos
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e até mesmo na confecc¢do de jogos para a prépria instituic¢do que
me proporcionou essa base e esse espagco de experimentacao.

O ato de jogar tornou-se a maneira pela qual aprendi a contar
histérias - uma forma de transmitir narrativas e preencher lacu-
nas, possibilitando novas perspectivas sobre fatos ou diferentes
leituras de situacoes.

Regra geral, o elemento ludico vai gradualmente passando para
segundo plano, sendo sua maior parte absorvida pela esfera do
sagrado. O restante cristaliza-se sob a forma de saber: folclore,
poesia, filosofia, e as diversas formas da vida juridica e poli-
tica. Fica assim completamente oculto por detrds dos fenémenos

culturais o elemento ludico original. (HUIZINGA, 2000, p.54)

O jogo se torna uma porta, um vislumbre de uma nova reali-
dade, com suas préprias regras e histérias. No entanto, esses ele-
mentos s3o gradativamente absorvidos pelo jogador, refletindo-se
em sua nova percepcdao da propria realidade, Talvez por isso eu
tenha me encantado por esse tipo de interacdo, conhecendo novos
mundos e levando um pedac¢o de cada um deles comigo.

A compreensdo do jogo foi se tornando cada vez mais complexa
ao longo da minha trajetdéria como pesquisador, especialmente com
base nos pensamentos de Huizinga (2000). Ele discorre sobre o jogo
como uma ferramenta cultural, que percorre a sociedade e molda
percepcdes - tanto hoje quanto em seus primoérdios -, quando se
“brincava’ de estruturas sociais até que elas fossem coletivamen-
te absorvidas,

Foi por meio das leituras sobre cultura que compreendi como
ferramentas culturais assumem um papel essencial na emancipa-
¢do dos individuos, libertando-os de narrativas asfixiantes.

Por sua vez, a recuperacdo da experiéncia formativa permitiria
reconstruir um padrio para o que seria efetivamente "racional’,
sem o déficit emancipatdrio que a racionalidade instrumental
impde. Esta ndo seria simplesmente uma necessidade "intelectu-
al", ou "cultural", mas corresponde a uma necessidade material,

ja que tem a ver com os rumos da barbarizacdo que inexoravel-

mente progride na sociedade vigente. E uma questdo de sobrevi-
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| véncia.(ADORNO, 2000, p.13) |

A experiéncia que as imagens geradas pelos jogos proporcio-
nam carrega consigo uma responsabilidade. Passei, entdo, a me
compreender como um agente: ao criar jogos, crio também essas
imagens - permeadas por Estéticas e Dindmicas (HUNICKE, 2004) que
transmitem narrativas elaboradas.

Durante a graduacdo, mesmo fora das artes, a consciéncia so-
bre minha atuag¢do sempre esteve presente, com a clareza de que ‘o
bom design também pode ser feito fora do circuito empresarial.
Ele também pode ser bom quando aplicado a cidadania [...] Desig-
ners graficos devem utilizar suas habilidades para fins sociais."
(ROCHA, 2022, p. 23).

Munido dessa bagagem, voltei-me novamente a compreensdo do
meu papel nas representacOes dentro da Arte e Cultura Visual,
reconhecendo, neste momento, a fun¢do de representar narrativas
histéricas e debater sua presenca na memodria,

0.3.0 Eco

Esses ecos, esses ruidos do passado que se projeta no agora,
de maneira distorcida por vezes, tornam-se presenca e motivac¢iao
nessa pesquisa aqui tangenciada. Percebo, entado, o quanto dos mé-
todos e das abordagens escolhidas sdo meramente reflexos e cons-
trucdes da vida deste pesquisador que vos fala, somados as novas
leituras que colaboram com tais pensamentos.

Sendo assim, me vejo em uma biografia oculta, em que as de-
cisOes tomadas percorrem fatos que me constituem como pesqui-
sador-artista e, ndo menos importante, pelas biografias que se
encarnam nos sentimentos expressos no jogo que vem sendo cons-
truido paralelamente - fruto direto dessas poéticas.

Por isso, posso afirmar que a mudanca na compreensdo do meu
papel nesse processo de representacdo do outro se deu de maneira
abrupta, provocada pelo choque que experimentei ao me deparar
com o encontro entre a Cultura Visual e as Artes. Por um lado,
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reconhecia o desafio da representacdo do outro, tal como Mond-
zain (2015) aborda ao refletir sobre a representacdo mais real do
outro, a qual ela intitula como o ato de encarnar, e ndo de criar
imagens rasas.

Por via dos ecrids, os povos aprenderam a conhecer-se mas tam-
bém a odiar-se. Quer sejam os que falam de raca, de crimes e de
pdtria, quer seja os que falam de liberdade, de igualdade e de
fraternidade, todos tém doravante & disposi¢do um meio assom-
broso de tornar imediatamente sensiveis e visiveis as ideias
que querem propagar, as emog¢des que querem provocar, as reali-
dades em que devemos acreditar, (MONDZAIN, 2015, p. 95)

Por outro lado, as representacOes discutidas estavam sendo
construidas em um cendrio de jogo, um ambiente ludico que per-
mite uma maior liberdade,

Em um paralelo da construcido de tais representacdes, é apre-
sentada a leitura de Saidiya Hartman, e a encarnac¢do dos desafios
percorridos por figuras com histdérias contadas por seus algozes.

A inteng¢do aqui n3o é t3o miraculosa como recuperar as vidas
das pessoas escravizadas ou redimir os mortos, mas em vez dis-
so trabalhar para pintar o quadro mais completo possivel das
vidas de cativos e cativas. Este gesto duplo pode ser descrito
como um esfor¢o contra os limites do arquivo para escrever uma
Historia cultural do cativeiro e, ao mesmo tempo, uma encenagao
da impossibilidade de representar as vidas dos cativos e cativas
precisamente por meio do processo de narracdo. (HARTMAN, 2020,
p.28)

Apoiado em leituras, compreendo, entdo, qual tipo de aborda-
gem me atravessa na construcdo de tais narrativas: o desafio de
representar o outro - ndo por aproximac¢des do individuo, e sim
pelo sentimento que percorre por todo o evento em que este estd
inserido, seja qual for. "Ai o foco estd nas qualidades emocionais,
morais e estéticas do evento e, a partir dai, perguntamos por que
esse evento estd associado a esses sentimentosl...]" (CONNELY, E M. &
CLANDININ, 1995- Traducdo prépria).

Antes de prosseguir, de fato, para o tema central da disserta-



Entre cartas e cinzas da Ditadura:
narrativas, interesses de classe e gamearte a favor da memoria

¢ao, gostaria de acrescentar que, assim como o ato de descrever o
universo, o observador se faz parte presente - atuante e moldador
da propria observacdo - também me fago presente em todo este
processo.

Assim como vocé, caro leitor,

A primeira decisdo de formato e estética jd ocorre desde este
capitulo inicial: eu vou falar com vocé, leitor, Em alguns momen-
tos, chamarei sua aten¢do para detalhes; em outros, desabafarei
brevemente, Prefiro manter essa troca de conhecimentos como uma
conversa mais informal - talvez por acompanhar divulgadores
cientificos pela internet, e, possivelmente, ter me habituado a
ideia de que o conhecimento pode vir de muitos formatos, e ndo
apenas na forma mais polida possivel, tentando se distanciar do
objeto discutido, performando o papel de um pesquisador que nun-
ca sera completamente neutro em sua obra.

Permito-se, desde jd, agradecer por vocé estar aqui comigo. A es-
crita deste trabalho me atravessou de maneiras que nunca pensei ser
possivel, e fico feliz que alguém tenha o interesse de ler isso tudo.

Boa leitura.



DITADURA,
VISUALIDADES
E MEMORIA

1




A classe média, que é o fundamento da

sociedade moderna, é uma classe invejosa

por natureza: ‘tudo bem a desgrag¢a humana,

a miséria.. desde que ndo me venham encher o saco
e pdr em risco a minha vida e a minha propriedade

Maria da Conceicao Tavares
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Para vocé que decidiu me acompanhar nesta jornada, que pode
ter altos e baixos, espero que se sinta confortdvel na leitura do
texto que aqui discorro.

Em minhas leituras iniciais, nos mergulhos pelo tema - seja
pela histdria, pelas artes ou pelos relatos compartilhados por
familiares de sobreviventes - tive pesadelos durante o processo.
Misturei imagens de diversas fontes com o impacto emocional que
tal escrita gerou em mim.

Como dito na introdugdo, detalhes que ndo cabem diretamente
no assunto principal seguem como paralelos, mas aqui permito-me
uma breve nota: ndo assumo a responsabilidade, tampouco me impu-
to a capacidade, de discorrer sobre o tema com a profundidade que
um historiador teria ao representar tdo bem determinado perio-
do. Tomo como referéncia, entao, as leituras de Marcos Napolitano?,
reconhecido como especialista no periodo do regime militar no
Brasil, em nossa fase republicana“ Ao alinhar Histdria e Cultura,
sua obra se apresenta como uma rica fonte de leitura neste mo-
mento de construgdo entre a Arte, a Cultura Visual e a Histdria
propriamente dita.

Os subcapitulos que se seguirdo serdo estruturados a partir
de alguns marcos importantes desse periodo, mesclando leituras
da historiografia® e expressOes artisticas que surgem paralela-
mente a efervescéncia politica - buscando, assim, construir uma
linha do tempo reflexiva e sensivel.

Devido aos principais movimentos que me conduziram ao im-
peto de escrever esta dissertacdo, o cabo de guerra entre histo-
riografia, memdéria e narrativa se faz extremamente presente, As-

sumo, portanto, a necessidade de aprofundar leituras que ajudem

3 Disponivel em: <https://historia.fflch.usp.br/marcos-francisco-napolitano-de-
-eugenio,
4 Periodo repiblicano inicia-se em 1889 com a Proclamag¢do da Republica e per-

dura até os dias de hoje, independentemente de suas mudancas de formato, incluindo
assim, a Ditadura Militar Brasileira (1964-1985)

5 Estudo que compreende como a histéria é escrita e o entendimento de como
nossa visdo de tais fatos se altera com o tempo. Usando de diferentes abordagens
construidas por diferentes autores e como isso influencia diretamente em suas dife-
rentes interpretacgdes.
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a sustentar essa reflexdo. Em uma breve sintese, podemos dizer,
com base nas leituras da Museologia Social: "Onde hd poder, hd me-
méria" (CHAGAS, 2002, p. 66). Essa disputa pela historiografia - por
quem pode contar a histdéria - é central neste trabalho.

Este momento de contextualizag¢do, ao menos sob minha pers-
pectiva, se faz necessdrio para compreender os caminhos que le-
vam a construcio dessas histdrias e dessas memdrias,

Os homens fazem sua prépria histéria, mas ndo a fazem como
querem; n3o a fazem sob circunstancias de sua escolha e sim sob
aquelas com que se defrontam diretamente, legadas e transmiti-
das pelo passado. A tradicdo de todas as geragdes mortas oprime

como um pesadelo o cérebro dos vivos. (MARX, K. 2015, p. 6)

Ao passo que todo legado construido influencia a longa dis-
puta pelo poder, regida pela luta de classes, o campo das imagens
torna-se um terreno fértil para essa disputa, preenchendo o ima-
gindrio e cooptando aliados a cada apagamento ou nova imagem
criada.

Mesmo que este capitulo seja permeado por leituras da his-
toriografia e do pensamento marxista, lembro a vocé, leitor, que
esta pesquisa se desenvolve no campo da Arte e da Cultura Visual,
onde a compreensdo de alguns autores se faz necessdria.

Para Didi-Huberman, a relagcdo entre imagens e memodrias - e
a urgéncia em sua preservacdo - torna-se evidente:

Nao se pode falar do contato entre a imagem e o real
sem falar de uma espécie de incéndio. Portanto, ndo se pode
falar de imagens sem falar de cinzas. As imagens tomam parte
do que os pobres mortais inventam para registrar seus tremores
(de desejo e de temor) e suas préprias consumacgdes, Portanto é
absurdo, a partir de um ponto de vista antropoldgico, opor as

imagens e as palavras, os livros de imagens e os livros a seco.

Todos juntos formam, para cada um, um tesouro ou uma tumba da
memdria, seja esse tesouro um simples floco de neve ou essa
memdria esteja tracada sobre a areia antes que uma onda a
dissolva. sabemos que cada memdria estd sempre ameacada pelo

esquecimento, cada tesouro ameacado pela pilhagem, cada tumba

ameacada pela profanacdo. Assim, cada vez que abrimos um livro
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— pouco importa que seja o Génesis ou Os Cento e Vinte Dias
de Sodoma —, talvez devéssemos nos reservar uns minutos para
pensar nas condig¢bes que tenham tornado possivel o simples
milagre de que esse texto esteja aqui, diante de nds, que tenha
chegado até nés. (DIDI-HUBERMAN, 2012, p.210)

Assim como no campo da Museologia, o poder possui a capacida-
de de isolar a memdria, transformando-a em um aspecto imutdvel
e restringindo-a a uma unica visdo de mundo. No entanto, a insu-
bordinacdo a essas versdes oficiais ndo se destrdi nem se apaga
com a mera selecdo dos fatos a serem contados. Torna-se, portanto,
necessdrio o ato de lembrar e de ndo esquecer, pois esses ecos -
que os poderes hegemdnicos tentam distanciar na eterna luta por
interesses de classe - podem ressurgir e incendiar os vivos (CHA-
GAS, 2002), seja por revolucdo, seja pelas mdculas da histdria.

No papel de caminhar entre as cinzas que o periodo militar
brasileiro nos deixou, buscando elaborar uma linha material,
ainda que resumida, dos fatos histéricos e alimentada por tais
referéncias, a proposta que segue € atuar como artista - ainda que
esse +tulo pese (avtointitularnie artista ainda nme & estranko) no pro-
cesso de escrita desta dissertagzo. ISSO para que eu possa ‘sangrar’,
através das minhas linguagens artisticas, em um processo de de-
senvolvimento de gamearte, uma obra que contemple tal comple-
xidade,

Vou me resguardar dos comentdrios que poderdo surgir para
que possamos seguir a uma breve andlise do que acontecia no
territdrio nacional no periodo anterior ao da Ditadura Empre-
sarial-Militar e das influéncias que alimentavam intelectuais e
trabalhadores.

11 Antecedentes e as tensSes da era 'jango'

Parto de uma breve manobra escrita para compreender o amplo
cendrio em que nos inserimos aqui. Acredito ser importante esse
disclaimer para que vocé leitor compreenda a complexidade do
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momento em que os trabalhadores do mundo se viam inseridos. As-
sim, optei por iniciar esses antecedentes a partir do cendrio que
surge proximo ao final da década de 1910, observando movimentos
em escala global e como eles ajudam a compreender politicas na-
cionais. Mesmo que em alguns momentos, tudo pareca muito distan-
te, o acirramento de disputas internacionais afeta diretamente
nossa realidade nacional.

Apds o fim dos conflitos da Grande Guerra, em 1918 - como esse
periodo fora nomeado até a eclosdo da Segunda Guerra Mundial, no
final dos anos 1930 -, o mundo se via debatendo novas formas de
viver em sociedade.

Desde o inicio do século XX, a Russia manifestava sua indig-
nacdo contra as medidas czaristas® de governo. Em meio a crises e
a fome, a populacdo enfrentou décadas de levantes que culmina-
ram na ascensdo dos bolcheviques’, em 1917 na chamada Revolucgio
de Outubro, liderada por Lenin. Esse evento tornou a Russia a
primeira nac¢do autoproclamada socialista, configurando-se como
um estado transitério rumo ao comunismo,

Jd nos anos 1920, uma parte da elite intelectual brasilei-
ra de orientacdo mais a esquerda voltou-se a um objetivo que
ganhou muitas formas: organizar uma identidade nacional que
ndo apagasse as nuances das diversas regides do Brasil, mas que,
principalmente, fosse capaz de criar um "idioma cultural' que
atravessasse as diversas faixas socioculturais que compunham
um pais extremamente plural (NAPOLITANO, 2014), Tal identidade
bebia muito dos movimentos operdrios, buscando uma valorizacdo
nacional, regionalizada, reconhecendo os préprios potenciais e
diferenciais.

Esse movimento, entretanto, ndo se tornou hegeménico: a dis-
puta por interesses de classe sempre esteve presente durante

a construcdo do Brasil, No mesmo periodo, o governo brasileiro

6 Similar ao absolutismo, o Czarismo imperou desde 1547, onde o imperador go-
vernava de maneira absoluta,

7 Termo que em russo pode ser traduzido como “Maioria’, nome dado a um dos
grupos que surgem a partir da ruptura do Partido Operdrio Social-Democrata Russo,
que buscavam a instalacdo da ditadura do proletariado.
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instaurou movimentos apoiados em pensamentos eugénicos, com a
intencdo de “limpar" a populacio:

O discurso e as propostas eugénicas para o Brasil mostram um
racismo nada cordial. Sob a justificativa de romper com o atra-
so, em nome do porgresso, ancorados em idéias em que a heredi-
tariedade determina o destino dos individuos e numa desigual-
dade ja& dada ao nascer pela prdérpia natureza, os eugenistas
respaldavam prdticas e politicas que iam desde a discriminacdo
e a exclus3do até a mutilagdo dos seres considerados “inferiores"
(MACIEL, 1999, p.138)

Vale ressaltar que, em 1924, houve a consolidac¢do do Departa-
mento de Ordem Politica e Social (DOPS), orgdo de forte atuacdo
durante o Estado Novo (1937 a 1945) e ainda mais presente durante
a Ditadura propriamente dita - assunto que retomaremos mais
adiante.

Ao mesmo tempo, e aqui e coloco cono o jovem que teve boa
parte de sua Formagzo no esfado de Szo Paulo, diversos outros mo-
vimentos refletiam a luta de classes. Por conseguinte, a imagem
criada naquele periodo reverbera até hoje e permanece muifo pre-
sente e miinka menmdria.

Ainda na década de 1920, S3o Paulo reivindicava a expansdo
das terras brasileiras por meio dos seus movimentos bandeiran-
tes - assassinos Lediondos, cvjos Lonens Sangravanm terra e carne ter-
ritério adenfro. Mas por que isso é relevante aqui? Pelo simbolo
heroico que se buscava construir e pelo ideal de povo paulista
escolhido, que também serviu de narrativa para a Revolug¢do Cons-
titucional de 19328 - a "unido sagrada dos paulistas', consubstan-

8 Movimento armado ocorrido em Sdo Paulo entre julho e outubro de 1932, contra
o governo provisério de Getulio Vargas. Governo este em vigor desde a Revolucao de
1930, que derrubou o entdo presidente da repiblica, Washington Luis, Tal movimento
fechou o Congresso Nacional, as Assembleias Legislativas Estaduais e as Camaras Mu-
nicipais; e cassou a Constituicado de 1891, até entdo vigente, Getulio Vargas, candidato
derrotado nas elei¢des presidenciais de 1930 e um dos lideres do movimento revolu-
ciondrio de 1930, assumiu a presidéncia do governo provisdrio nacional em novembro
daquele ano com amplos poderes, colocando fim ao periodo denominado Republica
Velha. A revolta contra o governo provisério que se estendia por governar de forma
discriciondria por meio de decretos, sem respaldo de uma Constituicado e de um Poder
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ciada na Frente Unica, que reuniu partidos concorrentes unidos
pelo espirito de tolerancia tipico do liberalismo' (DE ABREU, 2008,
p. 4) - em uma ac¢do movida por conservadores que despolitiza e
apagava diferencas.

Figura 02 - CAR~-

Ainda no espectro politico, o Brasil vivia a consolidac¢do do
Estado Novo de Getulio Vargas, instaurado gracas ao Plano Cohen',

Legislativo, minando a autonomia dos estados brasileiros, foi mais um dos combusti-
vels para o levante do movimento.

9 Disponivel em: <https://novaescola.org.br/conteudo/333/0-que-foi-a-revolucao-
-constitucionalista-de-1932> . Acesso em 12 mai. 2024,

10 O Plano Cohen foi um documento forjado por militares brasileiros com o ob-
jetivo de justificar a instauracdo da ditadura do Estado Novo, em novembro de 1937
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que teve inicio em 1937 O plano ndo passava de um espantalho,
criado com o objetivo de incutir medo do comunismo e buscar
apoio em movimentos integralistas (HIGA, Online). Mais uma vez,
a extrema direita agia contra os interesses dos trabalhadores,
utilizando-se do panico moral e de discursos despolitizados, jus-
tificados pela Intentona Comunista!? de 1935,

Caminhando em paralelo, observamos as narrativas dos vito-
riosos e as disputas daqueles que eram constantemente derrota-
dos. Em uma comparac¢do rasa, mas necessdria para a conexdo entre
fatos e teoria, podemos compreender como a literatura brasileira
refletiu os movimentos que buscavam olhar para o Brasil marca-
do pela desigualdade social, finalmente retratando a realidade
daqueles derrotados. ‘Capitdes da Areia' (1937), de Jorge Amado, e
'Vidas Secas' (1938), de Graciliano Ramos, sdo frutos desse momento
do modernismo brasileiro.

Outro ponto importante nessa escalada das tensOes entre os
poderes é a Consolidacido das Leis do Trabalho, de 1943, que "tanto
tem um viés protecionista quanto tutelar sobre a classe operdria"

Considerado uma das maiores falsificag¢des da histéria do Brasil, o plano é um exem-
plo marcante da sobreposicdo entre o antissemitismo e o anticomunismo no pais. A
fraude foi atribuida falsamente a Internacional Comunista - também conhecida como
Terceira Internacional, foi uma organizacdo politica fundada por Lenin que existiu
de 1919 a 1943 e defendia o comunismo mundial -, que teria como suposta inteng¢do
derrubar o governo por meio de greves, incéndios em prédios publicos, manifestacdes
populares que culminariam em saques, destruicdo e assassinatos de autoridades,

11 O Integralismo Brasileiro foi e ainda é uma ideologia politica de extrema-
-direita de cardter nacionalista e fascista, desenvolvida pelo escritor brasileiro
Plinio Salgado no inicio da década de 1930. Como poderiamos chamar nos dias de hoje:
“Latinazis" termo usado para evidenciar a discrepancia de tais movimentos.

12 A Intentona Comunista foi uma tentativa de golpe de Estado durante o gover-
no constitucional da Era Vargas. Realizada em novembro de 1935 na qual militares e
civis que participaram eram membros da Alianca Nacional Libertadora, que possuia
ideologia de esquerda e era liderada por Luis Carlos Prestes, também presidente do
PCB. O levante foi mal organizado e eclodiu primeiro em Natal, onde os revoltosos
chegaram a controlar a capital por quase quatro dias. Também ocorreram batalhas em
Pernambuco e na capital do pais, o Rio de Janeiro. A Intentona Comunista foi der-
rotada pelas tropas legalistas - militares que ndo se uniram a intentona -, e, cOmo
consequéncia, houve o acirramento da perseguicdo a diversos membros de esquerda,
muitos deles ndo haviam participado da intentona, e a centralizacdo do poder nas
mdos de Getulio Vargas, que iniciou uma ditadura em 1937,
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(NAPOLITANO, 2014, p. 19). Essa legislacdo serviu como uma maneira
de apaziguar os animos dos trabalhadores organizados e garantir
alguns direitos. O mesmo, contudo, ndo se estendia aos interiores
do Brasil, onde trabalhadores rurais continuavam sob pressdo dos
grandes fazendeiros (NAPOLITANO, 2014).

Ainda na mesma década, podemos destacar um marco que nos
conecta diretamente ao ano do fatidico golpe: em 1946, com a re-
nuncia forcada de Getulio Vargas, iniciava-se a chamada Republi-
ca Populista, a quarta republica brasileira, que perduraria até o
golpe de 1964,

Finalmente, na década de 1950, havia o cendrio internacional
com o mundo em recuperacido e dividido desde 1947 apés o término
da Segunda Guerra Mundial. A Doutrina Truman® ganhava espaco
e aliados entre paises que apoiavam os Estados Unidos, buscando
conter os avangos soviéticos. Nos primeiros anos da década - en-
tre 1950 e 1953 -, acontecia a divisdo das Coreias, em um conflito
que alimentava a propaganda do medo da ascensdo comunista pelo
globo (HOBSBAWM, 1995). Tal articulacdo seria essencial para o de-
senvolvimento dos planos que buscam desarticular a autonomia de
Estados da América do Sul, resultando nos golpes das décadas de
1960 e 1970 no Brasil, Argentina, Chile, Bolivia e Equador, sendo
apenas alguns exemplos.

Creio que vocé, leitor, jd esteja acompanhando minha cons-
trucdo de raciocinio e o que move boa parte desse processo. Tomo
como base o recorte do Manifesto Comunista em seus primeiros
capitulos, que afirma: "A histéria de todas as sociedades até hoje
existentes é a histéria da luta de classes." (MARX; ENGELS, 2015)
- ressaltando que essa visdo é construida a partir da histéria
escrita das sociedades até 1847

Voltando ao Brasil, farei um resumo enxuto da década que
antecede o golpe, conectando alguns dos principais elementos en-

13 Trata-se de uma politica externa dos Estados Unidos que propunha oferecer
apoio a nagdes democrdticas "ameacadas" por regimes autoritdrios. Essa doutrina foi
formulada com o objetivo central de conter a expansio da influéncia soviética du-
rante a Guerra Fria.
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volvidos nesse acontecimento,

Ainda no segundo governo Vargas, em 1954, o presidente nave-
gava por um pais repleto de instabilidades e conflitos, Os milita-
res - tdo aclamados pelos setores mais conservadores e de direita,
devido as breves ac¢Oes das décadas anteriores, que auxiliaram a
populacdo na retomada do poder - encontravam-se agora em meio a
uma disputa interna.

A regulamentacdo dos direitos trabalhistas ndo sé desagra-
dava a elite, como também dificultava a atracdo de jovens para
o corpo militar, Com melhores propostas de emprego no mercado
civil, submeter-se a carreiras militares, marcadas por cdédigos
repressivos, ndo parecia uma boa opg¢do para os jovens. Eles ndo es-
tavam sozinhos: baixas patentes e alguns oficiais de alta patente
eram favordveis a reforma, mas o medo dos escaldes superiores
residia na defesa dos interesses das Forcas Armadas. Assumindo
discursos conservadores, coronéis ensaiaram, no pronunciamento
do mesmo ano, aquilo que seriam as raizes do golpe uma década
mais tarde (NAPOLITANO, 2014).

Com o acumulo de pequenas vitodrias, a esquerda brasilei-
ra assumiu uma agenda estética e ideoldgica nacional-popular,
valorizando cada vez mais sua prépria identidade. Nos anos se-
guintes, houve um preenchimento dos espacos culturais com obras
nacionais. Em 1959 ‘Eles Ndo Usam Black-Tie'“ estreava no Teatro
de Arena, em Sao Paulo, salvando-o da faléncia gracas ao grande
sucesso e, principalmente, conectando-se com o publico operdrio.

A peca mostrava o choque entre um pai socialista, preso du-
rante diversas greves, e seu filho, criado pelos tios devido a
conduta revoluciondria do pai, que desacreditava os movimentos
que este defendia. Pai e filho se confrontavam num contexto de
comunidades, enfrentando a repressdo e o medo, enquanto o filho
buscava compreender a realidade das classes sociais.

14 Disponivel em: <https://agenciabrasil.ebc.com.br/radioagencia-nacional/acer-
vo/cultura/audio/2017-02/historia-hoje-peca-eles-nao-usam-black-tie-estreava-em-sp-
-ha-59-anos/> . Acesso em 18 mai. 2024,
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As condigbes econdémicas tinham a principio transformado a
massa da populacdo do pais em trabalhadores. A dominagdo do
capital criou para essa massa uma situac¢do comum, interesses
comuns. Por isso, essa massa é jd uma classe diante do capital,
mas ndo o é ainda para si mesma. Na luta de que sé assinala-
mos algumas fases, essa massa reune-se, constitui-se em classe
para si mesma. Os interesses que defende tornam-se interesses
de classe. Mas a luta de classe com classe é uma luta politica.
(MARX, K. 1985, p 159)

Mais uma vez, sinto a necessidade de destacar eventos exter-
nos que acirraram as tensfes internacionais durante a Guerra
Fria®, Desde 1953, Cuba lutava contra a ditadura de Fulgéncio Ba-
tista, movimento que inicialmente contou com o apoio dos Esta-
dos Unidos!é, até que, finalmente, em 1959, alcangou sua revolucido
nacionalista (HOBSBAWM, 1995).

Em 1962, ocorreu a Crise dos Misseis, quando os soviéticos
instalaram uma base de misseis em Cuba. Embora esses misseis ndo
ameacassem diretamente os Estados Unidos, mancharam a imagem
do entdo presidente John F. Kennedy, que assumiu uma postura de
ameaca de guerra caso os misseis ndo fossem removidos.

Cono avtor nada isento, convido o leifor interessado a buscar =
lista de bases militares ammericanas e as Ocvpacdes realizadas desde o
Fimn da Prinmeira Guerra Mundial. Nzo irei e aPr-o-Cunc]ar- nesse fenna,
Pois nzo & o foco desta c‘iSSef“lLagZO. Qe+omemos, Por—)‘an'/'o, o assuntfo
Pr‘inciPal.

Em paralelo, com o medo da “Revolugdo Brasileira', a partir de
1959, os Estados Unidos mantinham informantes em solo nacional,
alimentado principalmente pela leitura do subdesenvolvimento
dos paises da América Latina e pela atuacdo das ligas campone-
sas, Com os eventos que se desenrolaram a seguir, em 1961 o ‘The
New York Times' alertava sobre a possibilidade de uma revolugio

15 Momento de agravamento de tensdes geopoliticas entre a Unido Soviética e os
Estados Unidos e seus respectivos aliados, surgido a partir da Doutrina Truman de
1947 até a dissolucdo da Unido Soviética em 1991.

16 Fidel Castro Interview on Ed Sullivan - 1959 Disponivel em: <https://youtu.be/
kjpnfDwWd7Y?si=mkGCHUfp YDBuFlJ> . Acesso em 18 mai. 2024,
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motivada principalmente pela miséria no Nordeste. Entre 1963 e
1964, os planos de interferéncias sutis e o financiamento de or-
ganizacgOes golpistas, aliados a militares com poder de propaganda
e apoio politico, estavam prontos, assim como o reconhecimento
imediato do novo governo a ser instaurado pds-golpe.

Nos primeiros meses de 1964, Washington, Estados Unidos, ja se
fazia presente nas articulacgdes: o projeto ‘Operag¢io Brother Sam™’
preparava navios para dar apoio estratégico nas costas do Brasil,
sem intervenc¢do direta na tomada do poder - apenas tradicional
pressxo belica empreéaéa Pe’os estadunidenses, Contudo, a Revolta dos
Marinheiros de 1964 mudou os planos e adiantou os movimentos
dos militares (NAPOLITANO, 2014).

Retornamos ao ano de 1961, marcado por tensdes politicas cres-
centes, O presidente Janio Quadros, o primeiro a assumir direta-
mente na recém-inaugurada Brasilia, teve uma politica interna
questionada, lembrada principalmente pela proibi¢do das brigas
de galo. Sua politica externa, por outro lado, destacou-se pela
tentativa de manter independéncia diante dos conflitos da Guer-
ra Fria. Seu governo durou apenas sete meses, até sua renuncia.

Seu vice, Jodo Goulart, que, naquele periodo, estava em missdo
diplomdtica na China, recebeu forte pressdo para ser impedido de

assumir a presidéncia, principalmente por conservadores e mi-

17 Diante do agravamento das relacdes com o governo de Jodo Goulart e da pos-
tura favordvel a grupos que conspiravam contra ele, surgiu nos Estados Unidos a
ideia de apoiar uma possivel insurreicdo. A proposta foi debatida entre o embaixador
norte-americano no Brasil, Lincoln Gordon, e autoridades em Washington durante os
governos de John F Kennedy e Lyndon B. Johnson. Foram considerados o fornecimento
de apoio logistico, o envio de uma esquadra naval para a costa brasileira como de-
monstracdo de forga e, em ultimo caso, até mesmo uma grande operacdo terrestre - que,
no entanto, nunca chegou a ser realizada.

18 A Revolta dos Marinheiros foi um confronto entre a Marinha do Brasil e a
Associacdo de Marinheiros e Fuzileiros Navais do Brasil (AMFNB), ocorrido entre 25
e 27 de marco de 1964, no Rio de Janeiro. Os membros da AMFNB, entidade de cardter
assistencial e sindical, estavam desarmados e se insurgiram para reivindicar melho-
rias nas condi¢des da corporacio, com apoio de setores da esquerda. A Marinha cercou
os revoltosos no Sindicato dos Metalurgicos, e a crise se espalhou para o Arsenal de
Marinha e navios da frota. O impasse foi resolvido por meio de negociacdo conduzida
pelo governo Joao Goulart, mas o desfecho causou forte reacdo entre militares e civis
conservadores, sendo considerado um dos estopins do golpe de 1964.
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litares (NAPOLITANO, 2014). Contudo, teve o apoio dos partidos de
esquerda e de Leonel Brizola para seu retorno seguro e a posse
garantida pela Constituicdo de 1946,

Poderia abordar toda a mobilizacido feita por Brizola entre 25
de agosto e 7 de setembro de 1961, que envolveu estag¢des de rddio
e os estados do Rio Grande do Sul, Sdo Paulo e Goids, no apoio a
garantia do cumprimento da Constituic¢do - mas isso seria, mais
uma vez, me estender demais.

Setores a direita e conservadores rejeitavam os movimentos
reformistas articulados pelo governo de ‘Jango”, Caso isso ndo
esteja suficientemente evidente, o viés de classe é sempre claro:
a politica percorre caminhos que representam os interesses da-
queles que lucram com a manutenc¢do de determinadas estruturas.

As reformas propostas por Jango aumentavam a insatisfacdo
ndo apenas entre esses setores, ao propor mudang¢as nas dreas agra-
ria, tributdria, educacional, urbana, eleitoral e bancdria (SILVA,
online). Somam-se a isso a¢bes como: a nacionalizacdo de minas de
ferro em Minas Gerais, a desapropriac¢do de uma empresa norte-a-
mericana de telefonia (medida apoiada por Brizola), e a criacio
de leis que limitavam a remessa de lucros, permitindo que empre-
sas internacionais transferissem apenas 107, dos lucros obtidos
em territdério nacional. Frente a essas medidas, conservadores
brasileiros e os Estados Unidos buscavam conter tais avancgos.

Mais transformacgbes aconteciam. O ano de 1962 foi de imen-
sa importancia para os movimentos populares organizados: com a
formalizac¢do do Cinema Novo, movimento cinematografico critico
a realidade social e politica brasileira; e, na musica, o floresci-

mento de caminhos que desaguariam na Bossa Nova,

19 Leonel Brizola iniciou sua trajetéria politica ao organizar a Ala Moca do
Partido Trabalhista Brasileiro (PTB). Sua carreira politica avancou rapidamente: foi
eleito deputado estadual em 1947, deputado federal com votacdo recorde em 1954, pre-
feito de Porto Alegre em 1956 e governador do Rio Grande do Sul em 1958, No governo,
destacou-se por politicas sociais e por liderar a Campanha da Legalidade, movimento
em defesa da democracia e da posse de Jodo Goulart na presidéncia. Considerado um
lider trabalhista, foi governador do Rio de Janeiro em 1982, sendo o unico politico
eleito pelo povo para governar dois estados diferentes em toda a histéria do Brasil.
20 Nome usado para se referir comumente a Jodo Goulart,
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Assim como a literatura nos anos anteriores, o cinema nacio-
nal passou a escancarar as veias abertas da desigualdade social
no Brasil - muito diferente da narrativa proposta pelo cinema
hollywoodiano,

Figura O3 - TRE-

Nas ruas, eventos excepcionais ocorriam, como o Movimento
de Cultura Popular do Recife, marcado por uma conciliac¢do en-
tre uma elite reformista e as classes populares, o que ascendeu
a fagulha revoluciondria em jovens de outras regides do pais. A
formacdo do Centro Popular de Cultura (CPC) e a Unido Nacional
dos Estudantes (UNE) nascem no mesmo ano, resultado da conflu-
éncia de oportunidades e politicas favordveis a tais movimentos
(NAPOLITANO, 2014).

Morder o fruto amargo e ndo cuspir
mas avisar aos outros quanto é amargo,
cumprir o trato injusto e n3o falhar
mas avisar aos outros quanto é injusto,
sofrer o esquema falso e ndo ceder

mas avisar aos outros quanto é falso;

dizer também que s3o coisas mutdveis...

e quando em muitos a nog¢do pulsar
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-do amargo e injusto e falso por mudar-
Ent3o confiar a gente exausta o plano

De um mundo névo e muito mais humano, (CAMPOS, 1962)

Enquanto a esquerda preenchia o campo cultural, abrindo no-
vas perspectivas, uma "Revolucdo Brasileira" era entoada entre os
grupos que dialogavam com a populacdo de base. No entanto, uma
rixa impedia a unificacdo completa desses movimentos: refor-
mistas e revoluciondrios disputavam qual deveria ser o caminho
mais eficaz para beneficiar a populacdo brasileira. - Essa dispu-
ta, por vezes, ainda hoje desmobiliza aliados da esquerda, criando
um vdcuo estratégico que favorece a atuacdo daqueles que detém
o capital necessdrio para mover as pecas do jogo.

Finalmente, as elei¢Oes gerais de 1962 demonstraram o inte-
resse popular por candidatos mais alinhados a esquerda, mesmo
diante dos esforcos da CIA, Central Intelligence Agency, dos Esta-
dos Unidos,em promover propaganda e desarticular os movimentos
progressistas (NAPOLITANO, 2014),

Ainda assim, militares e sargentos de posi¢Oes mais conser-
vadoras, que haviam lancado candidaturas e sido eleitos nesse
mesmo pleito acabaram vetados pelo STE Supremo Tribunal Fede-
ral, no ano seguinte, A justificativa foi a inconstitucionalidade
da posse de membros das Forcas Armadas no Legislativo. A decisdo
intensificou os descontentamentos dentro do setor militar,

Fato esquecido pela memdria histdrica, o golpe foi muito mais
do que uma mera rebelido militar. Envolveu um conjunto hete-
rogéneo de novos e velhos conspiradores contra Jango e contra
o0 trabalhismo: civis e militares, liberais e autoritdrios, em-
presdrios e politicos, classe média e burguesia. Todos unidos
pelo anticomunismo, a doeng¢a infantil do antirreformismo dos
conservadores. (NAPOLITANO, 2014, p44)

A conﬁ‘r«éigzo é evidente: liberdade pare tretar os treballadores e

as classes mnais baixas conmo benn er\+e"\cler‘, e Um conservadorismo r-gic’o

21 Eleicbes diretas para deputados federais, estaduais, senadores e governadores,
no ultimo pleito antes do Regime Militar de 1964.
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na puniczo dos mesmos. En andanento, un Pr-oje'/—o de desnancle que
afetava diretanmente a c"ualic‘ac‘e de vida da Populagao.

Volto minha aten¢do aos comportamentos das midias, como pes-
quisa feita pelas vias da Cultura Visual, devemos nos debrucar
em um ponto muito importante nesse momento em 1962, Meses antes
das eleicOes, o general Golbery do Couto e Silva deu origem ao
Instituto de Pesquisa e Estudos Sociais (Ipes), um belo nome com
muita pompa, para um 6rgdo financiado por iniciativas privadas
com o objetivo de fazer propaganda diversificada e localizada
para vdrios setores da sociedade com diferentes abordagens das
pautas anti comunistas, trabalhistas e reformistas.

Figura 04 - PROPAGANDA DO "IPES"

Em um tom que mesclava o medo do comunismo com uma moral
cristd e conservadora, os discursos eram moldados conforme os
publicos-alvo e seus focos momentaneos — por mais Familiar gue isso

22 Imagens de “IPES: O Brasil precisa de vocé". Disponivel em: <https://www.you-
tube.com/watch?v=wzWricBgMt8&ab channel=EstudosHist7.C37B3ricos> . Acesso em 04
jun, 2024,
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IL‘e Paf‘ega, caro leh"orj ai'\aa eS‘lLaMOS -Calaﬂclo e.:le l962

Figura O5 - PAN-

Com a derrota nas eleig¢les, o plano tomou um novo rumo, mi-

rando em uma proposta ainda mais ousada: o golpismo. Para con-

servadores e setores militares, o Brasil, naquele momento, deveria

se tornar um baluarte democratico em meio a uma América Lati-

na que pendia para politicas de esquerda e reformas sociais. - E

Lonestanente? Nzo imeginei que le~ sobre esses +<’>Picos e adoecesse

conmo acOn‘fece céOf‘a.

De forma bastante resumida - e consciente do ':"Uan'f‘o isso & re-

dutive -, destaco alguns dos pontos que tensionaram os ultimos

40
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meses de 1963. Em setembro, Jango se via em uma encruzilhada: sem
avango no projeto de reforma agrdria e enfrentando revoltas nas
bases das Forcas Armadas.

Para a imprensa liberal-conservadora - como era a maioria -,
Jango estava conduzindo o pais ao comunismo e a total subversdo
dos "valores", repetindo discursos anticomunistas que alimenta-
vam o panico em relacdo a propriedade privada e a economia de
mercado (NAPOLITANO, 2014),

Chegamos aos ultimos minutos antes da meia-noite. As tensoes
estavam mais elevadas do que nunca. Observemos, entdo, o fatidico
més de marco de 1964,

No dia 19, comemora-se no Brasil o dia de S3o José, padroeiro da
familia, segundo a tradicdo catdlica. A data foi estrategicamen-
te usada para reforcar ideais de moral cristd e ordem familiar,
servindo como simbolo mobilizador para os setores conservadores.
Com esse apelo religioso, - sinalizando direfamente ao confingente Jda
PoPulagzo que dizia defender +tais Principios, por Mais vagos que fos-
semn, como brevemente observado nas im:éens anteriores - para uma
das maiores manifestag¢Ges conservadoras que o pais jd presencia-
ra, Na Avenida Paulista, com apoio de mais de 100 entidades civis,
Orgdos privados e setores militares, reuniram-se cerca de 500 mil
pessoas.

O protesto, que ofuscou em numero as manifestacdes anterio-
res da esquerda, mesclava donas de casa, empresdrios, pequenos
burgueses - nuifos ao lado de suas eMPr‘eéaclaS éomés-ﬁ'cas, claranen-
te desconfortaveis com « situagzo. Cartazes com dizeres conservado-
res, religiosos e, por vezes, incoerentes sobre o governo e o comu-
nismo apontavam diretamente para as reformas, e tal movimento
teve impacto considerdvel (NAPOLITANO, 2014).

Poucos dias depois, entre 25 e 27 de margo, a revolta dos ma-
rinheiros, como jd citada, eclodia no Rio de Janeiro, em que mais
de dois mil marinheiros ocupam o Sindicato dos Metalurgicos,
reivindicando a realizacdo das reformas de base, e descontentam
ainda mais militares e setores mais conservadores. Jango orde-
nou a prisdo dos revoltosos, mas jd articulava uma anistia, numa
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tentativa de equilibrar os 4nimos entre apoiadores e opositores,
Essa decisdo, no entanto, foi a gota d'dgua para os militares de
alta patente.

Em 31 de marco, os militares assumem o controle de Brasilia,
enquanto o presidente Jodo Goulart se refugia na regido Sul. Com
a desculpa esfarrapada da "falta de apoio popular" - ainda que
Jango apresentasse cerca de 707 de aprovacdo® entre a populagdo
as vésperas do golpe -, decretam a vacancia da presidéncia, mesmo
com o chefe de Estado ainda em solo nacional.

Entre a auséncia de uma reac¢do mais articulada da esquerda
e toda essa sucessdo de acontecimentos - sem a pretensdo de cons-
truir aqui uma visdo linear da histéria, mas apenas de elencar
pilares que refletem o conflito de interesses entre as classes -,
0 que se pode compreender sobre toda essa articulacgdo é direto e
evidente: ‘o golpe de Estado foi um projeto de tomada do poder -
complexo, errdtico e multifacetado, é verdade, mas ainda assim um
projeto' (NAPOLITANO, 2014, p.53). Depois desse longocabo de guerra,
entramos, finalmente, nos acontecimentos dessa mdcula em nossa
histdéria.

12 Linha do tempo dos acontecimentos

W L ‘
SR

A partir deste ponto, caro leitor, iremos acelerar o ritmo dos

eventos. Vocé notard a auséncia de algumas ocorréncias impor-
tantes, ou a passagem breve por outras de grande relevancia. A
verdade é que, ao elaborar uma dissertag¢do que se debruca sobre
um dos eventos centrais da construcdo do Brasil - sendo outro,
sem duvida, a préopria escraviddo em territdério nacional - qual-
quer tentativa de escrita serd, inevitavelmente, redutiva frente
a complexidade dos acontecimentos.

Dito isso, a seguir resumo alguns dos eventos-chave, acompa-
nhados de antecedentes que, em grande parte, ja foram apresenta-

23 Disponivel em: <https://www.camara.leg.br/noticias/429807-jango-tinha-70-de-
-aprovacao-as-vesperas-do-golpe-de-64-aponta-pesquisa/> . Acesso em 06 jun. 2024,
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dos ao longo desta leitura.

Figura 06 - LINHA DO TEMPO: DITADURA MILITAR-EMPRESARIAL BRASI-
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Descricio: PRINCIPAIS MARCOS ENTRE OS ANOS DE 1914 E 1985, QUE IN-
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121 1964-1968 a mentira da ditadura branda

Vejo que, até aqui, talvez tenha me estendido demais, caro
leitor - mas prometo que este capitulo intermedidrio, embora niao
menos importante, serd conduzido de maneira mais dindmica e
direta. Para melhor compreensdo, recomendo que beba das fontes
utilizadas neste trabalho ou busque outras perspectivas - sempre
ben-vindas em um Fazer cienfifico de qualidade - que possam com-
plementar as lacunas deixadas ao resumir os primeiros anos do
governo militar em apenas algumas pdginas.

Partiremos do ponto em que finalizei o capitulo 1.1: o fatidi-
co dia do golpe multifacetado, que agora corria sob o controle dos
militares, Os primeiros dois objetivos estavam bastante claros: o
primeiro era livrar-se da elite politica comprometida com refor-
mas ou mesmo com abordagens minimamente voltadas aos interesses
do povo, Essa lista de alvos rapidamente cresceu, englobando desde
liderancgas politicas até sindicais, além de militares - tanto de
alta quanto de baixa patente - que demonstrassem alinhamento
com o reformismo,

O segundo objetivo consistia em romper os vinculos entre
essas liderancas e os movimentos sociais de base, desmantelando
suas redes de organizacdo. Essas organizac¢des foram enquadradas
e perseguidas antes mesmo da aplicac¢do total das medidas autori-
tdrias do AI-5 (NAPOLITANO, 2014).

Gostaria de me atentar agora a um dos primeiros sinais do
incéndio que se alastraria nos anos seguintes: o episédio que fi-
cou conhecido como “O caso dos nove chineses", Trata-se de uma
das primeiras violacgdOes explicitas de direitos humanos cometi-
das apds o golpe, ocorrida jd no dia 4 de abril de 1964, no Rio de
Janeiro. Na ocasiio, diversas residéncias foram invadidas e nove
homens de nacionalidade chinesa foram detidos sob acusac¢tes for-
jadas.,

24 Disponivel em: <https://www.gov.br/memoriasreveladas/pt-br/assuntos/noti-
cias/o-201ccaso-dos-nove-chineses?01d-59-anos-a-espera-de-justica> . Acesso em 02 jul.
2024,
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Diante disso, foram implantadas evidéncias e difundidas nos
jornais narrativas fantasiosas, que alegavam que os comercian-
tes chineses tinham como objetivo envenenar figuras centrais
do novo regime - como o governador Carlos Lacerda e os generais
Amauri Kruel e Castelo Branco - para, assim, instaurar o comu-
nismo no Brasil. A operacdo teve forte cardter simbdlico: con-
solidava o inimigo ideoldgico interno e externo e inaugurava
uma logica de repressdo baseada em falsificagdes, intimidagdo e
cooptacdo da imprensa.

Figura O7 - TRE-

As inconsisténcias de um regime conduzido sob o panico de

25 Disponivel em: <https://documentosrevelados.com.br/logo-apos-o-golpe-militar-
-ditadura-confundiu-comerciantes-chineses-com-espioces-comunistas-de-alta-pericu-
losidade/> . Acesso em 06 jul. 2024,
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espantalhos 1ideolégicos - e com o projefo claro de desmantelar a av-
fonomia de uni pais continenfal como o Brasil - tornavam-se cada vez
mais evidentes. O apoio estrangeiro, especialmente de nac¢des que
lucrariam com esse desmonte, estava em curso, enquanto os adver-
sdrios internos cresciam em visibilidade e resisténcia. Diante
desse cendrio, tornou-se cada vez mais conveniente aos regentes
do golpe moldar a lei segundo seus préprios interesses.

E nesse contexto que analisamos o papel central dos chama-
dos Atos Institucionais - instrumentos legais que, embora apre-
sentados como garantidores da ordem, funcionaram como verda-
deiras emendas autoritdrias a Constituicgdo, impondo medidas de
vigilancia e controle civil. Nos primeiros anos do regime, foram
decretados quatro Atos Institucionais (AIs), além da criac¢do da
Lei de Imprensa e de uma nova Constituicdo, todas voltadas para
o fortalecimento do controle politico, social e informativo por
parte dos militares.

A estrutura interna do regime também foi cuidadosamente
redesenhada: Tecnocratas® alinhados ao golpismo foram alocados
para gerir a economia; militares ocuparam dreas estratégicas
como energia, transporte e comunicacao; e magistrados cuidadosa-
mente selecionados assumiram ministérios tidos como "ideoldgi-
cos", como os da Educacdo e da Justica (NAPOLITANO, 2014).

Por que tamanha preocupacdo em institucionalizar o autori-
tarismo pela via legal? Porque era essencial oferecer uma apa-
réncia de legalidade aos atos do regime, conferindo-lhes uma base
juridica e afastando, ao menos superficialmente, o cardter arbi-
trdrio do poder. Com isso, os militares assumiam, simultaneamen-

te, os papéis de legisladores e executores da lei, A necropolitica?

26 Agentes de governos selecionados como tomadores de decisdo que sdo escolhi-
dos com base em sua experiéncia na drea de atuagido, especialmente por seu conheci-
mento cientifico ou técnico relacionado a funcado que irdo desempenhar. Termo que
surge no século XVII como um termo positivo, mas ganha no¢des pejorativas ao compre-
ender-se que nao basta apenas o conhecimento técnico, quando discute-se os caminhos
de um Estado e politicas publicas.

27 Necropolitica se caracteriza pela acdo institucionalizada do poder hegemd-
nico que administra politicas que resultem na morte direta ou indireta de parte da
populac3o, geralmente negligenciando direitos humanos ou removendo acesso a recur-
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do regime galopava cada vez mais em direcdo aos seus piores dias.

Enquanto a Comissdo Geral de Inquérito (CGI) seguia atuante,
o Inquérito Policial Militar (IPM) imputavam as mais diversas
pessoas atos considerados subversivos demais.

10 Figura 08 - TRE-
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E dificil ndo tracar paralelos com atitudes do presente. Fica
evidente como as mesmas linguagens e métodos de controle politi-
co s3o reciclados, adaptando a diferentes contextos para atender
aos mesmos fins: a preservacdo dos interesses das elites aquelas
que - como se diz ironicanmente - decidem o futuro do pais “no jan-
tar as sextas-feiras" (Maria Conceicdo Tavares, Instituto de Eco-

SOs para uma sobrevivéncia bdsica.
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nomia da Unicamp, 2017).

Um dos elementos que ainda alimenta o mito da ‘'ditadura
branda" é justamente o relativo florescimento da cultura de es-
querda nos primeiros anos do regime, De fato, liderancas foram
sistematicamente perseguidas, isoladas de suas bases e, muitas
vezes, desapareceram sem deixar vestigios. As tensOes politicas
cresciam em ritmo acelerado. Ainda assim, a produg¢do cultural
ndo cessou - ao contrdrio, continuou efervescente, Mesmo abalada,
a militancia popular permaneceu ativa, e, em meio as perdas, per-
sistia certa liberdade de expressdo e mobilizac¢do. A "revolucio
brasileira", ainda que em ruinas, seguia em curso através da arte,
da musica, do teatro e dos movimentos de base.

No entanto, o aperto do regime comecava a ser sentido de for-
ma mais direta pela populacdo. Para os trabalhadores urbanos, a
criacdo do Fundo de Garantia por Tempo de Servigo (FGTS) - mwites
vezes celebrada como uma conquista - escondia uma légica perversa:
ao substituir a estabilidade no emprego, facilitava a rotativida-
de da m3o de obra, beneficiando os empregadores sob a aparéncia
de protecdo ao trabalhador. O Ministério do Trabalho, agora sob
controle militar, passou a mediar os direitos trabalhistas segun-
do os interesses do regime.

No campo, o controle era ainda mais violento. A tutela das
relacOes de trabalho era exercida por latifundidrios e coronéis,
cuja forca de repressdao era garantida por jaguncos armados. As-
sim, enquanto o Estado se ocupava da repressdo legal e burocrati-
ca nos centros urbanos, nas zonas rurais a violéncia se mantinha
a moda antiga - Pelas arnias e Pelo medo.

O Brasil caminhava para a chamada "modernizac¢do capitalis-
ta", cada vez mais alinhado as politicas dos Estados Unidos du-
rante o governo de Castelo Branco®, Entre as muitas contradicdes
desse modelo, adestacava-se a posse de terras improdutivas.. A re-
forma agréria - medo entre os -Cgur-aes do r-eéime e esperanga para
o povo Faminfo - era um dos principais entraves do periodo. Como

28 Humberto de Alencar Castelo Branco, Marechal militar brasileiro presidente
durante 15 de abril de 1964 e 15 de marco de 1967,
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resolver tecnicamente essas terras para que produzissem mais,
sem tird-las dos "bardes" que apoiaram o golpe?

Esses grandes proprietdrios viam no modelo de exportacdo a
via mais lucrativa, sem qualquer desejo de dividir as terras - o
que, alias, nada difere do cenario atual do ér-anc'e céfoneé&io brasilei-
~o. No mdximo, estavam dispostos a vendé-las ao governo, desde que
com margens de lucro generosas. J4 os pequenos e médios proprie-
tdrios ndo recebiam o mesmo tratamento amistoso, Com o Estatuto
da Terra, de 1964, problemas histéricos do campo ndo apenas per-
sistiram, mas se agravaram ainda mais.

Jd em 1965, a visdo de que o governo militar seria transitoério
comecou a ruir, Com a promulgac¢do do primeiro Ato Institucional
- sem numero, acreditando-se Unico -, emendas foram inseridas a
constituicdo. O AI-2, criado em resposta as eleig¢des cujos resul-
tados desagradaram os militares, deixou clara a consolidac¢do de
um regime mais autoritdrio e estruturado: ele conferia ao Execu-
tivo o poder de decretar estado de sitio por seis meses, fechar o
Congresso Nacional, as assembleias legislativas e caAmaras munici-
pais, além de permitir intervencdes diretas nos estados, cassagoes
de mandatos parlamentares e suspensdo dos direitos politicos de
cidaddos por até dez anos.

O AI-3, promulgado em 1966, consolidava as elei¢des indiretas,
com o surgimento de partidos de fachada: alguns apoiadores do
regime, outros de oposicdo simbdlica, que ndo geravam mudancgas
efetivas. Como aponta Fisher (2009), o capitalismo muitas vezes
assume para si as criticas que lhe sdo dirigidas, neutralizando-
-as ou até mesmo as perpetuando dentro da prépria estrutura. De
forma andloga, o governo militar permitia a existéncia desses
partidos criticos como forma de simular pluralidade, mantendo
sua hegemonia intacta.

Desde 1964, a populacdo jad intuia que aquele regime n3o se-
ria como os antigos golpes de Estado - desta vez, os fechamentos
institucionais se prolongavam por mais de 30 dias e as medidas
repressivas se tornavam cada vez mais permanentes, Em resposta,
manifestac¢des pacificas surgiram de amplos setores da sociedade,
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Como, por exemplo, o Manifesto da Frente Ampla, que buscava unir
antigos inimigos politicos - estudantes, militares dissidentes,
trabalhadores, empresdrios e outros representantes da chamada
“sociedade civil'. O descontentamento popular crescia, especial-
mente diante do cardter entreguista do regime frente aos inte-
resses estadunidenses.

Os comunistas, por sua vez, passaram a incentivar o levan-
te armado, com o objetivo de enfrentar o regime e conquistar a
liberdade. O governo, no entanto, mantinha vigilancia estreita
sobre tais articulacdes. Lideres exilados, como Leonel Brizola,
buscavam apoio e articulag¢des internacionais para a construcgdo
de um movimento de resisténcia mais estruturado,

Na tentativa de assegurar alguma base de apoio, o governo
procurou conciliar os interesses da classe média, promovendo e
permitindo um nacionalismo e criticas moderadas a sua atuacgao,
de forma controlada. Somava-se isso, a tentativa de retomada do
crescimento econdémico, como forma de amenizar as tensdes. Ainda
assim, o ano de 1968 marcou um ponto de inflexdo. Os movimentos
da Frente Ampla se fortaleciam, assim como os protestos estu-
dantis, que expressavam de forma contundente a insatisfacdo da
classe média urbana. O mal-estar era generalizado: para os perse-
guidos, a truculéncia das IPMs parecia injustificdvel, enquanto
denincias de arbitrariedades cresciam a cada dia.

O governo via nas universidades um dos focos mais perigo-
sos da efervescéncia revoluciondria, conforme apontava o relatoé-
rio do general Meira Mattos. Em marco de 1968, a morte de Edson
Luis, um estudante secundarista assassinado a tiros pela policia,
transformou-se em simbolo da repressdo e catalisador da mobili-
zac¢do popular. Sua morte ecoou como um grito de dentncia contra
o regime, inflamando ainda mais o movimento estudantil e a opo-
si¢do ao autoritarismo.
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Figura 09 - ED-

122 Disputas e mdculas nos anos de chumbo

[..]Me dé um beijo meu amor

Eles estdo nos esperando

Os automdveis ardem em chamas

Derrubar as prateleiras

As estdtuas, as estantes

As vidracgas, lougas, livros, siml...]
(Caetano Veloso, "E Proibido Proibir" 1968)

Atento leitor, ndo sabia exatamente por onde comegar a nar-
racdo a partir deste ponto, mas tinha certeza de que o aspecto
humano se tornaria cada vez mais presente a partir daqui - e,
sobretudo, a partir daquele momento da histéria. O que quero di-
zer com isso é que, daqui em diante, olharemos com mais atencdo
para além das propagandas, concentrando-nos principalmente nas
vitimas dessa barbdrie. Adianto que a leitura deste subcapitulo

29 Disponivel em: <https://vermelho.org.br/prosa-poesia-arte/memoria-como-ed-
son-luis-se-tornou-um-icone-do-movimento-estudantil/> . Acesso em 12 jul. 2024,
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pode se tornar indigesta, com palavras mais carregadas de revolta
frente ao periodo retratado. Acomode-se e tenha uma "boad" leitura.

Optei, entdo, por comecar com Caetano - jovem, icone da Tropi-
cdlia¥®, cuja forca estética e politica ainda reverbera. Ainda hoje
tentamos entender o impacto real daquele movimento em seu con-
texto, mas gostaria de destacar uma apresentacdo especifica: no
dia 14 de dezembro de 1968, nos ultimos dias daquele ano, Caetano
se apresentava no Teatro TUCA, em S3o Paulo, onde foi vaiado. Ele
atribuiu as vaias a conservadores incomodados com suas criticas
dcidas ao regime?,

O episdédio simboliza bem a rebeldia latente do periodo. En-
quanto Caetano falava em ‘'derrubar livros", o movimento estu-
dantil jd colecionava mdrtires - entre eles, Edson Luis, morto
com um tiro pela policia e estendido sobre uma mesa em uma sala
cheia de estudantes (vide imagem 7). Nao bastava apenas derrubar
livros: o sangue escorrido jd secara.

Em junho de 1969 circulava entre jovens e revoluciondrios
0 Mini-manual do Guerrilheiro Urbano, escrito por Carlos Mari-
ghella - soteropolitano, politico de atuacdo destacada nos anos
1940, poeta, escritor e marxista-leninista convicto. Um ano antes,
ele fundara a A¢do Libertadora Nacional (ALN), organizac¢do de-
dicada a luta armada e & emancipacdo do Brasil frente ao regime
ditatorial,

30 Género nacional que misturava elementos do modernismo, em narrativas com
rupturas mais "rebeldes", mesclando outros generos como o baido, o caipira, o pop e o
rock.

31 Disponivel em: <https://wwwl.folha.uol.com.br/folha/publifolha/363271-ha-40-a-
nos-caetano-veloso-vaiado-apresentou-e-proibido-proibir-no-tuca-em-sp.shtml

>, Acesso em 12 jul. 2024,
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Figural0- CAR-

Seria impossivel falar da ditadura sem mencionar Carlos Ma-
righella, que, em 1969, foi considerado o inimigo publico numero
um do regime. Armado de consciéncia de classe e notdvel capa-
cidade de organizacdo, o lider foi procurado pela Dissidéncia
Comunista da Guanabara (DI/GB) e pelo Movimento Revoluciondrio
8 de Outubro (MR-8), com o objetivo de sequestrar o embaixador
norte-americano Charles Burke Elbrick. Marighella foi localiza-
do a partir de uma série de operac¢des do DOPS/SP, iniciadas com a
captura e tortura de um dos agentes da ALN, que confessou a 1li-
gacdo entre Marighella e a Igreja do Povo - congregacdo da ordem
dos dominicanos, formada por frades alinhados a ALN na luta pela
libertacdo do Brasil. Esses frades, também torturados e utilizados
como isca, acabaram contribuindo para que Marighella fosse em-
boscado e executado na noite de 4 de novembro de 1969,

Nesse breve relato sobre uma das figuras mais influentes da
nossa histoéria, ja se podem contar corpos pelo chdo - além dos tor-
turados - em apenas alguns anos de atuac¢do do regime empresarial-
-militar, Uma elite retrdgrada e sadica, que, segundo o Memorial
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da Resisténcia de Sdo Paulo, foi responsdvel por, oficialmente,
434 mortos e desaparecidos, nimero limitado aqueles que puderam
ser diretamente relacionados ao regime*, Em levantamentos mais
recentes, Gilney Viana - professor, politico e também vitima da
tortura durante a ditadura - apresenta, em seu projeto, 1.196 casos
estudados, dos quais 602 foram selecionados. Ao ser questionado
sobre os motivos da exclusdo dos demais, Viana aponta que muitas
dessas vitimas eram pessoas do campo, frequentemente invisibi-
lizadas. Nos numeros oficiais, apenas 51 mortos e desaparecidos
registrados pertencem a esse grupo (VIANA, 2013).

Figura 1l - CASA

Com a instaurac¢io da Comissdo Nacional da Verdade (CNV), pas-
saram-se também a calcular os crimes cometidos contra os povos
origindrios, principalmente os Tapayuna, Parakana, Araweté, Ara-

32 Disponivel em: <https://memorialdaresistenciasp.org.br/classificacao-de-pes-
soas/morto-desaparecido/?view mode=table&perpage=12&paged=1&order=ASC&orderby=-
date&fetch only=thumbnail%2Ccreation date%2Ctitle%2Cdescription&fetch only
meta=> ., Acesso em 13 jul. 2024,

33 Disponivel em: <https://offnews.com.br/2024/03/21/60-anos-do-golpe-militar-es-
tudo-aponta-1654-camponeses-mortos-e-desaparecidos-na-ditadura/> . Acesso em 14 jul.
2024,
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ra, Panard, Waimiri-Atroari, Cinta-Larga, Xetd, Yanomami e Xavan-
te. Estima-se que 8,350 indigenas foram mortos durante a ditadura
militar®,

Segundo a CNV, os crimes de tortura executados categorica-
mente pelo Estado durante o periodo configuram diferentes fa-
cetas desse crime: punic¢des extremas a encarcerados, mutilacoes,
eletrochoques, restri¢ado da liberdade e dos movimentos da vitima,
até prdticas de violéncia sexual. Familiares das vitimas eram
torturados diante delas ou expostos a caddveres. A Comissdo de-
dica um capitulo inteiro a violéncia sexual, de género e contra
criancas e adolescentes, mostrando como essa prdtica humilhante
reforcava os instrumentos de poder e dominag¢do sobre a popula-
¢3o. Estima-se que mais de 20 mil pessoas tenham sido torturadas
entre os anos de 1964 e 1985,

Segundo a CNV, os crimes de tortura executados categorica-
mente pelo Estado durante o periodo configuram diferentes fa-
cetas do crime: punic¢des extremas com encarcerados, mutilacoes,
eletrochoques, restricdo da liberdade e dos movimentos da vitima,
até prdticas de violéncia sexual. Familiares das vitimas eram
torturados em sua frente, ou entdo expostos a caddveres, A Comis-
sd3o dedica um capitulo inteiro a violéncia sexual, de género e
contra criancas e adolescentes, mostrando como a prdtica humi-
lhante reforcava os instrumentos de poder e dominag¢do sobre a
populacdo. Estima-se que mais de 20 mil pessoas tenham sido tor-
turadas entre os anos de 1964 e 1985,

Cada Pééir\a do relatsrio parece Mmais in+r~e9avel - sejam os relatos
das sessOes de tortura, pedacos de entrevistas com familiares das
vitimas ou documentos resgatados. Em determinado trecho, encon-
tramos um recorte da carta de Lina Pena Stamine, mde de Marcos
Arruda, de 29 anos na época, encontrado em um hospital militar
em S3o Paulo, severamente ferido e com membros inertes, devido
as sessoOes de eletrochoque e espancamentos. O jovem mal podia fa-

34 Disponivel em: <https://www.gov.br/memoriasreveladas/pt-br/assuntos/noticias/
vitimas-de-tortura-indigenas-ainda-sentem-violacoes-sofridas-na-ditadura> . Acesso
em 14 jul. 2024,
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lar, em constante estado de vertigem, e pedia socorro a sua mae,
Em profundo sofrimento, Lina enviou uma carta a ONU, pedindo
interferéncia nos atos que aconteciam no territdério nacional. A
carta é datada de 8 de agosto de 1970 (BRASIL, 2014, p. 381).

Observando com um olhar mais atento aos interesses daqueles
que apoiavam tal regime, podemos questionar a presenca externa
e sua visdo sobre os acontecimentos, Como jd analisado anterior-
mente, os Estados Unidos tinham interesses estratégicos em toda a
América Latina e, por poucos dias, ndo tiveram uma participacdo
ainda mais ativa no golpe brasileiro. Vale aqui compreender a
importancia do Centro de InformagGes do Exterior (CIEX ou Ciex),
fundado pelo Ministério das Rela¢bes Exteriores do Brasil ainda
em 1966, Tal 6rgado s6 foi oficialmente reconhecido em 2006, Simi-
lar ao SNI, que controlava as narrativas no territério nacional,
o CIEX era responsdvel por atuar internacionalmente, mesmo que
de forma extraoficial. Tal encargo ndo poderia ser cumprido sem
o auxilio de diversas outras instituic¢des, como o aliado Security
Service do Reino Unido (MI5):

Quando vivia na Franga, o embaixador Jacques Guilbaud revelou
em entrevista (jamais publicada) a um jornalista brasileiro que
o Ciex fora organizado com a colaboracdo do Security Service
do Reino Unido (MI5). Segundo Guilbaud, o préprio regulamento
interno do Ciex (que até hoje permanece oculto) teve a contri-
buicdo de especialistas britanicos. A guisa de exemplo do tipo
de colaboragdo que teria sido prestada pelos britanicos ao Ciex,
Guilbaud mencionou o modelo da informacdo (“read and throw
it away") que - afirma - entregou em mios ao ministro Azere-
do da Silveira em outubro 1978, relatando superfaturamento na
aquisicdo da residéncia do embaixador do Brasil em Lisboa. Sdo
antigos os rumores sobre uma possivel colaboracdo entre o MRE
e a inteligéncia britanica. Em pelo menos um caso, eles foram
abonados pela pesquisa historiogradfica posterior. (BRASIL, 2014,
p.189)

O golpe, multifacetado, repleto de interesses comerciais e re-
trégrados, mostrou-se cada vez mais hediondo, abastecido por in-
teresses econdémicos daqueles que se beneficiaram e caminharam
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tranquilamente sobre o sangue dos trabalhadores.

1.3 Contar dos corpos

Durante a escrita deste processo, vi-me extremamente apegado
a necessidade de representar, com o devido valor, os sofrimentos
vividos pelas pessoas durante o periodo. Indiscutivelmente, o ca-
pital humano - de corpos explorados, humilhados, massacrados e
mutilados fisica ou psicologicamente - revela-se cada vez mais
alarmante a cada pdgina lida, apenas com base no material da Co-
missdo Nacional da Verdade (CNV).

Em meio a isso, por vezes adoeci, interrompendo as leituras
para conter as ldgrimas que me corriam pelo rosto durante a pes-
quisa. Sendo este um trabalho que se propde a discutir o periodo
através da Arte e da Cultura Visual, compreendi que a busca por
justificativas e repertdrio para tais representacdes jd se fazia
volumosa o suficiente - e que, considerando o tempo disponivel
para a escrita, levaria décadas para desenvolver algo com a com-
plexidade necessdria para abordar, com responsabilidade, um tema
tdo sensivel,

Diante desses aspectos - sacde mental, fempo e as necessidaces
do pro jeto -, 0 panorama histdérico apresentado anteriormente ofe-
rece o0 contexto necessdrio para que se compreendam os sentimen-
tos que serdo explorados ao longo do trabalho, centrado em uma
experiéncia ludica que percorre essas dores,

Como artista e game designer, os principais sentimentos estdo
claros neste ponto. A partir deles, cabe agora compreender quais
outros elementos completardo a obra.

14 Meméria, Arte e Cultura Visual,

Nos estudos da Arte e da Cultura Visual, é possivel identifi-
car diversas conexdes entre a memoria disputada por determina-
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dos grupos, as imagens produzidas durante o periodo da ditadura
empresarial-militar e a criacdo de ambientes ludicos em jogos.

Ao buscar compreender a relacdo entre uma educag¢do eman-
cipadora e revoluciondria, com o objetivo de partilhar memdrias
desse periodo, recorro a Cultura Visual baseado em trabalhos como
de Martins e Tourinho (2011) e tantos outros. Tais obras compre-
endem o potencial da Cultura Visual como agente transformador,
servindo de suporte para uma educa¢do ndo formal que questiona
a disputa narrativa ainda em curso nos dias atuais® - uma dis-
puta que busca apagar ou minimizar o real impacto do regime
ditatorial.

Pode, inclusive, ajudar a explorar os relatos discursivos que nos
diferentes tipos de imagens fixam as maneiras de ver-se e ver
aos outros, e refletir sobre como viemos aprendendo e natura-
lizando tudo isso. Além disso, abrird indaga¢bes sobre qual tem
sido o lugar das artes, dos imagindrios visuais, na constituicdo
dos relatos hegeménicos sobre os diferentes aspectos que con-
formam a identidade: o sexo, a etnia, a classe social, a religiao,
a nacionalidade... (MARTINS, TOURINHO, 2020, n/p)

Ao me aproximar do foco especifico da linha escolhida, depa-
ro-me com Os processos de criacdo vinculados as poéticas artisti-
cas. E nesse contexto que se insere o suporte fundamental desta
pesquisa: a projecdo de uma experiéncia ludica, fundamentada na
abordagem temdtica discutida neste capitulo. Tal proposta busca
construir um ambiente em que a compreensado dos fatos histéricos
ocorre por meio de uma construgdo colaborativa com o jogador,
conduzida por uma narrativa cuidadosamente estruturada no jogo.

De acordo com a autora, o raciocinio cientifico busca uma apro-

ximacgdo "objetiva" para entender um fendémeno, enquanto o modo

35 Obras de financiamento particular, tais como projetos do grupo intitulado
Brasil Paralelo, criam narrativas como o documentdrio “1964: O Brasil Entre Armas e
Livros", onde criam uma ficcdo de um Brasil & beira de uma dominacdo comunista, e o
golpe orquestrado, como a salvacdo de tal mal. Ouso equiparar o impacto que a maqui-
na de propaganda da Brasil Paralelo estruturou atualmente, se aproxime do potencial
que o IPES teve em seus anos iniciais de atuacio,



Entre cartas e cinzas da Ditadura:
narrativas, interesses de classe e gamearte a favor da memoria

narrativo tenta compreender a partir da experiéncia e propd-
sito humanos. As abordagens narrativas de pesquisa, que estdo
muito alinhadas com a abordagem imaginativa, n3o estdo fo-
cadas em convencer pelo uso da verdade objetiva, mas através

do uso da imaginacdo atrair e criar uma narrativa convincente

que permita novas realidades.(BORGES, 2018, p.8)

S

Além disso, no que diz respeito a estrutura do jogo, apro-
fundaremos os estudos no campo do desenvolvimento prdtico da
obra. Nos capitulos subsequentes, serd abordada a contribuicdo de
Hunicke (2004), com o objetivo de compreender melhor as etapas
de desenvolvimento de um jogo, especialmente através do modelo
MDE (Mecénica, Dindmica e Estética)®* Acredito que o potencial
oferecido pela Cultura Visual, no processo de construcdo da ex-
periéncia ludica, conecta-se diretamente com minha trajetdria e
vivéncia no campo do Design, permitindo uma abordagem sensivel
e estruturada na elaborac¢do desta proposta.

As tensOes sociais sdo o ponto de interesse do design social.
Por assim ser, o design gréafico social, valendo-se das mensagens
visuais, pode contribuir com a sociedade conscientizando-a e
alertando-a sobre os diferentes tipos de manipulac¢io e consumo
que existem no meio social, seja o material, o simbdélico, o poli-
tico ou o cultural. (ROCHA, 2022, p.10)

Para além dos aspectos técnicos, procuro utilizar o Design ndo
apenas como ferramenta metodoldgica para o desenvolvimento de
produtos, mas como um meio de engajamento politico dos usudrios
diante do artefato final. Acredito que a leitura desta disserta-
¢do carrega um potencial decolonizador, na medida em que, como
aponta Rocha (2022, p. 23), "o bom design também pode ser feito fora
do circuito empresarial. Ele também pode ser bom quando aplicado
a cidadania [...] Designers grdficos devem utilizar suas habilida-
des para fins sociais". Nesse sentido, compreendo este projeto como
uma oportunidade de construir uma contra-visualidade critica
as narrativas hegemoénicas consolidadas nos ultimos anos, buscan-

36 Na lingua original MDA (Mechanics, Dynamics and Aesthetics)
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do uma leitura cientifica e sensivel da realidade social.

No que tange as contranarrativas e ao potencial da arte en-
quanto prdtica politica, recorro aos pensamentos de Ranciére
(2010) e Mirzoeff (2016), que contribuem para a compreensdo do
sensivel como territério de disputa. A partir deles, é possivel
analisar como os recursos da Cultura Visual podem ser mobiliza-
dos para romper com as ldgicas de dominagdo e com os discursos
revisionistas que tentam apagar ou distorcer os efeitos reais do
periodo ditatorial. A proposta, portanto, é tensionar essas narra-
tivas através de uma experiéncia estética que convoque o jogador
a se posicionar criticamente diante do que vé e vivencia.

61
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O trabalho é tudo o que se é obrigado a fazer;
jogo é tudo o que se faz sem ser obrigado.

Mark Twain
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Até este ponto, discutimos amplamente questdes relaciona-
das a Histdria e as pessoas - como a historiografia compreende a
complexidade das rela¢bes humanas, tracando momentos, decisGes
e interesses, buscando explicacdOes de cunho materialista para
determinados eventos e condi¢des sociais, Agora, mudamos a lente
para o ambiente dos jogos.

Vocé, leitor, que acompanhou o capitulo introdutério desta
dissertacdo, ja estd minimamente familiarizado com minha cone-
x30 pessoal com os jogos e com o potencial do ambiente ludico.
Como nos aponta Huizinga (2000, p. 5), "o jogo é mais do que um
fendmeno fisioldgico ou um reflexo psicoldgico. Ultrapassa os
limites da atividade puramente fisica ou bioldgica. E uma fun-
¢do significante, isto é, encerra um determinado sentido'. E jus-
tamente esse cardter significante que nos permite compreender o
jogo como um campo fértil para a construcgdo de sentidos, na qual
novas experiéncias e formas de ver o mundo sdo possiveis.

No conceito do circulo mdgico¥ - que serda aprofundado nos
préximos capitulos -, Huizinga descreve esse espa¢o simbdlico
que nos desconecta momentaneamente da realidade cotidiana, in-
serindo-nos em um sistema de regras e significados préprios, va-
lidos apenas dentro da estrutura do jogo. Foi dentro desse espaco
que pude explorar novas narrativas e experimentar perspectivas
que, fora dele, dificilmente acessaria. O jogo, portanto, se mostra
ndo apenas como forma de entretenimento, mas como uma poderosa
ferramenta de investigacdo sensivel, critica e imaginativa.

Quando abordamos sobre jogos na perspectiva de Huizinga
(2000), percebemos que muitas das regras sociais que regem a vida
em sociedade se entrelacam com o “faz de conta" préprio do uni-
verso ludico., Assim como animais brincam de cacar ou imitam
comportamentos dos adultos como forma de preparagdo para a vida,
as criancas humanas também se valem da brincadeira para expe-
rimentar, aprender e internalizar formas de agir no mundo.

37 Circulo mdgico é um conceito elaborado por Huizinga em sua obra Homo Lu-
dens, nele, o jogador passa do estado "normal' de sua realidade, repleto de suas pré-
prias atribuicdes e responsabilidades, e alcanca o circulo mdgico através do jogar.
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Essa prdtica ndo se limita a infancia. Enquanto adultos, se-
guimos construindo cendrios simbdlicos e performando papéis
dentro de sistemas de regras compartilhadas - aquilo que Huizin-
ga chama de “jogos sérios". Um exemplo emblemdtico é o funciona-
mento de uma corte judicial: um espag¢o com estrutura ritualizada,
onde cada participante assume um papel especifico, com direitos,
deveres e codigos proprios. Todos seguem normas previamente de-
finidas, buscando, dentro daquele sistema simbdlico, resolver con-
flitos e manter a ordem,

Nesse sentido, é possivel compreender grande parte das dina-
micas sociais como formas de jogo: o amor pode ser visto como um
jogo de sedugdo ou o Estado - como uvm jese bur-éuas de organizagzo
e poder. Ao afirmar que "ao fim, tudo é um jogo', ndo se propde um
esvaziamento da seriedade da vida, mas o reconhecimento de que
os jogos - em seu sentido mais profundo - oferecem estruturas
simbdlicas que usamos para dar sentido, ensaiar e organizar nos-
sa existéncia coletiva,

21 Como jogar: O jogo como ferramenta ativista

Admito que o processo de escrita desta dissertacdo me levou
de volta a temas que, inicialmente, acreditei poder manter a
margem durante o mestrado. No entanto, a reflexdo critica sobre
classe torna-se inevitavel sempre que se trata da discussdo sobre
memoria,

Como mencionado anteriormente, ao pensar também a partir
da lente da Cultura Visual, deparamo-nos com autores como Ran-
ciere (2010) e Mirzoeff (2016), cujas obras evidenciam o poder das
contranarrativas e a relevancia de uma arte politicamente en-
gajada. Enquanto sujeito que produz, consome e é constantemente
atravessado por imagens, reconheco nessas leituras um didlogo
direto com meu repertdrio prévio, o que reforca a urgéncia de
pensar criticamente o papel das imagens na constituic¢do de sub-



Entre cartas e cinzas da Ditadura:
narrativas, interesses de classe e gamearte a favor da memoria

jetividades e disputas simbdlicas.

Na realidade, s6 se pode «elevar a actividade da massa opera-
ria» desde que n3o nos circunscrevamos a «agitagdo politica no
terreno econdémico» E uma das condigdes essenciais para essa
extens3do indispensdvel da agitacdo politica é organizar denun-
cias politicas que abarquem todos os terrenos. A consciéncia
politica e a actividade revoluciondria das massas ndo podem
ser educadas sendo com base nestas denuncias. Por isso, a acti-
vidade deste género constitui uma das mais importantes fun-
¢Oes de toda a social-democracia internacional, porque mesmo a
liberdade politica ndo elimina de modo algum essas dentncias;
unicamente desloca um pouco a esfera para que sdo dirigidas.
(LENIN, 1977, p42)

A producdo de imagens criticas ao periodo da ditadura empre-
sarial-militar brasileira torna-se cada vez mais urgente diante
do avanco de instituig¢des e movimentos politicos revisionistas
que buscam reconfigurar a memdria coletiva desse periodo de re-
pressao e violéncia institucionalizada. O fortalecimento de dis-
cursos que minimizam ou distorcem os fatos histoéricos, frequen-
temente com amplo alcance nas midias digitais e tradicionais,
evidencia a importancia de abordagens visuais comprometidas
com a memdria e a justiga histdérica. Como exemplo desse revi-
sionismo, vale mencionar o chamado ‘documentdrio’ ‘1964: O Brasil
entre Armas e Livros' cuja narrativa busca legitimar o golpe
militar como uma agdo necessdria, desconsiderando as multiplas
violacOes de direitos humanos e apagando as vozes daqueles que
resistiram,.

O documentdrio "1964" é dividido em trés momentos: 0 primeiro
trata da Guerra Fria; o segundo, do periodo ditatorial em si; e,
no terceiro hd um significativo esforco em defender a tese de
que as Universidades e o setor cultural perecem sob a hegemonia
do "marxismo cultural’. A dominacdo do campo cultural seria,
segundo “1964", uma estratégia de revolucdo gramsciana que, no
Brasil, teve éxito ao conseguir ‘contaminar" ideologicamente

espacgos estratégicos como a academia e a imprensa. Na linha

argumentativa que finaliza a producao, afirma-se que os jovens
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s3o usados como "massa de manobra' ao serem influenciados para
contestar crencas, valores e tradigoes, a "verdadeira cultura'.
Chega a afirmar que uma considerdvel parcela desses jovens
ndo fazem ideia do por que saem as ruas, e que o fazem apenas
pelo desejo de aceitacdo social. Logo, a narrativa empregada na
producdo da Brasil Paralelo é resultado da manipulacio dos fa-
tos ocorridos no pré-golpe e em seus desdobramentos: uma falsa
realidade é inventada para abarcar as percepgdes ideoldgicas
do nicho politico-ideoldgico a que pertence, (PICOLI, CHITOLINA,

GUIMARAES, 2020, p. 18-19)

Evito, neste momento, o uso excessivo de citac¢Oes diretas - e
me permifo essa escolla esfefica. Afinal, o formato também comuni-
ca e orienta o conteudo. Desejo manter uma leitura mais intima,
mais pessoal. Ainda assim, reconheco o desafio constante de fa-
zer-me compreender apenas com minhas préprias palavras.

Divagacdes a parte, falamos de imagens e da responsabilidade
que elas carregam na criac¢do de memorias,

Como designer, sempre defendi a importancia de elaborar um
design socialmente responsdvel. Mas sou, também, um artista de
jogos - e, nesse territdrio, carrego comigo conceitos extraidos da

gamearte®, "como uma linguagem artistica que provoque uma re-

flex3o estética acerca da sua propria natureza e de sua funcgio
social." (ALVES, 2009, p.104).

E nesse ponto que me permito recorrer as ferramentas que
desenvolvi como pesquisador, numa tentativa - falvez ousada - de
acrescentar a leitura dos mestres que me inspiram. Quando Hui-
zinga (2000) nos apresenta o conceito do circulo mdgico - que serd
explorado com mais profundidade adiante -, ele nos revela como,
ao jogar, suspendemos momentaneamente os saberes do mundo real
e nos abrimos a novas experiéncias. No entanto, proponho aqui um
novo olhar sobre essa suspensao. Prefiro chamd-la de esfera magi-
ca - conceito que também serd detalhado posteriormente.

Essa esfera compreende que o jogador ndo ingressa no jogo

38 Disciplina do desenvolvimento de jogos que mescla esta linguagem como per-
formances das artes, buscando extrair e experimentar através do ambiente ludico e
interativo,
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livre de seus pensamentos ou valores. Pelo contrdrio: sua entrada
no ambiente ludico é jd profundamente contaminada por vivén-
cias anteriores, repertérios simbdlicos e referéncias culturais.
Em outras palavras, ninguém é uma tdbula rasa diante do jogo - e
isso transforma a experiéncia desde o primeiro contato.

Como ja discuti anteriormente, inspirado pelas leituras de
Marx (2015), as pessoas ndo constroem suas memorias de maneira
totalmente auténoma. Ao contrdrio, sdo atravessadas por elas e
moldadas por experiéncias que ndo sjo apenas individuais, mas
também coletivas. Todas essas memodrias corroboram para um su-
jeito ativo nessa relacdo e, portanto, um jogador também carrega
consigo esta histdria, classe, bagagem de experiéncias, que acaba
por também estar inserida e entrelacada no momento do jogar.

Com esse olhar, passo a refletir sobre as atividades que um
jogo desempenha, Para Roger Caillois (2001), o jogo possui seis
caracteristicas essenciais: ele é livre, pois brincar ndo é obri-
gatorio; separado, por acontecer em uma bolha de espago-tempo
propria; incerto, j@ que seu desfecho nunca é completamente pre-
visivel; improdutivo, por ndo ter como finalidade a producdo de
bens; regido por regras proprias, distintas das normas cotidianas;
e, por fim, exige o faz-de-conta, ou seja, a aceitag¢do voluntdria do
jogador em mergulhar temporariamente em outra realidade.

Essas caracteristicas fazem do jogo uma prdtica que resiste a
l6gica capitalista. Ele desloca tempo e energia do trabalho pro-
dutivo para uma experiéncia que ndo visa diretamente a acumu-
lacdo de capital.

Jogar é, em sua esséncia, um ato revoluciondrio,

Diante disso, encontro poténcia em iniciativas que parti-
lham essa consciéncia de classe através dos jogos e de outras
narrativas. Um exemplo notdvel é o movimento ‘Mais édio, menos
Playstation, que alimenta uma comunidade critica, engajada no
apoio a desenvolvedores independentes e na partilha de leituras
que fomentam a unido da classe trabalhadora. Em tempos em que
0 neoliberalismo insiste em nos dividir, movimentos como esse
reforcam que a arte - inclusive a dos jogos - também é campo de
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disputa politica.

Figura12 - CAP-

Feliz por ndo estar sozinho nesta causa, passo entdo a anali-

sar alguns jogos pela perspectiva de Hunicke (2004), que divide o
processo de desenvolvimento de um jogo - excluindo o marketing
externo, a venda e a logistica - nos pilares de mecanica, dinamica
e estética. Pretendo analisd-los, somando tais pilares as experi-
éncias externas, sob o olhar do que me permito aqui chamar de
esfera mdgica - novamente, conceito que serd aprofundado mais
adiante nesta dissertacdo - e também pela Stica da gamearte.

A selecdo dos jogos apresentados considera diversos fatores:
a narrativa construida, o ano de lancamento, ou até mesmo a afi-
nidade pessoal com o autor que aqui vos escreve, Ao final desta
exposicdo, serd feita uma andlise que integre todos os titulos
discutidos.

211 Hidden Agenda

A ordem de apresentacdo dos jogos poderia ser completamente
arbitrdria, mas optei por organizd-los conforme o fluxo do meu

39 Disponivel em: <https://menosplaystation.blogspot.com/> . Acesso em 24 jul. 2024,
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préprio raciocinio, InIcio, portanto, com ‘Hidden Agenda', langado
em 1988 e autointitulado como um “jogo pds-revoluciondrio",

A obra se passa no pais ficticio de Chimerica, logo apds um
levante popular ter derrubado o ditador que governava a nacgao.
Cabe ao jogador, na pele do novo governante, tomar decisdes estra-
tégicas para reconstruir o pais, equilibrando interesses inter-
nos e evitando o descontentamento de grupos-chave - em especial,
a ala militar, ainda ressentida com a revolug¢do que destituiu seu
antigo aliado,

| Figura13 - CAPTU-

Hidden Agenda

IRLIEEEILAER MRENURaE

CONSULTATIONS

ENCOUNTERS

O jogo eletrdnico responde as limitagdes tecnoldgicas de sua
época, assumindo uma estrutura fortemente centrada na simula-
¢do de gestdo, convertendo a burocracia em entretenimento por
meio de suas dindmicas. Em sua esséncia, trata-se de um jogo de
gerenciamento de recursos, no qual o jogador deve equilibrar o
nivel de descontentamento dos diversos grupos internos com os
recursos disponiveis no pais.

Entre as multiplas frentes que disputam a hegemonia de Chi-
merica, destacam-se grupos religiosos, progressistas e setores mais
tecnocrdticos, Cada decisdo tomada pode alinhar-se ou entrar em

40 Disponivel em: <https://www.mobygames.com/game/4963/hidden-agenda/scre-
enshots/macintosh/914556/> . Acesso em 26 jul. 2024,
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conflito com os interesses desses grupos. O jogador conta, ainda,
com a possibilidade de considerar tanto a opinido publica quanto
os pareceres de seus conselheiros na hora de deliberar. Manter um
governo aberto ao didlogo com todas as frentes pode aumentar a
longevidade da administracdo, mas ndo garante imunidade contra
um possivel golpe de Estado - o que, por sua vez, forca o reinicio
da partida.

Com alta rejogabilidade e uma estética marcante, 'Hidden
Agenda' se apresenta como uma simulag¢do profunda de decisGes
politicas e estratégicas. Trata-se de um jogo que exige do jogador
a constante mediacgdo entre interesses de classe e grupos sociais
diversos, colocando literalmente nas maos do usudrio o destino de

uma nacio em reconstrucao.

Hidden Agenda =————— Figura14 - CAPTU-

wed | .. | RADETELADE

another reporter pushes to RA DE TELA DE

the front and raises her || ©-55 .00 ST TN
hand. “Everyone agrees that || '"HIDDEN AGEN-
we must develop our .. ' .................
nation's economy. But what DA,

should be the first priority -
of this development effort?” Descrlgaoz MO-

NV W VESTIMENTOS,

L’ .....................

-- development that aims first at a more CERCADO POR

equitable distribution of the nation's wealth Click on bow at Teft that | s oo gen o io o

most closely matches your REPORTERES-

-- development policies that protect the free View s, . -
movement of goods and capital PonteMOBY GA 50

?

As referéncias a paises latino-americanos sdo evidentes na

-- development that puts first priority on the
grovwwth of the economy A

representacdo dos rostos e dos cendrios, ainda que marcadas por
uma ilustracdo datada e limitada dos povos retratados. Essas re-
presentacOes dialogam com a histdéria de interveng¢Oes externas,
especialmente por parte dos Estados Unidos, nos governos da re-
gido - questdo jd discutida em outros momentos desta dissertacao.

41 Disponivel em: <https://www.mobygames.com/game/4963/hidden-agenda/scre-
enshots/macintosh/914556/> . Acesso em 26 jul. 2024,
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Observando o jogo pela lente da esfera mdgica, é significati-
Vo notar que seu lancamento ocorre pouco apoés o fim da Unido So-
viética e da ditadura empresarial-militar no Brasil, em um peri-
odo de transicOes semelhantes em diversas partes do Sul Global“?,
Ainda que se proponha a retratar disputas ideoldgicas e de clas-
se, 0 jogo, por vezes, se limita a uma visdo genérica dos desafios
enfrentados por governos progressistas, evitando aprofundar-se
em motivaclOes reais e especificas de contextos como o brasileiro
ou o de seus vizinhos, Essa limitacdo pode ser vista como reflexo
de uma tentativa de neutralidade que, na prdtica, favorece estru-
turas alinhadas aos interesses das elites econdémicas.

Apesar dessas limitacgOes, 0o jogo entrega uma narrativa densa,
coerente e envolvente, com grande potencial imersivo - ampliado,
inclusive, pela rejogabilidade, que permite multiplas abordagens
e desfechos

212 Papers Please

Tenho um certo carinho ao estudar este jogo - admito logo
de inicio. ‘Papers, Please' é um jogo de 2013, desenvolvido por Lu-
cas Pope, que nos apresenta uma proposta pouco convencional de
jogabilidade. Embora compartilhe com o titulo anterior (Hidden
Agenda) um interesse pela "burocracia’ como experiéncia ludica,
aqui estamos diante de outro tempo, outro publico e outra esté-

do mesmo ano®,

. . - . . ~ . - A - - - —t
42 Divisao Norte-Sul diz respeito a uma organizacdo econdémica do mundo, apesar
do uso de direcdes cardeais, a denominacdo surge desses pais colonizadores - majori- "Q,:‘%r:ﬁ

tariamente vindos do hemisfério norte - e seus colonizados,

43 Retrospectiva 2013: os 35 melhores games do ano. Disponivel em: <https://www,
adrenaline.com.br/colunas/retrospectiva-2013-os-35-melhores-games-do-ano/> . Acesso
em 26 jul. 2024,
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Figura15-CAPTU-

‘Papers, Please' pode ser descrito como uma evolug¢do dos cha-
mados jogos ‘point and click' - género em que a principal forma de
interacdo ocorre por meio de cliques e do arrastar de elementos
na tela com o cursor, Uma premissa, aparentemente, simples reve-
la-se surpreendentemente rica, justamente pela forma como suas
mecanicas sdo habilmente utilizadas,

Dentro do modelo de Hunicke (2004), '‘Papers, Please oferece
uma mecanica acessivel que acolhe jogadores iniciantes, ao mes-
mo tempo em que os convida a explorar, quase didaticamente, os
meandros de uma burocracia opressiva. O jogo se inicia com a
mensagem: "October 1982, Labor Lottery. The October labor lottery
is complete, Your name was pulled."”, A partir dai, o jogador é in-
cumbido de permitir ou negar a entrada de cidadaos e estrangei-
ros na fronteira de Arstotzka, uma nacio ficticia em reabertura
apos a reestruturacdo de seu governo,

A dinamica emerge da verificac¢do cuidadosa de documentos e
da interacdo humana que permeia cada atendimento. A cada erro
burocrdtico, intencional ou ndo, o jogador é notificado e pena-
lizado. O numero de passagens corretas influencia diretamente o
pagamento didrio, o qual precisa ser administrado entre despesas

44 Disponivel em: <https://jovemnerd.com.br/noticias/games/papers-please-10-anos-
-o-que-e-diversao-em-jogos> . Acesso em 26 jul. 2024,
45 Outubro 1982 Loteria do Trabalho. A loteria do trabalho de outubro estd com-

pleta. Seu nome foi selecionado. (Tradugido prépria)
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com medicamentos, aquecimento e alimentacdo de sua familia -
introduzindo, assim, uma camada econémica que pressiona o joga-
dor e o forca a fazer escolhas morais.

Jd a estética é um deleite a parte. Inspirada na iconografia
e no imagindrio coletivo dos regimes socialistas do século XX, o
jogo constréi um universo visual e verbal que remenda memdrias,
slogans e tragos estilisticos marcantes, criando um ambiente que,
apesar de ficcional, ecoa sentimentos reais de nostalgia e res-
ponsabilidade institucional.

Figura 16 - CAP-

|:1'1|:|I'T_._.T 1I| :|'I'1E' HE!T..I_.T I:lI'E::|:|:|:|ZEI{EL

O jogo é repleto de histdérias que alimentam o universo de
Arstotzka, com personagens recorrentes que retornam para in-
teragir com o jogador, dentre eles: contrabandistas, superiores
hierdrquicos e revoluciondrios que disputam memdria e espacgo.

46 Disponivel em: <https://papersplease.fandom.com/wiki/Mottoes> . Acesso em 27
jul. 2024,
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Pensando através da esfera mdgica, o jogador inserido nessa ex-
periéncia vivencia uma rotina mecanizada, sob rédeas curtas e
com enorme responsabilidade - além do destino de sua familia,
carrega também o de uma nacdo ficticia em suas mdos, Tudo isso
se dd dentro de um imagindrio capitalista sobre como seria um
pais “socialista" (uso as aspas por se tratar de um pais ficcional,
com regime hipotético, embora claramente inspirado em regimes
reais).

Dever e necessidade se chocam no cotidiano burocratico, Ob-
servado sob a lente da gamearte, 'Papers, Please' posiciona o jo-
gador em um papel de constante desconforto e tomada de decisdes
dificeis, conduzindo-o, por vezes, a cendrios extremos. Encontrar
a verdade ndo é apenas um caminho tortuoso - & famben replefo de
corpos, ainda qve, nesse caso, aPar‘en'Femen'lLe distantes de nossa realida-

de - ou talvez, menos do que gostariamos.
213 We happy few

Talvez uma das experiéncias mais interessantes no quesito
memdria seja ‘We Happy Few', jogo lancado em 2018 pela Compulsion
Games, Classificado como jogo eletrénico com elementos de agdo,
sobrevivéncia e uma leve dose de ‘rogue-like, sua ambientagio
se destaca por um universo retrofuturista que remete a estética
dos Estados Unidos da década de 1960.

Trata-se de uma ficgdo histdrica, ambientada em um pais fic-
ticio alguns anos apdés o fim de um conflito que guarda fortes
semelhancas com a Segunda Guerra Mundial. Nesse contexto, o jogo
constréi uma narrativa em que memdria, trauma e manipulacdo
da verdade sdo os principais fios condutores, tanto na histodria
quanto nas mecanicas e na estética.

47 Rogue-like é um género de jogos que se caracteriza pela aprendizagem e re-
tencao de recursos ou habilidades apds cada morte do personagem, sendo a derrota um
fator constante na evolucdo da narrativa.
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Figura 17 - CAR-

Lembro-me de 2016, com o lancamento do acesso antecipado de
‘We Happy Few', inicialmente disponivel para Windows, Na época,
pude apenas acompanhar alguns videos sobre o jogo. Pouco tem-
po depois, com o lancamento definitivo, compreendemos melhor a
narrativa de uma quase utopia da felicidade. Os habitantes de
Wellington Wells, cidade ficcional onde se passa a narrativa, ndo
tém dias ruins gracas a 'Joy"’, um milagre da medicina moderna:
uma pilula que permite que seus cidaddos sejam completamente
felizes.

O jogo se passa nesse paraiso onde ndo hd tristeza. O periodo
escolhido remete diretamente aos programas seriados ou as te-

48 Disponivel em: <https://store.playstation.com/pt-br/product/UP0292-CUSA09406
00-WEHAPPYFEWO000000> . Acesso em 27 jul. 2024,
49 Pode ser traduzido diretamente como “alegria"
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lenovelas estadunidenses da década de 1950, Arthur Hastings, um
dos protagonistas do jogo, trabalha com a censura de um jornal,
ocultando fatos que possam ‘entristecer" a populag¢do. Sua parti-
cipagdo no jogo comega com sua rotina normal: mais um trabalha-
dor que toma constantemente sua Joy para se manter alinhado com
a sociedade. Cercado por propagandas que ndo permitem que ele
esqueca tal acdo, Arthur segue regularmente até seu escritdrio
e censura sistematicamente o material que relembre os fatos da
ultima guerra.

Quando se depara com uma noticia que remete a sua juventu-
de, as memodrias - antes sufocadas pela Joy - fazem com que Arthur
decida ndo tomar a pilula. Tudo vem a tona: a morte do irm&o, ha
muito tempo enterrada em sua prépria mente, Arthur colapsa, sua
expressdo se torna completamente diferente dos outros habitan-
tes de Wellington Wells, sem o sorriso constante gerado pelo uso
da substancia,

Compreendendo tal estética, podemos nos aprofundar no papel
da memodria na formacdo da identidade de uma nacdo. Sem o uso do
que obstrui seu passado, Arthur passa a ser um fugitivo, buscando
refigio entre aqueles que estdo a margem da sociedade, incluindo
refugiados de guerra e outras vitimas de um passado bélico que
jamais encontraram acolhimento naquele modelo de sociedade,

Figura18 - CAP-
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Percorrer esse jogo constitui uma experiéncia unica. Cada

desdobramento e cada personagem jogdvel - mesmo que, neste breve
recorte, eu tenha apresentado apenas um deles - contribui para
enriquecer o mundo construido, a cada nova brecha encontrada,
cada histéria fragmentada e cada pessoa que ficou pelo caminho
da memodria coletiva,

Quando decidi pela escolha deste jogo, confesso que foi de
uma maneira mais impulsiva do que o costumeiro, Em uma conver-
sa com meu orientador, lembrei-me da experiéncia de viver essa
realidade de memdrias manipuladas, que ndo muito se difere da
nossa. Isso me remeteu, diariamente, ao que chamamos aqui, nesta
escrita, de esfera mdgica: a capacidade do poder hegeménico de di-
tar o que é ou ndo memoria oficial - de maneira cologuial, “de cinma
pare baixo” enn nossa sociedade.

O ato revoluciondrio de ndo negar o passado e compreendé-lo
como elemento essencial para o entendimento do presente atra-
vessa jogo, jogador e sociedade - em uma experigncia que nos faz

dizer, con um sorriso amarelo: ‘Que bom que & chzo...".

214 O Poriao

'O Porao' talvez tenha sido a maior surpresa durante a escrita
desta obra. Desviando brevemente do assunto principal, o objetivo
final desta obra na qual vocé estd imerso e atuante, caro leitor,
mudou de forma diversas vezes ao longo da proépria construcgdo.
Uma certeza, no entanto, sempre se manteve: elaborar uma experi-
éncia ludica com foco central na ditadura empresarial-militar.

Minha surpresa - embora nzo completa, pois sempre suspeifei que
essa ideia nzo fosse exatanmente or‘iéir\al - foi ver, no dia 12 de abril

50 Disponivel em: <https://we-happy-few.fandom.com/wiki/We Happy Few?file=Fre-
e2crop.png> . Acesso em 27 jul. 2024,
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de 2024, durante uma transmissido ao vivo de um canal do YouTube
que acompanho, meu primeiro contato com a obra de Vitor Soares
e Giovanni Arceno, coautores do livro-jogo ‘O Porao.

Figura19 - CAPA

O livro se passa logo apds a instaurac¢do do AI-5 no momento
de maior tensdo da ditadura empresarial-militar, quando um gru-
po de jovens militantes, jogados a completa ilegalidade pelos Atos
Institucionais, inicia sua histéria com a descoberta de que sua

51 Disponivel em: <https://wwwamazon.com,br/por7C37%A30-V7.C37%ADtor-Soares/
dp/8501921211> . Acesso em Ol ago. 2024,
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aliada, Cecilia, foi levada ao prédio do DOPS. Samantha, a perso-
nagem principal, trilha caminhos em uma desesperada investida
contra um dos lugares mais perigosos da América Latina naquele
periodo.

Como livro-jogo, o leitor-jogador deve tomar decisOes sobre
os caminhos a serem seguidos, e, assim, alterar o destino da per-
sonagem principal de acordo com as pdginas indicadas a cada es-
colha feita. As mecanicas tradicionais desse tipo de experiéncia
ganham profundidade ao serem mescladas com elementos de ‘Role
Playing Game™ (RPG), & medida que o leitor-jogador recebe uma fi-
cha da personagem principal e um dado de seis lados, sendo solici-
tado a realizar rolagens em determinados momentos da narrativa.

No que diz respeito as dinamicas, o jogo utiliza marcadores de
ferimento e outras condi¢des impostas pela historia que dificul-
tam seu desenvolvimento. Como é caracteristico dos livros-jogos,
existem diversos desfechos possiveis, o que proporciona um gran-
de potencial de rejogabilidade,

Figura 20 - ARTE

‘O Pordo' apresenta uma proposta que dialoga diretamente com

52 Jogo de interpretacdo de papéis - traducdo prépria

53 Disponivel em: <https://fotografia.folha.uol.com.br/galerias/
1801586936404267-11ustracoes-de-o-porao-de-vitor-soares-e-giovanni-arceno-livro-jo-
go-ambientado-na-ditadura-civil-militar-brasileira?20de%20Carlos7.20Sekko> . Acesso
em 02 ago. 2024,
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a construcdo desenvolvida nesta pesquisa. Eu o enxergo como um
aliado na criacido de material ludico voltado aos interesses da
classe trabalhadora. Sob a lente da esfera mdgica, combinada a
estética proposta, observamos diversos elementos que se conecta-
me com o periodo retratado e o presente. Mesclando fatos reais
- devidamente referenciados ao final do livro - com elementos
fantdsticos. A narrativa expde uma ficg¢do histdérica que encar-
na os problemas daquele tempo, trazendo a tona pautas que ainda
ressoam na atualidade

A obra oferece, de maneira acessivel, uma narrativa que inse-
re o leitor-jogador no cerne do conflito, ilustrando de forma lu-
dica o que representou aquele periodo para aqueles que realmente
buscavam defender os interesses populares. Trata-se de um traba-
lho que entrelaga Arte, Cultura Visual, memdria e Game Design, e
que deixou este autor que vos fala profundamente encantado.

215 Watergate

Por fim, parto diretamente para um jogo de tabuleiro - esco-
lL.iéo, inclusive, por sva relevancia na éisPu'vLa de narrativas lListéricas.
Watergate, lancado em 2022, retrata de maneira ludica um dos epi-
sédios politicos mais marcantes dos Estados Unidos.

Em 1972, cinco homens foram presos no complexo de Watergate -
um conjunto de prédios comerciais que abrigava documentos e es-
critérios de Washington, a capital administrativa do pais. A pri-
sdo desses invasores ganhou novas camadas com as investigacdes
jornalisticas que se seguiram ao longo de dois anos. Descobriu-se
que os homens atuavam sob ordens da Casa Branca, com a missdo de
obter informacdes de opositores politicos, o que desencadeou na
renuncia do entdo presidente Richard Nixon, que buscava evitar
um processo de impeachment,
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Figura 21 - TABU-

O jogo 'Watergate' representa a disputa de narrativas entre o
governo - o poder hegeménico - e a tentativa dos repdrteres de
revelar os fatos, em uma proposta que mistura as mecanicas de
gerenciamento de mdo, dominio de territério, cabo de guerra e
as sintetiza em uma dinamica de conexdo de pontos. Um jogador
deve conectar os fatos que levam ao envolvimento do presidente
Richard Nixon, representando a midia jornalistica, enquanto seu
oponente representa a mdaquina hegeménica que luta para abafar
O caso.,

Tal dinamica resulta em um verdadeiro cabo de guerra entre
os pontos acumulados por cada jogador, que disputam o controle
da narrativa., Na realidade, o escAndalo veio & tona gracgas a "vi-
toéria" dos repdrteres; jd no contexto do jogo, porém, existe a pos-
sibilidade de esse desfecho jamais ocorrer,

54 Disponivel em: <https://www.ubuy.com.br/pt/product/O4CIGQM-watergate> . Acesso
em 03 ago. 2024,
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Figura 22 - DETA-

O jogo traz um elemento ndo discutido explicitamente, mas
que se manifesta de sutilmente em sua estrutura - algo que po-
demos analisar a luz da esfera mdgica. Refiro-me aqui a opinido
publica e a como ela afeta diretamente a governabilidade de um
regime, Veja bem: caso o evento tivesse vindo a tona no ano de 1974,
Richard Nixon teria permanecido na presidéncia dos Estados Uni-
dos, amparado pela mais plena certeza de impunidade., Com a expo-
sicdo de seu plano, seu governo foi abalado e precisou se retirar
antes mesmo de ser julgado por tais atos, sendo assim, perdendo
seus direitos politicos.

O papel da imprensa no periodo foi de extrema importancia
para a elucidacao dos fatos, conectando a populacdo com a verda-
de. Veja, leitor: ndo afirmo aqui que a mdquina jornalistica seja
uma instituicdo isenta. Como jd vimos ao longo desta dissertacado,
cada editorial carrega seus proprios vieses. A investigacdo do
caso Watergate s6 pdde seguir adiante porque beneficiava deter-
minados interesses em detrimento da imagem de Nixon. Entretanto,
isso ndo diminui a responsabilidade da organizac¢do jornalistica
envolvida, e este episddio serve como ilustracdo, em um ambiente
lddico como o do jogo de tabuleiro, da complexidade das disputas
de narrativas.

55 Disponivel em: <https://www.ubuy.com.br/pt/product/O4CIGQM-watergate> . Acesso
em 03 ago. 2024,
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216 Freedom: The Underground Railroad

Observando novamente um evento estadunidense, encontramos
no jogo 'Freedom' a representacdo da luta dos movimentos abo-
licionistas para ajudar pessoas escravizadas a fugirem do ter-
ritério dos Estados Unidos em direcdo as regides mais ao norte,
especialmente as terras do Canadd, em busca de uma chance de
escapar da legislacdo que resguardava os interesses de seus se-
nhores, Lancado em 2013 pela Academy Games, o jogo promove uma
ficcdo histérica que acompanha, de forma ludica, algumas figuras
reais que auxiliaram caravanas em seu percurso pelo territdério
estadunidense,

Figura 23 - ARTE

TABULEIRO. ...

O jogo se desenvolve em mecanicas cooperativas de gerencia-
mento de cartas na mado, alocacdo de recursos e movimentacdo de
itens, configurando um desafio logistico que se traduz, na dina-
mica, em um sistema de movimentacdo pelo tabuleiro, Nele, os jo-
gadores conduzem caravanas pelas estradas, enfrentando desafios,
custos e embargos ao longo do caminho. Cada jogador possui uma

56 Disponivel em: <https://www.academygames.com/pages/freedom> . Acesso em 05 ago.
2024,
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habilidade unica, que o diferencia dos demais e cria facilita-
dores estratégicos, tornando a experiéncia mais enriquecedora
quando jogada em grupo - ou, narrativamente falando, mais eficaz
a medida que mais aliados se unem a causa.

O jogo se encerra com a consolidacdo de duas, dentre as di-
versas condicOes possiveis de vitdria, em uma disputa onde todos
vencem juntos ou todos sdo derrotados pelos escravagistas.

Figura24 - ARTE

JOGADORES

O desafio de encarnar, com respeito, uma parte da histdria
dessa maneira é realizado de forma admirdvel em ‘Freedom, que
interpreta caracteristicas de personagens historicos, buscando
valorizar as multiplas faces que lutaram por tal emancipacdo
desses corpos. O jogo toca o sensivel de forma que é dificil con-
templd-lo apenas no contexto ludico, fazendo-se extremamente
presente em nosso imagindrio coletivo,

Permito-me encerrar esta andlise sonhando com a possibili-
dade de imaginar um jogo que represente dilemas em um contexto
brasileiro - um devaneio lidico de conceber um desafio capaz de

encarnar, com a mesma poténcia, aquilo que este jogo aqui ana-

57 Disponivel em: <https://www.academygames.com/pages/freedom> . Acesso em 05 ago.
2024,
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lisado conseguiu expressar. Quem sabe, em umi proxinmo Ffraballbo

aCacléMch.

22 A esfera mdgica: novas profundidades do circulo mé4-
gico e o retorno a realidade.

Conectar tantas referéncias e conhecimentos se desenvolveu
de forma complexa em minha mente - reconleco gue as evenfuais £a-
lLas na minka Orjanizagdo e na Maneira nzo linear de conectar os £utos,
por vezes, e desestruturaran o processo de escrita - ainda assim,
estamos afunilando os elementos necessdrios a compreensdo do
que gostaria de levantar neste momento do texto.

Ao observar os subcapitulos anteriores, que apresentam jogos
de diferentes naturezas, pude percorrer por variados modos de
promover uma consciéncia sobre memodria, identidade e materia-
lidade. Independentemente do suporte - sejam livros-jogos como
'0 Porac ou experiéncias de mundo aberto como ‘We Happy Few' -
todos os jogos dialogam com ideias que extrapolam os elementos
momentaneos do cotidiano. Tais narrativas buscam, no imagindrio
coletivo, meios de discutir o sentido de "verdade", colocando em
xeque o que tomamos como informac¢do e como reagimos a realidade
que nos cerca - e qve, por muitas vezes, nos querem silenciados.

Retomando essa experiéncia de gamearte, minha maior certeza
na escrita e no desenvolvimento do jogo reside emum de seus fun-
damentos bdsicos, citado logo no inicio deste capitulo: o circulo
mdgico (HUIZINGA, 2000).

Para maior clareza, podemos compreender o circulo mdgico a
partir de trés tempos distintos vivenciados pelo jogador, os quais
moldam suas experiéncias.

O primeiro tempo reflete o pré-jogo, momento anterior e
alheio as atividades ludicas, no qual o jogador se encontra imer-
so em sua propria realidade. Aqui, permanecem ativas as preocu-
pacoes cotidianas, os dilemas pessoais, as expectativas, as duvidas
e certezas que constituem sua subjetividade, mesmo que de modo
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inconsciente,

O segundo momento é o circulo mdgico propriamente dito - o
lugar da desassociacdo da realidade, de catarse pela fantasia e
pela imersdo. As regras do cotidiano sdo suspensas e apenas O
conjunto de mecanicas e dinamicas do jogo dita como as ag¢les
podem ser executadas nesse momento. Essa experiéncia permite
um exercicio de escapismo, assim como a realizacdo, associado aos
desafios e as expectativas - por vezes, nzo fzo liferal - de vitdria.

A capacidade de mergulhar voluntariamente em uma realida-
de completamente distinta da nossa - e retornar dela com novas
associacOes ao presente - &, para mim, um dos aspectos mais va-
liosos desta andlise. Trata-se de uma experiéncia que amplia co-
nhecimentos e leituras que nem sempre se conectam diretamente
a temdtica do jogo, mas que emergem da interacdo sensivel com a
narrativa proposta.

No entanto, ndo considero que esse mergulho ocorra de forma
‘despida’, como se o jogador se entregasse a fantasia desprovido
de referéncias ou de vinculo com sua prépria realidade, Como jd
foi amplamente discutido ao longo deste trabalho, ndo nos consti-
tuimos de maneira plena e auténoma: somos produto de condigles
materiais, simbdlicas e sociais que nos foram impostas. Em certa
medida, somos reféns da realidade a qual fomos submetidos desde
O nascimento,

Assim, ao analisar o momento que antecede a entrada no cir-
culo mdgico, torna-se imprescindivel compreender o que o jogador
carrega consigo nesse mergulho,

Para esse aprofundamento, considero fundamental recorrer a
perspectiva dialética, sob a Stica marxista. Em 'O Capital, Marx
(2013) aprofunda a andlise dialética ao deslocd-la do campo pura-
mente filoséfico, criticando a abordagem hegeliana por compre-
endé-la 'de cabeca para baixo'. Para Marx, a dialética sé revela
seu potencial emancipador quando atrelada aos fatores materiais
da realidade.

Com clareza contundente, o autor afirma que "o movimento da
sociedade capitalista, repleto de contradicgles, revela-se ao bur-
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gués prdatico, de modo mais contundente, nas vicissitudes do ciclo
periddico que a industria moderna perfaz e em seu ponto culmi-
nante: a crise geral"' (Marx, 2013, p. 130).

Tais contradic¢bes ndo emergem de um plano imagindrio, mas
das estruturas concretas que moldam o ser. A crise, como expres-
sdo mdxima dessas contradicOes, evidencia a quem o sistema bene-
ficia - e a quem ele exclui. A partir desse reconhecimento, torna-
-se possivel exercer um juizo critico sobre nossa materialidade,
compreendendo os sistemas que nos cercam e, sobretudo, como se
organizam e a servico de quem operam,

Ndo basta, portanto, descrever a superficie com que tais sis-
temas se apresentam,. E necessdrio adentrar sua estrutura e, muni-
dos de tal consciéncia, compreender de onde surgem os elementos
que moldam nosso imagindrio,

Podemos sintetizar essa bagagem e repertdrio de cada jogador
naquilo que se conhece como cosmovisdo®®- uma lente que influen-
cia diretamente sua leitura de mundo.

A presenca dessa estrutura subjetiva enriquece nossa com-
preensdo ao voltarmos ao circulo mdgico. Apds tantas reflexdes
e andlises de jogos que tratam - seja por sua natureza projetual,
seja por sua dimensdo imagética - de relagles entre memdria e
estruturas governamentais, torna-se evidente que essas narrati-
vas ndo poderiam ser plenamente acessadas sem uma pré-concepgcao
desses debates e experiéncias,

Assim como nada é plenamente isento - e afé mesmo « escolla
da Mjva em que nos comunicannos Miarca Uma posicionamerﬂ‘o Polﬂ‘ico -
as experiéncias ludicas também ndo o sjo. Por isso, retomo aqui,
apds todas essas elaboracgdes, a no¢do anteriormente discutida de
esfera mdgica, compreendendo que esse mergulho ndo ocorre de
maneira dissociada do olhar que cada jogador leva para a expe-

58 Também conhecido como visio de mundo, refere-se a visdo que o individuo
possui do mundo a sua volta, em um misto de crencas, valores e pressupostos que atra-
vessam culturas e grupos. Dentro de um mesmo grupo teremos as mais diversas cosmo-
visdes. Em um exemplo simples, dentro da cultura brasileira, o feriado do carnaval
pode ser observado de diferentes maneiras a cada individuo - tempo de festejar, de
viajar, de descansar, ou mesmo um feriado desnecessario,
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riéncia.

Cada jogador carrega consigo vivéncias, marcas, limites e pos-
sibilidades impostas por sua trajetdria e por sua inserc¢do no
mundo. Ao optar por nomed-la ‘esfera" em vez de "circulo’, propo-
nho uma perspectiva ampliada - mais tridimensional, porosa, in-
terdependente do que ocorre antes, durante e depois do jogo. Ndo
existimos no mundo sem o legado que nos foi atribuido desde o
nascimento,

Nossa encarnacdo é também a encarnac¢do daquilo que fizeram
com aqueles que vieram antes de nds.

Memoria, identidade, fantasia e expectativa caminham, ao meu
ver, de forma absolutamente indissocidvel - e cada narrafiva afinge
cada jogaclor- de maneira eXcePcionalMe'\‘lLe sinéular-.

O percurso pelos diferentes jogos analisados, somado a extensa
pesquisa realizada neste projeto, apenas reforca minha convicgio:
ninguém joga sozinho. A esfera mdgica compreende intencionalidade
- oculta ou ndo - nas formas como reagimos aos estimulos de uma
experiéncia ludica.

E o jogo, por sua vez, também se constréi repleto de vieses.
Coloco-me aqui ndo apenas como pesquisador, mas como alguém que
desenvolve jogos - ciente de que as imagens que criamos carregam
intengdes, conscientes ou ndo, e que nelas reside uma poténcia de
vida e de morte.

Retomando o objeto central desta dissertacdo, afirmo que o
proximo capitulo apresenta, exclusivamente, o desenvolvimento da
experiéncia de gamearte e as conclusdes deste processo no campo
da Arte e Cultura Visual, H4, também, divaga¢Oes e devaneios - gue,
a nev ver, sxo Par‘+e estrutural da escrita de v obje‘l‘o como este.

Agora, ndo hd mais pistas para a solucdo da experiéncia,

Assim, caso deseje solucionar o enigma aqui oculto, retorne
as paginas anteriores e procure a resposta - ou, se preferir, siga
em frente e descubra como o jogo foi montado.
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A fungdo do jogo, nas formas mais elevadas
que aquli nos interessam, pode de maneira
geral ser definida pelos dois aspectos
fundamentais que nele encontramos:

uma luta por alguma coisa ou a representagao
de alguma coisa.

Estas duas fungdes podem também por vezes
confundir-se, de tal modo que o jogo passe a
"representar" uma luta, ou, entéao,

se torne uma luta para melhor representacgéao
de alguma coisa.

Johan Huizinga, Homo Ludens, 2000, p.17
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A partir desta etapa, ndo hd mais mistérios a serem resolvi-
dos. As pistas do jogo permanecem nos capitulos anteriores, e vocé
pode seguir adiante, tanto em direcdo a resolugdo quanto a com-
preensao de como tal objeto foi desenvolvido. Caminharemos agora
pelas etapas de elaboracado, confecg¢do e desfecho do jogo em si.

Vocé, leitor, que ndo teve a oportunidade de experienciar
esta obra de Gamearte de maneira integral, encontrard aqui a
chance de compreender, em profundidade, todos os elementos que
permearam a escrita desta dissertacdo, E vocé, que teve a oportu-
nidade de desvendar o enigma - ou ndo - que se oculta entre estas
pdginas, poderd agora observar como tudo foi cuidadosamente ela-
borado, pela perspectiva da experiéncia que busquei gerar.

A elaboracdo desse processo pode ser observada sob diferen-
tes Oticas, e me permito - como parte indissocidvel deste evento
- sangrar entre as entrelinhas, deixando que os sentimentos que
me atravessaram durante o percurso sirvam como fios condutores
desta travessia,

Para melhor elucidar o todo, proponho, antes de mais nada,
uma breve explicacdo sobre o que serd desenvolvido nos préximos
subcapitulos. Sinto a necessidade de fragmentar a compreensdo a
partir dos trés principais pilares da minha maior referéncia em
game design: a autora, pesquisadora, professora e desenvolvedora
Robin Hunicke,

Em seu processo de desenvolvimento, Hunicke propde trés pi-
lares essenciais: mecanica (Mechanics), dindmica (Dynamics) e es-
tética (Aesthetics) (HUNICKE, 2004). De forma bastante simplifica-
da, podemos comparar o sistema de um jogo a um objeto cotidiano
- como uma bicicleta, por exemplo. Nesse paralelo, as mecanicas
correspondem ao sistema mais bdsico do objeto: sdo as engrena-
gens, 0s aros, as correntes - o mecanismo estrutural fundamental.
A dinamica refere-se a forma como esses elementos sdo organiza-
dos e interagem entre si: os mesmos componentes podem ser uti-
lizados de modos distintos, e a maneira como sdo dispostos - em
frequéncia, ritmo, repeticdo ou ciclos - determina como o sistema
funcionard na prdatica. Por fim, temos a estética, muitas vezes
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negligenciada, mas que, segundo a autora, é tdo essencial quanto
os outros pilares. Ela abarca as linguagens visuais e verbais da
experiéncia ludica, oferecendo o primeiro contato com o jogo -
mesmo antes de seu inicio - e sustentando suas sensac¢oes durante
e apds a partida.

Nesse paralelo, as mecanicas correspondem ao sistema mais ba-
sico do objeto: sdo as engrenagens, 0s aros, as correntes - o meca-
nismo estrutural fundamental. A dinamica refere-se a forma como
esses elementos sdo organizados e interagem entre si: os mesmos
componentes podem ser utilizados de modos distintos, e a forma
como sdo dispostos - em frequéncia, ritmo, repeti¢do ou ciclos -
determina como o sistema funcionard na prdtica. Por fim, temos a
estética, muitas vezes negligenciada, mas que, segundo a autora, é
tdo essencial quanto os outros pilares. Ela abarca as linguagens
visuais e verbais da experiéncia ludica, oferecendo o primeiro
contato com o jogo, mesmo antes de seu inicio, e sustentando suas
sensac¢Oes durante e apds a partida,

Esses elementos, pensados de forma modular e metodoldgica,
servem para facilitar o desenvolvimento de jogos e responder
as expectativas de quem conduz o processo criativo, No entanto,
talvez por minha experiéncia como desenvolvedor de jogos inde-
pendentes - ov Pelos anos dedicados a fuéir- da realidade Pelo abm’éo
do cireulo magico =, passel a analisar os jogos a partir dos senti-
mentos que despertam em mim, E talvez esse seja, para mim, o ver-
dadeiro ponto de partida de qualquer criacao.

Assim, acredito que as mecanicas, dinamicas e estéticas sdo
conduzidas, sobretudo, por uma forca sentimental - ainda que tais
sentimentos ressoem de Forna Onica em cada jogac'or = quando com-
preendo a forca da esfera mdgica. Mapear essas sensac¢des, portan-
to, torna-se essencial para que a narrativa se torne completa.

Mas, antes disso, é necessdrio que vocé compreenda um pouco
da mente deste escritor que vos fala,
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3.1 O retorno & prédtica: sangue, suor e ldgrimas que n3o
me pertencem,

Creio sofrer do mesmo mal que aflige muitos pesquisadores
académicos ao se aproximarem da reta final de suas investigacdes:
o gargalo criativo e os recorrentes questionamentos sobre nossa
propria capacidade de concluir a tarefa proposta. Para vocé, caro
leitor, que me acompanha neste momento, jad é evidente que ultra-
passamos essa barreira e concluimos o projeto com éxito,

Entretanto, a escrita desta dissertac¢do atravessou anos dis-
tintos da minha vida - e ne Per‘mi‘(‘o, neste PornLo, abrir un Paf‘é‘wﬁ‘e-
se que considero fundanmental para a compreenszo do processo criativo
que alimentou « exPem’ancia lodica desenvolvida ate aciui.

Marco de 2025, Em uma viagem a capital do Piaui, Teresina,
em pleno més de marco - e faco aqui um registro memorial, pois
acredito que toda experiéncia vivida complementa a forma como
compreendemos nossas proprias criac¢des -, acompanhei minha com-
panheira em um congresso de sua drea de pesquisa. Durante a es-
tadia, tivemos a oportunidade de visitar o Centro de Artesanato
Mestre Dezinho, um prédio que, até o ano de 1978, abrigava o quar-
tel da Policia Militar® da cidade. Suas salas, antes utilizadas
como celas de prisdo, permanecem como testemunhos silenciosos de
um passado sombrio, O pordo, ainda hoje acessivel ao publico, foi
utilizado como sala de tortura durante o regime militar.

59 Disponivel em: <https://gl.globo.com/pi/piaui/noticia/2024/07/24/de-ferias-com-
-o-gl-conheca-a-historia-da-central-de-artesanato-que-ja-foi-qg-da-pm-e-o-parque-
-que-tomou-o-lugar-de-um-1ixao-na-zona-norte-de-teresina.ghtml> . Acesso em 25 mar.
2025.
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Figura 25 - PORTA

O ambiente permanece conservado gragas aos esforcos con-
juntos de artistas locais e do poder publico, que revitalizaram
o prédio e optaram por preservar esse fragmento da memdria co-
letiva - com marcas ainda visiveis, como manchas de sangue nas
paredes.

A sala em questdo, que o artesdo responsdvel por sua vigi-
lancia ironicamente apelidou de "sala de massagem", foi utilizada
como local de tortura durante o periodo da ditadura militar. Suas
instalac¢Oes permanecem intactas: ganchos e algemas presos as es-
truturas, fiacdo elétrica exposta - utilizada nos interrogatdrios
- e vestigios de sangue ainda perceptiveis nas paredes, no chdo e
até no teto,

Trata-se de um espaco carregado de dor, cujos sinais mate-



Entre cartas e cinzas da Ditadura:
narrativas, interesses de classe e gamearte a favor da memoria

riais contrastam brutalmente com a leveza do artesanato exposto
no restante do centro cultural - e que, por isso mesmo, ressoa com
intensidade na memdria de quem o visita.

Figura 26 - MO-

O ambiente se mantém em um assustador estado de preservacao,
com resquicios das vitimas ainda presentes em todos os cantos.
Entre as imagens capturadas por este autor que vOs escreve, mui-
tas acabaram descartadas devido a baixa qualidade — resultado da
iluninagzo escassa, dos ollos m«r-ej'ac'os e da presszo baixa causada Pela
permandncia e Um espago fzo Lediondo. A frieza necessdria & do-
cumentacdo foi, naquele momento, substituida pela visceralidade
da experiéncia,

Dentre os registros preservados, destaca-se uma marca parcial
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de m3o, visivel na composi¢do da Imagem 26, como um fantasma do
passado que insiste em tocar o presente, Ali estd ela: eternamente
morta e, ao mesmo tempo, viva - estampada no subterraneo da his-
téria brasileira. Um mergulho como esse talvez nunca acontecesse,
ndo fosse a motivacdo desta pesquisa. E talvez muitos jamais o
facam. Mas o compromisso com a exposi¢cdo do materialismo histo-
rico por meio da arte exigia esse enfrentamento, E, por isso, ele
foi feito.

3.2 As cicatrizes do outro que doem em minha carne

Retomando a construcdo deste material, busquei me alimen-
tar das inumeras histérias disponiveis - tanto nas fontes mais
tradicionais, como os relatérios da Comissdo Nacional da Verdade
(CNV), que listam um numero infinddvel de vitimas, quanto em
materiais ndo oficiais, que ajudam a preencher os siléncios da
histdéria.

Dentre estes, destaco a obra 'Cativeiro sem fim: As histdérias
dos bebés, criancas e adolescentes sequestrados pela ditadura mi-
litar no Brasil, de Reina (2019). Nela, o autor percorre o pais
reunindo 19 fragmentos de histérias deliberadamente apagadas
dos registros militares, dando voz as juventudes perdidas dessas
vitimas,

Onze desses relatos dizem respeito a sequestros ocorridos du-
rante a Guerrilha do Araguaia (1972-1974), cujas marcas ainda
reverberam na regido. Entre eles, destaca-se o caso de Iracema de
Carvalho Araujo, cuja trajetdria se apresenta fragmentada em:

A professora Liucia Emilia de Carvalho Aradjo e sua filha Ira-
cema foram presas em Recife, Pernambuco, em 1964. Licia Emilia,
a professora Mila, era filiado ao Partido Comunista Brasileiro
(PCB) e dava aulas para filhos de camponeses na regido Agricola
de Jaboatdo dos Guararapes. Iracema viu a mie ser torturada
no DOI-CODI de Recife, Também apanhou e chegou a ser sevicia-

da. Depois acabou abandonada na praca do Derby, em Recife. [...]

Somente aos 19 anos de idade teve seu primeiro documento de
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identidade, lavrado em S3o Paulo. Mas com o nome que pensava
ter: Iracema Alexandre de Souza. (REINA, 2019, p.29-30)

Como era de se imaginar, as histérias sdo muito mais com-
plexas do que este breve pardgrafo pode sugerir. No entanto, tra-
tando-se de um jornalismo especializado em recuperar memodrias
apagadas, qualquer recorte das violéncias sofridas revela-se, por
natureza, limitado diante da vastiddo e da brutalidade do que
realmente aconteceu,

Ao longo da obra, aprofundam-se as estratégias de terrorismo
de Estado executadas pelo governo militar contra sua prépria po-
pulacéo - r-evelar\cjo, Mais Unia vez, quem era o verdadeiro aléoz. desse
regime. Nesse contexto, a violéncia se evidencia como uma arma
empunhada por aqueles que, no fundo, se mostram frdgeis diante
da liberdade alheia.

Retornando ao processo "antropofdgico’ de assimilacgdo e res-
significacdo dessas violéncias, também foram considerados os re-
latos de filhos e netos de sobreviventes e militantes. Por meio da
tradicdo oral, essas memodrias familiares resistiram ao apagamen-
to institucional e contribuiram para a sustentac¢do da transmis-
sdo intergeracional do trauma.

Novas perspectivas emergiram a partir do lan¢camento do filme
nacional ‘Ainda Estou Aqui' (2024), de Walter Salles. Impulsionado
por redes como o TikTok®’ usudrios iniciaram um movimento de
compartilhamento de memdrias familiares, como fizeram as jovens
Maria Petrucci, Luana Lungaretti e Elisa Nunes - que divulgaram
os relatos de pais e avds presos, torturados e exilados durante o
periodo da ditadura®.

Apesar disso, a distancia entre mim e os acontecimentos nar-
rados me colocava constantemente em um lugar de estranhamento.
Sentia-me, a todo instante, como um espectador de barbdries que
ainda estendem seus tentdculos sobre o presente da sociedade bra-
sileira, Foi a partir desse deslocamento que comecou a se moldar

60 Rede social de videos curtos,
61 Disponivel em: <https://www.bbc.com/portuguese/articles/crkOmp5126go> . Acesso
em 11 mar. 2025,
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a sensacdo que eu desejava imprimir na experiéncia: o impulso de
escavar, de reunir pecas desconexas, de rastrear os caminhos pe-
los quais a verdade se escondeu - e, paralelamente, construir uma
narrativa capaz de transmitir ao espectador o peso emocional do
mergulho nesses escombros,

Dor, curiosidade e a sensacdo de perseguicdo - de que ainda
hd muitos em busca da verdade - deveriam estar presentes. A tra-
ducdo estética e sensorial desses sentimentos precisava estar a
altura daquilo que representam. Assim, é neste ponto que final-
mente mapeamos os elementos fundamentais para o desenvolvimen-
to do projeto de game design.

3.21 Explorar e conectar: MecAnicas, Dindmicas e Estética
em colaboracio

Finalmente, ao discutir a elabora¢do das mecanicas propria-
mente ditas, passamos por algumas escolhas conceituais que con-
tribuiram para o desenvolvimento do projeto desta dissertacdo. A
partir da concepg¢do proposta por Hunicke (2004), busquei mapear
os principais elementos que gostaria de utilizar,

Alinhado aos sentimentos que emergiram ao longo do processo,
optei por mecanicas bdsicas de exploracdo e conexdo, que possi-
bilitam ao jogador navegar por fragmentos dispersos de informa-
¢do, em um percurso investigativo e sensivel. Movido também por
um fator nostdlgico, inspirei-me nos desafios légicos classicos
- enigmas e charadas que exigem atenc¢do a pequenos detalhes,
capazes de revelar grandes contradi¢Oes quando corretamente in-
terpretados - e a forma final pode ser observada em detalhe no
Apéndice II.

Essas escolhas mecanicas dialogam diretamente com o desejo
de provocar constatac¢des impactantes, evidenciando as inconsis-
téncias e lacunas da narrativa histérica. No entanto, esse alinha-
mento entre forma e conteuido ndo surgiu de imediato: ele é fruto
de um percurso extenso, marcado por meses de ideias esbogadas e
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projetos deixados pelo caminho - até que a coeréncia entre emo-
¢do, estrutura e proposta emergisse com clareza.

A natureza simples de evidenciar faldcias me soou familiar e
convidativa ao jogador, dialogando com a narrativa almejada - que
serd melhor detalhada nos subcapitulos adiante. E compreenda,
caro leitor: apesar da forma linear com que este processo é des-
crito, nenhum processo de criacdo é, de fato, linear.

Para a construcdo dessa trilha de pistas, separei em seis ele-
mentos os componentes necessdarios a resolucdo do enigma propos-
to - estrutura narrativa que serd mais bem compreendida ao longo
deste capitulo.

A maneira como conduzi a organizacdo do enigma mescla con-
ceitos de mecanica e dinamica com estética, na medida em que a
disposic¢do das seis evidéncias (Apéndice III) sé pode ser verda-
deiramente compreendida a partir da andlise completa da obra.

A escolha de onde e como dispor as pistas foi feita de modo
que o leitor precisasse interagir ativamente com o objeto: ler,
encontrar caminhos sem saida, questionar hipdteses, testar alter-

62 Disponivel em: <https://www.mercadolivre.com.br/passatempos-coquetel-desa-
fios-de-logica-livro-18-19-e-20-de-equipe-coquetel-editora-coquetel-capa-mole-em-
-portugus-2020/p/MLB26668913>
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nativas - e até mesmo rasgar partes do artefato de gamearte,.

E neste ponto que aproveito para detalhar melhor parte da
obra - a qual serd observada em profundidade no préximo capitu-
lo -, onde recorro a objetos extra-textuais para a construc¢do da
experiéncia,

Com o objetivo de guiar o jogador por uma jornada de explo-
racdo e escavagao nos ecos do nosso passado, toda a dissertacdo foi
entregue dentro de uma pasta arquivo, acondicionada em um saco
de 1lixo - como se fosse material destinado ao descarte -, acompa-
nhada de uma caixa de fosforos (elemento descrito no Apéndice
IV), uma vela e um cartio-postal da Avenida Goids, localizada no
centro de Goiania, onde nossa breve historia se passa. Todos esses
itens foram organizados no interior da pasta.

O propdsito desses elementos - que compdem O senso estético
desta experiéncia ludica - é inserir o jogador no papel de alguém
que busca respostas propositalmente ocultas, imerso em um caos
de objetos diversos e, a primeira vista, desconexos.

Retomando a andlise da dindmica, duas das pistas foram dis-
ponibilizadas de forma aberta, destacadas propositalmente em
meio ao conteuddo da narrativa paralela - mais um ponto que sera
esclarecido adiante,

Uma das pistas, no entanto, encontra-se oculta dentro da pro-
pria caixa de fdésforos. Para acessa-la, é necessdrio remover com-
pletamente a gaveta dos palitos e observar seu interior. A apa-
réncia da caixa ndo foi escolhida ao acaso, mas inspirada nas
embalagens utilizadas pelo artista Cildo Meireles, em sua obra
Serm3do da Montanha: Fiat Lux (1979).

Essa instalacdo, composta por 126000 caixas de foésforos da
marca Fiat Lux empilhadas ao centro da sala, era vigiada nao
apenas por oito espelhos, mas também por cinco atores represen-
tando policiais a paisana. A obra mobiliza signos marcantes da
ditadura: os olhares cruzados pelo medo, a sensacdo de inseguran-
¢ca constante pela vigilia, e a iminéncia de um incéndio prestes
a se alastrar,
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Figura 28 - COM-

A caixa ndo funciona apenas como um elemento alegdérico
do periodo; o fogo também é utilizado como uma ferramenta para
revelar uma nova pista na resolucdo do enigma. Como mostrado
anteriormente nesta dissertacdo, na imagem 11, o fogo era empre-
gado tanto como instrumento de terrorismo quanto para ocultar
evidéncias. Mesmo nos momentos finais desse periodo, ainda se

observa o uso do fogo com o propdsito de destruir provas.

63 Disponivel em: <https://enciclopedia.itaucultural.org.br/obras/104177-sermao-

-da-montanha-fiat-lux»
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Nesta narrativa, o fogo é utilizado para revelar a mensagem

oculta no cartdo-postal da Avenida Goids, onde o texto, escrito
com suco de limdo, torna-se visivel ao ser exposto ao calor da
chama.,

Outra pista estd escondida por meio da esteganografia®, uti-
lizando uma técnica grdfica que criei para gerar um efeito vi-
sual: um objeto é revelado sob um grafismo. Nesse contexto, optei
por elementos vermelhos que disfarcam diversos textos contendo
pistas falsas ou fragmentos da narrativa - sendo que apenas um
deles contém a pista verdadeira. A escolha da cor do grafismo
estd diretamente relacionada ao uso de uma lente vermelha.

Veja bem, caro leitor, todo o levantamento dos antecedentes
e da consolidacdo da Ditadura Empresarial-Militar evidencia um
ponto central: a luta de classes. Enquanto grande parte da po-

64 Disponivel em: <https://memorialdademocracia.com.br/card/repressao-comeca-a-
-queimar-arquivos»

65 A pratica de esconder informacdes dentro de outra mensagem ou objeto, de
forma que a existéncia da mensagem oculta ndo seja aparente para observadores nao
autorizados,
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pulacdo é condicionada a criar rixas dentro da prépria classe,
certos grupos mantém plena consciéncia das politicas que mais
os beneficiam.

Assim, em uma leve alegoria, utilizo a lente vermelha - um
jogo com a cor comumente associada aos partidos do espectro da
esquerda radical - como chave para revelar a verdade. Essa lei-
tura permanece inacessivel até que a folha de jornal colada no
verso da pasta seja rasgada.

Por fim, a diltima pista estd relacionada & mecanica do nime-
ro de pdginas. O jogador deve alinhar fragmentos - entre vdrios
falsos - até encontrar a unica combinac¢do que forma a pista ver-
dadeira,

Todas as pistas podem ser descobertas ao longo da disserta-
¢do e por meio dos microcomentdrios escritos pelo eu lirico da
narrativa, que, em diversos momentos, oferece dicas e orientac¢des
sobre onde o leitor deve buscar para seguir sua jornada pela peca
de gamearte,

Ainda assim, a conclus3do e o desfecho podem ndo ser facilmen-
te alcancados, j@ que algumas pistas podem faltar para a resolu-
¢do do enigma. No entanto, o eu lirico fornece uma resposta final
por meio da decodificacdo de uma mensagem cifrada com o cédigo
Atbash®, A partir de certo nivel de deducdo, essa cifra pode levar
a solucdo de maneira muito mais rdpida. Uma ajuda de decodifica-
¢do pode ser obtida na eliminacdo de caminhos apds a solugao do
desafio 1logico, ganhando mais letras para ajudar a decodificar o
c6digo Atbash (Apendicé V).

A frase codificada conduz o jogador a destruir a vela envia-
da com o pacote do jogo. Dentro dela encontra-se um QR code®- um
link cifrado que conduz ao final da narrativa, permitindo, enfim,
a compreensdo completa do nosso pilar estético.

66 Cédigo que inverte a ordem do alfabeto, utilizando as letras 'de trds para
frente'.
67 Codigo digital gerado a partir de links, que permite a leitura através da

camara de dispositivos celulares,
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3.2.2 Esconder e revelar: o ato de contar histérias ocul-
tas a plena vista.

E dificil saber exatamente por onde comecgar este capitulo
- eV mesmo acredifo qve ele tenla comegac'o no c«PﬂLulo &) = jé que
contar histdérias foi tudo o que fiz desde o primeiro pardgrafo
deste material. Este subcapitulo trata, finalmente, da narrativa
que conduz o leitor em paralelo a escrita deste objeto em desen-
volvimento, enquanto sigo alimentando-me das leituras de Hart-
man (2000) e Mondzain (2015).

Ainda que ndo tenhamos exercitado um processo longo o su-
ficiente - e qualquer abordagem que se limite a um relatdrio de
pesquisa executado por apenas uma pessoa me parece insuficiente
para tratar de um periodo tdo complexo de nossa realidade - bus-
quei experimentar, por meio de linguagens visuais e verbais, o
exercicio da escrita narrativa com o objetivo de encarnar, ainda
que brevemente, dores e desafios histéricos. Obras como ‘O Porao
(2024), discutida anteriormente no subcapitulo 214, ou ‘Freedom:
The Underground Railroad' (2013), mostram que existem formas di-
versas de dar corpo a essas histodrias,

Aqui, escolhi fazé-lo da maneira mais coerente com minha
realidade material: através do processo de escrita académica. No
préoximo subcapitulo, trataremos dos componentes fisicos e da
execucdo prdtica deste processo. Aqui, porém, analisaremos o per-
curso criativo envolvido em sua concepgdo.

Como jd lhe confidenciei, caro leitor, esse processo nao se
dd de forma linear ou sequencial; ele se transforma ao longo dos
dias. Inicialmente, a escrita ocorria em meio a pausas pessoais -
eU e escondia dentro do fexto. Mas, como se Poc'e no+ar-, estfou senm-
pre Pr-esen'f'e de forna evic:len+e, indissociavel da obre.

Logo, surgiu uma persona: aquela que mergulha - mesmo par-
tindo de uma realidade distante - e observa de perto as mazelas
e os desafios enfrentados no periodo, tentando retratad-los a sua
maneira. Sem nome ou introducio - como falvez ev mesmo devesse

e portar em uma disse—fagzo -, €sSe protagonista narra brevemen-
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te sua histéria (Apéndice VI).

Sem a pretensao de se apresentar como figura central ou como
salvador, ele relata e oculta fragmentos de ficcdo e realidade,
surgidos de diferentes fontes, que alimentam a narrativa princi-
pal. Mergulhado em sentimentos de medo e raiva, transcreve sua
jornada no primeiro suporte que encontra,

O convite ao inicio do jogo comeca com uma ficha do eu li-
rico, que apresenta alguns dados sobre ele e, escrita a mdo, uma
mensagem que convida o leitor-jogador a iniciar a jornada (Apén-
dice VII).

A obra fisica s6 se completa com a escrita manual de nosso
“fantasma’ - repleta de erros, inconsisténcias e hesitag¢des, como
seria de se esperar de alguém escondido, nos anos 1970, tentando
registrar algo que, hoje, talvez postasse em um video no YouTube®®
para agradecer ao jogador por ter encontrado seu rastro.

Distante, perdido, apenas mais um trabalhador comum, esse
protagonista esconde seus relatos entre arquivos, de modo que o
interessado por esta pesquisa também possa encontra-los. Talvez,
assim, seja possivel se identificar com todo o processo de escrita
- em sua fragilidade, urgéncia e resisténcia.

3.3 Desenterrar o "Dissié™ A elaboraclio material do pro-
jeto

Este capitulo constitui o principal pilar do desenvolvimen-
to do objeto fisico deste processo. Os subcapitulos anteriores
foram fundamentais para contextualizar como chegamos as esté-
ticas adotadas e a organizacdo das referéncias, permitindo maior
clareza neste ponto da dissertac3io.

Caminhando diretamente para nossas referéncias, a estrutura
central desta experiéncia fisica baseia-se na materialidade dos
arquivos do periodo - e em grande parte do que comumente asso-
ciamos a eles,

68 Plataforma online de videos.
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Foi nesse momento que compreendi a possibilidade de expan-
dir esta dissertacdo e nomed-la de forma renovada, conectando-a
com o ambiente imagético no qual mergulhei durante o processo.
Assim, emerge o neologismo que propus: uma combinag¢do entre as
palavras dossié® e dissertacido, resultando em Dissié.

DISSERTAGAO

Essa fusdo conceitual nasce de dois fatores. Primeiro, nio
tenho a intencdo de criar uma réplica exata de materiais his-
téricos do periodo, mas sim desenvolver um projeto unico, que se
situe entre os elementos das minhas referéncias e o escopo de uma
dissertacdo académica. Em segundo lugar, essa abordagem dialoga
diretamente com o campo da gamearte, como observa Le3do (2005) em:

A denominacdo gamearte se refere a projetos de cardter esté-
tico que se apropriam dos games de modo critico e questionador,
propondo reflexdes inusitadas. Assim, quando se fala em ga-
mearte, podemos encontrar projetos que criam novos contextos
para games conhecidos. Muitas vezes, encontramos antigos ga-
mes travestidos em mdquinas inuteis ou esfinges enigmdticas,
Nesses casos, é possivel reconhecer o game revisitado, porém o

estranhamento surge quando iniciamos o ato de jogar. Em varios

69 Série de documentos importantes que tratam, revelam a vida de um ou mais
individuos, de um pais, de uma instituicio etc.
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projetos, a gamearte propde sentidos diversos e subverte plata-
formas habituais da cultura gamer. Em buscas existencialistas,
a gamearte muitas vezes nos oferece o ndo-sentido e o vazio.
No entanto, vale lembrar que muitos projetos artisticos nio se
enquadram fixamente em uma sé categoria e agregam caracteris-
ticas de vdrias modalidades da ciberarte. Assim, muitos projetos

de gamearte podem ser estudados tal como net arte, realidade

virtual, instalagdo interativa etc.. (REINA, 2019, p.29-30)

Sendo assim, mesclo aptiddes oriundas das minhas linguagens
- 0s jogos e a dissertacdo - para alcancar a experiéncia unica
aqui proposta.

Retomando: busco inspiracdo em arquivos marcados por uma
estética propria e por sua natureza burocrdtica, documentos den-
sos, muitas vezes desumanizados. Minha principal referéncia, por-
tanto, nasce dos escombros - daquilo que restou, que sobreviveu ao
tempo, & censura e ao siléncio.

Tais documentos, repletos de intervencgdes e envelhecidos pelo
tempo, servem como ponto de partida para o planejamento edito-
rial do meu processo. A partir de tipografias caracteristicas da
datilografia®, utilizei duas fontes principais: JMH Typewriter,
que simula o tipo utilizado em mdquinas de escrever, e Daniel,
que remete a caligrafia manual - filizada nzo 56 na experiencia lod-
ca, mas fambén nos monentfos que me Per-mhLo Sangrar no +texto, cono

vocé lei+or‘, J'a deve ter notado.

70 Termo tradicionalmente associado as mdquinas de escrever, atualizado aos
dias atuais a caracteristica de escrita rdpida em teclados.
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O espelho editorial’” - como vocé pode observar na leitura
desta obra - permite-se romper com o modelo tradicional esperado.
Ele exercita um equilibrio entre as normas da ABNT e a extra-
polacdo estética desses documentos histéricos, resultando em um
hibrido: algo completamente distinto de ambos, que ndo busca ser
exatamente nenhum deles, pois reconhece sua natureza desviada.

71 Disponivel em: <https://fotografia.folha.uol.com.br/galerias/8520-documentos-
-da-ditadura-sobre-chico-buarque»
72 Nome dado ao projeto grafico que serve de modelo as pdginas de um projeto.
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Tal organizacdo grdfica precisava ser traduzida de maneira
coerente, a fim de completar a sensac¢do tatil do processo. A mate-
rialidade escolhida deveria corresponder ao nivel da experién-
cia proposta, sem, no entanto, remeter diretamente a um material
completamente institucionalizado,

A escolha estética dialoga com o espa¢o narrativo que bus-
quei construir, o que exigiu certas adaptacdOes em relacdo as
referéncias originais. Por exemplo, substitui as tradicionais fo-
lhas sulfite de aproximadamente 90g” - comuns em arquivos ins-

73 A medida de gramas de um papel é uma maneira de traduzir a gramatura do
mesmo, Uma folha de 90g. indica que possui 90 quilogramas por metro quadrado de seu
material, por exemplo. Tal peso é resultado da espessura de cada folha, refletindo
assim, no qudo robusta cada folha é,
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titucionais - por folhas vergé de 120g, no tom amarelo berilo.

Figura 33 - MIOLO

A impressdo, realizada em papel com coloracdo prépria e tex-
tura unica, foi pensada para - assim como todo o processo narra-
tivo - alimentar o leitor com sensa¢des ao longo da leitura desta
obra. Trata-se de mais um elemento estético cuidadosamente exer-
citado no processo.

Uma das decisOes grdficas foi imprimir apenas em um dos la-
dos das folhas, permitindo que a leitura avance sempre no mesmo
sentido. O espaco em branco resultante dessa escolha foi planeja-
do como lugar de ocultamento da narrativa paralela previamente
mencionada.

Entre os blocos de texto tradicionais, escrevo a préprio pu-
nho - com caneta esferografica azul e vermelha - a narrativa do
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projeto nos versos das pdginas. O azul marca a histéria de nosso
protagonista; o vermelho destaca as pistas, alternando entre fa-
tos, ficcdo e elementos ludicos.

Esse gesto, mais uma vez, coloca em prdtica a percepg¢do que
tenho do circulo mdgico de Huizinga (2000), que aqui se entrelaca
de forma indissocidvel com a realidade material do leitor - con-
figurando o que proponho como uma esfera mdgica.

Este material fisico é entregue de maneira singular, conec-
tando-se, mais uma vez, com o ambiente imagético do periodo his-
térico ao qual se refere, Para isso, revisito a realidade material
dos arquivos ja no contexto do processo de redemocratizacdo no
Brasil.

112



Entre cartas e cinzas da Ditadura:
narrativas, interesses de classe e gamearte a favor da memoria

Figura 35 - FOTO-

Gostaria de poder especular que tal descaso ocorreu apenas

em um momento isolado de nossa histéria. No entanto, vocé, leitor
brasileiro, conhece bem a fragilidade sobre a qual nossa demo-
cracia se sustenta.

E, como amplamente discutido ao longo desta obra, tem cons-
ciéncia das constantes investidas politicas que buscam minar, de
forma cada vez mais agressiva, nossos direitos e nossas memorias.
Aqueles que detém o poder de manipular ou destruir - ativa ou
passivamente - essas memodrias o fazem de forma deliberada, seja
por estratégia, seja por descaso. Em ambos os casos, trata-se de um
projeto politico,

Em uma reportagem realizada pelo Intercept Brasil”, os 35 anos
do fim da Ditadura, observamos o atual estado de conservacio de

74 Ditadura: 35 anos depois, movimentos sociais repetem esforco para salvar do-
cumentos histéricos do regime militar.,
<https://www,intercept.com.br/2025/04/03/ditadura-movimentos-sociais-esforco-docu-
mentos/>

75 Agéncia jornalistica independente, publicada no formato de jornal online,
que usa de uma abordagem mais agressiva em suas investigacdes onde afirma-se como
“agéncia de noticias dedicada a responsabilizac¢do dos poderosos por meio de um jor-
nalismo destemido e combativd',
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muitos desses materiais fundamentais para a preservacdo da me-
moria. Empilhados em montes, dentro de sacos de 1ixo ou pastas de
arquivo cobertas por fezes de pombo, eles refletem o descaso com
que fragmentos tdo importantes da nossa histéria apodrecem em
prédios do Estado,

Figura 36 - DOCU-

Diante dessa realidade, optei por que a entrega deste mate-
rial se dé de forma anéloga = n¥o me ir\+er‘Pr-e+e Mal, caro leh"or‘, nZo
abro mzo do esmero, mas sim que ele seja envolto em um saco de
lixo preto, reunindo todos os componentes, fechado a fogo, mais um
signo forte, de maneira propositalmente rudimentar e grosseira.

76 Ditadura: 35 anos depois, movimentos sociais repetem esforcos para salvar do-
cumentos histéricos do regime militar.,
<https://www,intercept.com.br/2025/04/03/ditadura-movimentos-sociais-esforco-docu-
mentos/>
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Figura 37 - MATE-

Apés a experiéncia de rasgar o invélucro - que agrega um
aspecto de descarte a todo o projeto - o leitor depara-se com a
pasta arquivo e os demais componentes soltos da obra. Focando, por
enquanto, apenas na pasta arquivo, esse material foi cuidadosa-
mente selecionado com o intuito de emular a organizac¢do adotada
em prédios publicos durante o periodo histérico em questao.
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Outro elemento utilizado na composi¢do do material é o re-
talho de jornal, ainda muito marcante pela associac¢do direta a

~

cisura do direito a informacdo, caracteristica daquele periodo.

Essa referéncia alimentou um elemento que, embora ndo se
conecte diretamente com as Dinadmicas, reforca a caracteristica
do que foi ocultado por meio de distragdes. A escolha do trecho
provém diretamente de uma das censuras sofridas pelo jornal O
Estado de Sdo Paulo - hoje conhecido como O Estaddo - que, por
diversas vezes, recorreu aos versos de Luis de Cambes para preen-
cher as lacunas deixadas em seu texto editorial.

77 Disponivel em: <https://memorialdademocracia.com.br/card/governo-impoe-cen-
sura-previa-a-imprensa>
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Figura 40 - CENSURA UTILIZANDO LUIS DE CAMOES.

A partir da década de 1970, versos do livro Os Lusiadas foram
publicados 655 vezes” censurando conteudos desaprovados pelo re-
gime. Como resultado dessa prdtica, a referéncia a Camdes, assim
como dicas de bem-estar e receitas, tornou-se uma caracteristica
do processo de censura, Optei, entdo, pelo uso de trechos de Camdes
impressos em papel jornal - o mesmo utilizado na impressdo dos
jornais do dia a dia - e colados ao final da pasta, com o objetivo
de ocultar a ferramenta utilizada para a leitura do efeito de

esteganografia,

78 Disponivel em: <https://www.estadao.com.br/acervo/ha-50-anos-o-estadao-comeca-
va-a-publicar-poemas-de-camoes-no-lugar-de-noticias-censuradas/?srsltid=AfmBOora-
VGt8tE7dIUOto3ypFsVSC/Nb-3T1E8ZiMzpebbwTJt9-IwPZ>

79 Ha 50 anos, o Estaddo comecava a publicar poemas de Camdes no lugar de noti-
cias censuradas. <https://www.estadao.com.br/acervo/ha-50-anos-o-estadao-comecava-a-
-publicar-poemas-de-camoes-no-lugar-de-noticias-censuradas/?srsltid=AfmBOoraVGt-
8tE7dIUOto3ypFsVSC/Nb-3T1E8ZiMzpebbwTJt9-IwPZ>
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Esse recorte foi desenvolvido com o intuito de ocultar uma
informacdo essencial a progressdo do jogo, funcionando como uma
camada de protecdo visual para as pistas disponiveis. Para isso,
empreguei a técnica da esteganografia cromdtica, baseada no uso
de andglifos® - mais especificamente, sobreposi¢Ses em tons de
vermelho que mascaram visualmente o conteudo. A mensagem, im-
pressa em tonalidades préximas ao vermelho, permanece impercep-
tivel a olho nu devido a interferéncia do padrdo grafico sobre-
posto.

Contudo, sua leitura torna-se possivel com o auxilio de um
filtro de cor adequado. Utilizando papel transparéncia - um ma-
terial de fdacil acesso, disponivel em versdes translicidas e co-
loridas - confeccionei uma lente vermelha capaz de "romper" essa
camada de camuflagem visual. Sua estética mescla referéncias que
dialogam com as discussGes jd apresentadas: a ideia da “lente ver-
melha" como associacdo direta a visdo com consciéncia de classe, e
dois simbolos principais - um pequeno sol, e o cobogé®, estrutura
arquitetdnica brasileira porosa que protege, mas permite a tro-

80 Uma imagem formatada de maneira especial para fornecer um efeito tridimen-
sional estereoscépico quando visto com éculos de duas cores, nesse caso, como deta-
lhado, opto por apenas o uso de uma cor para revelar a mensagem.

81 Elemento vazado, similar a um tijolo ornamentado, que possui o objetivo de
permitir a circulacado de vento ou a passagem de luz,
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ca. Essa analogia me pareceu especialmente feliz para o contexto
aqui explorado.

A lente foi fixada ao jornal, localizado no final da pasta
arquivo, permitindo que o jogador revele a mensagem oculta e
avance na investigacgo.

N ONLLEND

Restam apenas alguns elementos a serem finalizados, entre

eles o cartdo-postal, que representa a Avenida Goids na década de
1970. Esse cartdo é uma réplica da arte e fotografia encontradas
em sites de colecionadores de postais antigos, escaneados em ex-
celente estado de conservacao.,

Imagem 43 - CAR-

82 Disponivel em: <https://www.sccolecionismo.com.br/peca.asp?ID=20290086&ct-
d=1884tsimplel>
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Esse material exigiu um tratamento especial. Apés a impres-
sdo em duas etapas - uma em papel fotografico para o lado enver-
nizado e outra em papel de gramatura 180g - colei ambas as faces
para simular um cartdo-postal tradicional.

Com a montagem finalizada, escrevi parte da narrativa cor-
respondente a caneta esferografica no verso e finalizei com uma
mensagem oculta, aplicada a pincel com suco de 1limdo, que sé pode
ser revelada mediante exposicdo a uma fonte de calor préxima.
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Passo, entdo, a elaboracdo da caixa de fésforos, na qual adap-
tei uma embalagem atual com a arte da tradicional caixa utili-
zada por Cildo Meireles, da marca Fiat Lux®, conforme mostrado
anteriormente, A arte foi redimensionada e a caixa aberta, per-
mitindo a escrita da mensagem oculta em seu interior,

O dltimo componente da experiéncia ainda requer algumas
etapas para ser concluido, sendo a primeira a elaboracdo do vi-
deo que parabeniza aqueles que completam a experiéncia proposta
nesta dissertac3io.

O video apresenta o autor que vos fala, com barba e cabelos
desalinhados - uma mescla enfre o ev limico do fexto do joao e o
cansago da escrifa académica - Vestido com roupas e Sculos carac-
teristicos da década de 1960, Mais uma vez, como o objetivo nao é
retratar com fidelidade o periodo, a gravacdo ocorre diante de
uma parede de fundo claro, simulando o interior confinado de um
espaco. Nessa ambientacdo, personagem e autor se fundem, agrade-
cendo ao espectador por encontrd-lo e completar a experiéncia
aqui proposta.

83 Disponivel em: <https://albertolopesleiloeiro.com.br/peca.asp?ID=4652146>
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Ant8nio Carios Universidade Federal
Delistore Rodrigues de Goias

Com o video elaborado, o carreguei na plataforma YouTube,
em uma conta pessoal configurada no modo “ndo listado™ - que sé
permite acesso por meio do link direto. Em seguida, criei um QR
code, recurso oferecido pela prépria plataforma entre as opgles
de compartilhamento, e o imprimi em papel sulfite em dimensdes
de 2 cm cada. Depois, colei os QR codes em pequenos discos de MDE
com 2 mm de espessura e 2,5 cm de didmetro, Para finalizar, a ficha
foi revestida com pldstico adesivo, criando uma superficie lisa e
menos aderente que a textura do papel. Esse acabamento foi neces-
sdrio para ocultar o elemento no interior de uma vela artesanal.

84 Dispoivel em <https://youtu.be/0Ix5rpOQYAs>,
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Como abordado anteriormente, o jogo termina com a pista que
leva o jogador a evacuacdo da vela, revelando a ficha que repre-
senta o encerramento e os agradecimentos por participar da ex-
periéncia,

Enfim, com todos os elementos prontos e preparados, a experi-
éncia estd pronta para ser entregue nas mdos dos jogadores,

Figura 48 - TODOS COMPONENTES,
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Esse processo demandou diversas habilidades e inspirac¢ses
para alcancgar a experiéncia desejada. Agora, ao final, encontro-
-me no momento de sintetizar como essa trajetdria pode ampliar
a discussdo sobre o nosso tema principal.
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Tenho o hdbito de me guiar pelo sentimento - por isso, muitas
vezes, os titulos dos capitulos surgiram antes da escrita, e rara-
mente precisei alterd-los ao final; este ndo foi diferente.

Alcancar algo que mobilize e efetivamente transforme os ru-
mos de um campo de discussdo estd longe de ser meu objetivo -
como mencionei no capitulo 0, acredito que este material possa
passar despercebido pela maioria., Ainda assim, a satisfacdo de
conectar as visualidades ao universo dos jogos me permitiu al-
cangar uma premissa que jamais poderia ter sido prevista nos ti-
tulos dos capitulos. A sobreposicdo dessas lentes, que explorei ao
longo desta obra, esclareceu para mim diversas questdes, Historia,
Design e Cultura Visual se entrelacaram, possibilitando que eu
acrescentasse uma pequena contribuic¢do a minha drea de maior
interesse: 0os jogos.

A maior inquietacdo que me acompanhou desde o inicio foi
o desafio de retratar - assim como tantas grandes franquias de
jogos alimentam o imagindrio de mundos completamente distintos
- e como isso impacta nossa relacdo direta com periodos histori-
cos. No meu recorte especifico, o cinema hd muito tempo participa
da disputa por narrativas, ainda que a sua maneira. Porém, como
jogador, a falta que sentia ndo pdde ser totalmente suprida.

Em diversas momentos - principalmente sendo alguém atento
as discussbes ao redor do mundo dos jogos - comumente ouvia re-
ferirem-se a um jogo como ‘cinemad’, na intencionalidade de ex-
pressar em uma grande sintese, toda a experiéncia que um filme
pode nos transmitir,

Para mim, jogos estdo em uma esfera da experiéncia ludica
Unica. A compreensdo de como elementos culturais, de memdria ou
politicos podem ser transmitidos por meio da Cultura Visual co-
laboborou ainda mais para a clareza e a construgdo tedrica - do
que jd observava na realidade - da emancipacido e/ou do aprofun-
damento que o jogador vivencia em sua realidade pds jogo.

Creio entdo que a experiéncia entre gamearte e a Arte e Cul-
tura Visual se demonstrou de enorme importancia para a elabora-
¢do ndo apenas desta proposta, mas também para a compreensido de
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outros olhares e intenc¢bes na elaboracdo de narrativas.

Ademais, a dicussdo de tais temas - memodria, politica, jogos
- sdo temdticas recorrentemente frequentes no Programa de Pdés-
-Graduacao de Arte e Cultura Visual. Entretanto, a execucdo de
olhar pra tais temdticas com essas lentes alinhadas cria nesta
experiéncia uma orientac¢do uUnica, como oportunidade, como feito
e como jornada.

Este projeto é apenas uma faisca do que pode ser criado - mos-
trando, por meio daquelas lentes, uma jornada vivida através da
esfera mdgica. Nao jogamos sozinhos, assim como ndo nos constitu-
imos enquanto individuos isolados; afinal, somos fruto e efeito
direto de nossa realidade.

Essa jornada permitiu exercitar e provocar diferentes sensa-
¢cOes e experimentacdes, e o impeto de criar ainda mais arde agora,
mais forte do que nunca - assim como a transformag¢ido que ocorre
apos a esfera mdgica.

A vocé que jogou e leu, espero que tenha desfrutado dessa
jornada tanto quanto eu.
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Apéndice I
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Apéndice II
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Apéndice III

Lista das evidéncias do jogo

1- Quem passeia com o cachorro chega as 15 horas, (Oculta na
caixa de fésforos)

2-Quem estd no carro vermelho ndo estd parado no café nem
no inicio da ponte. (Oculto pelas manchas vermelhas)

3- 0 encontro do Xavier é 4 horas antes de quem estd no carro
vermelho e 8 horas depois que o de Odete. (Fragmentada no cédigo
de pdginas)

4 - Laura usa a lanterna verde e n3o estd no inicio da ponte.
(Mensagem térmica no cartdo postal)

5- A roda de samba acontece 8 horas antes que o encontro no
coreto, e 4 horas depois que a de Laura. (Escrito no corpo do texto,
pg. 39)

6- Zenilda n3do estd no jornaleiro, nem no café e acontece 4
horas depois de quem carrega o lenc¢o no pescoco, mas 4 horas antes
de quem 1é o jornal. (Escrito no corpo do texto)
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Apéndice IV
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Apéndice V

| QE EB ABSEA
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Apéndice VI

Um tiro no peito ndo parece nada como em um filme, Sem grito.
Ou tempo de despedir,

O que assusta mais?

O cheiro de carne tostada entrando no nariz ou ver o cama-
rada caido ali?

Tentando pigarrear palavras enquanto o ar foge pelo buraco
do peito.

O sangue borbulha na garganta sem ar.

Talvez essa tenha sido a "boas-vindas" que Goidnia me deu por
eu ter pisado aqui.

Foda-se. To maluco pra ta escrevendo isso.

[..]

Era um trabalho simples, Sair da minha cidade, Larga o carro
na mio do dono. Torrar um pouco na capital. E voltar pra casa.

A curiosidade matou o gato, E me fez querer explorar essa
cidade. Ouvia os sussurros do movimento estudantil. As migalhas
que chegavam tdo longe no interior. Os centros de estudos fecha-
dos. Professores perseguidos. E a merda fedendo mais.

E essa bosta desse servico. Meu chefe me mandou embora. E
depois apareceu mais nada. Aceito o que aparecer. Monta festa,
reboca, entrega carro.

Talvez ndo valha a pena.

[..]

Toma no cu desses pulhas, Fala de inimigo do pais. Enfiando
merda na nossa boca todo dia e ainda quer que sorria,

Ainda perdi o manual de guerrilha mimeografado.

Lembro quando seu Tido.

Deus o tenha.

Tinha aquele casebre, O pé de jabuticaba. Uns par de galinha.
E a torre velha.

Chegaram os calhordas e acusaram de retransmitir a "Rddio
Libertadora'.
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Sumiu primeiro o filho do cara. A mulher foi até a capital
reconhecer o menino, Mais novo que eu. Judiaro do menino até es-
tourar os olhos. Desde entdo ela cambaleia por ai perdida. O seu
Tido ficou anuviado. Ndo fazia mais nada.

Até que uma noite reviraram a casa. Ele e a esposa desapare-
ceram, Malas e dinheiro ainda no colchao,

[..]

Nao sei se é dia ou madrugada.

Passei tanta coisa pra rabiscar isso

Criei cédigos e me perdi neles,

[..]

E eu?

Entreguei o carro, Peguei meu dinheirto. Fui pra feira hippie.

Tinha uma patota de estudantes. Um deles mostrou a cicatriz.
Perseguido por gritar palavras de ordem. Se escondeu em uma casa
abandonada. Filho da puta de farda queimou tudo. Bidu quebrou
uma janela do fundo e fugiu.

Um casal. Mobilizando trabalhadores na feira. Recebera trata-
mento de facada pelos PM. O povo foi pra cima e eles sobreviveram,

Eu n3o tenho histéria nobre,

Sou coadjuvante de herdéi que morre sem nome,

Quebramos o toque de recolher. Bebendo até tarde. Um 147 da
PM acho a gente na rua. Corremos para o rio Botafogo. Descendo
pelas ruas estreitas.

Passamos mais cedo por uma casa. Me apontaram como um lugar
seguro,

Descemos para o rio.

Os dedos duros pelo frio e adrenalina.

A sombra. Rompeu duas vezez,

Primeiro de farolete. Depois de tiro.

O som ainda déi no ouvido.

[..]

S6 tinha barulho de um correndo.

Era eu.

Xavier tava ali. Congelado. Caindo
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Um tiro covarde pelas costas,

Sem apoio. Sem ar, Sem gldéria.

Sangrou como um porco antes de morrer.

Sem que eu pudesse agir.

Eu corri.

E me escondi.

Achei a casa abandonada,

Acheil esses papéis.

E deixo a esperanca ao camarada melhor preparado que encon-
trar.

A chave que nos leva ao préximo encontro.
MLHHZ SRHGLIRZ XLMGRMFZ JFZMWL Z EVOZ HV ZXZYZI

(Cédido Atbash que é traduzido em "Nossa histéria continua quan-
do a vela se acabar.")
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