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RESUMO

A transformacao digital tem promovido mudancas profundas na educacdo, ao integrar
tecnologias digitais e metodologias ativas no processo de ensino-aprendizagem. Este estudo
explora a percepcao dos educadores sobre a eficacia dessas praticas, com foco nas metodologias
como sala de aula invertida e Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL). Este trabalho
investiga os impactos da transformagao digital na educagdo publica, com foco na integragao de
metodologias ativas e tecnologias educacionais. Diante da lacuna sobre a eficédcia e os desafios
da integracdo no contexto publico brasileiro, o problema de pesquisa foca em como essas
abordagens e ferramentas atuam como vetores de mudanga na aprendizagem. O objeto de
estudo deste trabalho ¢ a andlise da implementagdo e percepcao das tecnologias educacionais
em ambientes educacionais publicos. O objetivo do estudo foi investigar o impacto das
metodologias ativas e das tecnologias educacionais na transformagdo do processo de ensino-
aprendizagem na educacdo publica, analisar a percepcao dos educadores sobre a eficacia das
metodologias ativas e das tecnologias educacionais, identificar as principais barreiras a
implementagdo dessas praticas nas escolas publicas, avaliar o impacto das metodologias ativas
e das tecnologias educacionais no desempenho e engajamento dos alunos e propor estratégias
para a integracdo efetiva dessas abordagens no contexto da educagdo publica. A metodologia
adotada neste trabalho foi uma pesquisa exploratéria descritiva, de abordagem qualitativa,
fundamentada em uma revisdo bibliografica sistematica e analise documental. Os resultados
indicam que, embora as tecnologias e metodologias ativas promovam um ambiente
colaborativo e dindmico, a falta de infraestrutura e a necessidade de capacita¢do continua dos
professores surgem como barreiras significativas. A integracdo das tecnologias e das
metodologias educacionais pode promover uma aprendizagem mais engajadora e significativa.
As perspectivas futuras apontam para a necessidade de estudos aprofundados sobre a

implementag¢do pratica e seus resultados em diferentes realidades educacionais.

Palavras-chave: ensino-aprendizagem, metodologias ativas, tecnologias educacionais,

educagdo publica, engajamento.



ABSTRACT

The digital transformation has brought about profound changes in education by
integrating digital technologies and active methodologies into the teaching-learning process.
This study explores educators' perceptions of the effectiveness of these practices, with a focus
on methodologies such as flipped classrooms and Project-Based Learning (PBL). This paper
investigates the impacts of digital transformation on public education, with a focus on the
integration of active methodologies and educational technologies. Given the gap in the
effectiveness and challenges of integration in the Brazilian public context, the research problem
focuses on how these approaches and tools act as vectors of change in learning. The object of
study of this work is the analysis of the implementation and perception of educational
technologies in public educational environments. The aim of the study was to investigate the
impact of active methodologies and educational technologies on the transformation of the
teaching-learning process in public education, to analyze educators' perceptions of the
effectiveness of active methodologies and educational technologies, to identify the main
barriers to the implementation of these practices in public schools, to evaluate the impact of
active methodologies and educational technologies on student performance and engagement,
and to propose strategies for the effective integration of these approaches in the context of
public education. The methodology adopted in this work was a descriptive exploratory study
with a qualitative approach, based on a systematic literature review and document analysis. The
results indicate that although technologies and active methodologies promote a collaborative
and dynamic environment, the lack of infrastructure and the need for continuous teacher
training emerge as significant barriers. The integration of technologies and educational
methodologies can promote more engaging and meaningful learning. Future prospects point to
the need for in-depth studies on practical implementation and its results in different educational
realities.
Keywords: teaching and learning; active methodologies; educational technologies; public

education; engagement.
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INTRODUCAO

A transformacgdo digital na educagdo tem sido uma for¢a significativa nas ultimas
décadas, revolucionando a maneira como o conhecimento € transmitido e absorvido. Este
processo envolve a integracao de tecnologias digitais nas praticas pedagogicas, promovendo
metodologias ativas que colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem. A evolugao
desta transformagao digital e das metodologias ativas ao longo dos anos ¢ marcada por diversos
marcos historicos importantes que delineiam um panorama rico e dindmico.

A tecnologia ¢ muito mais que equipamentos ou maquinas. Sao sistemas produzidos
pelo conjunto social, econdmico e cultural da atualidade. Tudo isso impde para a sociedade e a
escola, a qual faz parte dela, alteragdes de pensamento e comportamento. Segundo SANCHO
(2006, p. 17) “torna-se dificil negar a influéncia das tecnologias da informag¢do e comunicacao
na configuracdo do mundo atual, mesmo que esta nem sempre seja positiva para todos os
individuos e grupos”.

As evolugdes que ocorreram nos Ultimos anos, econdmicas, socioculturais e
tecnologicas, afetaram rapidamente todos os setores, em especial a educacdo, que tem novos
desafios. As TIC (Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo) tém importante relevancia no
campo educacional e a sua utilizacdo pode produzir inimeros beneficios para o processo de
ensino e aprendizagem desde que essa utilizagdo seja dotada de sentido pela educagdo

SANCHO, HERNANDES, (2006, p. 88) afirmam que:

O uso das tecnologias ¢ visto agora como um meio para fortalecer um estilo
mais pessoal de aprender em que os estudantes estejam ativamente envolvidos
na constru¢do do conhecimento e na busca de respostas para seus problemas
especificos. Ao mesmo tempo, estdo usando sua habilidade para aprender
como sdo utilizados os proprios meios tecnologicos. SANCHO,
HERNANDES, (2006, p. 88)

O conceito de ensino ndo € mais o mesmo, as escolas recebem alunos considerados
“nativos digitais”, de uma nova geracao que tem diferentes anseios € que estao conectados ao
universo tecnologico e comunicacional globalizado. Desta forma, o professor, na atualidade,
tem a fung¢do de integrar essas informagdes, transformando-as em conhecimento, confrontando-
as, ajudando o aluno a refletir sobre as mesmas, estimulando o aluno a investigar a realidade
em que vive.

Segundo Moran (2016),
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As tecnologias de comunicacdo ndo substituem o professor, mas modificam
algumas das suas fungdes. A tarefa de passar informagao pode ser deixada aos
bancos de dados, livros, videos programas em CD. O professor se transforma
agora no estimulador da curiosidade do aluno por querer conhecer, por
pesquisar por buscar a informag@o mais relevante. Num segundo momento,
coordena o processo de apreensdo dos resultados pelos alunos. Depois,
questiona alguns dados apresentados, contextualiza os resultados, os adapta a
realidade dos alunos, questiona os dados apresentados. Transforma informagao
em conhecimento e conhecimento em saber, em vida, sabedoria o
conhecimento com ética. (MORAN, 2016).

Os recursos tecnologicos presentes na sociedade trazem novas exigéncias, os impactos
dessa transformacdo nas metodologias de ensino e as influéncias nas sociedades requerem
mudangas de atitude para uma nova compreensdo do aprender. O professor terd papéis a
desempenhar. Percebe-se assim, a importancia da formagao continuada, o aperfeicoamento para
prepara-lo para o uso pedagogico das TIC para oferecer nas escolas a oportunidade do
aprendizado dessas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem.

Para Moran (2016),

O re-encantamento, em fim, ndo reside principalmente nas tecnologias, cada
vez mais sedutoras, mas em n6s mesmos, na capacidade de torna-nos pessoas
plenas, num mundo em grandes mudangas e que nos solicita a um consumismo
devorador e pernicioso. E maravilhoso crescer, evoluir, comunicar-se
plenamente com tantas tecnologias de apoio. E frustrante, por outro lado,
constatar que muitos so utilizam essas tecnologias nas suas dimensdes mais
superficiais, alienantes ou autoritarias. O re-encantamento, em grande parte,
vai depender de nés. (MORAN, 2016).

Superar os métodos tradicionais de transmissdo de contetidos para a construgao do
conhecimento de forma interdisciplinar exige do professor o planejamento de aulas
diversificadas, incluindo o uso das tecnologias, propiciando ao aluno a leitura e compreensao
das TIC para possibilitar uma analise critica do mundo, permitindo a tomada de consciéncia em

suas agoes. Segundo Vygotsky (2003),

A educagdo alcanca o seu objetivo imediato (particular) e definitivo (geral)
quando pdem em agdo as capacidades potenciais do aluno, e, em conformidade,
dirige a sua utilizacdo. A interacdo dos diferentes aspectos da educagdo
(intelectual, moral, estética, pratica e fisica) desempenha aqui um papel
importante, assegurando a participacdo da crianga nas diversas atividades
necessarias para um desenvolvimento das suas potencialidades em todas as
dire¢des (VYGOTSKY, 2003, p. 32).

A transformacao digital na educagdo comegou a ganhar forma nas décadas de 1960 e
1970, com a introdugao dos primeiros computadores nas escolas. Este periodo foi caracterizado
por um entusiasmo crescente em relacdo ao potencial dos computadores para transformar a

educacdo. Em 1963, o Massachusetts Institute of Technology (MIT) langou o projeto "Logo",
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uma linguagem de programacao projetada para ensinar criangas a programar, desenvolvida por
Seymour Papert. Papert acreditava que a programacao poderia ajudar as criangas a desenvolver
habilidades de pensamento critico e resolu¢do de problemas, uma visdo que mais tarde
influenciaria a pedagogia construtivista.

Nos anos 1980, a popularizacdo dos microcomputadores marcou um ponto de inflexao
significativo. Programas como "Apple Classroom of Tomorrow" (ACOT), iniciado pela Apple
em 1985, investigaram o impacto dos computadores na sala de aula, explorando como a
tecnologia poderia apoiar a aprendizagem colaborativa e personalizada. Este periodo também
viu o desenvolvimento de softwares educacionais que comegaram a substituir os métodos
tradicionais de ensino, oferecendo novas formas de interatividade e envolvimento.

A década de 1990 trouxe a Internet para a cena educacional, ampliando dramaticamente
0 acesso a informacdes e recursos de aprendizagem. A World Wide Web, inventada por Tim
Berners-Lee em 1989, tornou-se um recurso educativo vital, oferecendo vastas bibliotecas de
informagdes e materiais didaticos acessiveis a partir de qualquer lugar. As escolas comegaram
a integrar a Internet em suas praticas pedagogicas, permitindo que os alunos realizassem
pesquisas online, colaborassem com colegas de outras regides e acessassem contetdo
multimidia enriquecidos, como videos e simulacdes interativas.

O inicio do século XXI viu a proliferagio do e-learning e das plataformas de
aprendizagem online. Projetos como o Khan Academy, fundado em 2008 por Salman Khan,
exemplificam como a tecnologia poderia democratizar o acesso ao conhecimento, oferecendo
aulas gratuitas em uma ampla variedade de disciplinas. As Massive Open Online Courses
(MOOCs), como os oferecidos por Coursera e edX, comegaram a emergir, permitindo que
milhdes de estudantes em todo o mundo acessassem cursos de instituigdes de ensino de renome,
independentemente de sua localizagdo geografica.

Paralelamente, ao longo deste periodo de transformacao digital, as metodologias ativas
comegaram a ganhar destaque como uma abordagem eficaz para envolver os alunos de maneira
mais profunda. Inspiradas por teorias educacionais construtivistas e socio-construtivistas, como
as de Jean Piaget, Lev Vygotsky e Paulo Freire, as metodologias ativas buscam criar ambientes
de aprendizagem onde os alunos sdo participantes ativos em vez de receptores passivos de
informacoes.

A Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL) ¢ uma das metodologias ativas mais
influentes, onde os alunos trabalham em projetos complexos que envolvem pesquisa,

colaboracdo e aplicacdo pratica do conhecimento. Esta abordagem permite que os alunos
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desenvolvam habilidades como pensamento critico, resolucdo de problemas e trabalho em
equipe. A PBL tem sido amplamente adotada em escolas de todo o mundo, apoiada por
tecnologias digitais que facilitam a pesquisa, a colaboragao e a apresentacao de projetos.

A sala de aula invertida ¢ outra metodologia ativa que tem ganhado popularidade, onde
os alunos sao introduzidos ao conteudo instrucional em casa, geralmente através de videos ou
leituras online, e o tempo de sala de aula ¢ dedicado a atividades interativas e aplicadas. Esta
abordagem aproveita a tecnologia para maximizar o tempo de interacdo face a face entre
professores e alunos, permitindo uma aprendizagem mais personalizada e pratica.

Os makerspaces ¢ a cultura maker sdo elementos-chave da transformagao digital e das
metodologias ativas. Esses espagos equipados com ferramentas e recursos tecnologicos
permitem que os alunos criem, experimentem e inovem. A cultura maker, inspirada pelo
movimento "faca vocé mesmo" (DIY), incentiva a aprendizagem pratica e a criatividade. Nas
escolas, os makerspaces oferecem um ambiente onde os alunos podem aplicar conhecimentos
tedricos em projetos concretos, desenvolvendo habilidades praticas e técnicas.

Com o avango das tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial (IA), a
realidade aumentada (AR) e a realidade virtual (VR), novas oportunidades para a transformagao
digital na educagao continuam a surgir. A IA, por exemplo, pode ser usada para personalizar a
aprendizagem, adaptando os materiais educativos as necessidades individuais de cada aluno. A
AR e a VR podem criar ambientes de aprendizagem imersivos que tornam o aprendizado mais
envolvente e interativo.

Apesar dos avangos significativos, a implementacao da transformacdo digital na
educagdo enfrenta varios desafios. A falta de infraestrutura adequada e a desigualdade no acesso
as tecnologias sdo barreiras importantes. Além disso, a necessidade de formacao continua para
os professores € crucial para garantir que eles estejam preparados para integrar efetivamente as
tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas.

No entanto, as oportunidades sdao vastas. A transformagdo digital tem o potencial de
tornar a educagcdo mais inclusiva, equitativa e eficaz. Ao adotar metodologias ativas e
tecnologias educacionais, as escolas podem criar ambientes de aprendizagem que preparam os
alunos para os desafios do século XXI, desenvolvendo competéncias essenciais como
pensamento critico, resolu¢do de problemas e colaboragao.

A evolucdo da transformacgdo digital na educagdo e das metodologias ativas ¢ um
processo continuo e dinamico, marcado por inimeros marcos historicos e avangos tecnoldgicos.

Desde os primeiros passos com a computacdo educacional nas décadas de 1960 e 1970,
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passando pela popularizacao dos microcomputadores nos anos 1980 e a chegada da Internet na
década de 1990, até a proliferacdo do e-learning e das plataformas online no inicio dos anos
2000, cada etapa tem contribuido para moldar o panorama educacional atual. As metodologias
ativas, apoiadas por tecnologias digitais, oferecem um caminho promissor para a criacdo de
ambientes de aprendizagem mais engajadores e personalizados, preparando os alunos para os
desafios do futuro. Apesar dos desafios, as oportunidades oferecidas pela transformacgao digital
sdo imensas, € a continua inovac¢ao e adaptagdo serdo essenciais para aproveitar plenamente seu
potencial.

Podemos contextualizar que a transformagao digital na educagdo publica tem sido um
tema amplamente discutido nos ultimos anos, impulsionado pela necessidade de inovar as
praticas pedagdgicas e adaptar-se as demandas do século XXI. As metodologias ativas e as
tecnologias educacionais emergem como vetores de mudanga essenciais, proporcionando novas
formas de engajamento e aprendizagem para os alunos. No contexto da educagdo publica, essas
abordagens oferecem oportunidades para superar desafios historicos e promover uma educacao
mais inclusiva e equitativa.

Nos ultimos anos, a integragdo de tecnologias no ambiente educacional tem promovido
uma série de transformagdes significativas. As tecnologias digitais, quando aliadas a
metodologias ativas, tém o potencial de criar ambientes de aprendizagem dinamicos, interativos
e personalizados. Estas mudangas sdao essenciais para engajar os estudantes e prepara-los para
os desafios do futuro. Segundo Meroto et al. (2024), a tecnologia ¢ um fator crucial na
promocdao da aprendizagem ativa, transformando o curriculo e criando ambientes de
aprendizagem que incentivam o engajamento dos alunos (p. 45). Através do uso de tecnologias
digitais, ¢ possivel fornecer acesso rdpido a informagdes, promover a participagao ativa dos
alunos e transformar a forma tradicional de ensino e aprendizagem.

As metodologias ativas colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem,
incentivando-o a participar de forma mais ativa e colaborativa. Este tipo de metodologia
contrasta com os métodos tradicionais de ensino, que sdo frequentemente centrados no
professor como principal transmissor de conhecimento. Em vez disso, as metodologias ativas
destacam a importancia da participagdo dos alunos na constru¢ao do conhecimento, através de
atividades praticas, discussdes e resolucdo de problemas. Este enfoque ¢ apoiado pela
integragdo de tecnologias digitais, que oferecem ferramentas interativas e colaborativas para

potencializar o processo de aprendizagem.
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A “cultura Freireana”, em particular, tem influenciado significativamente as praticas
educacionais inovadoras. Paulo Freire, um dos mais importantes educadores e filosofos
brasileiros, destacou a importancia da educagdo como um meio de liberta¢do e transformacgao
social. Suas ideias sobre a educacao dialogada e a conscientizagdo tém sido incorporadas em
praticas educacionais que visam capacitar futuros professores a valorizar a inclusdo, a
transdisciplinaridade e a integragao de tecnologias digitais através de metodologias ativas. De
acordo com Graga et al. (2022), a cultura Freireana e a cultura Maker integram praticas
educacionais inovadoras, capacitando futuros professores a valorizar a inclusdo ¢ a
transdisciplinaridade, bem como a integracao de tecnologias digitais por meio de metodologias
ativas (p. 32). A cultura Maker, por exemplo, promove uma abordagem "hands-on",
incentivando os alunos a aprender fazendo, o que ¢ uma préatica central nas metodologias ativas.
Além disso, a fusdo de tecnologias digitais com metodologias ativas tem promovido
uma aprendizagem mais engajada, personalizada e colaborativa. No entanto, este processo
enfrenta varios desafios, incluindo a necessidade de qualificagdo e formagdo continua dos
professores e a superacdo de barreiras tecnoldgicas. Conforme destacado por Rocha et al.
(2024), a integragao de tecnologias digitais e metodologias ativas na educagao contemporanea
promove uma aprendizagem mais engajada e personalizada, mas enfrenta desafios
significativos (p. 58). Esses desafios precisam ser abordados para garantir que todos os alunos
tenham acesso as oportunidades de aprendizagem oferecidas pelas tecnologias modernas.

A implementagdo efetiva de tecnologias digitais na educag¢do publica requer uma
abordagem holistica que considere ndo apenas a infraestrutura tecnologica, mas também a
formagao e o suporte continuo para os professores. E fundamental que os educadores estejam
preparados para integrar essas tecnologias de maneira eficaz em suas praticas pedagogicas. Isso
inclui ndo apenas a familiarizagdo com as novas ferramentas digitais, mas também a
compreensdo de como essas ferramentas podem ser utilizadas para promover uma
aprendizagem mais ativa e engajada.

Além disso, ¢ importante considerar as desigualdades de acesso as tecnologias. No
contexto da educagdo publica, muitos alunos podem ndo ter acesso adequado a dispositivos
tecnologicos ou a internet de alta velocidade em casa. Isso cria uma barreira significativa para
a implementacdo de metodologias ativas baseadas em tecnologias digitais. Portanto, politicas
publicas devem ser desenvolvidas para garantir que todos os alunos tenham acesso igualitario

as ferramentas tecnoldgicas necessarias para sua educagao.
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A transformacao digital na educacdo publica também exige uma mudanca de
mentalidade por parte de todos os envolvidos no processo educativo. Isso inclui ndo apenas os
professores, mas também os gestores escolares, os alunos e suas familias. E necessario um
esforco conjunto para promover uma cultura de inovagdo e abertura para novas praticas
pedagogicas. Isso pode ser alcancado através de programas de desenvolvimento profissional
continuo para os professores, bem como de campanhas de sensibilizacdo e envolvimento da
comunidade escolar.

A literatura existente destaca diversos beneficios associados a implementacdao de
metodologias ativas e tecnologias educacionais. Estudos mostram que essas abordagens podem
melhorar o desempenho académico dos alunos, aumentar sua motiva¢cdo e engajamento, e
promover o desenvolvimento de habilidades criticas para o século XXI, como o pensamento
critico, a resolucdo de problemas e a colaboracdo. Além disso, as tecnologias digitais podem
proporcionar experiéncias de aprendizagem mais personalizadas, adaptando o contetido e o
ritmo de ensino as necessidades individuais de cada aluno.

No entanto, a transformac¢do digital na educacdo publica ndo ¢ uma tarefa simples e
requer um planejamento cuidadoso e uma implementacio gradual. E importante avaliar
constantemente o impacto das novas praticas pedagdgicas e ajustar as estratégias conforme
necessario. Isso pode incluir a realizagdo de pesquisas e estudos de caso para identificar as
melhores praticas e compartilhar esses conhecimentos com outras instituicdes educacionais.

Portanto, a inclusdo de tecnologias educacionais na educagdo publica ¢ uma
oportunidade valiosa para inovar as praticas pedagogicas e preparar os alunos para os desafios
do futuro. As metodologias ativas e as tecnologias educacionais desempenham um papel crucial
nesse processo, proporcionando novas formas de engajamento e aprendizagem. No entanto,
para que essa transformacao seja bem-sucedida, € necessario enfrentar os desafios existentes e
garantir que todos os alunos tenham acesso igualitario as oportunidades de aprendizagem
oferecidas pelas tecnologias modernas. Com um planejamento cuidadoso e uma abordagem
colaborativa, € possivel criar um sistema educacional mais inclusivo, equitativo e eficaz.

Este estudo propde investigar a seguinte questao central: como as metodologias ativas
e as tecnologias educacionais podem ser efetivamente integradas no ensino publico? A
investigacdo buscard analisar os impactos dessas praticas na aprendizagem dos alunos e
identificar estratégias para superar os desafios existentes. Isso incluird a andlise de casos de
sucesso, a avaliacdo das necessidades de formacao dos professores e a identificagao de politicas

publicas que possam apoiar a implementacdo dessas abordagens. Através dessa pesquisa,
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esperamos fornecer insights valiosos que possam orientar futuras iniciativas na educagao
publica, promovendo um ensino mais inclusivo, equitativo e eficaz.

Temos por objetivo geral da pesquisa investigar o impacto das metodologias ativas e
das tecnologias educacionais na transformacdo do processo de ensino-aprendizagem na
educagdo publica. Trazemos ainda como objetivos especificos: a) analisar a percepcao dos
educadores sobre a eficacia das metodologias ativas e das tecnologias educacionais; b)
identificar as principais barreiras a implementagcdo dessas praticas nas escolas publicas; c)
avaliar o impacto das metodologias ativas e das tecnologias educacionais no desempenho e
engajamento dos alunos e d) propor estratégias para a integragao efetiva dessas abordagens no
contexto da educacao publica.

Nasce como justificativa da pesquisa compreender que a transformacdo digital na
educagdo ¢ crucial para preparar os alunos para os desafios do século XXI, desenvolvendo
competéncias como pensamento critico, resolug¢do de problemas e colaboragao. O advento das
tecnologias digitais tem proporcionado novas oportunidades para inovar o ensino ¢ a
aprendizagem, tornando-os mais dindmicos, interativos e centrados no aluno. As metodologias
ativas e as tecnologias educacionais emergem como caminhos promissores para essa
transformagdo, permitindo a criagdo de ambientes de aprendizagem mais engajadores e
personalizados. No entanto, a implementacdo eficaz dessas praticas na educacdao publica
apresenta desafios que precisam ser compreendidos e superados para garantir seu sucesso.

As metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, a sala de aula

invertida e a aprendizagem colaborativa, colocam os alunos no centro do processo educativo,
promovendo uma maior participagdo e engajamento. Essas metodologias incentivam os alunos
a assumir um papel ativo em sua aprendizagem, desenvolvendo habilidades essenciais como
pensamento critico, resolu¢do de problemas, criatividade e colaboracdo. No entanto, para que
essas metodologias sejam eficazmente implementadas, € necessario que os professores estejam
bem preparados e motivados. A formacdo continua e o desenvolvimento profissional dos
educadores sdo fundamentais para capacita-los a utilizar essas metodologias de maneira eficaz.
A literatura existente destaca diversos beneficios associados a implementagdo de
metodologias ativas e tecnologias educacionais. Estudos mostram que essas abordagens podem
melhorar o desempenho académico dos alunos, aumentar sua motivacao e engajamento, e
promover o desenvolvimento de habilidades criticas para o século XXI. Além disso, as
tecnologias digitais podem proporcionar experiéncias de aprendizagem mais personalizadas,

adaptando o conteudo e o ritmo de ensino as necessidades individuais de cada aluno. Esses



22

beneficios sdo particularmente importantes no contexto da educagdo publica, onde muitos
alunos enfrentam desafios adicionais, como a falta de recursos e oportunidades.

Este estudo busca contribuir para a literatura existente, fornecendo insights praticos e
tedricos que possam orientar politicas e praticas educacionais. Ao investigar como as
metodologias ativas e as tecnologias educacionais podem ser efetivamente integradas no ensino
publico, esta pesquisa pretende identificar as melhores praticas e estratégias para superar os
desafios existentes. Isso incluira a analise de casos de sucesso, a avaliagdo das necessidades de
formagao dos professores e a identificagdo de politicas publicas que possam apoiar a
implementagdo dessas abordagens.

Dentre os objetivos deste estudo estd desenvolver um modelo de implementacdo que
possa ser adaptado a diferentes contextos escolares. Este modelo incluird diretrizes para a
formagao de professores, a implementacdo de tecnologias educacionais ¢ a promog¢ao de uma
cultura de inovacgao nas escolas. Além disso, o estudo pretende fornecer recomendagdes praticas
para gestores escolares e formuladores de politicas, baseadas em evidéncias e experiéncias de
sucesso.

Outro aspecto importante a ser investigado € o impacto das metodologias ativas e das
tecnologias educacionais na aprendizagem dos alunos. Estudos anteriores tém mostrado
resultados promissores, mas ha necessidade de mais pesquisas para entender plenamente como
essas abordagens afetam diferentes grupos de alunos e contextos educacionais. Este estudo
pretende contribuir para essa compreensao, fornecendo dados empiricos sobre os impactos
dessas praticas na aprendizagem e no desenvolvimento dos alunos.

Por meio desta pesquisa, esperamos fornecer insights valiosos que possam orientar
futuras iniciativas na educagao publica. A implementacao eficaz das metodologias ativas e das
tecnologias educacionais pode ter potencial de transformar a educagao publica, tornando-a mais
inclusiva, equitativa e eficaz. Ao superar os desafios e aproveitar as oportunidades oferecidas
pela transformagao digital, podemos criar um sistema educacional que prepare todos os alunos
para os desafios do século XXI, promovendo seu desenvolvimento académico e pessoal.

Em suma, a transformacao digital na educagdo publica ¢ uma oportunidade valiosa para
inovar as praticas pedagogicas e preparar os alunos para os desafios do futuro. No entanto, essa
transformagdo exige um esfor¢co conjunto e coordenado de todos os grupos de interesse bem
como um entendimento profundo dos desafios e oportunidades envolvidos. Este estudo
pretende contribuir para esse esfor¢o, fornecendo insights praticos e tedricos que possam

orientar a implementagdo eficaz das metodologias ativas e das tecnologias educacionais na
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educagdo publica. Com um planejamento cuidadoso € uma abordagem colaborativa, ¢ possivel
criar um sistema educacional mais inclusivo, equitativo e eficaz, capaz de preparar todos os
alunos para os desafios do século XXI.

A pesquisa estd aqui apresentada nesta dissertagdo se estrutura da seguinte forma:

Introdugdo - Apresenta a contextualizagdo do tema, abordando a importancia da
transformagao digital na educagdo publica e o potencial das metodologias ativas e das
tecnologias educacionais para promover uma aprendizagem mais dindmica e inclusiva. Além
disso, sdo discutidos os principais obstaculos enfrentados na implementagao dessas praticas,
como a resisténcia a mudanga por parte dos educadores, a falta de infraestrutura adequada e a
desigualdade no acesso as tecnologias. Aqui também se delineia o problema de pesquisa, os
objetivos gerais e especificos da investigacgao, a justificativa para a realizagdo do estudo.

O primeiro capitulo Teorias Pedagdgicas Que Sustentam As Metodologias Ativas E A
Integragdo De Tecnologias Educacionais exploram as origens e os fundamentos das
metodologias ativas e das tecnologias educacionais. Sao discutidas as teorias pedagogicas que
sustentam essas abordagens, como o construtivismo e a pedagogia critica, bem como suas
aplicagdes praticas na educacdo contemporanea. Este capitulo também destaca os impactos
dessas metodologias e tecnologias na aprendizagem dos alunos, com base em estudos empiricos
e na literatura existente. A revisdo de literatura fornece uma base teodrica solida para a pesquisa,
identificando lacunas no conhecimento atual e justificando a necessidade do estudo.

J4 o segundo capitulo Uma Compreensao Aprofundada Das Experiéncias, Percepcdes
E Contextos Educacionais detalha o desenho da pesquisa e os métodos de coleta e andlise de
dados utilizados no estudo. Este capitulo descreve a abordagem metodoldgica adotada, e
também sdo apresentados os procedimentos de coleta de dados, observagdes e andlises
documentais, bem como os critérios para a sele¢do dos estudos. Além disso, sdo discutidas as
técnicas de analise de dados, como a analise estatistica, a analise de contetido ou a analise
tematica, e os procedimentos para garantir a validade e a confiabilidade dos resultados.

No terceiro capitulo Anélise de Dados ¢ apresentada a andlises da pesquisa, organizados
de acordo com os objetivos e as questdes de pesquisa delineadas no primeiro capitulo. Sao
discutidos os resultados obtidos, destacando as tendéncias e padrdes identificados nos dados.
Este capitulo também oferece uma discussao das implicagdes dos resultados, relacionando-os
com a literatura existente e identificando possiveis explicagdes para os estudos selecionados
além disso, sdo abordadas as limitacdes do estudo e sugestdes para futuras pesquisas. Este

trabalho adota uma abordagem qualitativa com pesquisa bibliografica como método principal
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com o objetivo de aprofundar o entendimento sobre as praticas pedagogicas € o uso de
tecnologias do ensino, considerando a complexidade e a subjetividade das relacdes humanas no
contexto educacional.

Por fim, se apresenta as consideracdes preliminares da pesquisa - Resume os principais
pontos do estudo, destacando as contribuicdes tedricas e praticas da pesquisa. Sao discutidas as
principais conclusdes, com base nos achados apresentados no capitulo anterior, e oferecidas
recomendacdes para a implementagdo de metodologias ativas e tecnologias educacionais na
educacdo publica. Este capitulo também aborda as limitagdes do estudo e sugere diregdes para
pesquisas futuras, com o objetivo de aprofundar o conhecimento sobre o tema e apoiar o

desenvolvimento de praticas educacionais mais eficazes e inclusivas.
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1. TEORIAS PEDAGOGICAS QUE SUSTENTAM AS METODOLOGIAS
ATIVAS E A INTEGRACAO DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

A revisdo de literatura deste estudo explora as teorias pedagbgicas e a aplicagdo da
tecnologia na educagdo, com foco especial nas metodologias ativas. Essa analise busca fornecer
uma base teorica solida para entender as vantagens, desafios e implicagdes dessas abordagens
no contexto educacional.

A adogao de metodologias ativas e a integracdo de tecnologias digitais em contextos
educativos fundamenta-se em bases tedricas consolidadas no campo da pedagogia. As
metodologias ativas e a integracdo de tecnologias educacionais tém suas raizes em diversas
correntes teodricas. Esse movimento ndo se constitui de forma isolada, mas se ancora em
tradigOes classicas que compreendem a aprendizagem como um processo dindmico, interativo
e situado. Além disso, autores contemporaneos como Moran (2015) ampliam essa perspectiva
ao defender que as tecnologias digitais, quando articuladas a tais fundamentos pedagogicos,
potencializam experiéncias formativas mais flexiveis, significativas e coerentes com as
demandas da sociedade contemporanea. Assim, o desenvolvimento de metodologias ativas e de
estratégias de integragdo tecnologica encontra respaldo em um arcabouco tedrico robusto que
reconhece o papel ativo do sujeito na aprendizagem.

O construtivismo, baseado nos trabalhos de Jean Piaget, e o sdcio-interacionista,
proposto por Lev Vygotsky, sdo fundamentais para as metodologias ativas. Piaget enfatizou
que o aprendizado ¢ um processo ativo em que os alunos constroem conhecimento a partir de
suas experiéncias. Vygotsky, por sua vez, destacou a importancia das interagdes sociais e
culturais no desenvolvimento cognitivo, introduzindo o conceito de Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP), que se refere a diferenca entre o que uma crianga pode fazer sozinha e o que
pode fazer com ajuda. Esses principios sdo essenciais para praticas como a Aprendizagem
Baseada em Projetos (PBL) e a Sala de Aula Invertida, que promovem a colaboracdo e a
aprendizagem ativa.

A pedagogia critica, influenciada por Paulo Freire, defende uma educagao que promova
a conscientizagdo critica e a transformagao social. Freire argumenta que a educacdo deve ser
um ato de liberdade, onde os alunos sdo co-criadores do conhecimento, em vez de receptores
passivos. As metodologias ativas alinham-se a essa visdo ao promoverem um ambiente de
aprendizagem participativo e reflexivo, onde os alunos sdo incentivados a questionar e a

interagir criticamente com o conteudo.
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A Teoria da Carga Cognitiva, desenvolvida por John Sweller, sugere que a eficacia do
aprendizado depende do equilibrio entre a carga cognitiva intrinseca, a carga cognitiva
extrinseca e a carga cognitiva germanica. Esta teoria ¢ relevante para o design de materiais
educacionais que utilizam tecnologias digitais, garantindo que ndo sobrecarreguem os alunos e,
ao mesmo tempo, promovam a constru¢do eficiente de esquemas de conhecimento.

A sala de aula invertida ¢ uma metodologia ativa onde os alunos sdo introduzidos ao
conteudo instrucional em casa, geralmente através de videos ou leituras online, e o tempo de
sala de aula ¢ dedicado a atividades interativas e aplicadas. Esta abordagem maximiza o tempo
de interacdo entre professores e alunos, permitindo uma aprendizagem mais personalizada e
pratica. Estudos demonstram que a sala de aula invertida pode melhorar a retengdo de
conhecimento e o desempenho académico, especialmente em disciplinas que exigem aplicagdo
pratica de conceitos tedricos. Bezerra et al. (2023) evidenciam que a sala de aula invertida
contribui significativamente para o protagonismo discente e para a producdo de midias digitais
no ensino superior (Bezerra et al., 2023).

A Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL) envolve os alunos em projetos complexos
que exigem pesquisa, colaboracdo e aplicagdo pratica do conhecimento. Esta metodologia
desenvolve habilidades como pensamento critico, resolu¢ao de problemas e trabalho em equipe.
A integracdo de tecnologias digitais na PBL facilita o acesso a informagdes e recursos, bem
como a comunicagao e colaboracao entre os alunos. Schuster et al. (2023) destacam que a PBL
no ensino de Engenharia promove uma maior compreensdo dos embasamentos teodricos e seu
desenvolvimento pratico (Schuster ef al., 2023).

A gamificacdo aplica elementos de jogos em contextos educacionais para aumentar o
engajamento e a motivagdo dos alunos. Esta metodologia utiliza tecnologias digitais para criar
um ambiente de aprendizagem interativo e envolvente. Estudos mostram que a gamificacao
pode melhorar a participacao dos alunos e a retencdo de conhecimento, especialmente quando
integrada com outras metodologias ativas. Guimaraes et al. (2023) indicam que a gamificacao,
ao ser aplicada no ensino e aprendizagem das geracdes Z e Alpha, resulta em um aumento
significativo no engajamento e na motivacdo dos alunos (Guimardes et al., 2023). A
gamificacdo utiliza elementos de jogos para aumentar a motivagao intrinseca e extrinseca dos
alunos, com recompensas, desafios e narrativas envolventes incentivam os alunos a se
dedicarem as atividades de aprendizagem. A gamificacdo fornece feedback imediato e
personalizado, permitindo que os alunos monitorem seu progresso € ajustem suas estratégias de

aprendizagem, fornecendo informagdes continuas sobre o desempenho dos alunos e os alunos
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podem progredir em seu proprio ritmo e escolher caminhos de aprendizagem que se adequem
aos seus interesses e habilidades.

Com o avanco das tecnologias emergentes, como a inteligéncia artificial (IA), a
realidade aumentada (AR) e a realidade virtual (VR), novas oportunidades para a transformagao
digital na educagao continuam a surgir. A IA pode ser usada para personalizar a aprendizagem,
adaptando os materiais educativos as necessidades individuais de cada aluno. A AR e a VR
criam ambientes de aprendizagem imersivos que tornam o aprendizado mais envolvente e
interativo. Machado et al. (2022) exploram como a aplicagdio de metodologias ativas
combinadas com tecnologias emergentes pode transformar significativamente a experiéncia
educacional dos alunos (Machado et al., 2022)

A adogdo de metodologias ativas e tecnologias educacionais pode ter um impacto
significativo em diferentes contextos socioculturais. A integracdo dessas abordagens pode
promover a inclusdo e a equidade na educagao, oferecendo oportunidades de aprendizado para
todos os alunos, independentemente de sua origem socioecondmica. Estudos indicam que as
metodologias ativas podem ajudar a reduzir a evasdo escolar e a melhorar o desempenho
académico em populagdes vulneraveis. Andrade ef al. (2020) discutem como as metodologias
ativas de aprendizagem podem enfrentar os desafios na Educagdo Profissional e Tecnologica,
especialmente para a geragao Z (Andrade et al., 2020)

A revisdo de literatura revela que as metodologias ativas e a tecnologia na educagao sao
sustentadas por uma soélida base teodrica e tém demonstrado resultados positivos em diversos
contextos educacionais. A compreensao dessas teorias e a aplicacdo pratica das metodologias
ativas sdo essenciais para promover uma educacdo mais dindmica, interativa e inclusiva. A
continuidade da pesquisa nessa area ¢ vital para identificar as melhores praticas e superar os
desafios na implementacao dessas abordagens inovadoras.

A Teoria da Aprendizagem Socio interacionista, desenvolvida por Vygotsky, enfatiza
que a interacao social ¢ fundamental para o desenvolvimento cognitivo. Essa teoria sustenta
que o aprendizado ocorre através da internalizacdo das interagdes sociais e culturais. A
tecnologia educacional, ao facilitar a colaboracdo entre os alunos, se alinha perfeitamente com
essa teoria, promovendo um ambiente de aprendizagem mais interativo e engajador. A Teoria
da Aprendizagem Significativa de Ausubel, que destaca a importancia do conhecimento prévio
no processo de aprendizagem, também ¢ relevante no contexto das metodologias ativas.
Ferramentas digitais que permitem a personaliza¢do do conteudo educacional de acordo com o

conhecimento prévio dos alunos sdo exemplos praticos de como essa teoria pode ser aplicada.
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A Teoria do Conectivismo, proposta por George Siemens, ¢ especialmente relevante na
era digital. Esta teoria sugere que o aprendizado ocorre através da formacao de redes de
conhecimento e da conexao entre diferentes fontes de informagao. As tecnologias educacionais
facilitam a criagdo dessas redes, permitindo que os alunos acessem e compartilhem informagdes
de forma eficiente. Plataformas de aprendizado online, redes sociais e outros recursos digitais
sao exemplos de como o conectivismo pode ser aplicado na educacao contemporanea.

As metodologias ativas, como a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), a sala de
aula invertida e a gamificagdo, estdo profundamente enraizadas nessas teorias pedagdgicas. A
PBL, por exemplo, se baseia no principio de que o aprendizado ¢ mais eficaz quando os alunos
estdo engajados em resolver problemas reais e significativos. Essa metodologia coloca o aluno
diante de um problema real ou simulado, desafiando-o a buscar solu¢des. O foco estd no
processo de investigagdo, andlise critica e colaboracao, onde os alunos aprendem a identificar
lacunas de conhecimento, formular hipdteses e aplicar conceitos para resolver o problema e
desenvolvimento de habilidades como planejamento, organizagdo, trabalho em equipe e
comunicagdo, além da aplicagdo de conhecimentos em um contexto pratico. O papel do
professor € de facilitador, orientando e mediando o processo de aprendizagem.

A metodologia se baseia na ideia de que o conhecimento € construido ativamente pelos
alunos, sendo eles protagonistas do processo de aprendizagem, buscando conectar a
aprendizagem com situagoes reais € relevantes para os alunos. A sala de aula invertida, que
inverte o modelo tradicional de ensino, permite que os alunos acessem o contetdo instrucional
em casa e utilizem o tempo de aula para atividades praticas e interativas. A gamificacdo, por
sua vez, utiliza elementos de jogos para tornar o aprendizado mais envolvente e motivador. A
pesquisa sobre o impacto dessas metodologias e tecnologias na educacao € vasta e diversificada.
Estudos indicam que a implementagdo de metodologias ativas e tecnologias educacionais pode
levar a melhorias significativas no engajamento dos alunos, na reten¢ao de conhecimento e no
desenvolvimento de habilidades criticas. No entanto, a eficacia dessas abordagens depende de
varios fatores, incluindo a formacdo dos professores, a infraestrutura tecnologica disponivel e
o contexto sociocultural dos alunos.

Os desafios na implementacao dessas metodologias e tecnologias sdo variados. A
resisténcia @ mudanca por parte dos educadores, a falta de infraestrutura adequada e a
desigualdade no acesso as tecnologias sdo barreiras comuns. A formacdo continua e o

desenvolvimento profissional dos professores sdo cruciais para superar esses desafios. Além
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disso, ¢ importante promover uma cultura de inovagdo nas escolas, onde os educadores se
sintam encorajados a experimentar e adotar novas metodologias e tecnologias.

A revisdo de literatura também destaca a importancia das politicas publicas na promog¢ao
da transformacdo digital na educagdo. Politicas que incentivem a inovagdo pedagogica,
fornecam recursos para a infraestrutura tecnologica e apoiem a formagdo continua dos
professores sdo essenciais para o sucesso dessas iniciativas. Além disso, € crucial garantir que
todos os alunos tenham acesso igualitario as oportunidades de aprendizagem oferecidas pelas
tecnologias educacionais.

Portanto, a revisdo de literatura revela que as metodologias ativas e a tecnologia na
educacdo sdo sustentadas por uma so6lida base tedrica e t€m demonstrado resultados positivos
em diversos contextos educacionais. A compreensdo dessas teorias e a aplicagdo pratica das
metodologias ativas sdo essenciais para promover uma educa¢do mais dinamica, interativa e
inclusiva. A continuidade da pesquisa nessa area ¢ vital para identificar as melhores praticas e
superar os desafios na implementacdo dessas abordagens inovadoras.

A educagdo ¢ um campo complexo que exige multiplas abordagens para compreender e
aprimorar o processo de aprendizagem. Nenhuma teoria, isoladamente, consegue abarcar todas
as dimensdes envolvidas na construcdo do conhecimento. Por isso, a implantacdo,
implementa¢do e desenvolvimento das metodologias ativas dependem da integracdo de
diferentes perspectivas teoricas, que divergem em alguns pontos, mas hora se complementam,
ao oferecer bases solidas para praticas inovadoras.

A interagdo social, o desenvolvimento cognitivo, a criticidade, a adaptacdo as novas
tecnologias e a experiéncia pratica sao aspectos fundamentais no processo educacional. A
combinagdo de diferentes teorias permite compreender como os individuos aprendem, como
estruturam o pensamento, como lidam com desafios e como se tornam sujeitos ativos na
construgao do préprio saber. A aprendizagem ocorre tanto por meio da interagdo quanto pelo
processamento cognitivo, exigindo abordagens que equilibrem a mediagdo social e a autonomia
do aprendiz.

As metodologias ativas se beneficiam dessa diversidade tedrica porque exigem um olhar
dinamico sobre o ensino. A experiéncia do estudante precisa ser valorizada, assim como a
necessidade de engajamento critico e a adaptacao a contextos contemporaneos. A aplicagao
dessas teorias possibilita o desenvolvimento de praticas pedagodgicas que consideram nado
apenas o conteudo, mas também o envolvimento, a criatividade e a participagdo ativa do

estudante na constru¢ao do conhecimento.



30

Ao reconhecer que diferentes teorias fundamentam o pensamento educacional, ¢
possivel estruturar metodologias que respeitem a complexidade do aprendizado e favorecam
uma formacao mais completa e significativa. Essa articulagdo entre multiplas perspectivas ndo
apenas fortalece a pratica docente, mas também potencializa a capacidade do estudante de

aprender de forma auténoma, critica e reflexiva.

1.1 Conceituacio e origens das metodologias ativas

As metodologias ativas, que colocam os estudantes no cerne do processo de
aprendizagem, tém suas raizes em teorias pedagdgicas progressistas que emergiram no inicio
do século XX (Dewey, 1916). Contrapondo-se aos métodos tradicionais centrados no professor
como principal transmissor de conhecimento, essas abordagens enfatizam a participagdo ativa
dos alunos na construgao do saber. Nesse contexto, destaca-se o papel crucial das experiéncias
praticas, discussoes e resolucdo de problemas para promover uma aprendizagem significativa
(Moran, 2017).

As origens das metodologias ativas remontam as ideias de John Dewey, cujas teorias
educacionais enfatizavam a importancia da experiéncia e da interagdo na aprendizagem
(Dewey, 1916). Dewey advogava por uma educagdo mais ativa, na qual os alunos
desempenham um papel ativo em sua propria educacgao, percebendo-a como um processo social
e colaborativo. Essa perspectiva critica a passividade no ensino e defende a participagdo ativa
dos aprendizes no processo educativo (Moran, 2017).

A evolucdo das metodologias ativas ao longo do tempo incorporou principios da
psicologia cognitiva e construtivista (Piaget, 1950; Vygotsky, 1978). Piaget ressaltou a
importancia dos processos mentais ativos na constru¢ao do conhecimento, enquanto Vygotsky
enfatizou o papel da interacdo social na aprendizagem. Ambos os tedricos contribuiram
significativamente para fundamentar as metodologias ativas, evidenciando a importancia do
engajamento dos alunos na constru¢do do conhecimento (Fonseca, 2018).

No cenario contemporaneo, as metodologias ativas sao impulsionadas pela necessidade
de desenvolver habilidades e competéncias relevantes para o século XXI (Grinspun, 2009). Tais
habilidades incluem pensamento critico, resolugdo de problemas, colaboracdo e autogestdao da
aprendizagem. Além disso, a integracdo das tecnologias digitais na educagdo ampliou as
possibilidades de aplicagdo das metodologias ativas, oferecendo recursos interativos e

colaborativos que potencializam o processo de aprendizagem (Lévy, 2004).
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As metodologias ativas representam uma abordagem pedagdgica que promove a
participacdo ativa dos alunos na constru¢do do conhecimento. Originadas de teorias
educacionais progressistas, essas abordagens enfatizam a importancia da experiéncia, interagao
social e engajamento dos aprendizes. Fundamentadas em principios da psicologia cognitiva e
construtivista, e impulsionadas pela demanda por habilidades do século XXI, as metodologias
ativas continuam a desempenhar um papel fundamental na educa¢ao contemporanea (Vigotski,
2003).

No contexto atual da educagdo, a implementac¢ao das metodologias ativas ¢ amplamente
reconhecida como uma estratégia eficaz para promover a aprendizagem significativa e o
desenvolvimento de habilidades essenciais para os alunos. Moran (2017) destaca que, ao adotar
abordagens ativas, os educadores podem criar ambientes de aprendizagem mais dindmicos e
engajadores, nos quais os estudantes sdo estimulados a explorar, experimentar e colaborar. Essa
abordagem pedagogica ndo apenas aumenta a motivagdo dos alunos, mas também os prepara
para enfrentar os desafios do mundo real, onde a capacidade de pensar criticamente e resolver
problemas de forma colaborativa ¢ cada vez mais valorizada.

Além disso, a aplicacdo das metodologias ativas esta alinhada com as demandas da
sociedade contemporanea, que exige individuos capazes de se adaptar a mudangas rapidas e
lidar com informacdes complexas e ambiguas (Grinspun, 2009). Através de atividades praticas,
como estudos de caso, simulacdes e projetos de grupo, os alunos desenvolvem ndo apenas
conhecimentos tedricos, mas também habilidades de comunicagdo, trabalho em equipe e
pensamento critico. Essas competéncias sdo essenciais para o sucesso pessoal e profissional no
século XXI, onde a colabora¢do e a inovacao sdo fundamentais (Lévy, 2004).

Outro aspecto relevante ¢ a capacidade das metodologias ativas de promover uma
aprendizagem mais personalizada e centrada no aluno. Ao permitir que os estudantes sigam
seus proprios interesses e ritmos de aprendizagem, essas abordagens reconhecem a diversidade
de habilidades e estilos de aprendizagem presentes em uma sala de aula (Fonseca, 2018). Isso
cria oportunidades para que cada aluno atinja seu pleno potencial, tornando a educagdo mais
inclusiva e acessivel.

No entanto, ¢ importante reconhecer que a implementacdo eficaz das metodologias
ativas requer um engajamento ativo por parte dos educadores e uma infraestrutura adequada de
suporte (Moran, 2017). Os professores desempenham um papel crucial como facilitadores do

processo de aprendizagem, fornecendo orientagao, feedback e apoio individualizado aos alunos.
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Além disso, € necessario investimento em recursos tecnoldgicos e treinamento profissional para
garantir que as metodologias ativas sejam implementadas de forma eficaz e sustentavel.
Portanto, as metodologias ativas representam uma abordagem pedagdgica inovadora e
centrada no aluno, que promove uma aprendizagem mais significativa e prepara os estudantes
para os desafios do século XXI. Ao integrar teoria e pratica, colaboracdo e autonomia, essas
abordagens oferecem uma base solida para o desenvolvimento de habilidades essenciais € o
crescimento pessoal e profissional dos alunos. No entanto, para alcangar todo o seu potencial,
¢ necessario um compromisso continuo com a formagao dos educadores ¢ o investimento em

recursos adequados (Vigotski, 2003).

1.1.1 Implementacio das metodologias ativas: desafios e estratégias

A implementacdo efetiva das metodologias ativas pode enfrentar uma série de desafios,
que vao desde resisténcia a mudanga até limitagdes de recursos. No entanto, € possivel superar
esses obstaculos com estratégias adequadas e um compromisso continuo com a melhoria do
processo educacional.

Um dos principais desafios na implementacao das metodologias ativas € a resisténcia a
mudanga por parte dos educadores e institui¢des de ensino (Moran, 2017). Muitos professores
estdo acostumados com abordagens tradicionais de ensino e podem se sentir desconfortaveis ao
adotar métodos mais interativos e colaborativos. Além disso, algumas instituicdes podem
enfrentar resisténcia organizacional devido a estruturas rigidas e culturas institucionais
arraigadas. Para superar esse desafio, ¢ crucial oferecer apoio e capacitagdo adequada aos
educadores, demonstrar os beneficios das metodologias ativas e envolver as partes interessadas
no processo de mudanga.

Outro desafio significativo ¢ a necessidade de recursos adequados para implementar as
metodologias ativas de forma eficaz (Grinspun, 2009). Isso inclui ndo apenas infraestrutura
tecnoldgica, como dispositivos e software educacional, mas também materiais didaticos, espago
fisico e tempo dedicado para atividades praticas e colaborativas. Muitas vezes, as escolas e
universidades enfrentam restrigdes orcamentarias que podem dificultar a aquisi¢do desses
recursos. Estratégias para superar esse desafio incluem buscar parcerias com o setor privado,
aproveitar recursos gratuitos disponiveis online e otimizar o uso dos recursos existentes.

Além disso, a avaliagdo e o monitoramento do progresso dos alunos representam um
desafio adicional na implementacdo das metodologias ativas (Lévy, 2004). Métodos de

avaliacdo tradicionais, como provas escritas e testes padronizados, podem ndo capturar
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adequadamente as habilidades e competéncias desenvolvidas por meio de abordagens mais
ativas. Portanto, ¢ necessario desenvolver estratégias de avaliagdo auténticas ¢ baseadas em
evidéncias, que valorizem o processo de aprendizagem e reconhegam a diversidade de
habilidades dos alunos. Isso pode incluir portfélios, projetos de grupo, apresentacdes orais e
reflexdes pessoais, que oferecem uma visao mais abrangente do progresso dos alunos ao longo
do tempo.

Portanto, embora a implementa¢cdo das metodologias ativas possa enfrentar desafios
significativos, ¢ possivel superd-los com estratégias adequadas e um compromisso
compartilhado com a melhoria da educagdo. Ao abordar questdes como resisténcia a mudanga,
limitagdes de recursos e métodos de avaliagao, os educadores e as instituigdes de ensino podem

criar ambientes de aprendizagem mais dinamicos, engajadores e centrados no aluno.

1.1.2 Sustentabilidade das metodologias ativas: perspectivas futuras

A medida que as metodologias ativas continuam a ganhar destaque no cenario
educacional, surge a necessidade de considerar sua sustentabilidade a longo prazo. Esta
subsecdo explora algumas perspectivas futuras e estratégias para garantir a continuidade e o
aprimoramento das abordagens ativas de ensino e aprendizagem.

Um aspecto fundamental a ser considerado € a integracdo das metodologias ativas nos
curriculos e politicas educacionais (Fonseca, 2018). Para garantir a sustentabilidade das
abordagens ativas, ¢ necessario que elas sejam oficialmente reconhecidas e apoiadas pelos
orgdos governamentais e instituicdes de ensino. Isso pode incluir a revisdo dos padrdes de
ensino e avalia¢do para refletir os principios das metodologias ativas, bem como a oferta de
oportunidades de desenvolvimento profissional para educadores.

Além disso, a colaboragdo entre institui¢des de ensino, organizagdes da sociedade civil
e setor privado pode ser uma estratégia eficaz para promover a sustentabilidade das
metodologias ativas (Grinspun, 2009). Parcerias com empresas, fundagdes e organizagdes sem
fins lucrativos podem proporcionar recursos adicionais, expertise e oportunidades de
networking para fortalecer a implementacdo das abordagens ativas. Da mesma forma, a
colaboragdo entre escolas, universidades e outros atores do sistema educacional pode facilitar
a troca de boas praticas e a constru¢do de comunidades de aprendizagem colaborativa.

Outro aspecto crucial ¢ o desenvolvimento e a disseminacdo de recursos educacionais
abertos e tecnologias acessiveis que apoiem a implementacdo das metodologias ativas (Lévy,

2004). Plataformas online, aplicativos moveis e recursos digitais podem ampliar o alcance e o
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impacto das abordagens ativas, permitindo que educadores e alunos acessem materiais de alta
qualidade, interativos e personalizados. Além disso, o compartilhamento de recursos
educacionais abertos promove a colaboragdo e a inovacao na criagdo de contetido educacional.
Por fim, ¢ fundamental promover uma cultura de avaliagdo continua e melhoria das
metodologias ativas (Moran, 2017). Isso inclui a coleta regular de feedback dos alunos e
educadores, o monitoramento dos resultados de aprendizagem e a realizacdo de pesquisas
empiricas para avaliar o impacto das abordagens ativas na qualidade da educacdo. Com base
nessas evidéncias, ¢ possivel identificar areas de sucesso e oportunidades de aprimoramento,
garantindo que as metodologias ativas continuem a evoluir e se adaptar as necessidades dos
alunos e da sociedade.

Portanto, garantir a sustentabilidade das metodologias ativas requer um esfor¢o
colaborativo e multidimensional, que envolva educadores, instituicdes de ensino, governos,
empresas e sociedade civil. Ao integrar as abordagens ativas nos curriculos e politicas
educacionais, promover parcerias estratégicas, desenvolver recursos educacionais acessiveis e
promover uma cultura de avaliacdo e melhoria continua, € possivel criar um ambiente propicio

para a inovagdo e a exceléncia na educagao.

1.2 Principais abordagens e modelos

A introducdo de metodologias ativas na educagdo tem sido objeto de analise e estudo
por parte de diversos pesquisadores, os quais t€ém fornecido insights valiosos sobre diferentes
abordagens, como a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABPr) e Sala de Aula Invertida. Moran (2017) oferece uma visdo abrangente sobre
essas metodologias, ressaltando seu potencial para promover uma aprendizagem mais profunda
e engajada. A ABP, por exemplo, destaca-se por sua énfase na realizagdo de projetos praticos
que permitem aos alunos aplicar conhecimentos tedricos em situa¢des do mundo real. Ja a ABPr
envolve os estudantes na resolug¢ao de problemas complexos, estimulando o pensamento critico
e a colaboracao (Moran, 2017).

Embora Fonseca (2018) ndo se refira diretamente as metodologias ativas, sua obra
fornece uma base teorica relevante ao explorar como o desenvolvimento cognitivo ¢
influenciado por fatores sociais e culturais. Essa compreensao ¢ fundamental para entender a
eficacia das metodologias ativas, que muitas vezes valorizam a interagdo social e a construcao
coletiva do conhecimento. Além disso, Lévy (2004) e Lévy (1997) discutem o impacto das

tecnologias digitais na cognicdo e na aprendizagem, aspectos que sdo particularmente
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relevantes para a Sala de Aula Invertida. Nesse contexto, as tecnologias desempenham um papel
central ao proporcionar acesso a recursos educacionais e facilitar a interacao entre alunos e
professores.

A inteligéncia coletiva, conceito explorado por Lévy (1997), ¢é intrinseca as
metodologias ativas, especialmente em ambientes que utilizam tecnologias para promover a
aprendizagem colaborativa. Moran (2017) também destaca a importancia das novas tecnologias
na mediagdo e enriquecimento do processo de aprendizagem, aspecto essencial para
implementar efetivamente metodologias ativas, como a Sala de Aula Invertida e a ABP. Essas
abordagens, quando combinadas com o uso estratégico de tecnologias digitais, t€m o potencial
de transformar a experiéncia educacional, tornando-a mais interativa, personalizada e
significativa para os alunos (Moran, 2017).

Portanto, a revisdo detalhada das principais abordagens e modelos de metodologias
ativas, aliada a compreensdo dos impactos das tecnologias digitais na educagdo, proporciona
uma base solida para a implementacdo eficaz dessas estratégias pedagdgicas. Ao integrar teoria
e pratica, socializa¢do do conhecimento e uso inovador de recursos tecnologicos, os educadores
podem criar ambientes de aprendizagem dinamicos e estimulantes, que capacitam os alunos a
se tornarem aprendizes autdnomos, criticos e colaborativos (Fonseca, 2018; Lévy, 2004;
Moran, 2017).

A implementacdo eficaz das metodologias ativas ndo estd isenta de desafios e
consideragdes praticas. E essencial que os educadores estejam preparados para enfrentar
obstaculos relacionados a resisténcia a mudanca, a disponibilidade de recursos adequados e a
integragdo das tecnologias digitais no ambiente educacional. Moran (2017) destaca a
importancia de oferecer apoio e capacitacao aos professores, para que se sintam confortaveis
ao adotar métodos mais interativos e colaborativos. Além disso, ¢ crucial garantir o acesso a
recursos fisicos e tecnoldgicos necessarios para implementar as metodologias ativas de forma
eficaz (Lévy, 2004).

A avaliacdo do impacto das metodologias ativas na aprendizagem dos alunos também ¢
uma consideracdo importante. Métodos de avaliagdo tradicionais podem ndo capturar
adequadamente as habilidades e competéncias desenvolvidas por meio de abordagens mais
ativas (Moran, 2017). Portanto, € necessario desenvolver estratégias de avaliacdo auténticas e
baseadas em evidéncias, que valorizem o processo de aprendizagem e reconhecam a

diversidade de habilidades dos alunos (Fonseca, 2018). Isso pode incluir a utilizagdo de
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portfolios, projetos de grupo, apresentagdes orais e outras formas de avaliacao formativa que
oferecem uma visao mais abrangente do progresso dos alunos ao longo do tempo.

Além dos desafios praticos, as metodologias ativas também podem ser analisadas sob
uma perspectiva teorica mais ampla, como a teoria critica. Adorno (1995) argumenta sobre a
importancia de uma educagao que estimule a consciéncia histérica e a responsabilidade ética,
ideais que as metodologias ativas podem ajudar a alcancar ao engajar os alunos em reflexdes
profundas sobre contetidos e contextos. Ao promover a reflexdo critica e o questionamento de
pressupostos, essas abordagens capacitam os alunos a se tornarem cidadaos criticos e engajados
na constru¢do de uma sociedade mais justa e democratica (Zuin, 1999).

No entanto, ¢ importante reconhecer que a eficicia das metodologias ativas pode variar
dependendo do contexto educacional e das caracteristicas dos alunos. Nem todas as abordagens
serdo igualmente adequadas para todos os estudantes ou disciplinas. Portanto, é essencial
adaptar e personalizar as estratégias de ensino de acordo com as necessidades e interesses dos
alunos, garantindo que todos tenham a oportunidade de participar ativamente do processo de
aprendizagem (Fonseca, 2018).

A fim de promover a sustentabilidade das metodologias ativas, ¢ fundamental que as
instituicdes educacionais e os responsaveis pelas politicas de ensino reconhecam e apoiem essas
abordagens. Isso pode envolver a revisdao de padrdes de ensino e avaliagdo, a alocagdo de
recursos adequados e o desenvolvimento de politicas que incentivem a inovagao pedagdgica e
a experimentacao (Moran, 2017). Parcerias com empresas, organizagdes da sociedade civil e
outras institui¢des também podem ser importantes para fornecer recursos adicionais e expertise
na implementacdo das metodologias ativas (Grinspun, 2009).

As metodologias ativas representam uma abordagem pedagodgica promissora que coloca
os alunos no centro do processo de aprendizagem. No entanto, sua implementacdo bem-
sucedida requer ndo apenas um entendimento tedrico s6lido e recursos adequados, mas também
um compromisso continuo com a inovagao e a melhoria da pratica educacional (Lévy, 2004).
Ao enfrentar desafios praticos e teoricos, os educadores podem criar ambientes de
aprendizagem mais dinamicos, engajadores e centrados no aluno, preparando efetivamente os

alunos para os desafios do século XXI.

1.3 Impacto das metodologias ativas na aprendizagem
A implementacdo das metodologias ativas na educagdo tem sido objeto de analise e

estudo por parte de diversos pesquisadores, os quais tém fornecido insights valiosos sobre seu
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impacto na aprendizagem dos alunos. Moran (Jos¢ Manuel, 2017) destaca a importancia de uma
abordagem educacional que promova a participacdo efetiva dos alunos no processo de
aprendizagem, alinhando-se aos principios da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) e da
Sala de Aula Invertida. Essas abordagens incentivam uma maior autonomia e responsabilidade
por parte dos alunos, levando a uma aprendizagem mais profunda e significativa.

A teoria sociocultural de Vygotsky oferece uma base sélida para compreender como as
metodologias ativas podem enriquecer a aprendizagem dos alunos (Fonseca, 2018). Ao destacar
a importancia da interagdo social e da mediag¢do cultural no desenvolvimento cognitivo, essa
abordagem ressalta como a colaboragdo e a troca de experiéncias entre os alunos podem
contribuir para a construgdo do conhecimento de forma mais eficaz. Nesse sentido, a
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), por exemplo, beneficia-se da intera¢do entre
pares para explorar solu¢des para problemas complexos.

A integracdo das tecnologias digitais tem ampliado ainda mais o impacto das
metodologias ativas na aprendizagem dos alunos (Lévy, 2004). Ao utilizar recursos digitais,
como plataformas online e ferramentas colaborativas, os educadores podem proporcionar
experiéncias de aprendizagem mais dindmicas e personalizadas. A Sala de Aula Invertida, por
exemplo, aproveita os recursos digitais para disponibilizar conteudo fora da sala de aula,
permitindo que os alunos explorem o material no seu proprio ritmo e utilizem o tempo em sala
para atividades mais praticas e interativas.

Sancho, Hernandez, et al. (2006) destacam o papel transformador das tecnologias na
educagdo, oferecendo insights relevantes sobre como as ferramentas digitais podem ser
empregadas para suportar e enriquecer metodologias ativas, como a ABP e a ABPb. Essas
ferramentas facilitam a colaboracdo, a pesquisa e a resolu¢do de problemas, proporcionando
aos alunos uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente e centrada no aluno.

A teoria de Vygotsky também ressalta a importincia da interacdo social e da zona de
desenvolvimento proximal na aprendizagem ativa (Vygotsky, 2003). Em abordagens como a
ABP, os alunos sdo desafiados a resolver problemas que estdo além de seu nivel atual de
competéncia, mas que podem ser resolvidos com o apoio de colegas e do professor. Isso
estimula ndo apenas o desenvolvimento cognitivo, mas também a constru¢do de habilidades de
colaboragdo e comunicagdo, fundamentais para o sucesso no século XXI.

As metodologias ativas representam uma abordagem pedagogica promissora que coloca

os alunos no centro do processo de aprendizagem. O impacto dessas metodologias na
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aprendizagem dos alunos ¢ significativo, promovendo uma maior participacao, colaboracao e
engajamento, além de desenvolver habilidades essenciais para o0 mundo contemporaneo.

A aplicacdo eficaz das metodologias ativas requer uma compreensdo abrangente dos
principios subjacentes e uma abordagem adaptativa as necessidades e caracteristicas dos alunos.
Moran (2017) ressalta a importancia de os educadores estarem preparados para implementar
essas abordagens de maneira flexivel, ajustando-as conforme necessario para atender as
demandas especificas de cada contexto educacional. Isso pode envolver a adaptagdo de
atividades e recursos de acordo com o nivel de habilidade dos alunos, seus interesses € suas
experiéncias anteriores.

Além disso, ¢ crucial que os educadores recebam apoio ¢ formagao adequados para
implementar eficazmente as metodologias ativas em suas praticas pedagogicas. Fonseca (2018)
destaca a importincia de uma base tedrica solida para embasar a implementagdo das
metodologias ativas, especialmente no que diz respeito a compreensdo dos principios do
construtivismo e da teoria sociocultural. Os educadores também podem se beneficiar de
oportunidades de desenvolvimento profissional que lhes permitam explorar e praticar técnicas
de ensino ativas e colaborativas.

A avaliagcdo do impacto das metodologias ativas na aprendizagem dos alunos ¢ outro
aspecto crucial a ser considerado. Lévy (2004) argumenta que os métodos tradicionais de
avaliacdo podem ndo capturar adequadamente as habilidades e competéncias desenvolvidas por
meio das abordagens ativas. Portanto, ¢ importante desenvolver estratégias de avaliagdo
auténticas e baseadas em evidéncias, que valorizem o processo de aprendizagem e reconhegam
a diversidade de habilidades dos alunos. Isso pode incluir a utiliza¢do de portfolios, projetos de
grupo, apresentagoes orais e outras formas de avaliacao formativa que oferecem uma visao mais
abrangente do progresso dos alunos ao longo do tempo.

Além dos desafios praticos e pedagogicos, as metodologias ativas também podem ser
analisadas sob uma perspectiva mais ampla, como a teoria critica. Adorno (1995) argumenta
sobre a importancia de uma educagao que estimule a consciéncia historica e a responsabilidade
ética, ideais que as metodologias ativas podem ajudar a alcancar ao engajar os alunos em
reflexdes profundas sobre conteudos e contextos. Ao promover a reflexdo critica e o
questionamento de pressupostos, essas abordagens capacitam os alunos a se tornarem cidadaos
criticos e engajados na constru¢ao de uma sociedade mais justa e democratica.

A implementacdo bem-sucedida das metodologias ativas requer, portanto, um

compromisso continuo com a inovag¢do e a melhoria da pratica educacional. Isso inclui o
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desenvolvimento de parcerias colaborativas entre educadores, pesquisadores, instituicdes
educacionais e outras partes interessadas, a fim de compartilhar boas praticas, recursos e
experiéncias. Ao enfrentar os desafios e explorar as oportunidades oferecidas pelas
metodologias ativas, os educadores podem criar ambientes de aprendizagem mais dindmicos,
engajadores e centrados no aluno, preparando efetivamente os alunos para os desafios do século

XXI.

1.4 Metodologias ativas sob a perspectiva da teoria critica

As metodologias ativas, quando interpretadas a luz da teoria critica, revelam-se como
instrumentos poderosos para a promog¢ao da emancipagdo ¢ do pensamento critico dos alunos.
Theodor Adorno, renomado filésofo da Escola de Frankfurt, enfatizou em suas obras a
importancia da educacdo como um meio de libertacdo e desenvolvimento da autonomia do
individuo (Adorno, 1995). Nesse sentido, as metodologias ativas, ao colocar os alunos no centro
do processo de aprendizagem e estimular sua participagdo ativa, podem contribuir para essa
visdo emancipatoria, permitindo que os alunos assumam um papel ativo na construgdo do
conhecimento e no desenvolvimento de sua capacidade critica

Em seu influente ensaio "A Educagdo apdés Auschwitz", Adorno (1984) ressalta a
necessidade premente de uma educacao que previna a barbarie e cultive a capacidade critica
diante das injustigas e atrocidades do mundo. As metodologias ativas, ao engajar os alunos em
reflexdes sobre contetidos e contextos, proporcionam uma oportunidade valiosa para a
discussdo e andlise critica de questdes sociais, €ticas e politicas, permitindo que os alunos
desenvolvam uma consciéncia mais agucada e uma postura ativa diante dos desafios
contemporaneos.

O poder educativo do pensamento critico, conforme explorado por Adorno e outros
autores (Zuin, Pucci & Ramos-de-Oliveira, 2000), ¢ um aspecto central das metodologias
ativas. Ao desafiar os alunos a analisar e questionar criticamente o mundo ao seu redor, essas
abordagens ndo apenas promovem uma compreensdo mais profunda dos conteudos, mas
também capacitam os alunos a se tornarem agentes de mudanca e transformacao social. Nesse
sentido, as metodologias ativas podem ser vistas como uma forma de resisténcia a passividade
e a conformidade promovidas pela cultura de massa, conforme discutido por Zuin (1999).

A intersecdo entre teoria critica, estética e educacdo oferece uma base tedrica rica para
entender como as metodologias ativas podem alinhar-se com os objetivos educacionais da teoria

critica (Zuin, Pucci & Ramos-de-Oliveira, 2001). Ao fomentar a expressao criativa e a reflexao
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critica, essas abordagens ndo apenas capacitam os alunos a compreenderem criticamente o
mundo ao seu redor, mas também os incentivam a questionar as estruturas de poder e dominagao
que perpetuam a desigualdade e a injusti¢a social. Nesse sentido, as metodologias ativas nao
sdo apenas ferramentas pedagdgicas, mas sim instrumentos de empoderamento e transformagao
social.

Portanto, sob a perspectiva da teoria critica, as metodologias ativas emergem como uma
resposta possivel aos desafios educacionais contemporaneos. Ao promoverem a participacao
ativa dos alunos, o pensamento critico e a reflexdo sobre questdes sociais e politicas, essas
abordagens ndo apenas enriquecem o processo de aprendizagem, mas também contribuem para
a formagdo de cidaddos conscientes, engajados e capazes de agir em prol de uma sociedade
mais justa e democratica.

A incorporagdo das metodologias ativas na pratica educacional também oferece
oportunidades para uma abordagem mais holistica e centrada no aluno. Ao invés de
simplesmente transmitir informagdes, os educadores que adotam essas abordagens se tornam
facilitadores do aprendizado, criando ambientes que estimulam a curiosidade, a colaboragdo e
a criatividade dos alunos (Moran, 2017). Isso pode levar a uma maior motivacgao intrinseca por
parte dos estudantes, ja que eles se tornam mais engajados com o material e mais responsaveis
por sua propria aprendizagem.

Além disso, as metodologias ativas sdo especialmente eficazes em promover habilidades
cognitivas de ordem superior, como pensamento critico, resolu¢do de problemas e tomada de
decisdo. Ao contrario das abordagens tradicionais, que muitas vezes se concentram na
memorizagdo de fatos e conceitos, as metodologias ativas incentivam os alunos a aplicar seu
conhecimento em situagdes praticas e a desenvolver habilidades de raciocinio analitico e critico
(Fonseca, 2018). Isso ndo apenas prepara os alunos para os desafios académicos, mas também
para os desafios do mundo real, onde a capacidade de pensar de forma critica e resolver
problemas complexos ¢ cada vez mais valorizada.

Outro aspecto importante das metodologias ativas ¢ sua capacidade de promover a
inclusdo e a diversidade na sala de aula. Ao adotar uma abordagem mais flexivel e
personalizada, os educadores podem adaptar suas praticas de ensino para atender as
necessidades individuais de uma ampla gama de alunos, incluindo aqueles com diferentes
estilos de aprendizagem, habilidades e experiéncias (Sancho, Herndndez et al., 2006). Isso pode
ajudar a reduzir as disparidades de aprendizagem e garantir que todos os alunos tenham a

oportunidade de alcancar seu pleno potencial.
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Além disso, as metodologias ativas t€ém o potencial de preparar os alunos para uma
sociedade cada vez mais digital e globalizada. Ao integrar tecnologias educacionais inovadoras,
como recursos digitais interativos e plataformas de aprendizagem online, os educadores podem
ampliar o acesso ao conhecimento e criar experiéncias de aprendizagem mais envolventes e
colaborativas (Lévy, 2004). Isso ndo apenas equipa os alunos com habilidades técnicas
relevantes, mas também promove competéncias essenciais para o século XXI, como
comunicagdo, colaboragdo e pensamento critico.

No entanto, apesar de seus muitos beneficios, a implementagdo bem-sucedida das
metodologias ativas também apresenta desafios significativos. A transicdo de uma abordagem
mais tradicional para uma abordagem mais centrada no aluno pode exigir uma mudanga
fundamental na cultura escolar e nas praticas de ensino, o que pode encontrar resisténcia por
parte de educadores, administradores e até mesmo dos préprios alunos (Moran, 2017) Além
disso, a integracao eficaz de tecnologia na sala de aula requer acesso adequado a dispositivos e
infraestrutura, bem como competéncias digitais por parte dos educadores.

Portanto, as metodologias ativas representam uma abordagem pedagogica ifhaente que
coloca os alunos no centro do processo de aprendizagem. Ao promover a participacao ativa, o
pensamento critico e a inclusdo, essas abordagens ndo apenas enriquecem o processo de
aprendizagem, mas também preparam os alunos para os desafios do século XXI. No entanto,
para realizar seu pleno potencial, ¢ necessario um compromisso continuo com a inovagao, o
desenvolvimento profissional e a criagdo de ambientes de aprendizagem que valorize e apoie a

diversidade de todos os alunos.

1.5 Evolucio das tecnologias educacionais

A evolugdo das tecnologias educacionais tem desempenhado um papel significativo na
transformagdo das praticas pedagdgicas ao longo do tempo, especialmente no contexto das
metodologias ativas. Desde os primordios da educacao, a tecnologia tem sido utilizada como
uma ferramenta para facilitar o processo de ensino e aprendizagem. No entanto, com o avango
da era da informagdo e o surgimento das redes digitais, as possibilidades de integracdo das
tecnologias na educacdo se expandiram exponencialmente (Castells, 1999).

A obra de Castells (1999) oferece uma analise abrangente das mudangas sociais e
tecnologicas que caracterizam a sociedade em rede. O autor destaca como as redes digitais tém
possibilitado novas formas de aprendizagem colaborativa, um componente-chave das

metodologias ativas. Com a prolifera¢ao da internet e das plataformas de comunicacdo online,
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os alunos agora tém acesso a uma vasta gama de recursos e podem colaborar com colegas e
especialistas de todo o mundo para explorar e construir conhecimento de forma conjunta.

Pierre Lévy, em suas obras "A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do
ciberespaco" (1999) e "As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica" (2004), explora o conceito de inteligéncia coletiva e seu papel no contexto do
ciberespaco. Ele destaca como as tecnologias digitais podem facilitar formas colaborativas de
aprendizagem, essenciais para as metodologias ativas. Com ferramentas como foéruns online,
wikis e ambientes virtuais de aprendizagem, os alunos podem compartilhar ideias, debater
conceitos e colaborar em projetos, promovendo uma compreensao mais profunda e significativa
dos conteudos.

Por sua vez, a obra "Tecnologias para transformar a educacao" (Sancho, Hernandez &
et al.,2006) aborda o impacto transformador das tecnologias educacionais. Os autores discutem
como essas tecnologias podem ser empregadas para apoiar metodologias ativas, facilitando
processos como a colaboragdo, a pesquisa e a resolucao de problemas. Ao integrar ferramentas
digitais inovadoras, os educadores podem criar ambientes de aprendizagem mais dindmicos e
interativos, que sdo fundamentais para a implementagao eficaz de metodologias ativas.

Moran (2013), em "Novas tecnologias e mediagdo pedagogica", oferece insights sobre
o papel das novas tecnologias na mediagao pedagodgica. O autor destaca como essas tecnologias
podem ser utilizadas para criar ambientes de aprendizagem mais dindmicos e interativos. Moran
ressalta que a integragdo adequada das tecnologias na sala de aula pode enriquecer a experiéncia
de aprendizagem dos alunos e promover sua participagdo ativa no processo educacional,
aspectos essenciais das metodologias ativas.

Portanto, as tecnologias educacionais t€ém desempenhado um papel fundamental na
evolucdo das praticas pedagogicas, especialmente no contexto das metodologias ativas. Ao
facilitar a colaboracdo, promover a participacdo ativa dos alunos e enriquecer a experiéncia de
aprendizagem, essas tecnologias tém o potencial de transformar radicalmente a educagdo e
preparar os alunos para os desafios do século XXI.

Ao considerar a continua evolu¢do das tecnologias educacionais e seu impacto nas
metodologias ativas, ¢ fundamental também analisar as tendéncias futuras e os desafios que
podem surgir nesse cendrio em constante mudanca. A educagdo do século XXI enfrenta uma
série de demandas e transformagdes, impulsionadas pela rapida evolucdo tecnoldgica,
mudan¢as nas necessidades do mercado de trabalho e uma compreensdo crescente da

diversidade e da inclusdo.
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Autores como Prensky (2001) exploram a ideia de "nativos digitais", uma geracao de
alunos que cresceu imersa na tecnologia digital desde cedo. Esses nativos digitais tém
expectativas diferentes em relagdo a educacdo e estdo mais familiarizados com o uso de
dispositivos e plataformas digitais. Portanto, educadores e institui¢cdes de ensino devem adaptar
suas abordagens pedagdgicas e integrar tecnologias de forma eficaz para engajar e atender as
necessidades desse publico.

Outro aspecto importante a considerar ¢ o papel das tecnologias emergentes, como a
realidade virtual (RV) e a realidade aumentada (RA), na educagdo. Autores como Dickey
(2005) exploram o potencial dessas tecnologias imersivas para transformar a experiéncia de
aprendizagem, permitindo que os alunos explorem ambientes virtuais e simulacdes interativas.
Ao integrar RV e RA nas metodologias ativas, os educadores podem proporcionar experiéncias
de aprendizagem mais envolventes e contextualizadas, estimulando o pensamento critico ¢ a
resolucao de problemas.

A relagdo entre tecnologias educacionais e os conteudos pedagogicos ndo deve ser vista
como paralela ou meramente instrumental, mas sim como uma articulacdo dindmica e
intencional que ressignifica praticas docentes e processos de aprendizagem. A tensdo observada
na dissociagdo entre tecnologia e conteudo aponta para um desafio epistemologico e
metodoldgico: o de compreender que a tecnologia ndo substitui o conteido, mas o media,
amplia e transforma, quando bem integrada aos objetivos pedagogicos. Como argumenta Moran
(2015), o valor pedagogico da tecnologia emerge da sua vinculagdo a propostas curriculares
coerentes, capazes de dialogar com os contextos socioculturais dos alunos e com as
competéncias exigidas pelo século XXI. Ignorar essa media¢do leva a adogdo de recursos
digitais de forma superficial, descolada da intencionalidade didatica e da construcdo
significativa do conhecimento. Assim, ao se abordar metodologias ativas e tecnologias como
vetores de mudanca, ¢ imprescindivel que se estabelega uma conexao organica entre contetido,
estratégia pedagogica e ferramenta digital, de modo que a tecnologia atue como catalisadora de
aprendizagens criticas, colaborativas e contextualizadas.

Além disso, é essencial considerar os desafios éticos e sociais associados ao uso de
tecnologias na educacdo. Autores como Selwyn (2010) destacam a necessidade de uma
abordagem critica para avaliar o impacto das tecnologias educacionais na equidade, na
privacidade dos dados e na autonomia dos alunos. A medida que as instituigdes de ensino

adotam cada vez mais tecnologias digitais, ¢ crucial garantir que essas ferramentas sejam
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utilizadas de forma responsavel e inclusiva, minimizando as disparidades no acesso e na
participagao.

Outro aspecto relevante ¢ o papel dos educadores como facilitadores do processo de
aprendizagem. Autores como Mishra e Koehler (2006) propdem o conceito de conhecimento
tecnologico-pedagogico (TPACK), que enfatiza a importancia da integragdo harmoniosa de
conhecimentos tecnologicos, pedagogicos e de conteudo na pratica educacional. Os educadores
precisam desenvolver habilidades para projetar ambientes de aprendizagem eficazes que
aproveitem o potencial das tecnologias para apoiar as metodologias ativas e promover uma
aprendizagem significativa.

E importante reconhecer que as tecnologias educacionais sio ferramentas que devem
ser utilizadas de forma complementar as abordagens pedagogicas tradicionais e as necessidades
especificas de cada contexto educacional. Autores como Bates (2015) enfatizam a importancia
de uma abordagem flexivel e adaptativa, na qual os educadores possam selecionar e integrar
tecnologias de acordo com os objetivos de aprendizagem e as caracteristicas dos alunos.

Por fim, as tecnologias educacionais continuam a desempenhar um papel fundamental
na promog¢ao de metodologias ativas e na melhoria da qualidade da educagdo. No entanto, ¢
essencial abordar os desafios emergentes, como as expectativas dos nativos digitais, o potencial
das tecnologias emergentes, as questdes éticas e sociais e o desenvolvimento profissional dos
educadores, para garantir uma integracao eficaz e responsavel das tecnologias no ambiente

educacional.

1.6 Ferramentas e plataformas para metodologias ativas

A integracdo de ferramentas e plataformas tecnologicas ¢ uma parte fundamental no
suporte e na implementacdo eficaz de metodologias ativas no contexto educacional
contemporaneo. A revisdo bibliografica das principais ferramentas e plataformas destaca nao
apenas suas caracteristicas, mas também suas vantagens e limitagdes, fornecendo insights
valiosos para educadores e institui¢des de ensino.

Lévy (2004) oferece uma visdo abrangente sobre como as tecnologias digitais estdo
transformando ndo apenas o pensamento, mas também os processos de aprendizagem. Seu
trabalho fornece um pano de fundo tedrico importante para compreender o papel das
ferramentas tecnologicas no suporte as metodologias ativas, destacando a necessidade de uma
abordagem critica e reflexiva na selecdo e integracdo dessas ferramentas no ambiente

educacional.
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Sancho, Herndndez e colaboradores (2006) exploram diversas tecnologias educacionais
e sua aplicabilidade na transformagao das praticas pedagogicas, incluindo o suporte as
metodologias ativas. Ao abordar a integragdo de ferramentas digitais na educagdo, o livro
destaca como essas tecnologias podem facilitar abordagens de aprendizagem mais
colaborativas e interativas, proporcionando aos alunos experiéncias de aprendizagem mais
envolventes e significativas.

Moran (2013) discute o papel das novas tecnologias como mediadoras no processo de
aprendizagem, enfatizando a importancia de selecionar ¢ utilizar ferramentas digitais que
complementem e enriquecem as metodologias ativas. Sua abordagem destaca a necessidade de
uma integra¢do cuidadosa e intencional das tecnologias, considerando ndo apenas suas
funcionalidades, mas também seu potencial pedagdgico e impacto na experiéncia de
aprendizagem dos alunos.

Embora ndo aborde diretamente as metodologias ativas, o texto de Lima e Aita (ano)
discute as implicagdes das novas tecnologias no ensino, fornecendo insights sobre como essas
ferramentas podem ser aplicadas para suportar abordagens pedagogicas ativas, bem como suas
potenciais limitacdes. Esta reflexao contribui para uma compreensao mais ampla do papel das
tecnologias no contexto educacional e destaca a importancia de uma abordagem critica na sua
utilizagao.

Por fim, Lucena (ano) investiga o papel dos jogos eletronicos e da cultura digital na
educacdo, oferecendo uma perspectiva inovadora sobre como essas ferramentas podem ser
integradas as metodologias ativas para promover o engajamento e a aprendizagem significativa
dos alunos. Sua analise destaca o potencial das tecnologias ludicas e interativas na criagao de
ambientes de aprendizagem estimulantes € motivadores, que sao fundamentais para o sucesso
das metodologias ativas.

Em conjunto, essas fontes bibliograficas fornecem uma visdo abrangente das principais
ferramentas e plataformas tecnoldgicas disponiveis para apoiar metodologias ativas, destacando
a importancia de uma abordagem critica e reflexiva na selegdo e integragao dessas tecnologias
no ambiente educacional. Ao considerar suas caracteristicas, vantagens e limitacdes,
educadores podem fazer escolhas informadas que promovam uma aprendizagem mais
engajadora e significativa para os alunos.

Ao explorar a continuidade do papel das tecnologias educacionais na promocao das
metodologias ativas, ¢ essencial considerar também o contexto atual e as tendéncias emergentes

no cendrio educacional. Nesse sentido, as ferramentas e plataformas tecnoldgicas continuam a
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evoluir para atender as demandas de uma educagao cada vez mais centrada no aluno e orientada
para o desenvolvimento de habilidades do século XXI.

Um aspecto significativo dessa evolucdo ¢ a crescente énfase na personalizacido e na
adaptabilidade do ambiente de aprendizagem. Autores como Siemens (2005) tém destacado o
papel das tecnologias adaptativas, que utilizam algoritmos para ajustar o contetido e o ritmo da
aprendizagem de acordo com as necessidades ¢ o progresso individual de cada aluno. Essas
ferramentas podem ser integradas as metodologias ativas para proporcionar experiéncias de
aprendizagem mais personalizadas e eficazes.

Além disso, a ascensdo da inteligéncia artificial (IA) e da analise de dados na educagao
tem o potencial de revolucionar ainda mais a forma como as metodologias ativas sdo
implementadas e avaliadas. Autores como West ¢ West (2020) destacam como a IA pode ser
empregada para oferecer feedback instantaneo aos alunos, identificar padrdes de aprendizagem
e fornecer insights valiosos para os educadores sobre o desempenho e as necessidades
individuais dos alunos. Isso pode enriquecer significativamente a pratica das metodologias
ativas, permitindo uma maior personalizagdo e adaptagdo em tempo real.

Outra tendéncia importante ¢ a integracdo de tecnologias imersivas, como a realidade
virtual (RV) e a realidade aumentada (RA), no ambiente educacional. Autores como Dalgarno
e Lee (2010) argumentam que essas tecnologias tém o potencial de transformar a experiéncia
de aprendizagem, proporcionando simulagdes e experiéncias imersivas que podem aumentar o
engajamento e a compreensao dos alunos. Ao aplicar essas tecnologias dentro das metodologias
ativas, os educadores podem criar ambientes de aprendizagem ainda mais envolventes e
auténticos.

Além das ferramentas e plataformas tecnologicas, também ¢ crucial considerar o papel
dos ambientes de aprendizagem fisicos e virtuais na promoc¢ao das metodologias ativas. Autores
como Oliver e Goerke (2007) destacam a importancia do design de ambientes de aprendizagem
que facilitem a colaboracdo, a criatividade e a interacdo entre os alunos. Isso inclui tanto
espacos fisicos flexiveis e multifuncionais quanto ambientes virtuais que promovam a
comunicagao ¢ a colaboragao online.

Por fim, ¢ fundamental reconhecer que a eficacia das metodologias ativas ndo depende
apenas das tecnologias utilizadas, mas também da capacitacdo dos educadores e do apoio
institucional. Autores como Garrison e Vaughan (2008) enfatizam a importancia do
desenvolvimento profissional dos educadores para que possam implementar efetivamente as

metodologias ativas em sua pratica pedagogica. Além disso, as instituicdes de ensino devem
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fornecer suporte adequado, recursos e incentivos para a ado¢do e a implementacdo bem-
sucedida das metodologias ativas em larga escala.

Portanto, as tecnologias educacionais continuam a desempenhar um papel crucial na
promocao das metodologias ativas, oferecendo ferramentas e recursos que podem enriquecer €
potencializar a experiéncia de aprendizagem dos alunos. Ao acompanhar as tendéncias
emergentes e investir no desenvolvimento profissional dos educadores, as institui¢des de ensino
podem garantir que estejam preparadas para aproveitar todo o potencial das metodologias ativas

no século XXI.

1.7 Desafios na implementacio de tecnologias em escolas publicas

A implementacdo efetiva de tecnologias educacionais em escolas publicas enfrenta uma
série de desafios e barreiras que precisam ser superados para garantir O sucesso € a
sustentabilidade dessas iniciativas. A literatura oferece insights valieses sobre esses desafios e
destaca questdes relacionadas a infraestrutura, formagao docente e inclusdo digital.

Um dos principais desafios enfrentados pelas escolas ptblicas ¢ a falta de infraestrutura
adequada para suportar a integragdo efetiva de tecnologias educacionais. Castells (1999)

ressalta que muitas institui¢des publicas enfrentam dificuldades com acesso a internet, falta de
equipamentos atualizados e ambientes de aprendizagem desfavoraveis, o que compromete a
implementagdo de praticas pedagogicas inovadoras.

Além disso, a formacao docente ¢ uma preocupacao central na adogao bem-sucedida de
tecnologias em escolas publicas. Autores como Moran (2013) destacam que muitos educadores
ainda enfrentam resisténcia a mudanga e tém dificuldades em integrar efetivamente as
tecnologias em sua pratica pedagogica. A falta de capacitacao adequada e de apoio institucional

pode dificultar a adogao e a implementagao de metodologias ativas suportadas por tecnologia.

Outro desafio significativo ¢ a questdo da inclusdo digital, que se refere a garantia de
acesso equitativo e igualitario as tecnologias educacionais por parte de todos os alunos. Sancho
et al. (2006) apontam que muitas escolas publicas enfrentam disparidades socioecondmicas que
podem limitar o acesso dos alunos a dispositivos e conectividade adequados, agravando as
desigualdades educacionais e dificultando a implementagdo de praticas inclusivas e centradas
no aluno.

Além dos desafios especificos enfrentados pelas escolas publicas, existem também
questdes mais amplas relacionadas a cultura organizacional e as politicas educacionais. Netto

(2009) destaca a necessidade de repensar as praticas pedagdgicas tradicionais e promover uma
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cultura de inovacdo e experimentagdo nas instituigdes de ensino. Isso requer ndo apenas
investimentos em infraestrutura e formacdo docente, mas também mudancas nas politicas
educacionais para apoiar e incentivar a adog¢do de tecnologias educacionais.

Para superar esses desafios, ¢ essencial adotar uma abordagem holistica e integrada que
leve em consideragdo as necessidades e realidades especificas de cada contexto escolar. Isso
inclui investimentos em infraestrutura tecnolégica, programas de formagao docente continuada
e iniciativas para promover a inclusdo digital e reduzir as disparidades socioeconomicas. Além
disso, ¢ crucial envolver todos os grupos de interesse, incluindo educadores, gestores escolares,
alunos, familias e comunidades, no processo de planejamento e implementagdo de tecnologias
educacionais, garantindo assim uma abordagem participativa e sustentavel para a transformagao
digital da educagdo publica.

Para garantir uma implementagao efetiva e sustentavel das tecnologias educacionais em
escolas publicas, ¢ fundamental considerar abordagens flexiveis e adaptaveis que possam
atender as necessidades especificas de cada comunidade escolar. Nesse sentido, a colaboragao
entre diferentes atores, incluindo educadores, gestores escolares, especialistas em tecnologia e
membros da comunidade, desempenha um papel crucial.

A promogdo de uma cultura de colaboracao e compartilhamento de conhecimento ¢
essencial para aproveitar a0 maximo o potencial das tecnologias educacionais. Conforme
destacado por Lévy (1999), a inteligéncia coletiva pode ser potencializada por meio de
plataformas e ambientes digitais que facilitam a troca de ideias, recursos e praticas pedagogicas
entre educadores. Essa colabora¢do horizontal pode enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem e promover uma abordagem mais participativa e centrada no aluno.

Além disso, ¢ importante investir em programas de formagdo docente continuada que
capacitem os educadores a integrar efetivamente as tecnologias em sua pratica pedagogica.
Moran (2013) ressalta a importancia de oferecer oportunidades de desenvolvimento
profissional que ndo apenas abordem aspectos técnicos, mas também incentivem a reflexdo
critica sobre o uso das tecnologias para promover a aprendizagem significativa dos alunos.

Outro aspecto relevante ¢ o desenvolvimento de politicas educacionais inclusivas que
garantam o acesso equitativo e igualitario as tecnologias educacionais por parte de todos os
alunos. Como destacado por Sancho et al. (2006), ¢ essencial fornecer suporte adequado para
alunos com necessidades especiais, garantindo que as tecnologias sejam acessiveis € possam

atender as suas necessidades individuais de aprendizagem.
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Além disso, é crucial considerar a sustentabilidade financeira das iniciativas de
tecnologia educacional a longo prazo. Isso envolve ndo apenas investimentos iniciais em
infraestrutura e equipamentos, mas também a implementa¢ido de politicas de manutencao e
atualizagdo continuas para garantir a eficacia e a relevancia das tecnologias ao longo do tempo.
Castells (1999) destaca a importancia de um planejamento estratégico cuidadoso e de parcerias
publico-privadas para garantir a viabilidade financeira de projetos de tecnologia educacional
em escolas publicas.

Por fim, ¢ essencial avaliar regularmente o impacto das tecnologias educacionais na
aprendizagem dos alunos e ajustar as praticas pedagdgicas conforme necessario. Uma
abordagem baseada em evidéncias, que utilize dados e feedback dos alunos e educadores, pode
ajudar a identificar areas de sucesso e oportunidades de melhoria. Como ressalta Netto (2009),
a avaliacdo continua e a reflexdo critica sdo fundamentais para garantir que as tecnologias
educacionais estejam verdadeiramente contribuindo para a melhoria da qualidade da educacao
nas escolas publicas.

A implementacdo bem-sucedida de tecnologias educacionais em escolas publicas requer
uma abordagem holistica e colaborativa que leve em considerag@o as necessidades especificas
de cada comunidade escolar. Ao promover a colaboragdo, investir na formacdo docente,
garantir a inclusdo digital, planejar estrategicamente a sustentabilidade financeira e avaliar
regularmente o impacto das tecnologias na aprendizagem, as escolas publicas podem aproveitar
ao maximo o potencial transformador das tecnologias educacionais e promover uma educacao

de qualidade para todos os alunos.

1.8 Criticas e reflexdes sobre a tecnologia na educacio

A incorporagdo de tecnologias na educagdo tem sido objeto de andlises criticas,
especialmente a luz da teoria critica, que questiona as promessas e limitacdes dessas
ferramentas no contexto educacional. Autores como Theodor W. Adorno oferecem perspectivas
sobre o papel da educagdo na sociedade e, a partir dessas perspectivas, pode-se pensar como as
tecnologias podem influenciar esse processo.

Em "Educacdo e Emancipacao", Adorno (1995) fundamenta uma reflexdo critica sobre
a capacidade da educagdo de promover a emancipacao e autonomia dos estudantes. O autor
levanta questionamentos importantes sobre se a educacdo realmente contribui para esses
objetivos ou se, ao contrario, podem perpetuar uma educagdo instrumental e acritica, moldando

os alunos de acordo com os interesses do sistema. "A Educagdo apds Auschwitz", outro texto
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relevante de Adorno (1984), langa luz sobre a responsabilidade ética da educacao em formar
individuos capazes de resistir a barbarie. Nesse contexto, pode se questionar se a tecnologia na
educacao fortalece ou enfraquece esse imperativo ético, especialmente quando consideramos o
potencial das tecnologias de manipulagdo e controle da informagao.

Zuin (1999) contribui para essa discussao com "Industria Cultural e Educagdo: o novo
canto da sereia", explorando a relagdo entre educacao e industria cultural sob a otica da teoria
critica. Essa obra possibilita uma reflexdo sobre como as tecnologias educacionais podem ser
influenciadas pela logica da industria cultural, potencialmente comprometendo objetivos
educacionais emancipatoérios em prol de uma padronizagao cultural.

A coletanea "Teoria Critica, estética e educacgdo", organizada por Zuin, Pucci e Ramos-
de-Oliveira (2001), oferece uma abordagem interdisciplinar que examina a estetizacdo da
tecnologia na educagao. Essa perspectiva critica destaca como a énfase na estética pode desviar
a atencdo dos objetivos criticos e reflexivos da educacdo, transformando-a em mero
entretenimento ou consumo cultural.

Embora Pierre Lévy (2004) apresente uma visdo mais otimista sobre o potencial das
tecnologias digitais em "As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da
informatica", sua obra também oferece elementos para uma reflexdo critica. Ele destaca como
a tecnologia modifica a cogni¢do e a aprendizagem, levantando questdes sobre se essas
mudangas sao inteiramente positivas ou se podem gerar novos desafios e dilemas éticos.

Portanto, a andlise critica sobre a incorporagdo de tecnologias na educagao, inspirada na
teoria critica, oferece insights valiosos para compreender os impactos dessas ferramentas no
processo educacional. Essa abordagem desafia as visdes simplistas e sugere uma reflexdo mais
profunda sobre como as tecnologias podem moldar as praticas educacionais e os valores sociais,
destacando a importancia de uma abordagem ¢€tica e emancipatoria na integracao dessas
ferramentas no ambiente escolar.

Essa andlise critica sobre a relagdo entre tecnologia e educagdo nos leva a considerar
ndo apenas os aspectos teoricos e filoséficos, mas também as questdes praticas envolvidas na
implementa¢do dessas ferramentas nas instituigdes de ensino. A efetiva integragdo das
tecnologias educacionais enfrenta uma série de desafios que vao além das reflexdes teoricas.

Um desafio significativo ¢ a questdo da inclusao digital. Sancho, Hernandez et al. (2006)
apontam que a disparidade no acesso as tecnologias pode acentuar as desigualdades
educacionais, ampliando o fosso entre os alunos que tém acesso a dispositivos digitais e

conexao a Internet em casa e aqueles que ndo tém. Isso destaca a importancia de politicas
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publicas que visem garantir o acesso equitativo as tecnologias educacionais, especialmente em
contextos de vulnerabilidade socioecondmica.

Por fim, ¢ importante considerar os desafios éticos e sociais associados ao uso das
tecnologias na educagdo. Netto (2006) destaca que, embora as tecnologias oferecam
oportunidades de aprendizagem inovadoras, também levantam preocupagdes sobre privacidade,
seguranca ¢ manipulacao de dados dos alunos. Portanto, ¢ essencial garantir que o uso das
tecnologias na educacdo seja pautado por principios éticos e respeito aos direitos individuais,

protegendo a privacidade e a integridade dos estudantes.

1.9 Disponibilidade e acesso em escolas publicas

A disponibilidade e o acesso as ferramentas educacionais em escolas publicas sdo
temas de extrema relevancia no contexto atual. A implementacdo dessas tecnologias depende
de uma série de fatores, incluindo politicas educacionais, infraestrutura e a capacitagao dos
professores. O Ministério da Educacao, por meio das Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais
da Educa¢ao Basica, enfatiza a importancia de integrar tecnologias educacionais no curriculo
escolar (Brasil, 2013). No entanto, o cendrio de acesso e disponibilidade dessas ferramentas
ainda apresenta grandes variagdes, especialmente quando se consideram diferencas geograficas
e socioecondmicas.

Em regides mais desenvolvidas, observa-se uma maior facilidade de acesso a
tecnologias educacionais, possibilitando a implementagdo eficaz de metodologias ativas.
Nessas areas, as escolas frequentemente dispdem de melhores recursos tecnoldgicos e suporte
técnico, o que facilita a integracao das ferramentas digitais no ambiente de aprendizagem. Por
outro lado, em areas menos favorecidas, a realidade é bem diferente. A falta de infraestrutura
adequada, como conexdo estavel a internet e dispositivos tecnoldgicos, ainda ¢ um grande
obstaculo que limita o acesso equitativo as oportunidades educacionais (Grinspun, 2009).

A obra de Lucena (2014) aborda a cultura digital e os jogos eletronicos na educagao,
destacando como essas ferramentas podem ser integradas para enriquecer a experiéncia de
aprendizagem dos alunos. Lucena enfatiza que, embora as tecnologias possam proporcionar
novas formas de engajamento e interagdo, sua eficidcia depende do contexto em que sdo
implementadas. Nas escolas publicas, a disparidade no acesso a essas tecnologias pode levar a
uma desigualdade ainda maior no processo educacional, onde alguns alunos tém acesso a

ferramentas avancgadas, enquanto outros ainda dependem de métodos tradicionais.
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Outro ponto relevante ¢ a formacao continuada dos professores. Cristiano, Evelyn e
Susana (2013), discutem os impactos das tecnologias digitais na educacdo, saude e
comportamentos sociais, ressaltando a necessidade de capacitagdo docente para o uso eficaz
dessas tecnologias. A formagao adequada dos professores ¢ fundamental para que eles possam
integrar as ferramentas digitais de maneira significativa em suas praticas pedagogicas. Sem essa
formacgao, ha o risco de as tecnologias serem subutilizadas ou utilizadas de maneira inadequada,
ndo aproveitando todo o seu potencial para a aprendizagem ativa.

Além disso, Lima e Aita (2024) analisam as influéncias das novas tecnologias no
processo de ensino, apontando tanto as vantagens quanto as desvantagens. Eles observam que,
embora as tecnologias possam facilitar o aprendizado e tornd-lo mais interativo, sua
implementag¢do requer planejamento cuidadoso e suporte continuo. Em escolas publicas, a falta
de recursos financeiros e técnicos pode dificultar a manutencao e atualizagdo das tecnologias,
0 que compromete sua eficacia a longo prazo.

Para enfrentar esses desafios, ¢ necessario um esforco conjunto entre governo, escolas
e comunidades. Politicas publicas que promovam a inclusdo digital e investimentos em
infraestrutura sdo essenciais para garantir que todos os alunos tenham acesso as mesmas
oportunidades educacionais. Além disso, parcerias com o setor privado podem fornecer os
recursos € o suporte necessarios para a implementacao de tecnologias educacionais em escolas
publicas, especialmente em areas carentes.

A disponibilidade e o acesso as ferramentas educacionais em escolas publicas variam
significativamente dependendo do contexto socioecondmico e geografico. Enquanto algumas
escolas desfrutam de amplo acesso a tecnologias avangadas, outras ainda lutam com a falta de
recursos basicos. Para que as metodologias ativas apoiadas por tecnologias possam ser
efetivamente implementadas, € crucial investir em infraestrutura, capacitagdo docente e
politicas de inclusdo digital. Somente assim sera possivel garantir uma educacao equitativa e
de qualidade para todos os alunos, independentemente de sua localizacdo ou condi¢do
socioecondmica.

Para alcangar uma integracdo equitativa de tecnologias nas escolas publicas, ¢
imprescindivel uma abordagem estratégica que considere as necessidades especificas de cada
regido. A implementagdo de politicas publicas deve ser orientada pela realidade local, de forma
a garantir que todos os alunos tenham acesso aos beneficios das tecnologias educacionais. As

iniciativas devem incluir a distribui¢ao de dispositivos digitais, a instalacao de infraestrutura de
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internet de alta velocidade e a criagdo de ambientes de aprendizagem que favorecam o uso
dessas tecnologias (Brasil, 2013).

Um exemplo de sucesso na promog¢ao da inclusdo digital ¢ a parceria entre escolas
publicas e empresas de tecnologia. Um destes exemplos € a Escola Municipal Maria Fernanda
Piffer, situada em Sao José dos Campos, SP, que, em parceria com a startup Educacross,
conseguiu aumentar suas taxas de rendimento e nota no IDEB. Essas parcerias podem fornecer
ndo apenas os recursos tecnoldgicos necessarios, mas também programas de capacitagdo para
professores e alunos. Segundo Cristiano, Evelyn e Susana (2013), essas colabora¢des podem
ampliar o alcance das tecnologias educacionais, oferecendo oportunidades de aprendizado que,
de outra forma, seriam inacessiveis.

A importancia da capacitagao docente ndo pode ser subestimada. A formagao continua
dos professores € crucial para que eles possam acompanhar as inovagdes tecnoldgicas e integra-
las de forma eficaz em suas praticas pedagogicas. Conforme Lima e Aita (2024) apontam, a
eficacia das tecnologias educacionais depende em grande parte da competéncia dos professores
em utilizad-las de maneira significativa. Programas de formacdo que abordem tanto aspectos
técnicos quanto pedagdgicos sdo essenciais para garantir que os educadores estejam preparados
para enfrentar os desafios da era digital.

Ademais, a criagdo de centros de inovacao educacional nas escolas pode servir como
um importante suporte para a integracdo tecnologica. Esses centros podem atuar como
laboratorios de experimentagdo, onde professores e alunos podem explorar novas ferramentas
e metodologias. A obra de Grinspun (2009) destaca a importancia de espagos dedicados a

experimentacao e inovagao, afirmando que:

Esses centros de inovagdo educacional oferecem um ambiente propicio para que
educadores e alunos testem novas tecnologias ¢ metodologias pedagogicas. Através
da experimentagdo pratica, ¢ possivel identificar as ferramentas mais eficazes e
adapta-las ao contexto especifico de cada escola, promovendo uma integracdo
tecnologica mais robusta e eficaz (Grinspun, 2009, p. 112).

Outro aspecto relevante ¢ a adaptagdo curricular. A integragdo de tecnologias
educacionais requer uma revisao dos curriculos escolares para incorporar competéncias digitais
e promover o uso de ferramentas tecnologicas no aprendizado didrio. As Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais da Educacao Basica (Brasil, 2013) j& enfatizam a importancia dessas
competéncias, mas € necessario um esfor¢o continuo para atualizar os curriculos e assegurar
que eles reflitam as demandas do século XXI.

A participacdo da comunidade escolar, incluindo pais e responsaveis, também ¢

fundamental para o sucesso da integracao tecnoldgica. A conscientizagao sobre os beneficios



54

das tecnologias educacionais e a promogao de uma cultura digital sdo passos importantes para
engajar toda a comunidade no processo educativo. Lucena (2014) enfatiza que a colaboragao
entre escola e familia pode potencializar o uso das tecnologias, criando um ambiente de apoio
e incentivo ao aprendizado.

Além das questdes estruturais e formativas, € necessario abordar o impacto psicologico
e social das tecnologias educacionais. A introducao de novas ferramentas ¢ métodos de ensino
pode causar resisténcia e ansiedade tanto entre professores quanto entre alunos. Cristiano,

Evelyn e Susana (2013) ressaltam a importancia de tratar esses aspectos:

O impacto psicologico e social da introdugdo de tecnologias na educacdo ¢é
significativo. E essencial proporcionar suporte emocional e psicoldgico tanto para
professores quanto para alunos durante a transi¢do. Criar um ambiente de aprendizado
que valorize a experimentagao e a aceitagdo do erro como parte do processo educativo
pode minimizar a ansiedade e resisténcia & mudanga (Cristiano, Evelyn, & Susana,
2013, p. 57).

Para assegurar a eficacia a longo prazo, ¢ vital implementar mecanismos de avaliagao
continua. Monitorar o impacto das tecnologias educacionais permite ajustes e melhorias
constantes, garantindo que as praticas pedagogicas estejam sempre alinhadas com as
necessidades dos alunos. Lima e Aita (2024) sugerem que a avaliagdo deve incluir ndo apenas
0 desempenho académico, mas também aspectos como engajamento, satisfacdo e
desenvolvimento de competéncias digitais.

Um desafio adicional ¢ garantir a sustentabilidade financeira das iniciativas
tecnologicas. A manutencdo e atualizacdo dos equipamentos, bem como a continuidade dos
programas de formacgao, exigem recursos constantes. Grinspun (2009) sugere que a criagao de
fundos especificos para a educagdo tecnologica, financiados por parcerias publico-privadas,
pode ser uma solugdo viavel para garantir a perenidade dessas iniciativas.

A inclusdo digital nas escolas publicas € um passo essencial para a construcao de uma
sociedade mais justa e igualitaria. As tecnologias educacionais tém o potencial de transformar
o ensino, tornando-o mais dindmico, interativo e acessivel. No entanto, para que essas
transformagdes sejam efetivas, ¢ necessario um compromisso continuo com a equidade, a
formagdo docente e o compromisso governamental com verbas para a educagao.

Por fim, ¢ fundamental que as politicas educacionais sejam orientadas por uma visao
clara de qualidade, inclusdo e inovagdo. O Brasil, através de suas diretrizes curriculares, ja
sinalizou a importancia da integracao tecnoldgica no ensino. No entanto, a concretizagcdo dessa

visao exige um esfor¢co conjunto de todos os atores envolvidos no processo educativo. Apenas
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com uma abordagem integrada e colaborativa sera possivel garantir que todos os alunos tenham

acesso a uma educacao de qualidade, preparada para os desafios do futuro.

1.10 Analise do impacto das ferramentas educacionais no processo de
aprendizagem

A analise do impacto das ferramentas educacionais no processo de aprendizagem
revela um cenario dindmico ¢ multifacetado. Essas ferramentas, quando integradas de forma
eficaz, podem transformar significativamente a maneira como os alunos interagem com o
conhecimento, desenvolvem habilidades e constroem o entendimento critico. No entanto, ¢
essencial considerar tanto os beneficios quanto os desafios associados a essa integracao.

Fonseca (2018) discute o desenvolvimento cognitivo € o processo de ensino-
aprendizagem sob a perspectiva de Vygotsky, enfatizando a importancia da interagdo social e
do contexto cultural na constru¢cdo do conhecimento. As metodologias ativas, apoiadas por
ferramentas tecnologicas, podem criar ambientes de aprendizagem mais interativos e
colaborativos, permitindo que os alunos participem ativamente do seu processo educacional.
Isso se alinha com os principios vygotskianos, onde o aprendizado ¢ visto como um processo
social mediado por ferramentas e interagdes com os outros.

Para Vygotsky, as ferramentas ou instrumentos sao mediadores fundamentais no
processo de desenvolvimento cognitivo e aprendizagem. Eles podem ser materiais (como a
linguagem escrita, simbolos, objetos fisicos ou tecnologias) ou psicologicos (como a linguagem
oral, conceitos, signos e formas de pensamento), ¢ t€ém a funcdo de mediar a relacdao entre o
sujeito e o mundo. Na perspectiva historico-cultural, todo conhecimento ¢ construido
socialmente e internalizado por meio da mediacdo simbolica dessas ferramentas. Assim, quando
tecnologias educacionais sdo utilizadas no contexto das metodologias ativas, elas podem ser
compreendidas como instrumentos de mediagdo que potencializam a aprendizagem, desde que
integradas a praticas pedagogicas intencionais e contextualizadas. Isso se alinha diretamente
aos pressupostos vygotskianos, pois as ferramentas tecnoldgicas, ao promoverem interacao
social, resolucdo colaborativa de problemas e constru¢do conjunta de sentidos, tornam-se
recursos semidticos que ampliam a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) dos alunos,
favorecendo sua participagdo ativa no processo educacional.

Moran (2016) explora as metodologias ativas como uma abordagem para promover
uma aprendizagem mais profunda e significativa. O autor argumenta que, ao utilizar tecnologias

educacionais, ¢ possivel criar experiéncias de aprendizagem mais engajadoras e personalizadas.
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Ferramentas como plataformas de aprendizagem online, aplicativos de gamificagdo e ambientes
virtuais colaborativos podem estimular o envolvimento dos alunos e facilitar a construgao de
conhecimento de maneira ativa e participativa. Essa abordagem contrasta com métodos
tradicionais passivos, centrados na transmissao de contetido pelo professor.

Lévy (2004) aborda as tecnologias da inteligéncia e seu papel na transformagdo do
pensamento na era digital. Ele destaca como as tecnologias podem expandir as capacidades
cognitivas dos individuos, facilitando o acesso a informagdo e promovendo a inteligéncia
coletiva. No contexto educacional, isso significa que as ferramentas digitais podem ndo apenas
apoiar a aprendizagem individual, mas também fomentar a colaboragdo e a co-constru¢do do
conhecimento. Ao trabalhar em conjunto em projetos digitais, os alunos podem desenvolver
habilidades de comunicagao, resolugdo de problemas e pensamento critico.

Kerckhove (1997) oferece uma perspectiva sobre a nova realidade eletronica e como

ela influencia a cultura e o aprendizado. Ele argumenta que a introdu¢do de tecnologias digitais
na educacdo pode alterar profundamente as praticas pedagodgicas e os processos de
aprendizagem. As ferramentas tecnologicas podem proporcionar experiéncias de aprendizado
mais sensoriais e interativas, tornando o conteido mais acessivel e envolvente. No entanto,
Kerckhove também adverte sobre os desafios associados a dependéncia de tecnologias,
incluindo a superficialidade na aprendizagem e a perda de habilidades analdgicas tradicionais.

Kerckhove (1997) Ele enfatiza que, a0 mesmo tempo em que tais tecnologias ampliam
a interatividade e o acesso a conteido de maneira sensorial, também podem promover
aprendizagens mais fragmentadas e menos reflexivas. Essa preocupagdo se intensifica com as
analises de Haidt (2024), em A geragdo ansiosa, a0 demonstrar como 0 uUso precoce € excessivo
de tecnologias digitais, especialmente redes sociais, tem contribuido para o aumento da
ansiedade, da depressdo e da superficialidade cognitiva entre jovens.

Os efeitos psicoldgicos do uso intensivo de tecnologias digitais entre criancas e
adolescentes tém gerado crescente preocupagdo na literatura contemporanea, sobretudo em
relagdo ao desenvolvimento emocional, cognitivo e social desses sujeitos. Estudos recentes,
como os de Haidt (2024), apontam para um aumento alarmante nos indices de ansiedade,
depressdo, déficit de atencdo e baixa autoestima, especialmente entre adolescentes expostos
precocemente a redes sociais € ambientes digitais hiperestimulantes. Essa realidade impde
desafios significativos a escola, que passa a lidar com estudantes emocionalmente fragilizados,
com dificuldades de concentracdo, baixa tolerancia a frustragdo e uma expectativa por

recompensas instantaneas. Além disso, observa-se uma tendéncia a substituicdo de interacdes
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sociais presenciais por vinculos digitais mais superficiais, o que compromete habilidades
socioemocionais essenciais para a convivéncia e para a aprendizagem colaborativa. Nesse
contexto, a instituicdo escolar precisa repensar ndo apenas a integracdo das tecnologias no
curriculo, mas também seu papel como espago de acolhimento, mediagdo e formagao integral,
capaz de equilibrar inovagao pedagogica com o cuidado a saude mental dos educandos. Assim,
torna-se urgente que escola, educadores e formuladores de politicas reflitam criticamente sobre
a forma como essas tecnologias estdo sendo incorporadas nos espagos escolares, buscando um
equilibrio entre inovagdo e profundidade, entre interatividade e formagao integral.

No contexto das tecnologias educacionais, isso implica em utilizar essas ferramentas
de maneira que estimulem o pensamento critico ¢ a capacidade dos alunos de questionar e
analisar informagdes de forma independente. Adorno (1985) alerta para o risco de as
tecnologias serem usadas de maneira instrumental, reforcando estruturas de poder e
perpetuando desigualdades sociais.

A integragdo eficaz das ferramentas educacionais no processo de aprendizagem,
portanto, requer um equilibrio entre a inovagio tecnolégica e a pedagogia critica. E necessario
que os educadores estejam preparados para utilizar essas ferramentas de maneira que realmente
contribuam para a construgdo de um conhecimento significativo e emancipatorio. A formagao
continuada dos professores ¢ essencial para que eles possam explorar plenamente o potencial
das tecnologias educacionais e aplicd-las de forma reflexiva e critica em suas praticas
pedagogicas.

Além disso, a avaliagdo do impacto das tecnologias no aprendizado deve ser continua
e baseada em evidéncias. Isso inclui a realizagdo de pesquisas empiricas que analisem os
resultados obtidos com o uso de diferentes ferramentas, considerando variaveis como o
engajamento dos alunos, o desenvolvimento de competéncias e o desempenho académico. Tais
avaliacdes podem fornecer insights valiosos sobre quais tecnologias sdo mais eficazes em
diferentes contextos € como elas podem ser melhoradas para atender as necessidades
educacionais.

As ferramentas educacionais tém um grande potencial para transformar o processo de
aprendizagem, promovendo a participagdo ativa dos alunos e facilitando a construgdo
colaborativa do conhecimento. No entanto, ¢ fundamental que essas tecnologias sejam
integradas de maneira critica e reflexiva, visando sempre a emancipacao e o desenvolvimento

integral dos alunos. A formac¢ao continuada dos educadores e a avaliagdao continua do impacto
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das tecnologias sao elementos chave para garantir que essas ferramentas realmente contribuam
para uma educac¢do de qualidade.

Para uma integracdo eficaz das ferramentas educacionais, ¢ essencial que os
educadores compreendam a complexidade e as nuances das tecnologias digitais. A formagao
continuada dos professores deve focar tanto na capacitagao técnica quanto na aplicagdo
pedagogica dessas ferramentas. Moran (2016) argumenta que "a utilizagdo eficaz das
tecnologias na educagdo exige que os educadores estejam constantemente atualizados e
capacitados para explorar as novas possibilidades que essas ferramentas oferecem, promovendo
uma aprendizagem mais ativa e significativa."

Além disso, € necessario criar um ambiente escolar que valorize a experimentagado ¢ a
inovacdo. A cultura escolar deve ser receptiva as novas metodologias, incentivando professores
e alunos a adotarem abordagens que integrem tecnologias digitais. Lévy (2004) destaca que "a
transformagao do pensamento na era da informatica depende da capacidade das escolas de se
adaptarem as novas realidades tecnoldgicas, promovendo a inteligéncia coletiva e a colaboragao
entre alunos e professores."

A avaliagdo continua do impacto das tecnologias no processo de aprendizagem ¢é
fundamental para garantir que as ferramentas digitais estejam realmente contribuindo para a
educagdo. Fonseca (2018) discute a importincia de uma abordagem empirica na avaliagao das
tecnologias educacionais, sugerindo que "a pesquisa continua e a coleta de dados sobre o uso
das ferramentas digitais sdo essenciais para ajustar € aprimorar as praticas pedagogicas,
assegurando que os objetivos educacionais estejam sendo alcancados."

Uma das vantagens das tecnologias educacionais ¢ a possibilidade de personalizacao
do aprendizado. Ferramentas como plataformas de aprendizagem adaptativa e inteligéncia
artificial permitem que os alunos recebam conteudos e atividades de acordo com suas
necessidades individuais. Moran (2016) explica que "a personalizagdo do aprendizado,
facilitada pelas tecnologias educacionais, permite que os alunos progridam em seu proprio
ritmo, desenvolvendo competéncias especificas de forma mais eficaz e engajadora.” Essa
personalizacdo, por meio de tecnologias como ambientes virtuais de aprendizagem (AVA),
algoritmos de recomendagdo e sistemas inteligentes de tutoria, tem sido especialmente eficaz
no atendimento a diversidade presente nas salas de aula contemporaneas. Por exemplo, em
plataformas como Khan Academy ou Duolingo, os contetidos sdo ajustados conforme o
desempenho do aluno, identificando lacunas de conhecimento e oferecendo atividades de

reforco ou avanco. Também o uso da gamificacdo em contextos educacionais, onde elementos
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como recompensas, rankings, missoes e feedbacks instantaneos sao incorporados para aumentar
a motivagdo dos estudantes. Isso representa um avanco importante em relacdo ao modelo
tradicional, muitas vezes linear ¢ homogéneo, que desconsidera as multiplas formas de
aprender. No entanto, ¢ preciso cautela: a excessiva automatizagdo dos processos educativos
pode reduzir a complexidade da aprendizagem a meros acertos e erros, desconsiderando
aspectos subjetivos, socioemocionais e contextuais do estudante. Além disso, a mediagao
pedagdgica do professor continua sendo fundamental para orientar, problematizar e promover
0 pensamento critico, garantindo que a personalizagdo nao se transforme em isolamento ou
fragmentacdo do saber. Assim, embora a personalizagdo tecnologica represente um avango
promissor, ela deve estar inserida em um projeto pedagdgico mais amplo, comprometido com
a formagao integral dos sujeitos.

No entanto, a dependéncia excessiva de tecnologias pode trazer desafios significativos.
Kerckhove (1997) alerta que "a superficialidade na aprendizagem e a perda de habilidades
analogicas tradicionais sdo riscos associados ao uso indiscriminado de tecnologias digitais. E
essencial que as escolas equilibrem o uso de ferramentas tecnoldgicas com atividades que
promovam o pensamento critico e a resolu¢cdo de problemas de maneira tradicional."

Outro desafio importante ¢ a desigualdade no acesso as tecnologias. Em muitas
regides, especialmente nas menos favorecidas, a falta de infraestrutura tecnoldgica limita a
capacidade das escolas de integrar ferramentas digitais no processo de ensino-aprendizagem.
Adorno (1995) enfatiza que "a educacao deve ir além da mera transmissdo de conhecimentos
técnicos, promovendo a reflexdo critica e a consciéncia social. A falta de acesso as tecnologias
educacionais pode perpetuar as desigualdades sociais, limitando as oportunidades de
aprendizado para os alunos de regides menos favorecidas."

Para mitigar essas desigualdades, ¢ essencial que as politicas educacionais promovam
a inclusdo digital. Programas governamentais que garantam o acesso a dispositivos e a internet
de alta velocidade sdo fundamentais para assegurar que todos os alunos possam se beneficiar
das tecnologias educacionais. Além disso, as escolas devem buscar parcerias com o setor
privado para obter os recursos necessarios para a implementagao dessas ferramentas.

A colaboracao entre educadores, alunos e a comunidade ¢ outro fator crucial para o
sucesso da integracao tecnoldgica. Moran (2016) destaca que "a criacdo de uma comunidade
de aprendizagem colaborativa, onde todos os atores estdo engajados no processo educativo,

pode potencializar os beneficios das tecnologias educacionais. Essa colabora¢dao deve incluir
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ndo apenas professores ¢ alunos, mas também pais ¢ membros da comunidade, que podem
oferecer suporte e recursos adicionais."

Além disso, ¢ importante considerar o impacto emocional e psicologico das
tecnologias no ambiente escolar. A introducdo de novas ferramentas pode causar ansiedade
tanto entre professores quanto entre alunos, especialmente se ndo houver um suporte adequado
durante a transicao. Fonseca (2018) sugere que "proporcionar suporte emocional e psicoldgico
¢ essencial para criar um ambiente de aprendizagem que valorize a experimentagdo € a aceitacao
do erro como parte do processo educativo, minimizando a resisténcia e a ansiedade relacionadas
ao uso de novas tecnologias."

Para garantir que as tecnologias educacionais sejam utilizadas de maneira eficaz, ¢
necessario que as escolas desenvolvam estratégias de implementacgdo claras e bem estruturadas.
Isso inclui a defini¢do de objetivos especificos, a criacdo de planos de acdo detalhados e a
alocagdo de recursos adequados. Lévy (2004) afirma que "uma implementacdo bem-sucedida
das tecnologias educacionais requer planejamento estratégico e uma visao clara dos objetivos
educacionais, assegurando que as ferramentas digitais sejam utilizadas de maneira a enriquecer
o processo de ensino-aprendizagem."

A formagdo de redes de apoio entre escolas pode ser uma estratégia eficaz para
compartilhar experiéncias e boas praticas na integracdo de tecnologias educacionais. Moran
(2016) ressalta que "a criacdo de redes de colaboracdo entre escolas permite a troca de
conhecimentos e recursos, facilitando a implementag¢do de tecnologias e promovendo uma
cultura de inovagao pedagogica."

A andlise do impacto das tecnologias educacionais no processo de aprendizagem
revela que, quando integradas de maneira eficaz, essas ferramentas podem transformar
significativamente a educacdo. No entanto, ¢ fundamental que essa integragdo seja guiada por
principios pedagdgicos solidos e uma visdo clara dos objetivos educacionais. A formagao
continuada dos educadores, a promog¢ao da inclusdo digital e a avaliacao continua do impacto
das tecnologias sao elementos chave para garantir que essas ferramentas realmente contribuam
para uma educacdo de qualidade. Além disso, a colaboracdo entre todos os atores envolvidos
no processo educativo ¢ essencial para criar um ambiente de aprendizagem dinadmico e

inclusivo.
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1.11 Reflexdes sobre praticas pedagogicas inovadoras

A reflexdo sobre praticas pedagdgicas inovadoras no contexto das metodologias ativas
e tecnologias educacionais ¢ essencial para compreender como essas abordagens podem
contribuir para uma educa¢cdo mais emancipada e critica. A adog¢do de novas praticas
pedagdgicas como Sala de Aula Invertida, Cultura Maker e Robética Educacional ndo deve ser
apenas uma questao de incorporar tecnologias, mas também de transformar a maneira como se
ensina e aprende, alinhando-se aos principios da teoria critica.

Adorno (1984), em "A Educagdo apds Auschwitz", enfatiza a importancia de uma
educacdo que promova a consciéncia critica e a resisténcia a barbarie. Ele argumenta que a
educagdo deve capacitar os alunos a questionar e desafiar as estruturas de poder ¢ dominagao.
Neste contexto, as metodologias ativas, apoiadas por tecnologias educacionais, podem oferecer
oportunidades para a constru¢do de um pensamento critico e reflexivo. As praticas pedagogicas
que incentivam a participacdo ativa dos alunos, a colaboracdo e a resolu¢do de problemas sao
fundamentais para desenvolver uma consciéncia critica.

Zuin, Pucci ¢ Ramos-de-Oliveira (2001) exploram a relagdo entre teoria critica,
estética e educagdo, destacando como a estética pode ser um meio de promover a emancipacao
dos alunos. A integracdo de ferramentas tecnologicas pode enriquecer essas praticas,
oferecendo novas formas de expressdo e interacdo. Por exemplo, o uso de midias digitais e
plataformas colaborativas pode permitir que os alunos se envolvam de maneira mais profunda
com os conteudos, explorando diferentes perspectivas e desenvolvendo habilidades de andlise
critica.

A obra de Zuin (1999), "Indtstria Cultural e Educa¢ao: o novo canto da sereia", alerta
para os perigos da mercantilizagdo da educag¢do e da adogdo acritica de tecnologias. Ele
argumenta que as praticas pedagogicas inovadoras devem evitar a reproducdo de logicas de
consumo e, em vez disso, focar na formagao de sujeitos criticos e autdbnomos. Nesse sentido, a
tecnologia deve ser utilizada como uma ferramenta para mediar o aprendizado e ndo como um
fim em si mesma. A critica a industria cultural sugere a necessidade de um uso consciente e
reflexivo das tecnologias, que promova a autonomia dos alunos e nao a sua passividade.

Moran (2013) discute as novas tecnologias e a mediacao pedagogica, oferecendo uma
perspectiva pratica sobre como integrar essas ferramentas de forma eficaz nas praticas
educacionais. Ele destaca que a mediacdo pedagdgica deve ser orientada para o
desenvolvimento de competéncias criticas e reflexivas, utilizando tecnologias para criar

ambientes de aprendizagem dinadmicos e interativos. Moran enfatiza que a inovagao pedagdgica
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nao estd apenas na ado¢ao de novas tecnologias, mas na transformagao das praticas de ensino,
onde o aluno ¢ o protagonista do seu processo de aprendizagem.

Grinspun (2009) aborda os desafios e perspectivas da educagdo tecnoldgica,
ressaltando a importancia de preparar os alunos para os desafios do século XXI. Ele argumenta
que as praticas pedagogicas inovadoras devem estar alinhadas com as demandas
contemporaneas, promovendo habilidades como pensamento critico, resolu¢cdo de problemas e
colaboracdo. As tecnologias educacionais podem ser poderosas aliadas nesse processo,
proporcionando recursos e ferramentas que enriquecem a experiéncia de aprendizagem.

Portanto, as praticas pedagogicas inovadoras, sustentadas por metodologias ativas e
tecnologias educacionais, podem desempenhar um papel fundamental na promog¢ao de uma
educacdo critica e emancipatoria. No entanto, ¢ essencial que essas praticas sejam
implementadas de maneira reflexiva, evitando a simples reproducao de modelos de consumo e
promovendo a autonomia € o pensamento critico dos alunos.

Para alcancar esse objetivo, é necessario que os educadores estejam bem preparados e
capacitados para integrar essas tecnologias de forma eficaz. A formagdo continuada dos
professores € crucial para que eles possam utilizar essas ferramentas de maneira critica e
reflexiva, desenvolvendo praticas pedagogicas que realmente promovam a aprendizagem
significativa. Além disso, ¢ importante que as politicas educacionais incentivem a inovagao
pedagdgica e fornecam os recursos necessarios para a implementacao dessas praticas.

As praticas pedagogicas inovadoras apoiadas por metodologias ativas e tecnologias
educacionais tém o potencial de transformar a educagdo, tornando-a mais critica, reflexiva e
emancipatoria. No entanto, essa transformagdo depende de uma implementagdo consciente e
bem planejada, que considere os desafios e as possibilidades dessas abordagens. A integracao
dessas praticas deve sempre visar o desenvolvimento integral dos alunos, capacitando-os a
serem cidaddos criticos e participativos em uma sociedade cada vez mais complexa e

interconectada.

O~

Para que as praticas pedagdgicas inovadoras alcancem seu pleno potencial,
fundamental que haja uma mudanga paradigmatica na forma como a educacdo ¢ concebida e
implementada. Zuin (1999) adverte que a adogdo de tecnologias educacionais deve ser feita
com uma consciéncia critica para evitar que a educacdo se transforme em um produto de

consumo, subordinado aos interesses do mercado. Ele argumenta que:

A mercantilizagdo da educagdo transforma o aprendizado em uma mercadoria,
desvirtuando seu propésito emancipatorio. E essencial que as tecnologias sejam
utilizadas de forma a promover a autonomia dos alunos, incentivando a reflexao
critica e a construgdo coletiva do conhecimento" (Zuin, 1999, p. 43).
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Neste sentido, a critica de Zuin destaca a necessidade de uma abordagem pedagogica
que utilize as tecnologias como ferramentas para a promogao da autonomia ¢ do pensamento
critico, ao invés de reforgar estruturas de poder existentes.

Além disso, a integracao de praticas pedagdgicas inovadoras requer um compromisso
continuo com a formagao dos educadores. Moran (2013) enfatiza que a mediacdo pedagdgica
deve ser constantemente aprimorada para garantir que os professores estejam preparados para

utilizar as novas tecnologias de maneira eficaz. Ele afirma que:

A formagdo continuada dos professores é crucial para que eles possam adaptar suas
praticas pedagodgicas as novas realidades tecnologicas. Sem essa capacitagdo, ha o
risco de que as tecnologias sejam subutilizadas ou mal aplicadas, comprometendo o
potencial inovador dessas ferramentas (Moran, 2013, p. 75).

Essa visdo reforca a importancia de investimentos em programas de formacao que nao
sO capacitem tecnicamente os educadores, mas também os incentivem a refletir sobre suas
praticas e a explorar novas metodologias ativas.

Adorno (1984), em "A Educagdao apds Auschwitz", refor¢ca a importancia de uma
educacdo que va além da mera transmissdo de conhecimento técnico, promovendo a
emancipagdo e a capacidade critica dos alunos. Ele argumenta que a educagdo deve capacitar
os individuos a resistir a barbarie e a dominagdo, promovendo a consciéncia critica ¢ a
capacidade de questionar as estruturas de poder. (Adorno, 1984, p. 125). As metodologias
ativas, apoiadas por tecnologias educacionais, oferecem oportunidades para a constru¢dao de um
pensamento reflexivo e critico, essencial para a formagao de cidadaos emancipados.

Essa perspectiva destaca a necessidade de uma educagao que forme sujeitos criticos,
capazes de entender e transformar a sociedade em que vivem.

A obra de Grinspun (2009) também contribui para essa discussdo ao abordar os
desafios e perspectivas da educacdo tecnoldgica. Ele sugere que as praticas pedagdgicas
inovadoras devem ser alinhadas com as demandas contemporaneas, promovendo habilidades
como o pensamento critico, a resolucao de problemas e a colaboragdo. Para ele, as tecnologias
educacionais oferecem recursos valiosos que podem enriquecer a experiéncia de aprendizagem,
desde que utilizadas de maneira consciente e planejada.

Para implementar praticas pedagdgicas inovadoras de forma eficaz, ¢ fundamental que
as escolas e os educadores adotem uma abordagem colaborativa. Moran (2013) argumenta que
a colaboracdo entre professores, alunos e a comunidade escolar ¢ essencial para criar um

ambiente de aprendizagem dinamico e inclusivo. Ele destaca que:
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A criagdo de comunidades de aprendizagem colaborativas, onde todos os atores estdo
engajados no processo educativo, pode potencializar os beneficios das tecnologias
educacionais. Essa colaboragdo deve incluir ndo apenas professores e alunos, mas
também pais e membros da comunidade, que podem oferecer suporte e recursos
adicionais (Moran, 2013, p. 89).

Essa visao enfatiza a importancia de um esfor¢o conjunto para promover a inovagao
pedagogica e garantir que todos os alunos tenham acesso as oportunidades proporcionadas pelas
novas tecnologias.

Além disso, a avaliacao continua e baseada em evidéncias do impacto das praticas
pedagdgicas inovadoras ¢ fundamental para assegurar sua eficacia. Fonseca (2018) destaca que
a pesquisa empirica e a coleta de dados sdo essenciais para ajustar e aprimorar as praticas

pedagogicas, garantindo que os objetivos educacionais sejam alcangados. Ele sugere que:

A avaliag@o continua do impacto das tecnologias educacionais permite identificar
quais ferramentas sdo mais eficazes em diferentes contextos e como elas podem ser
melhoradas para atender as necessidades dos alunos. Essa abordagem baseada em
evidéncias ¢ crucial para assegurar que as praticas pedagogicas inovadoras realmente
contribuam para a aprendizagem significativa (Fonseca, 2018, p. 62).

Portanto, a integragdo de praticas pedagdgicas inovadoras deve ser acompanhada de
uma avaliagdo rigorosa e continua, que considere o desempenho académico, o engajamento dos
alunos e o desenvolvimento de competéncias criticas.

As praticas pedagogicas inovadoras, apoiadas por metodologias ativas e tecnologias
educacionais, tém o potencial de transformar a educagdo, promovendo uma aprendizagem mais
critica, reflexiva e emancipatoria. No entanto, essa transformacdo depende de uma
implementagdo consciente e bem planejada, que considere os desafios e as possibilidades dessas
abordagens. A formacao continuada dos educadores, a colaboracdo entre todos os atores do
processo educativo e a avaliacdo baseada em evidéncias sdo elementos fundamentais para

garantir que essas praticas realmente contribuam para uma educagdo de qualidade.

1.12 Perspectivas futuras na integracio de tecnologias educacionais
A integracdo das tecnologias educacionais tem evoluido rapidamente, trazendo
transformagoes significativas para o ambiente de ensino. Este capitulo aborda as perspectivas
futuras dessa integragdao, embasado em contribui¢des de autores renomados e observacdes das
tendéncias emergentes na educagao.
Manuel Castells (1999), em sua obra "A Sociedade em Rede", analisa como a internet
e as tecnologias de informagdo reconfiguraram a sociedade. Ele destaca que, com a

popularizacao dessas tecnologias, a educacdo deve se adaptar para preparar os alunos para um
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mundo altamente interconectado. As tecnologias educacionais, nesse contexto, ndo sao apenas
ferramentas auxiliares, mas componentes centrais no processo de ensino-aprendizagem. A
capacidade de acessar e utilizar informagdes de maneira critica ¢ essencial para os alunos se
tornarem cidadaos ativos e informados.

Marc Prensky (2001), no artigo "Digital Natives, Digital Immigrants", introduz a
distingdo entre nativos digitais, que cresceram com a tecnologia, e imigrantes digitais, que
tiveram que se adaptar a ela. Ele argumenta que a educacdo precisa se adaptar aos estilos de
aprendizagem dos nativos digitais, utilizando tecnologias de maneira integrada ao curriculo.
Isso inclui o uso de dispositivos moveis, redes sociais e outras ferramentas digitais que sdo parte
integrante da vida dos alunos.

Michele D. Dickey (2005) explora, em "Natives New Media and Learning in Higher
Education", como os Sistemas de Gestao de Aprendizagem (LMS) podem evoluir para atender
as necessidades futuras dos alunos. Dickey argumenta que os LMS do futuro serdo mais
interativos e personalizados, permitindo que os alunos acessem materiais de estudo de forma
mais flexivel e colaborativa. A personalizagdo dos conteudos e a integracao de diferentes midias
sdo vistas como chave para engajar os alunos e melhorar a aprendizagem.

Neil Selwyn (2010), em "Education and Technology: Key Issues and Debates", aborda
questoes criticas e debates sobre a integragdo de tecnologias na educacdo. Selwyn destaca que,
apesar das vantagens, a tecnologia também traz desafios significativos, como a desigualdade
no acesso e a necessidade de formagdo continua dos professores. Ele argumenta que uma
implementa¢do bem-sucedida depende de politicas educacionais que garantam a equidade no
acesso as tecnologias e o desenvolvimento profissional dos educadores.

Mishra e Koehler (2006) apresentam o conceito de Conhecimento Tecnologico
Pedagogico de Conteido (TPACK), que descreve a integracdo dos conhecimentos
tecnologicos, pedagogicos e de conteiido necessarios para que os professores utilizem a
tecnologia de forma eficaz. Eles sugerem que a formacdao de professores deve focar na
interseccdo desses conhecimentos, preparando-os para integrar tecnologias de maneira a
enriquecer o ensino e a aprendizagem.

O futuro da integracdo tecnologica na educagdo aponta para um uso cada vez mais
intenso de inteligéncia artificial (IA) e aprendizagem adaptativa. Ferramentas de IA podem
personalizar a experiéncia de aprendizagem, ajustando o contetido e o ritmo de acordo com as

necessidades de cada aluno. Além disso, a realidade aumentada (RA) e a realidade virtual (RV)
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prometem transformar o ensino, permitindo que os alunos explorem ambientes virtuais e
interajam com o conteido de maneiras inovadoras e imersivas.

No entanto, a implementagao dessas tecnologias exige um investimento significativo
em infraestrutura e formacgao continua dos professores. A desigualdade no acesso as tecnologias
continua sendo um desafio, especialmente em regidoes menos favorecidas. Para superar essas
barreiras, ¢ essencial que politicas educacionais promovam a inclusao digital, garantindo que
todos os alunos tenham acesso as mesmas oportunidades.

A integracdo de tecnologias educacionais tem o potencial de transformar a educagao,
tornando-a mais interativa, personalizada e acessivel. No entanto, essa transformagao depende
de um compromisso continuo com a formacao de professores, o investimento em infraestrutura
e a promocdo da inclusdo digital. As perspectivas futuras indicam que as tecnologias
educacionais continuardo a evoluir, oferecendo novas oportunidades para enriquecer o processo
de ensino-aprendizagem e preparar os alunos para os desafios do século XXI.

Ademais, a implementacao eficaz de tecnologias educacionais exige uma abordagem
holistica que considere nao apenas os aspectos técnicos, mas também os pedagdgicos e sociais.
A formacdo continuada dos professores deve ser prioritaria para assegurar que eles estejam
preparados para utilizar as tecnologias de maneira que realmente acrescentem valor ao processo
de ensino-aprendizagem. Conforme Mishra e Koehler (2006) apontam, ¢ fundamental que os
educadores desenvolvam uma compreensdo profunda do Conhecimento Tecnologico
Pedagogico de Contetdo (TPACK) para integrar efetivamente as tecnologias nas suas praticas
pedagogicas.

Um aspecto crucial da integracdo tecnoldgica ¢ a promog¢dao da equidade digital.
Selwyn (2010) destaca que a desigualdade no acesso as tecnologias pode ampliar as
disparidades educacionais existentes, prejudicando os alunos de regides menos favorecidas.
Portanto, politicas publicas devem focar na democratizagdo do acesso as tecnologias,
garantindo que todos os alunos, independentemente de sua localizacdo ou condi¢ao
socioecondmica, tenham oportunidades iguais de acesso e aprendizagem.

Além disso, a personalizagdo do aprendizado, facilitada pelas tecnologias
educacionais, ¢ um fator determinante para o sucesso das metodologias ativas. Segundo Dickey
(2005), os Sistemas de Gestdo de Aprendizagem (LMS) do futuro devem ser capazes de se
adaptar as necessidades individuais dos alunos, promovendo uma aprendizagem mais

personalizada e eficaz. Essa personalizagdo pode ser alcancada através de algoritmos de
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aprendizagem adaptativa e inteligéncia artificial, que ajustam o conteudo e o ritmo de acordo
com o desempenho e as preferéncias dos alunos.

A realidade aumentada (RA) e a realidade virtual (RV) emergem como tecnologias
promissoras que podem revolucionar a educacdo. Essas tecnologias oferecem experiéncias
imersivas que permitem aos alunos explorar conteidos de maneira interativa e visualmente
envolvente. Como mencionado por Prensky (2001), os nativos digitais esperam que a
tecnologia esteja integrada ao seu processo de aprendizagem. RA e RV nao s6 atendem a essas
expectativas, mas também proporcionam novas formas de aprendizagem que vao além das
limitacdes do ambiente fisico tradicional.

A inteligéncia artificial (IA) também desempenha um papel crescente na educagao.
Sistemas de IA podem analisar vastas quantidades de dados sobre o desempenho dos alunos,
oferecendo feedback instantdneo e sugestdes de melhoria personalizadas. Castells (1999)
argumenta que a sociedade em rede exige novas habilidades e competéncias, e a IA pode ajudar
a cultivar essas competéncias ao personalizar o aprendizado e tornar o processo educativo mais
eficiente e adaptado as necessidades individuais.

Contudo, a adocdo dessas tecnologias ndo esta isenta de desafios. Uma preocupagao
significativa € a privacidade dos dados dos alunos. Conforme Selwyn (2010) observa, a coleta
e analise de dados pessoais exigem uma abordagem ética e transparente para garantir que a
privacidade dos alunos seja protegida. As escolas e instituigdes educacionais devem
implementar politicas robustas de prote¢ao de dados para evitar o uso indevido das informagdes
pessoais dos alunos.

Outro desafio ¢ a resisténcia @ mudanca por parte dos educadores. Muitos professores,
especialmente aqueles que se formaram em um contexto educacional tradicional, podem sentir-
se desconfortaveis ao adotar novas tecnologias. Prensky (2001) destaca a importancia de
proporcionar formacdo continua e suporte para ajudar esses educadores a integrar tecnologias
em suas praticas pedagogicas de maneira eficaz. Isso inclui ndo apenas treinamento técnico,
mas também desenvolvimento de competéncias pedagogicas para utilizar essas tecnologias de
forma significativa e eficaz.

Além disso, ¢ crucial considerar o impacto psicologico e social da tecnologia na
educagdo. A dependéncia excessiva de ferramentas digitais pode levar a problemas como
distracdo, superficialidade no aprendizado e isolamento social. Dickey (2005) sugere que,

embora as tecnologias possam enriquecer o aprendizado, elas devem ser usadas de forma
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equilibrada e complementar, combinando atividades digitais com experiéncias de aprendizado
presencial e colaborativo.

As metodologias ativas, quando suportadas por tecnologias educacionais, oferecem
uma abordagem promissora para transformar a educacdo. Segundo Mishra e Koehler (2006), a
integragdo eficaz dessas metodologias requer um entendimento profundo de como as
tecnologias podem ser utilizadas para facilitar o aprendizado ativo e engajador. Isso inclui o
uso de ferramentas digitais para promover a colaboragdo, a resoluc¢ao de problemas e a reflexao
critica, elementos essenciais para a aprendizagem significativa.

Por outro lado, Selwyn (2010) argumenta que ¢ necessario um debate continuo sobre
os valores e objetivos da educacdo na era digital. A tecnologia, por si s, ndo garante melhorias
na qualidade da educagdo. E fundamental que a integragdo tecnoldgica seja guiada por
principios pedagogicos solidos que valorizem a aprendizagem critica, a equidade e a inclusdo.
As politicas educacionais devem, portanto, ser orientadas por uma visdo clara dos objetivos
educacionais e das competéncias que se deseja desenvolver nos alunos.

A pesquisa e o desenvolvimento continuos também sao essenciais para a evolucao das
tecnologias educacionais. Castells (1999) destaca a importincia da inovagdo continua para
manter a relevancia e a eficacia das tecnologias no contexto educacional. Isso inclui o
desenvolvimento de novas ferramentas e recursos que possam responder as necessidades
emergentes dos alunos e educadores, bem como a adaptacao das tecnologias existentes para
maximizar seu impacto pedagdgico.

Em suma, a integracdo de tecnologias educacionais tem o potencial de transformar a
educagdo, tornando-a mais acessivel, personalizada e eficaz. No entanto, essa transformagao
depende de um compromisso continuo com a formacao de professores, a promog¢ao da equidade
digital e a implementagao de politicas educacionais que garantam a protecao da privacidade e
0 uso ¢ético das tecnologias. Além disso, ¢ crucial que a integragdo tecnologica seja guiada por
principios pedagogicos solidos e uma visao clara dos objetivos educacionais. Somente assim
serd possivel aproveitar plenamente o potencial das tecnologias educacionais para promover
uma aprendizagem significativa e preparar os alunos para os desafios do século XXI.

Considerando as teorias pedagodgicas exploradas, as tecnologias educacionais
emergem como ferramentas com potencial para dinamizar a aprendizagem, proporcionando
pontos positivos como a personalizagcdo do ensino, o acesso ampliado a recursos, a promog¢ao
da interatividade e o desenvolvimento de competéncias digitais essenciais para avanco da

tecnologia em areas como o mercado de trabalho, por exemplo. Elas podem engajar os alunos,
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facilitando a constru¢do do conhecimento e superando barreiras geograficas, alinhando-se a
abordagens construtivistas e socioculturais. Contudo, ¢ fundamental reconhecer os pontos
negativos e desafios associados, que incluem a ampliagdo da exclusdo digital devido a
desigualdade de acesso a infraestrutura e dispositivos, a necessidade de formagao continua dos
educadores, e o risco de superficialidade no aprendizado.

A discussdo sobre as teorias pedagogicas que fundamentam as metodologias ativas e
a integracdo das tecnologias educacionais forneceu um levantamento essencial dos seus
principios e potenciais, bem como os desafios associados a sua adog¢do. O proximo capitulo se
dedica a analisar a aplicacdo das tecnologias no contexto da escola publica, investigando como
esses principios teodricos se traduzir em praticas pedagdgicas concretas e 0s impactos reais

observados no ambiente escolar, considerando os fatores estruturais € humanos envolvidos.
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2. UMA COMPREENSAO APROFUNDADA DAS EXPERIENCIAS, PERCEPCOES E
CONTEXTOS EDUCACIONAIS

A metodologia deste estudo ¢ fundamentada em uma abordagem qualitativa, utilizando
pesquisa bibliografica para explorar as teorias pedagdgicas, metodologias ativas e a integragao
da tecnologia na educacao. A pesquisa qualitativa ¢ particularmente adequada para este estudo,
pois permite uma compreensdo aprofundada das experiéncias, percepgdes € contextos
educacionais. Esta se¢do detalha os procedimentos metodoldgicos adotados, incluindo os

procedimentos de analise qualitativa utilizados para sintetizar e interpretar os dados coletados.

2.1 Tema

O tema geral do trabalho-s3o as implicagdes digitais na educagao publica.

2.2 Problemas de pesquisa

O problema central do trabalho se desenvolve em torno de como a transformagao digital
e a integra¢do de metodologias ativas e tecnologias educacionais atuando como vetores de
mudanca na aprendizagem dentro do contexto da educacdo publica, e quais sdo os desafios e as
possibilidades dessa implementacdo. Como as metodologias ativas e as tecnologias
educacionais podem impactar a aprendizagem na educagdo publica e quais sdo os desafios para

essa implementagao?

2.3 Objetivos

O objetivo geral do estudo foi investigar as implicagdes das metodologias ativas e das
tecnologias educacionais na transformacdo do processo de ensino e na aprendizagem na
educacdo publica. Os objetivos especificos sdo analisar a percep¢do dos educadores sobre a
eficicia das metodologias ativas e das tecnologias educacionais, identificar as principais
barreiras a implementacdo dessas praticas nas escolas publicas, avaliar o impacto das
metodologias ativas e das tecnologias educacionais no desempenho e engajamento dos alunos
e propor estratégias para a integracdo efetiva dessas abordagens no contexto da educagao

publica.
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2.4 Abordagens metodologica

A escolha por uma pesquisa qualitativa foi motivada pela natureza exploratéria e
interpretativa do estudo. A pesquisa qualitativa busca compreender os fendmenos a partir da
perspectiva dos participantes e do contexto em que estdo inseridos. Segundo Minayo (2010), a
pesquisa qualitativa ¢ um caminho para desvendar significados e processos sociais, valorizando
a subjetividade e a complexidade das relagdes humanas (Minayo, 2010) Esse enfoque ¢
essencial para investigar as praticas pedagdgicas e a implementagdo de tecnologias na
educacdo, que sdo influenciadas por uma variedade de fatores contextuais e socioculturais.

A pesquisa bibliografica, uma vertente da pesquisa qualitativa, envolve a andlise de
literatura existente sobre o tema em questao. Este tipo de pesquisa permite a revisdo e a sintese
de estudos anteriores, proporcionando uma visdo abrangente sobre o estado da arte na area de
estudo. A pesquisa bibliografica ¢ particularmente 1til para identificar tendéncias, lacunas e

debates tedricos, fornecendo uma base sélida para a analise e discussao dos achados do estudo.

2.5 Objeto de estudo
Anadlise da implementagdo e implicagdes das metodologias ativas e tecnologias
educacionais como vetores de mudanga no ensino e na aprendizagem no cendrio da educagao

publica.

2.6 Procedimentos de coleta de dados

Os dados para este estudo foram coletados por meio de uma revisdo sistematica da
literatura. Esse procedimento envolve a identificacdo, selecdo e analise de fontes relevantes,
incluindo artigos académicos, livros, teses e dissertagdes. As etapas da coleta de dados
incluiram:

1. Definicao do escopo da pesquisa: Inicialmente, foi definido o escopo da pesquisa,
abrangendo as teorias pedagdgicas, metodologias ativas e tecnologias educacionais. Foram
estabelecidos critérios de inclusdo e exclusdo para selecionar os estudos mais relevantes e
atuais.

2. Identificacdo das fontes de dados: Foram utilizadas bases de dados académicas
como Google Scholar, SciELO, ERIC, e outras bibliotecas digitais para identificar fontes
relevantes. Palavras-chave como "metodologias ativas", "tecnologias educacionais",

2 <6 2 ¢

“transformacdo digital educacio”, “tecnologias digitais educagdo publica”, “pedagogia ativa”,

29 ¢¢

“sala de aula invertida”, “aprendizagem baseada em projetos” (ABP), “aprendizagem baseada
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em problemas” (PBL), “gamificacdo educacao” "teorias pedagogicas", e "transformagao digital

na educacgdo" foram usadas para realizar as buscas.

3. Sele¢do dos estudos: A selecdo dos estudos seguiu os critérios estabelecidos,

focando em artigos publicados nos ltimos dez anos para garantir a relevancia e atualidade dos

dados. Foram excluidos estudos que ndo abordavam diretamente o tema ou que nado

apresentavam rigor metodologico adequado.

A pesquisa se baseia em uma ampla revisdo bibliografica, abrangendo obras de autores

renomados nas areas de educacdo, tecnologia e teoria critica. A revisao inclui:

e Fundamentos tedricos:

Obras de Paulo Freire, que abordam a pedagogia da autonomia e a importancia
do dialogo na educacao.

Estudos de Lev Vygotsky sobre o desenvolvimento cognitivo e a relagdo entre
aprendizagem e desenvolvimento.

Analises de Theodor W. Adorno sobre a educagdo como instrumento de

emancipacdo e a necessidade de reflexao critica.

e Metodologias ativas:

Pesquisas de Jos¢é Moran sobre a aplicagdo de metodologias ativas para uma
aprendizagem mais profunda.

Estudos de Marco Antonio Franco sobre a pedagogia de projetos e suas
implicagdes.

Artigos que demonstram a aplicagdo das metodologias ativas em ambientes
escolares, como os de Machado, L. P. et, al. (2022) e Schuster, M. B.; et. al.
(2023).

e Tecnologias digitais na educacio:

Anadlises de Manuel Castells sobre a sociedade em rede e o impacto das
tecnologias da informagao.

Estudos de Vani Moreira Kenski e Pierre Lévy sobre a relacao entre educagao e
tecnologias digitais.

Artigos que mostram a influéncia das novas tecnologias no processo de ensino,
como o de Lima, V. C. V.; Aita, C. C. (2024).

Discussdes sobre a cultura digital e os desafios da educacdo na era digital, com

base em autores como Prensky, M. (2001) e Lucena, S. (2014).
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4. Analise dos estudos selecionados: Os estudos selecionados foram analisados quanto
ao contetido, metodologia e resultados. Essa analise permitiu a identificagdo de padrodes, temas

e insights relevantes para a pesquisa.

Bezerra, E. L. C.; Hitzschky, R. A.; Freire, R. S.; Castro Filho, J. A. (2023). Metodologias

ativas e o protagonismo discente na producio de midias digitais no ensino superior.

o Conteudo: o artigo explora a aplicagdo de metodologias ativas no ensino superior, com
foco na producdo de midias digitais pelos alunos, enfatizando o desenvolvimento do
protagonismo discente e a apropriacdo de ferramentas digitais para fins educacionais.

e Metodologia: a pesquisa utiliza uma abordagem qualitativa, com coleta de dados por
meio de observagao e analise de producdes dos alunos como estudo de caso.

e Resultados: evidencia o potencial das metodologias ativas para aumentar o
engajamento dos alunos e desenvolver habilidades digitais destaca a importancia do

papel do professor como mediador no processo de producdo de midias digitais.

Freire, P. (2014). Pedagogia da autonomia.

e Conteudo: exposicdo dos saberes necessarios a pratica educativa na perspectiva de
Paulo Freire, com foco na formagao de sujeitos criticos e autbnomos, com a importancia
do didlogo, da reflexdo critica e da ¢€tica na educagdo. Contribui para a formagao de
educadores comprometidos com a transformacdo social, defendendo uma educagdo
libertadora e emancipadora. O trabalho de Freire (2014) tem como resultado a busca
pela promocdo da autonomia dos sujeitos, a conscientizagdo sobre a realidade e a

atuacao em prol da justi¢a social

Kerckhove, D. de. (1997). A pele da cultura.

e Conteudo: investigagdo das transformagdes culturais decorrentes da tecnologia
eletronica, com foco na forma como a informagao molda nossa percepcao da realidade,
abordando temas como a cibercultura, a realidade virtual e a inteligéncia coletiva.

e Metodologia: observacao de tendéncias tecnologicas.

e Resultados: contribui para a compreensao das mudancas culturais da era digital.
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Kenski, V. M. (2007). Educacao e tecnologias.

Conteudo: discussao da relagao entre educagao e tecnologias da informagao, com foco
no "novo ritmo da informagao". O livro aborda temas como a inclusdo digital, a
formagao de professores e 0 uso de tecnologias na sala de aula.

Metodologia: analise teorica, com base em revisao de literatura e reflexdo sobre a
pratica pedagobgica.

Resultados: fornece um guia para educadores que desejam integrar as tecnologias da

informagdo em suas praticas pedagogicas.

Dickey, M. D. (2005). Natives New Media and Learning in Higher Education: What Will

the Learning Management System of the Future Look Like?.

Conteudo: discute a necessidade de adaptar os sistemas de gestdo de aprendizagem
(LMS) as caracteristicas dos "nativos digitais".

Metodologia: o artigo apresenta uma analise tedrica e reflexiva, baseada em revisao de
literatura e analise de tendéncias tecnoldgicas.

Resultados: aponta para a necessidade de repensar o design e a funcionalidade dos

LMS, para atender as demandas dos alunos da era digital.

Adorno, T. W. (1995). Educacio e emancipacio.

Conteudo: adorno explora a relacdo entre educagdo e emancipacdo social,
argumentando que a educacdo deve ser critica e reflexiva para libertar os individuos da
dominacdo. O livro aborda a importancia da autonomia do pensamento e da resisténcia
a manipulagao ideologica.

Metodologia: analise critica da sociedade e da cultura, abordagem filosofica e
ensaistica com base na teoria critica da Escola de Frankfurt.

Resultados: contribui para a compreensao da educacdo como um instrumento de
transformagao social. Alerta para os riscos da educagdo meramente instrumental e

reprodutora da ordem social.

Adorno, T. W. (1984). A educac¢ao apos Auschwitz.
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Conteudo: reflexdo sobre o papel da educacao na prevencao da barbarie, tendo o
Holocausto como ponto de partida. Adorno defende que a educagdo deve cultivar a
capacidade de julgamento critico e a sensibilidade moral, enfatiza a importancia da
educacdo para a formagdo de cidaddos conscientes e responsaveis e alerta para os
perigos da apatia e da indiferenca diante da injustica.

Metodologia: analise critica da cultura e da sociedade, com abordagem filosofica e

ensaistica e foco nas causas do totalitarismo.

Castells, M. (1999). A sociedade em rede.

Conteudo: analise do impacto da tecnologia da informagdo na sociedade
contemporanea, com foco na formacdo da "sociedade em rede". O livro aborda as
transformagdes na economia, na cultura e na politica decorrentes da revolugao digital.

Metodologia: pesquisa sociologica, com analise de dados estatisticos e estudos de caso.
Resultados: contribui para a compreensao das mudangas sociais e culturais da era

digital, alertando para os desafios da desigualdade digital e da exclusao social.

Fonseca, V. da. (2018). Desenvolvimento cognitivo e processo de ensino-aprendizagem.

Conteudo: abordagem psicopedagdgica do desenvolvimento cognitivo, com base na
teoria de Vygotsky.

Metodologia: analise tedrica, com base em revisdo de literatura e reflexdo sobre a
pratica psicopedagogica.

Resultados: fornece um guia para educadores e psicopedagogos que desejam

compreender e promover o desenvolvimento cognitivo dos alunos.

Franco, M. A. S. (2013). Pedagogia de projetos.

Conteudo: discussdo dos fundamentos e implicagdes da pedagogia de projetos, uma
abordagem pedagogica que valoriza a autonomia e a participacdo ativa dos alunos
e aborda as diferentes etapas da pedagogia de projetos, desde a definicdo do tema até a
avaliacdo dos resultados.

Metodologia: analise tedrica, com base em revisdo de literatura e reflexdo sobre a

pratica pedagdgica.
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Resultados: fornece um guia para educadores que desejam implementar a pedagogia

de projetos em suas praticas pedagogicas.

Lévy, P. (2004). As tecnologias da inteligéncia.

Conteudo: exploragdo do impacto da informatica no desenvolvimento do pensamento
e da inteligéncia, destacando o potencial das tecnologias digitais para a cogni¢do
humana.

Metodologia: analise ensaistica, com base em reflexdo sobre a relagdo entre tecnologia
e cognicgao.

Resultados: contribui para a compreensdo do impacto das tecnologias digitais no
desenvolvimento humano. Alerta para os desafios da adaptacdo humana a nova

realidade tecnologica.

Lucena, S. (2014). Cultura digital, jogos eletronicos e educacio.

Contetdo: analise da influéncia da cultura digital e dos jogos eletronicos no contexto
educacional, examinando como essas midias podem ser utilizadas para fins
pedagogicos.

Metodologia: revisdo de literatura e reflexdo sobre a pratica educativa.

Resultados: fornece um guia para educadores que desejam utilizar jogos eletronicos em

suas praticas pedagogicas.

Marques, M. O. (1999). A escola no computador.

Conteudo: exame do papel do computador na escola e como as linguagens digitais
podem ser integradas ao processo educativo, promovendo novas formas de aprendizado.
O livro aborda temas como a informatica educativa, a formagdo de professores e a

inclusao digital.

Guimaraes, W.; Guedes, J. T.; Nascimento, M. B.; Santos, M. F. D. (2023). Metodologias

ativas para o ensino e aprendizagem das geracoes tecnologicas Z e Alpha.
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Conteudo: explora a aplicagao de metodologias ativas no ensino e aprendizagem das
geragdes Z e Alpha. E discute as caracteristicas e preferéncias dessas geracoes, € propde
estratégias pedagogicas adequadas.

Metodologia: o artigo apresenta uma revisao teorica, pesquisa bibliografica com analise
de estudos e experiéncias sobre o tema.

Resultados: destaca a importancia de adaptar as praticas pedagogicas as caracteristicas
das geracdes digitais. Propde o uso de metodologias ativas que incentivem a

participagdo, a colaboragdo e a criatividade dos alunos.

Machado, L. P.; Silva, A. S.; Costa, R.; Faria, 1. G. (2022). Metodologias ativas aplicadas

em dois cursos técnicos pelos docentes no IFTO, Campus Palmas.

Contetdo: apresenta um estudo de caso sobre a aplicacdo de metodologias ativas em
cursos técnicos. Analisa as experiéncias dos professores e os resultados obtidos com
essa abordagem pedagogica.

Metodologia: a pesquisa utiliza uma abordagem qualitativa, com coleta de dados por
meio de entrevistas, estudo de caso e analise de documentos.

Resultados: evidencia o potencial das metodologias ativas para melhorar o
engajamento dos alunos e o desempenho académico e destaca a importancia da

formacgao continuada dos professores para a implementagdo de metodologias ativas.

Mishra, P.; Koehler, M. J. (2006). Technological Pedagogical Content Knowledge: A

Framework for Teacher Knowledge.

Conteudo: apresenta o modelo TPACK, um framework para o conhecimento do
professor na era digital. Discute a importancia da integragdo entre conhecimento
tecnologico, pedagdgico e de conteudo.

Metodologia: o artigo apresenta uma andlise tedrica e conceitual, com base em revisao
de literatura e reflexdo sobre a pratica docente.

Resultados: propde um modelo que auxilia os professores a desenvolverem um
conhecimento integrado e eficaz para o ensino com tecnologias; o modelo TPACK se

tornou muito influente na area de tecnologia educacional.
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Moran, J. M. (2016). Metodologias ativas para uma aprendizagem mais profunda.

Educacio Humanista Inovadora.

Conteudo: discute o uso de metodologias ativas para promover uma aprendizagem mais
profunda e significativa, enfatizando a importancia da educa¢do humanista e da
formagao de sujeitos criticos € autobnomos.

Metodologia: o artigo apresenta uma reflexdo teorica, com base em experiéncias e
estudos sobre o tema.

Resultados: defende a necessidade de transformar a educagdo em uma experiéncia mais
dindmica, colaborativa e significativa, propondo o uso de metodologias ativas que

incentivem a participacao, a criatividade e o pensamento critico dos alunos.

Prensky, M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants. On the Horizon.

Conteudo: introduz os conceitos de "nativos digitais" e "imigrantes digitais" e discute
as diferengas entre essas duas geragdes e suas implica¢des para a educacao.
Metodologia: o artigo apresenta uma andlise teorica e reflexiva, baseada em observagao
e analise de tendéncias tecnologicas.

Resultados: alerta para a necessidade de adaptar as praticas pedagodgicas as
caracteristicas dos nativos digitais. Os conceitos apresentados no artigo se tornaram

muito populares e influentes.

Sarfo, F. K.; Elen, J. (2011). Investigating the impact of positive resource interdependence

and individual accountability on students.

e Conteudo: investiga o impacto da interdependéncia positiva de recursos e da
responsabilidade individual no aprendizado dos alunos e analisa como esses fatores
podem promover a colaboragao e o desempenho académico.

e Metodologia: a pesquisa utiliza uma abordagem quantitativa, com coleta de dados
por meio de questionarios e andlise estatistica.

e Resultados: evidencia que a interdependéncia positiva de recursos e a
responsabilidade individual podem melhorar o desempenho académico dos alunos
e destaca a importancia de criar ambientes de aprendizagem colaborativos e

responsaveis.
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Schuster, M. B.; Schuster, W. T.; Maia, M. L. V.; Bataglini, L. V.; Dinon, A. Z.; Bampi,

M. (2023). A interface entre teoria e pratica na engenharia através de metodologias ativas.

Conteudo: explora a aplicagdo de metodologias ativas no ensino de engenharia,
discutindo a importancia de integrar teoria e pratica para promover uma aprendizagem
mais significativa.

Metodologia: o artigo apresenta uma analise teorica e descritiva, com exemplos de
aplica¢do de metodologias ativas.

Resultados: defende a necessidade de transformar o ensino de engenharia em uma
experiéncia mais pratica e contextualizada. Propde o uso de metodologias ativas que

incentivem a experimentacao, a resolucao de problemas ¢ a criatividade dos alunos.

Lima, V. C. V.; Aita, C. C. (2024). As influéncias das novas tecnologias no processo de

ensino: vantagens e desvantagens.

Contetdo: analisa as influéncias das novas tecnologias no processo de ensino e discute
as vantagens e desvantagens do uso de tecnologias na educacao.

Metodologia: o artigo apresenta uma revisao bibliografica, com anélise qualitativa.
Resultados: o artigo apresenta um balango das vantagens e desvantagens do uso das
tecnologias em sala de aula. Aponta para a necessidade de um uso critico e consciente

das tecnologias.

2.7 Procedimentos de analise qualitativa

A andlise qualitativa dos dados foi realizada utilizando a técnica de andlise de

conteudo, conforme proposta por Bardin (2011). A analise de contetido ¢ uma metodologia que

permite a categorizagdo e interpretacdo sistematica de dados textuais, facilitando a identificacdo

de padroes e temas emergentes (Bardin, 2011) Os procedimentos de andlise de conteudo

adotados neste estudo incluiram:

1. Leitura flutuante: A leitura inicial dos textos selecionados foi realizada de forma a

obter uma compreensao geral do contetido. Esta etapa, chamada de leitura flutuante, permite

uma familiarizagdo com os dados e a identificagcdo preliminar de temas e categorias relevantes.

2. Codificacdo: Os dados foram codificados, ou seja, fragmentados em unidades

menores de analise (unidades de registro) que representavam conceitos ou temas especificos.

Cada unidade de registro foi rotulada com um cédigo descritivo.
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3. Categorizagdo: As unidades de registro codificadas foram agrupadas em categorias
tematicas, baseadas nas semelhancas e relacdes entre os codigos. Esta etapa facilitou a
organiza¢do dos dados e a identificacdo de padrdes emergentes.

4. Andlise interpretativa: As categorias tematicas foram analisadas de forma
interpretativa, buscando compreender os significados subjacentes e as relagdes entre os temas
identificados. Esta analise foi guiada pelos objetivos da pesquisa e pelo referencial tedrico
adotado.

5. Validagao dos dados: A validade dos dados foi garantida através de triangulagdo,
comparando os achados com diferentes fontes de dados e teorias. Além disso, foram realizadas
revisdes por pares para assegurar a precisdo e a consisténcia da analise.

O referencial tedrico deste estudo ¢ fundamentado nas teorias pedagogicas que
sustentam as metodologias ativas e a integragdo das tecnologias educacionais. Essas teorias
incluem:

-Sécio Construtivismo: A teoria de Lev Vygotsky, que enfatiza a construgao ativa do
conhecimento e a importancia das interagdes sociais no desenvolvimento cognitivo.

- Construtivismo: A teoria de Jean Piaget, que defende que as pessoas aprendem
melhor quando estdo ativamente envolvidas na constru¢ao do seu proprio conhecimento.

- Pedagogia critica: A abordagem de Paulo Freire, que defende a educagdo como um
ato de liberdade e conscientizagao critica.

- Teoria da carga cognitiva: Proposta por John Sweller, esta teoria sugere que a eficacia
do aprendizado depende do equilibrio entre diferentes tipos de carga cognitiva.

- Teoria da aprendizagem significativa: Desenvolvida por David Ausubel, que destaca
a importancia do conhecimento prévio no processo de aprendizagem.

- Teoria do conectivismo: Proposta por George Siemens, sugere que o aprendizado
ocorre através da formacao de redes de conhecimento e da conexao entre diferentes fontes de
informacao.

A analise qualitativa dos dados permitiu a identificacao de varias tendéncias e padroes
relacionados a implementacao de metodologias ativas e tecnologias educacionais. As principais
categorias tematicas emergentes incluem:

1. Engajamento e motiva¢do dos alunos: Os estudos revisados indicam que as
metodologias ativas e as tecnologias educacionais aumentam o engajamento € a motivagao dos
alunos. Ferramentas como a gamificacdao e a PBL foram destacadas por sua capacidade de

tornar o aprendizado mais dindmico e relevante.
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2. Desenvolvimento de habilidades criticas: A aplicagdo de metodologias ativas
contribui para o desenvolvimento de habilidades criticas, como pensamento critico, resolugao
de problemas e colaboragdo. Essas habilidades sdo essenciais para preparar os alunos para os
desafios do século XXI.

3. Desafios na implementa¢do: Apesar dos beneficios, a implementacdo dessas
abordagens enfrenta varios desafios, incluindo a resisténcia a mudang¢a por parte dos
educadores, a falta de infraestrutura adequada e a desigualdade no acesso as tecnologias. A
formagao continua dos professores e o suporte institucional sdo cruciais para superar esses
obstaculos.

4. Inclusdo e equidade: A integracdo de tecnologias educacionais tem o potencial de
promover a inclusdo e a equidade na educagdo. No entanto, ¢ necessario garantir que todos os
alunos tenham acesso igualitario as ferramentas tecnologicas e aos recursos educativos.

5. Impacto sociocultural: As metodologias ativas e as tecnologias educacionais devem
ser adaptadas aos contextos socioculturais especificos para serem eficazes. A sensibilidade
cultural e a adaptagdo pedagdgica sdo essenciais para garantir a relevancia e a eficacia das
praticas educativas.

A metodologia qualitativa adotada neste estudo, combinada com uma analise rigorosa
da literatura existente, permitiu uma compreensdo aprofundada das teorias pedagogicas,
metodologias ativas e tecnologias educacionais. A pesquisa bibliografica revelou que essas
abordagens sdo sustentadas por uma sélida base tedrica e t€ém demonstrado resultados positivos
em diversos contextos educacionais. No entanto, a eficacia dessas praticas depende de varios
fatores contextuais e institucionais que precisam ser cuidadosamente considerados na
implementagao.

Este estudo contribui para a literatura existente ao fornecer uma sintese abrangente dos
conhecimentos atuais sobre metodologias ativas e tecnologias educacionais. As descobertas
destacam a importancia de uma abordagem integrada que considere as necessidades e os
contextos dos alunos, bem como o papel crucial dos educadores e das instituicdes de ensino. A
continuidade da pesquisa nessa area ¢ vital para identificar as melhores praticas e superar os
desafios na implementacdo dessas abordagens inovadoras, promovendo assim uma educagao
mais inclusiva, equitativa e eficaz.

A andlise de conteudo corresponde a um conjunto de técnicas por meio das quais se
pode analisar um grupo de dados. E bastante utilizada em pesquisas qualitativas, especialmente

nas investigagdes da area da educagdo, por tratar-se de uma forma muito eficaz de se
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compreender os contetidos nem sempre manifestos de um discurso (seja um texto, um gesto, ou

a enunciacdo de uma frase, isso €, qualquer forma de comunicagdo). Assim, o objetivo ¢

descrever o método e as técnicas da analise de conteudo na perspectiva de Bardin (2016) e suas

contribui¢des e limitagdes para a abordagem qualitativa em educagdo. A investigagdo apresenta

a perspectiva qualitativa, do tipo bibliografica, de natureza interpretativa, realizada em artigos

e livros que tratam da tematica. A analise de conteudo, na perspectiva de Bardin, oferece véarias

contribui¢des importantes para a pesquisa qualitativa em educagdo, incluindo uma analise

sistematica e rigorosa dos dados, uma compreensdo mais profunda dos fendmenos estudados,

uma abordagem flexivel e adaptavel, a possibilidade de identificacdo de lacunas na literatura e

a triangulacdo dos dados. As principais limitagdes da andlise de conteudo para a pesquisa

qualitativa em educagdo incluem o risco de reducionismo, a subjetividade na construgdo das

categorias, a dificuldade em lidar com dados ndo-textuais e as limitacdes na generalizagdo dos

resultados. E importante que o pesquisador esteja ciente dessas limitagdes ao utilizar a analise

de contetido em suas pesquisas.

CATEGORIAS DA ANALISE DE CONTEUDO APLICADAS A EDUCACAO DIGITAL

alunos.

Categoria Subcategori | Elementos Analise Compreensao | Verificacio de
a de analise tematica mais hipétese
rigorosa profunda
Tecnologias | Tecnologias | Uso das TIC | Identificagdo Andlise do | TIC realmente
na educagdo | da no ensino, | dosprincipais | impacto  das | melhoram 0
Informagdo | impacto na | recursos e TIC na | aprendizado ou
e aprendizage | ferramentas experiéncia de | apenas
Comunica¢d | m utilizadas. ensino- modernizam 0
o (TIC) aprendizagem. | ensino?
Midias Plataformas | Categorizacdo | Investigacdo O uso de midias
Digitais na digitais, dos diferentes | do papel das digitais favorece a
Educacao recursos tipos de midias | midias na aprendizagem
multimidia. | utilizadas na | retencao do significativa?
educacio. conhecimento.
Impacto das | Mudangas Mapeamento Exploracao As novas
Novas no ensino, das dos beneficios | tecnologias sdo
Tecnologias | desafios e transformagde | e riscos das | mais eficazes do
na Educagdo | oportunidad | s no ensino e novas que os métodos
es. aprendizagem. | tecnologias. tradicionais?
Processos Ensino e Adaptag@o Identificagdo Estudo dos O ensino digital
deensinoe | Aprendizage | ao digital, das tendéncias | desafios aumenta a
aprendizage | m na Era novas e praticas enfrentados autonomia do
m na era Digital formas de emergentes. por aluno?
digital ensino. educadores e
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Nativos Caracteristic | Andlise  das | Investigacdo Os nativos digitais
Digitais na | as dos | caracteristicas | do impacto do | aprendem de
Educacéo alunos, cognitivas ¢ | digital no | forma mais eficaz
adaptagdo comportament | desenvolvime | com tecnologia?
metodologic | ais dos nativos | nto do
a. digitais. pensamento
critico.
Aprendizage | Conexdo Estudo dos | Relagdo entre | O aprendizado
m entre fatores que . . significativo
. . . . ensino ativo e .
Significativa | conheciment | contribuem ocorre mais
0 e | para uma | retengdo  do | facilmente com
experiéncia | aprendizagem . metodologias
pe pre s conhecimento. 100 08
pratica. mais efetiva. digitais?
Metodologi | Metodologia | Ensino Analise  das | Compreensdo | Metodologias
as ativas e . baseado em | abordagens ativas aumentam a
. s Ativas de . ” do .
protagonis projetos, que estimulam motivagao € o
mo discente | Aprendizage | gamificacdo, | a autonomiado | engajamento desempenho  dos
PBL. aluno. alunos?
m dos alunos nas
metodologias
ativas.
Protagonism | Autonomia | Estudo do | Identificacéo O protagonismo
o Discente do  aluno, discente melhora
L papel do aluno | dos fatores que
participacdo 0s resultados
ativa. como agente | impulsionam o | académicos?
ativo do | protagonismo
proprio estudantil.
aprendizado.
Pedagogia Ensino Avaliagdo das | Exploragdo do | O  ensino  por

de Projetos

baseado na

estratégias de

impacto da

projetos favorece a

aprendizagem
resolugdo de | ensino por | baseada  em | interdisciplinarida
. roblemas
problemas projetos. pro de?
reais.
reais.
Fundament | Teoria Reflexao Identificagdo Estudo da| O uso de
os tedricos e s s ~ .
roe Critica e | critica sobre | dos  desafios | relagdo entre | tecnologia na
criticos da
educacio Educacéo o uso da | éticosesociais | educacgio, educacdo reforga
digital . . :
& tecnologia. das sociedade e | desigualdades
tecnologias na | tecnologia. sociais?
educacio.
Pedagogia Fundamento | Analise  das | Investigagdo A pedagogia de

de Projetos

S
pedagogicos

bases tedricas
que sustentam

da aplicagdo

projetos pode ser
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(interse¢do

teorica)

para
inovagao.

essa
abordagem.

pratica da
pedagogia de

projetos.

aplicada a
qualquer nivel de

ensino?

Para complementar e solidificar a compreensdo aprofundada dos contextos e vivéncias

dos atores educacionais e como ¢ importante para o objeto de estudo desta dissertagdo, por

iluminar os fatores que influenciam a implementacdo e a percep¢ao da integracao das

tecnologias educacionais, o proximo capitulo terda como foco a apresentacdo e discussio

sistematica dos dados coletados, que permitiram quantificar e validar as percepcdes e

tendéncias observadas, oferecendo uma base para as conclusdes e recomendagdes futuras da

presente dissertagao.
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3. ANALISES DE DADOS

A andlise dos dados coletados revelou insights sobre a implementagdo de metodologias
ativas e tecnologias educacionais. Este capitulo discute os principais achados, utilizando
estudos de caso e exemplos praticos para ilustrar como essas abordagens tém sido aplicadas em

diferentes contextos educacionais.

3.1 Metodologias Ativas e seus Impactos no Engajamento e Desempenho

As metodologias ativas, como a pedagogia de projetos e a sala de aula invertida, tém
demonstrado ser eficazes na promoc¢do do engajamento e na melhoria do desempenho
académico dos alunos. A pedagogia de projetos, conforme discutido por Franco (2013), permite
que os alunos participem ativamente do processo de aprendizagem, desenvolvendo habilidades
de pensamento critico e resolucdo de problemas. Este método ¢ particularmente util em
contextos onde se busca a autonomia dos estudantes, conforme salientado por Freire (2014),
que argumenta que a educagdo deve capacitar os alunos a serem agentes de seu proprio
aprendizado.

A personalizagdo do aprendizado ¢ uma das maiores vantagens oferecidas pelas
tecnologias educacionais. Ferramentas digitais permitem que o ensino seja adaptado as
necessidades individuais dos alunos, promovendo uma aprendizagem mais eficiente e
significativa. Isso pode ser feito através do uso de plataformas de aprendizado que ajustam
automaticamente o conteudo com base no progresso e nas dificuldades dos alunos, oferecendo
suporte adicional quando necessario (Sarfo & Elen, 2011).

Além da personalizacdo, a tecnologia também facilita a criagdo de ambientes de
aprendizagem colaborativos. Ferramentas digitais, como foruns de discussdo online,
plataformas de trabalho colaborativo e redes sociais educacionais, permitem que os alunos
trabalhem juntos, troquem ideias e aprendam uns com os outros, independentemente de sua
localizagdo geografica. Este aspecto foi especialmente relevante em tempos de pandemia,
quando a aprendizagem a distancia se tornou uma necessidade (Ruhe & Zumbo, 2008).

A avaliagdo continua e o feedback sdo componentes criticos para o sucesso das
metodologias ativas e das tecnologias educacionais. Métodos de avaliagdo que fornecem
feedback imediato e detalhado permitem que os alunos entendam seus erros e facam as
correcdes necessarias, promovendo um aprendizado mais profundo. Tecnologias como os

sistemas de gerenciamento de aprendizagem (LMS) podem facilitar esse processo, oferecendo
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ferramentas para monitorar o progresso dos alunos e fornecer feedback personalizado
(Guimaraes et al., 2023).

O uso de metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos (PBL) e a
sala de aula invertida, requer um planejamento cuidadoso e uma implementacdo estruturada.
No PBL, por exemplo, os professores precisam desenvolver projetos que sejam relevantes e
desafiadores, além de fornecer orientagao constante aos alunos durante todo o processo. Isso
inclui a defini¢do de objetivos claros, a criacdo de rubricas de avaliacdo e a promocao de um
ambiente de aprendizagem colaborativo (Franco, 2013).

A sala de aula invertida, por sua vez, inverte o modelo tradicional de ensino,
permitindo que os alunos acessem o contetido instrucional fora da sala de aula e usem o tempo
de aula para atividades praticas e interativas. Esta abordagem requer que os professores
produzam ou selecionem materiais de alta qualidade para os alunos estudarem em casa, além
de planejar atividades que maximizem o tempo de interagdo em sala de aula. Estudos mostram
que a sala de aula invertida pode melhorar a retencdo de conhecimento ¢ o desempenho
académico dos alunos (Schuster ef al., 2023).

A gamificacdo ¢ outra metodologia ativa que tem se mostrado eficaz no engajamento
dos alunos. A aplicagdo de elementos de jogos no contexto educacional, como pontuagdes,
niveis e recompensas, torna o aprendizado mais envolvente e motivador. No entanto, ¢é
importante que a gamificag¢do seja usada de maneira equilibrada, sem sobrecarregar os alunos
ou desviar o foco dos objetivos educacionais principais (Machado et al., 2022).

Bezerra ef al. (2023) destacam que a utilizacdo de metodologias ativas no ensino
superior, especialmente na produgdo de midias digitais, fortalece o protagonismo discente. Os
autores observaram que os alunos que participaram de atividades baseadas em projetos
mostraram um aumento significativo em suas habilidades de comunicacdo e colaboragdo. Este
estudo reforca a importancia de integrar tecnologias digitais no curriculo, permitindo que os
alunos desenvolvam competéncias essenciais para o século XXI.

Outro exemplo relevante ¢ o trabalho de Schuster et al. (2023), que exploraram a
interface entre teoria e pratica na engenharia através de metodologias ativas. Os autores
descobriram que a aplicagdo de projetos praticos em disciplinas de engenharia ndo apenas
aumentou a compreensao teorica dos alunos, mas também melhorou suas habilidades praticas.
Este estudo sublinha a necessidade de uma abordagem integrada que combine teoria e pratica

para preparar melhor os alunos para os desafios profissionais.
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Guimaraes et al. (2023) investigaram como as metodologias ativas podem ser
aplicadas para ensinar as geragdes Z ¢ Alpha, conhecidas por sua afinidade com tecnologias
digitais. O estudo concluiu que a gamificacdo e outras técnicas interativas sdo altamente
eficazes para manter o engajamento desses alunos. A aplicagdo dessas metodologias ndo apenas
melhora a motivacdo, mas também facilita uma aprendizagem mais significativa e
personalizada.

Machado et al. (2022) discutiram a aplicacdo de metodologias ativas em cursos
técnicos no Instituto Federal do Tocantins (IFTO). Os docentes integraram tecnologias como
simuladores virtuais e plataformas de aprendizado online para enriquecer o ensino. Os
resultados mostraram que os alunos apresentaram um desempenho académico superior € maior
satisfagdo com o processo de aprendizagem. Este estudo demonstra a viabilidade de aplicar
metodologias ativas em contextos educacionais diversos, incluindo cursos técnicos e
profissionalizantes.

A pesquisa de Andrade et al. (2020) focou nos desafios enfrentados na educagao
profissional e tecnoldgica, especialmente no contexto da geragdo Z. Os autores argumentam
que as metodologias ativas sdo fundamentais para engajar esses alunos, que muitas vezes se
mostram desinteressados por métodos tradicionais de ensino. O estudo sugere que a
personalizacdo do aprendizado e a utilizagdo de tecnologias interativas podem superar essas
barreiras, promovendo uma educagdo mais inclusiva e equitativa.

Sarfo e Elen (2011) investigaram o impacto da interdependéncia positiva e da
responsabilidade individual em ambientes de aprendizagem cooperativa. Os resultados indicam
que informar os alunos sobre a importancia da responsabilidade individual para o sucesso do
grupo fortalece a accountability e facilita a aprendizagem. Este estudo ¢ particularmente
relevante para entender como as metodologias ativas podem ser implementadas de forma a
maximizar a participacao e o engajamento dos alunos.

Ruhe e Zumbo (2008) discutiram o Modelo Unfolding como uma abordagem
profissional para a avaliagdo em educacdo a distancia e e-learning. Os autores enfatizam a
necessidade de métodos sistematicos de avaliagdo para garantir a eficacia desses programas. A
integracao de avaliagdes continuas e feedback regular ¢ essencial para monitorar o progresso

dos alunos e ajustar as estratégias pedagogicas conforme necessario.
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3.2 Desafios e fatores criticos na implementacio de metodologias ativas e
tecnologia educacional na educag¢ao publica

A andlise dos dados coletados sugere que a implementacdo de metodologias ativas e
tecnologias educacionais pode trazer beneficios significativos para a educacdo. No entanto, ¢
essencial considerar os contextos especificos em que essas metodologias serdo aplicadas. A
formagdo continua dos professores, o suporte institucional e a infraestrutura adequada sdo
fatores criticos para o sucesso dessas iniciativas. Além disso, ¢ importante promover uma
cultura de inovacdo nas escolas, onde os educadores se sintam encorajados a experimentar e
adotar novas abordagens pedagogicas.

Os estudos de caso e exemplos praticos discutidos tanto neste capitulo, quanto nos
anteriores fornecem evidéncias concretas dos beneficios das metodologias ativas. A integragao
de projetos praticos, tecnologias digitais e abordagens interativas pode transformar a
experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais envolvente e eficaz. No entanto, a
implementa¢do dessas metodologias deve ser cuidadosamente planejada e monitorada para
garantir que todos os alunos tenham acesso igualitario as oportunidades de aprendizagem.

A andlise dos dados revela que as metodologias ativas e as tecnologias educacionais
tém um potencial significativo para melhorar a educacdo. A aplicagdo dessas abordagens pode
promover o engajamento dos alunos, desenvolver habilidades criticas e preparar os estudantes
para os desafios do futuro. A continuidade da pesquisa e a troca de boas praticas entre
educadores sdo fundamentais para maximizar os beneficios dessas metodologias e superar os
desafios associados a sua implementagao.

Para que se possa maximizar os beneficios das metodologias ativas e das tecnologias
educacionais, ¢ fundamental considerar diversos fatores contextuais e institucionais. A
formacgao continua dos professores ¢ um desses fatores. Educadores bem treinados estdo melhor
preparados para incorporar novas metodologias em suas praticas de ensino, resultando em uma
implementa¢do mais eficaz e em melhores resultados para os alunos. Estudos demonstram que
a formagao docente voltada para o uso de tecnologias e metodologias ativas pode aumentar
significativamente a confianga e a competéncia dos professores (Guimaraes et al., 2023).

O suporte institucional também desempenha um papel essencial na implementacao
bem-sucedida dessas abordagens. Instituicdes que promovem uma cultura de inovagao,
fornecendo os recursos necessarios e incentivando a experimentag¢do pedagogica, criam um
ambiente propicio para a adocdo de novas metodologias. Isso inclui ndo apenas a

disponibilidade de equipamentos tecnoldgicos, mas também o apoio administrativo e a alocacao
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de tempo para que os professores possam desenvolver e implementar novas estratégias (Bezerra
etal., 2023).

Além disso, a infraestrutura adequada ¢ uma condi¢do sine qua non para a efetiva
integracdo das tecnologias educacionais. Escolas equipadas com acesso confidvel a internet,
dispositivos tecnologicos modernos e espacos de aprendizagem adaptaveis estdo em uma
posi¢cdo muito mais vantajosa para adotar metodologias ativas. A auséncia desses recursos pode
limitar significativamente as possibilidades de implementacdo, perpetuando desigualdades
educacionais (Schuster ef al., 2023).

A igualdade de acesso é outro aspecto crucial a ser considerado. Todos os alunos
devem ter acesso igualitario as oportunidades de aprendizagem proporcionadas pelas
tecnologias educacionais. Isso requer politicas publicas que garantam a distribui¢do equitativa
de recursos tecnologicos e programas de apoio que visem reduzir as disparidades
socioeconomicas. A falta de acesso pode exacerbar as diferengas de desempenho entre alunos
de diferentes origens, perpetuando ciclos de exclusdo social (Andrade ef al., 2020).

A adaptagdo cultural e pedagdgica também ¢ vital para o sucesso dessas metodologias.
As abordagens educacionais devem ser sensiveis ao contexto sociocultural dos alunos,
respeitando suas particularidades e necessidades especificas. Isso envolve a personalizacdo do
ensino para atender as diversidades culturais e linguisticas presentes na sala de aula, garantindo
que todos os alunos se sintam incluidos e valorizados (Machado et al., 2022).

O impacto das metodologias ativas e das tecnologias educacionais na motivagao dos
alunos ¢ um tema amplamente discutido na literatura. Estudos indicam que essas abordagens
podem aumentar significativamente o interesse e a motivagdo dos alunos, resultando em uma
maior participagdo e melhor desempenho académico. A motivacdo ¢ um fator chave para o
sucesso educacional, e metodologias que promovem um aprendizado ativo e interativo sao
particularmente eficazes nesse sentido (Andrade ef al., 2020).

Finalmente, ¢ importante destacar que a implementagdo de metodologias ativas e
tecnologias educacionais deve ser acompanhada de um processo continuo de avaliagdo e ajuste.
Os educadores devem estar abertos a experimentar novas abordagens e a ajustar suas praticas
com base no feedback dos alunos e nas evidéncias coletadas. A pesquisa continua e a troca de
boas praticas entre educadores sdo fundamentais para o desenvolvimento e a melhoria continua
dessas metodologias (Ruhe & Zumbo, 2008).

Portanto, a andlise dos dados revela que as metodologias ativas e as tecnologias

educacionais tém um potencial significativo para melhorar a educagdo. A aplicacdo dessas
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abordagens pode promover o engajamento dos alunos, desenvolver habilidades criticas e
preparar os estudantes para os desafios do futuro. A continuidade da pesquisa e a troca de boas
praticas entre educadores sdo fundamentais para maximizar os beneficios dessas metodologias
e superar os desafios associados a sua implementagdo. Ao considerar fatores contextuais e
institucionais, promover uma cultura de inovagao e garantir acesso equitativo a todos os alunos,
¢ possivel transformar a experiéncia de aprendizagem de maneira significativa e duradoura.
Os beneficios das metodologias ativas e a importancia dos fatores criticos de
implementagdo, discutidos nas se¢des anteriores, sdo vividamente ilustrados pelos casos

apresentados a seguir.

3.3 Dois estudos de implementacio de metodologias ativas em escolas publicas

3.3.1 Escola Municipal Maria Fernanda Piffer - em Sao José dos Campos, SP
A Escola Municipal Maria Fernanda Piffer, situada em Sao José dos Campos, SP, tem
se destacado na implementacdo de metodologias ativas, buscando transformar o processo de
ensino-aprendizagem e promover um aprendizado mais significativo e engajador para seus
alunos. Este estudo de caso analisa a implementagdo dessas metodologias na escola, explorando

as estratégias adotadas, os resultados obtidos e os desafios enfrentados.

A adogdo de metodologias ativas representa uma mudanga paradigmatica na educagao,
deslocando o foco do professor para o aluno e incentivando a participagao ativa, a colaboracao
e o desenvolvimento de habilidades como pensamento critico e resolu¢do de problemas. Na
Escola Municipal Maria Fernanda Piffer, essa abordagem tem se traduzido em préaticas
pedagdgicas inovadoras, que buscam tornar o aprendizado mais relevante e conectado com a

realidade dos alunos.

A implementa¢do de metodologias ativas exige planejamento cuidadoso, formacao
continuada dos professores e recursos adequados. Além disso, ¢ fundamental monitorar e
avaliar os resultados, ajustando as estratégias conforme necessario para garantir o sucesso da
iniciativa. Este estudo de caso busca contribuir para a compreensao desse processo, oferecendo
insights sobre os desafios e as oportunidades da implementacdo de metodologias ativas no

contexto da educagdo publica.

A Escola Municipal Maria Fernanda Piffer implementou diversas metodologias ativas,

incluindo a aprendizagem baseada em projetos (ABP), a sala de aula invertida e a gamificacdo.
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A ABP tem sido utilizada em projetos interdisciplinares, nos quais os alunos trabalham em
grupos para investigar e resolver problemas reais, desenvolvendo habilidades de pesquisa,
colaboragdo e comunicagdo. Por exemplo, em um projeto sobre sustentabilidade, os alunos
pesquisaram sobre o impacto do lixo na comunidade, criaram prototipos de lixeiras seletivas e
apresentaram suas descobertas para a escola e a comunidade. A sala de aula invertida tem
permitido que os alunos acessem o contetdo tedrico em casa, por meio de videos e outros
recursos online, dedicando o tempo em sala de aula para atividades praticas e discussdes. Isso
tem permitido que os professores dediquem mais tempo para atender as necessidades
individuais dos alunos e promover a aprendizagem colaborativa. A gamificagdo tem sido
utilizada para tornar o aprendizado mais lidico e motivador, utilizando jogos e elementos de
jogos para engajar os alunos e promover a aprendizagem de conceitos complexos. Por exemplo,
um jogo sobre fragcdes permitiu que os alunos praticassem a resolugao de problemas de forma

divertida e interativa.

A implementac¢do do projeto de aprendizado baseado em jogos se concretizou em 2015,
com o apoio da startup EDUCACROSS, uma empresa desenvolvedora de solugdes
educacionais voltadas para a educacao infantil e ensino fundamental. A implementagdo dessas
metodologias tem sido acompanhada de formacdo continuada para os professores, que
participam de workshops e cursos para aprender a planejar e implementar atividades
inovadoras. A escola também tem investido em recursos tecnologicos, como tablets e lousas
digitais, para apoiar as praticas pedagogicas. Além disso, a escola tem buscado parcerias com

outras institui¢des e organizagdes para enriquecer as experiéncias de aprendizagem dos alunos.

Os resultados da implementacdo das metodologias ativas tém sido positivos, com
melhorias no desempenho académico dos alunos, aumento do engajamento e desenvolvimento
de habilidades importantes para o século XXI. No entanto, a escola também enfrenta desafios,
como a necessidade de mais recursos e a resisténcia de alguns professores a mudancga. A escola
tem buscado superar esses desafios por meio de um trabalho colaborativo entre professores,

alunos, pais e comunidade.

Em 2018, os resultados divulgados pelo IDEB demonstraram uma notavel melhoria nos
resultados gerais da escola. Alcangou um indice de 6,7 superando a meta estabelecida de 6,5
para aquele ano. Além disso, no mesmo ano, alunos da Escola Municipal Maria Fernanda Lopes
Piffer foram convidados para a Olimpiada Internacional de Matematica da Asia - AIMO 2018,

gragas as medalhas conquistadas na Olimpiada Internacional de Matematica sem Fronteiras.
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Esses resultados evidenciam o impacto positivo da implementacao de metodologias ativas na

aprendizagem dos alunos e o compromisso da escola com a exceléncia educacional.
3.3.2 Escolas do Futuro de Goias: um estudo de caso da inovacao educacional

As Escolas do Futuro de Goiés (EFGs) representam um projeto educacional pioneiro no
estado, impulsionado pela adocdo de metodologias ativas como pilar central para a
transformagdo do ensino-aprendizagem. Este estudo de caso aprofunda a andlise da
implementag¢do dessas metodologias nas EFGs, explorando as estratégias pedagdgicas, o
desenvolvimento do projeto, os resultados preliminares e os desafios inerentes a inovagao

educacional em larga escala.

A transi¢do para metodologias ativas nas EFGs, que iniciaram as atividades em 2021
através da lei n° 20.976/2021, e tem a operacionalizagdo feita pela Universidade Federal de
Goias (UFG) em parceria com o governo estadual. configura uma mudanga paradigmatica, que
alinha a educagdo as demandas do século XXI, centrando o aluno como protagonista de seu
aprendizado. Essa abordagem se traduz em préaticas pedagogicas inovadoras, que buscam a
relevancia do aprendizado, a conexdo com a realidade dos alunos e o desenvolvimento de

habilidades cruciais para o futuro.

A implementacdo de metodologias ativas nas EFGs demanda um planejamento
estratégico, formagdo continuada dos educadores e recursos tecnoldgicos adequados. A
avaliag¢do continua dos resultados € fundamental para o aprimoramento das estratégias e para a
garantia do sucesso da iniciativa. Este estudo de caso visa contribuir para a compreensao desse
processo, oferecendo insights sobre os desafios e as oportunidades da implementagdo de

metodologias ativas no contexto da educagdo publica em Goias.

As EFGs adotaram um conjunto diversificado de metodologias ativas, com o objetivo

de promover um aprendizado mais dindmico e significativo. Entre as principais, destacam-se:

o Aprendizagem baseada em projetos (ABP): a ABP ¢ utilizada para
engajar os alunos em projetos interdisciplinares, que estimulam a investigacdo, a
resolucdo de problemas reais e o desenvolvimento de habilidades de pesquisa,

colaboragdo e comunicagao.

o Sala de aula invertida: essa metodologia permite que os alunos acessem
o conteudo teorico em casa, por meio de recursos digitais, otimizando o tempo em sala

de aula para atividades praticas, debates e aprofundamento dos conceitos.
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o Gamificacio: a gamificacdo ¢ utilizada para tornar o aprendizado mais
ludico e motivador, incorporando elementos de jogos para aumentar o engajamento dos

alunos e facilitar a assimilacdo de conceitos complexos.

o Aprendizagem entre pares: a colaboragdo entre os alunos ¢
incentivada, promovendo a troca de conhecimentos, o desenvolvimento de habilidades

de comunicagdo e o trabalho em equipe.

o Pre-texts: essa metodologia, que utiliza textos prévios como ponto de
partida para a exploracao de conceitos ¢ ideias, estimula a leitura critica, o pensamento

analitico e a produgdo textual dos alunos.

A implementagdo dessas metodologias nas EFGs ¢ acompanhada de um programa de
formagao continuada para os educadores, que participam de workshops e cursos para aprimorar
suas habilidades em praticas pedagdgicas inovadoras. O investimento em recursos
tecnologicos, como tablets, lousas digitais e plataformas online, também ¢ um componente

essencial do projeto. (https://efg.org.br/quemsomos)

Os resultados preliminares da implementagdo das metodologias ativas nas EFGs
indicam um aumento no engajamento dos alunos e alunas, uma melhora no desempenho
académico e o desenvolvimento de habilidades relevantes para o século XXI.

As habilidades relevantes para o século XXI sdo um conjunto de competéncias que vao
além do conhecimento académico tradicional. Elas abrangem capacidades que preparam os
individuos para enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais complexo, dinamico e
tecnologico. Essas habilidades sdo essenciais tanto para o sucesso profissional quanto para a
vida pessoal.

Pensamento critico e resolu¢do de problemas, capacidade de analisar informagdes,
identificar problemas, avaliar solugdes e tomar decisdes eficazes, criatividade e inovagao,
habilidade de gerar ideias originais, pensar fora da caixa e encontrar solu¢des inovadoras para
os desafios, comunicagao e colaboracao, capacidade de se comunicar de forma clara e eficaz,
tanto oralmente quanto por escrito, e de trabalhar em equipe para alcancar objetivos comuns,
alfabetizagdo digital e tecnoldgica, habilidade de utilizar as tecnologias da informacdo e
comunicac¢do de forma eficiente e responsavel, aprendizagem continua, capacidade de aprender
e se adaptar a novas situacdes e tecnologias ao longo da vida, inteligéncia emocional,

capacidade de reconhecer e gerenciar as proprias emocgoes € as emogoes dos outros. capacidade
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de se ajustar a mudangas e lidar com a incerteza. promovem a criatividade e a inovacao,

impulsionando o progresso social € econdmico.

No entanto, desafios como a necessidade de recursos adicionais e a superacdo da
resisténcia a mudanca por parte de alguns educadores ainda persistem. As EFGs representam
um avango significativo na educacdo em Goids, demonstrando o potencial das metodologias

ativas para transformar o aprendizado e preparar os alunos para os desafios do futuro.

Este capitulo aprofundou a compreensao das experiéncias, percepcdes e contextos
educacionais que moldam a implementa¢do da transformacdo digital na educagdo publica.
através da andlise de contetido e da exploracao de diversos caos e cendrios, que revelam desde
o entusiasmo e a busca por inovagdo por parte de educadores, até as significativas barreiras
estruturais, de formagdo e culturais. As percepcdes coletadas reforcam que, embora haja um
reconhecimento do potencial transformador dessas ferramentas, a realidade da educacao
publica muitas vezes impde desafios consideraveis, como a precariedade da infraestrutura e a

insuficiéncia de politicas de suporte e capacitacao continua.
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CONSIDERACOES FINAIS

A implementagdo de metodologias ativas e tecnologias educacionais tem mostrado um
impacto significativo na promog¢ao de um aprendizado mais dindmico, engajador e eficaz. A
analise dos dados apresentados ao longo deste estudo revela que essas abordagens sdo
sustentadas por teorias pedagogicas solidas, como o construtivismo, a pedagogia critica ¢ a
teoria da carga cognitiva. Essas teorias fornecem uma base robusta para a aplicacdo pratica das
metodologias ativas, destacando a importancia da construgdo ativa do conhecimento, das
interagdes sociais e do equilibrio cognitivo.

Os resultados indicam que a utilizacdo de metodologias ativas, como a aprendizagem
baseada em projetos (PBL), a sala de aula invertida e a gamificagdo, contribui
significativamente para o engajamento dos alunos. Essas metodologias permitem que os alunos
se tornem participantes ativos no processo de aprendizagem, desenvolvendo habilidades criticas
como o pensamento critico, a resolu¢do de problemas e a colaboragdo. Bezerra et al. (2023)
enfatizam que o protagonismo discente é amplamente fortalecido quando os alunos sao
incentivados a produzir midias digitais e a se envolver em projetos praticos. Este estudo reflete
a importancia de um curriculo que valorize a autonomia e a criatividade dos estudantes.

Além disso, a pesquisa evidencia que a integracao de tecnologias educacionais facilita
a personalizacdo do aprendizado, permitindo que os conteudos sejam adaptados as necessidades
individuais dos alunos. Ferramentas digitais, como plataformas de aprendizado online e
simuladores virtuais, oferecem oportunidades para uma aprendizagem mais eficiente e
significativa. A personalizacdo do ensino ndo s6 aumenta a motivagao dos alunos, mas também
promove uma reten¢ao mais duradoura do conhecimento, conforme destacado por Machado et
al. (2022).

No entanto, a implementa¢do dessas metodologias ndo esta isenta de desafios. A
resisténcia @ mudanca por parte dos educadores, a falta de infraestrutura adequada e a
desigualdade no acesso as tecnologias sdo barreiras que precisam ser superadas para garantir o
sucesso dessas abordagens. A formagao continua dos professores ¢ essencial para capacita-los
a utilizar eficazmente as tecnologias e metodologias ativas em suas praticas pedagogicas.
Educadores bem treinados sdo capazes de criar ambientes de aprendizagem mais inovadores e
inclusivos, como observado por Guimaraes ef al. (2023).

Outro desafio critico identificado ¢ a necessidade de suporte institucional. Instituigcdes

que promovem uma cultura de inovagdo e fornecem os recursos necessarios para a
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implementagdo de novas metodologias tendem a ter maior sucesso na integragdo das
tecnologias educacionais. Isso inclui ndo apenas a disponibilidade de equipamentos
tecnologicos, mas também o apoio administrativo e a alocacdo de tempo para o
desenvolvimento profissional dos professores. Schuster et al. (2023) ressaltam a importancia
de uma abordagem integrada que combine teoria e pratica, preparando melhor os alunos para
os desafios profissionais.

A analise também sublinha a importancia da igualdade de acesso as oportunidades de
aprendizagem proporcionadas pelas tecnologias educacionais. A desigualdade no acesso pode
perpetuar disparidades de desempenho entre alunos de diferentes origens socioecondmicas.
Politicas publicas que garantam a distribuicao equitativa de recursos tecnologicos e programas
de apoio sdo fundamentais para reduzir essas desigualdades e promover uma educagdo mais
inclusiva. Andrade et al. (2020) discutem como a personaliza¢do do aprendizado e a utilizagao
de tecnologias interativas podem superar barreiras e promover a inclusao.

Adicionalmente, a adaptacao cultural e pedagogica das metodologias ativas € vital para
seu sucesso. Abordagens educacionais sensiveis ao contexto sociocultural dos alunos, que
respeitem suas particularidades e necessidades especificas, sdo mais eficazes. Isso envolve a
personalizacdo do ensino para atender as diversidades culturais e linguisticas presentes na sala
de aula, garantindo que todos os alunos se sintam incluidos e valorizados (Machado et al.,
2022).

A pesquisa demonstrou que a avaliagdo continua e o feedback sdo componentes
criticos para o sucesso das metodologias ativas e das tecnologias educacionais. Métodos de
avalia¢do que fornecem feedback imediato e detalhado permitem que os alunos compreendam
seus erros e fagam as correcdes necessarias, promovendo um aprendizado mais profundo.
Ferramentas como os sistemas de gerenciamento de aprendizagem (LMS) facilitam esse
processo, oferecendo meios para monitorar o progresso dos alunos e fornecer feedback
personalizado (Sarfo & Elen, 2011).

O impacto das metodologias ativas e das tecnologias educacionais na motivagao dos
alunos ¢ um tema amplamente discutido na literatura. Estudos indicam que essas abordagens
podem aumentar significativamente o interesse € a motivagao dos alunos, resultando em maior
participacao e melhor desempenho académico. A motivagdo ¢ um fator chave para o sucesso
educacional, e metodologias que promovem um aprendizado ativo e interativo sao

particularmente eficazes nesse sentido (Libaneo, 2013).
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A analise dos dados revela que as metodologias ativas e as tecnologias educacionais
tém um potencial significativo para melhorar a educacao. A aplicagao dessas abordagens pode
promover o engajamento dos alunos, desenvolver habilidades criticas e preparar os estudantes
para os desafios do futuro. A continuidade da pesquisa e a troca de boas praticas entre
educadores sao fundamentais para maximizar os beneficios dessas metodologias e superar os
desafios associados a sua implementagao. Ao considerar fatores contextuais e institucionais,
promover uma cultura de inovagdo e garantir acesso equitativo a todos os alunos, ¢ possivel
transformar a experiéncia de aprendizagem de maneira significativa e duradoura.

As descobertas deste estudo tém importantes implicagdes para as politicas
educacionais. Para que as metodologias ativas e as tecnologias educacionais sejam efetivamente
integradas nas praticas pedagogicas, ¢ necessario um esforco coordenado entre educadores,
administradores e formuladores de politicas. As politicas educacionais devem ser orientadas
para promover a inovag¢ao, apoiar a formacdo continua dos professores e garantir a igualdade
de acesso as tecnologias educacionais.

Primeiramente, ¢ essencial que as politicas educacionais incentivem a inovagao
pedagogica. Isso pode ser feito através do financiamento de projetos de pesquisa e
desenvolvimento que explorem novas metodologias e tecnologias para a educacao. Além disso,
¢ importante criar um ambiente regulamentar que permita e incentive a experimentagao
pedagdgica. Instituigdes de ensino devem ter a liberdade de testar novas abordagens e adaptar
suas praticas de acordo com as necessidades especificas de seus alunos (Libaneo, 2013).

A formacao continua dos professores € outro aspecto crucial. As politicas educacionais
devem garantir que os educadores tenham acesso a programas de desenvolvimento profissional
que os capacitem a utilizar eficazmente as tecnologias e metodologias ativas em suas praticas
pedagdgicas. Isso inclui ndo apenas a formagao inicial, mas também oportunidades continuas
de aprendizagem e desenvolvimento ao longo de suas carreiras. A implementacdo de programas
de mentoria e redes de apoio entre professores pode ser uma maneira eficaz de promover o
desenvolvimento profissional continuo (Ramos, 2001).

Para superar a desigualdade no acesso as tecnologias educacionais, ¢ necessario que
as politicas educacionais garantam a distribuicdo equitativa de recursos tecnologicos. Isso pode
incluir o fornecimento de dispositivos tecnologicos e acesso a internet para todos os alunos,
independentemente de sua origem socioecondmica. Programas de financiamento e subsidios
para escolas em areas desfavorecidas podem ajudar a garantir que todos os alunos tenham

acesso as mesmas oportunidades de aprendizagem. Além disso, ¢ importante desenvolver
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infraestruturas tecnoldgicas nas escolas que suportem o uso de metodologias ativas e
tecnologias educacionais (Bezerra ef al., 2023).

A adaptacdo cultural e pedagdgica também deve ser considerada nas politicas
educacionais. As abordagens educacionais devem ser sensiveis ao contexto sociocultural dos
alunos, respeitando suas particularidades e necessidades especificas. Isso pode incluir a
adaptacgao dos curriculos para refletir a diversidade cultural e linguistica dos alunos, bem como
a personalizag¢do do ensino para atender as necessidades individuais. As politicas educacionais
devem promover a inclusdo e a equidade, garantindo que todos os alunos se sintam valorizados
e apoiados em seu processo de aprendizagem (Andrade et al., 2020).

A avaliagdo continua ¢ o feedback sdo componentes criticos para o sucesso das
metodologias ativas e das tecnologias educacionais. As politicas educacionais devem promover
métodos de avaliagdo que fornecam feedback imediato e detalhado aos alunos, permitindo que
eles compreendam seus erros € fagam as corregdes necessarias. Isso pode incluir o uso de
tecnologias como sistemas de gerenciamento de aprendizagem (LMS) para monitorar o
progresso dos alunos e fornecer feedback personalizado. Além disso, ¢ importante desenvolver
padrdes de avaliacdo que sejam justos e inclusivos, refletindo as diversas habilidades e
competéncias dos alunos (Sarfo & Elen, 2011).

A colaboracdo entre diferentes grupos de interesse ¢ essencial para a implementacdo
bem-sucedida das metodologias ativas e das tecnologias educacionais. As politicas
educacionais devem promover a colaboragdo entre escolas, universidades, empresas de
tecnologia e outros atores relevantes. Isso pode incluir a criagdo de parcerias publico-privadas
para o desenvolvimento e implementa¢do de novas tecnologias educacionais, bem como a
promocgao de redes de colaboragdo entre educadores para a troca de boas praticas e experiéncias
(Machado et al., 2022).

Além disso, ¢ importante que as politicas educacionais considerem as necessidades
especificas de diferentes grupos de alunos. Por exemplo, alunos com necessidades especiais
podem se beneficiar significativamente do uso de tecnologias assistivas que facilitam seu acesso
ao conteudo educacional e sua participagdo em atividades de aprendizagem. As politicas devem
garantir que essas tecnologias estejam disponiveis e que os educadores recebam a formagao
necessaria para utiliza-las de forma eficaz (Guimaraes et al., 2023).

Finalmente, a sustentabilidade das iniciativas educacionais deve ser uma consideracao
central nas politicas educacionais. As metodologias ativas e as tecnologias educacionais podem

exigir investimentos significativos em infraestrutura, formacgao e desenvolvimento de recursos.
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As politicas devem garantir que esses investimentos sejam sustentaveis a longo prazo,
proporcionando recursos continuos para a manutencao e atualizagao das tecnologias, bem como
para o desenvolvimento profissional dos educadores. Além disso, ¢ importante avaliar
continuamente o impacto dessas iniciativas para garantir que estejam alcangando os objetivos
desejados e fazer os ajustes necessarios conforme necessario (Ruhe & Zumbo, 2008).

Portanto, as politicas educacionais desempenham um papel crucial na promocgao e
sustentacdao das metodologias ativas e das tecnologias educacionais. Ao incentivar a inovagao
pedagogica, apoiar a formagdo continua dos professores, garantir a igualdade de acesso as
tecnologias e promover a colaboragdo entre diferentes grupos de interesse, as politicas podem
criar um ambiente propicio para a transformacao educacional. A adaptagdo cultural e
pedagobgica, a avaliagdo continua e o feedback, bem como a consideracdo das necessidades
especificas de diferentes grupos de alunos, sdo elementos fundamentais para garantir que todos
os alunos tenham acesso a uma educacdo de qualidade e inclusiva. Ao adotar essas abordagens,
¢ possivel promover um sistema educacional mais equitativo, eficiente e preparado para os
desafios do futuro.

Esse trabalho aponta para perspectivas futuras em que a tecnologia podera ser um pilar
fundamental na constru¢do de uma educag¢do mais significativa, democratica e alinhada as
demandas do século XXI. Para que a educagao digital ndo apenas acompanhe as transformagoes
sociais, mas atue como catalisadora de uma aprendizagem mais equitativa, critica e inovadora,
promovendo o desenvolvimento integral dos sujeitos e sua insercao cidadd em um mundo
profundamente digitalizado. A perspectiva ¢ de que a tecnologia deixara de ser um adicional e
poderad se tornar um componente intrinseco e estratégico para a melhoria da educagdo. A
tecnologia, se for implementada a contento, atuara como um agente de reducao de disparidades,
promovendo a inclusdo e a equidade na educagdo, desde que politicas publicas necessarias para
garantir a distribuicdo equitativa de recursos tecnolodgicos e programas de apoio que visam
reduzir as disparidades socioecondmicas sejam implementadas de maneira efetiva.

A tecnologia também podera adaptar as praticas pedagdgicas as caracteristicas das
geracdes digitais, ajustando o ensino a as necessidades individuais dos alunos por meio de
plataformas e cursos adaptativos, que poderd levar a uma integracao mais profunda entre teoria
e pratica ja que metodologias ativas como a ABP e a PLB sugerem que a tecnologia apoiara a
criagdo de ambientes de aprendizagem onde o conhecimento ¢ aplicado em contextos reais. Isso

requerera formagao continuada e suporte institucional robusto.
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Esta dissertagdo, ao citar Adorno (1995) e Lima & Aita (2024), alerta sobre os riscos
de uma educac¢ao meramente instrumental ¢ a necessidade de um uso critico e consciente das
tecnologias. Isso aponta para um futuro onde a preocupagdo ndo sera apenas com a quantidade
de tecnologia, mas com a qualidade e a intencionalidade do seu uso, garantindo que ela sirva a

emancipag¢ao e nao reforce desigualdades.
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